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ΑΚΤΥΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 


Τώρα στη 

ΡυΐυΓβ 1 απ€ΐ 

• ΠΡΟ 03ΓΠΘ8 

• 03Γ€ΐ 031716$ 

• Παιχνίδια 
με Φιγούρες 


ΙΙΝΟΕΒ Α ΚΙΙ_Ι_ΙΝΟ ΜΟΟΝ 

ΑΜΟΚ 

300Β0ΗΕΒ 
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39 
5900 
5500 
2900 
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Π ριν από την άφιξη του ΑίΙαηίϊΒ στα γραφεία του περιοδικού, είχα σκεφδεί διάφο¬ 
ρα θέματα να αναπτύξω για το ΕάίίοπαΙ του καλοκαιρινού τεύχους: από παραλίες 
και νησιά μέχρι αραλίκι και ξάπλα. Αρχηγού, όμως, παρόντος, πάσα αρχή παυσά- 
τω. Το ΑίΙαπίίδ άλλαξε άρδην όλα μου τα σχέδια. Απορροφήθηκα τόσο πολύ από 
αυτό, ώστε δεν μου πάει να γράψω για οτιδήποτε άλλο. 

Τι παιχνίδι είναι αυτό! Τι κόσμος, τι κίνηση, τι γρίφοι, τι μουσική, τι ομιλίες, τι σενάριο... Ολα εί¬ 
ναι μαγευτικά, εκτός βέβαια από το εκνευριστικό γεγονός ότι το παιχνίδι δεν έχει 
5ανβ5. Κόλλησα τη μούρη μου στην οθόνη και δεν την ξεκόλλησα παρά μόνον όταν 
άκουσα το κελάηδισμα των πουλιών το χάραμα. Ενδιάμεσα, πολλές φορές μου ήρθε η 
επιθυμία να σπάσω τον υπολογιστή, αλλά χαλάλι. Παρεμπιπτόντως, καλώς εχόντων 
των πραγμάτων, στο επόμενο τεύχος του "ΡΟ ΜοϊΙβγ" θα υπάρχει η λύση του παιχνι¬ 
διού - μάλλον το πρώτο μέρος, γιατί τη βλέπω και μου βγαίνει ψιλομεγάλη. Ωστόσο, 
μην πάρετε τη λύση μονορούφι και τελειώσετε το παιχνίδι διότι θα χάσετε ένα από τα 
πιο όμορφα χαρακτηριστικά του: την εξερεύνηση των εκπληκτικών τοποθεσιών που 
διαθέτει. 

Αρκετά, όμως, με το πρόσφατο πάθος μου. ϊέρω ότι πολλοί από εσάς, υπέρμαχοι των $ίΐΌίβ- 
9γ, των ϊίπιυΐαίίοπ, των ΡΡΟ$ και των αείίοπ, με κοιτάτε με μισό μάτι. Κι όμως, δεν θα 
'πρεπε. Απ' όλα έχει ο μπαχτσές αυτόν το μήνα. Ακόμα και ένα πολύ καλό ΚΡΟ, ένα εί¬ 
δος για το οποίο τώρα τελευταία βλέπουμε όλο και λιγότερες νέες παραγωγές. 

Το επόμενο τεύχος θα είναι το τεύχος των αλλαγών. Θυμάστε εκείνο το ερωτηματολόγιο που 
συμπληρώνατε πριν από λίγους μήνες; Ε, έφθασε ο καιρός να διαμορφώσουμε το "ΡΟ 
ΜαίίβΓ" σύμφωνα με τις επιλογές και τις προτιμήσεις σας, έτσι όπως αυτές φαίνονται 
από τα αποτελέσματα του ερωτηματολογίου. Βέβαια, μην περιμένετε να γίνουν 
όλες οι αλλαγές σε ένα τεύχος. Οι περισσότερες, πάντως, θα εμφανιστούν 
στο τεύχος Σεπτεμβρίου. 

Αυτά προς το παρόν, Προσπαθήστε να διασκεδάσετε στις διακοπές σας 
όσο μπορείτε. Το έχω πει και το λέω για άλλη μία φορά: Οι υπο¬ 
λογιστές είναι, ως επί το πλείστον, χειμερινό σπορ. Αφήστε 
τον υπολογιστή σας να ξεκουραστεί κάνα μήνα και εκ¬ 
μεταλλευτείτε το γεγονός ότι ζείτε στην πιο όμορ¬ 
φη χώρα του κόσμου! Καλά να περάσετε. 

Γιάννης Πατρικός 






ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΙΤΟΣ 1997 




ΤΛ ρνΐ> - Κ0Μ 

9 “Τ Η νέα τεχνολογία που κατέφθασε και αναμένεται 
να επηρεάσει τις εξελίξεις για τα επόμενα χρόνια. 



|-λ νιοιο&τνπορο 

& Ο Ολα όσα πρέπει να ξέρετε για να μετατρέψετε το 
Ρ€ σας σε ένα πλήρες σύστημα παρακολούθησης και 
επεξεργασίας νίάθο εικόνας. 


ΜΟΝΙΜΕ! ΣΤΗΛΕΣ 


8 Τθγγο ΙηΐοπηαΙκα 

Νέα προϊόντα υψηλής 
τεχνολογίας. 

10 €0-Κ0ΜΡα 9 ©ϊ 

Αναλυτική παρουσίαση 
των προγραμμάτων του €0. 

18 Ρ€Νΐα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

24 ΡΟ Οαιττβί 

Τα τελευταία νέα στο χώρο 
τωνρατπσζ. 

30 ΤορΤβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια 
των αναγνωστών 
του "Ρ£ ΜαβίεΚ'. 

32 Ραίβ Το Ρα€© 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς. 

34 5Κορρϊη 9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι 
στα εοπιρυϊθτ ώορ$! 

38 ΚΡΙα®Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

48 Μΐταξυ Μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

50 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το ίαηΙ< ΒίιπυΙαϋοπ 
ίΜ 1Α2 Αάτατη$. 

52 ΡΟ Εχρβπβηε© 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό; Ρ€ εμπειρία. 

68 5ηηαι1 ϋ$βΓ 

Τιρ5 και ΜεΙ<5 για το 30 
δΐυάίο Μαχ. 

86 5σιαΓΐ υ$©Γ 

Το τελευταίο μέρος 


του αφιερώματος μας 
στο Οατπ€5 Εαείοτγ. 

138 ΗιηΙ$ & Τιρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για 
τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

140 ΑόνβηΗιΐΌ 5.0,5. 

Λύσεις και Ηίηί& 
για αάνβπΐυτθΒ. 

142 ΜοΒίΙΜαηίβΐΙ 

Η πλήρης λύση του 
Αεβ νθηΐυτα. 

146 ΟαηιβΝβΤ 

Η νέα μορφή της οπ-Ιίηβ 
διασκέδασης είναι εδώ. 

150 ΚΡΟΝΟ** 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο 
των επιτραπέζιων ΡΡΟ$. 

152 ΚΡΟΘίμαί 

Μι^Ι© ΕογΙΙι 

Από το γοΙθ ρίαγίπρ 
στο παιχνίδι με τις κάρτες. 

154 ΟοηφυΙίηΙι 

Νέα από τη βάση 
πληροφοριών. 

156 ΡΓ 09 Γαιηπηπ 9 

Μαθήματα προγραμματισμού 
για αρχάριους και μη. 

160 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

166 ΗοννΤο 

Ασχολείστε με 
τον προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Η στήλη 
Ήο* Το" είναι ε&ώ. 

170 ΗαΙΙοίίαιηβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟοιτφυρΓβΜ Α*Ε, Α, Σνγγρσύ 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672 Ρμ: 9216847 ΕπιαϊΙ: ςρπ»β@εοιηρυϊίιιΧΒΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρικός. ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης ΚρΟτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕ! ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤ1Ν0: Λουκία Ταλιαδώρσυ, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμοζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΒΤ ΟΙΠΕΟΤΟΗ; Μαιρη Λαμπερή, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΟΧΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΠΚΕΤΪΝ&'ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ; Μαρία Τσαμπλάκου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ιορδάνης Ασλανίδης, Κώστας Βαατλώκης. Νίκος Βοαλιέρης, Ηλιος Βόυτοάς, Κώστας Γαβρίνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς, Γιώργος ΓλυκοψρΟδης, Γιώργος Λυμπερόπουλος, 
Διονύσης Κστοαμπασίδης, Χαράλαμπος Λεκατσάς, Γιώργος Μαλαταράς, Ο&νκΙ ΜθΙΙβΡ, Γιώργος Ροπόδης, Ανδρέας Τσουρινάκης 
Επιμέλεια ΟΩ-ΡΟΜ; Π Κανακάρης, θ. Αργταδίτης, Λ Ανδρεάδου, Α. Γιαγιάς, X Στααραγιάννης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: 3*100 Ελευθεράκη ΣΚΙΤΣΟ: θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Η ρω Σταμπούλου, Ολγα Τυμπακιανάκη, ΟΤ.Ρ,ΚΑΛΛ (ΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Πατιαευθυμιου, Μανίνα Δουραλή, Κίτπα Σάαντα. 

ΜΑΠΚΕΤΙΝΟ: Τάσος Φούντας, Κατερίνα Καλημέρη, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημητρά Σά. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλπς Τσελίκογλου ΝΟΜΙΚΟ! ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Η. Ιακωβάκης, I. Κάργιαννης, Γ. Λαζαρίδης, Π. Βεντσύρος, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: I. Γ. Δραγοάνης 6 Υιοί. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ Γ. Καββαδίας & Σια 
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92 £ρβααΙ Κβνίονν 
ΑίΙαηίί5 

Τέτοια γραφικά δεν έχετε 
ξσναδεί σε παιχνίδι. Ενα 
μικρό τεχνολογικό θαύμα! 

98 ΒίιηυΙοΗοη 
ΡΟΟ 

Ενα ταάηρ §αη\β που 
εκμεταλλεύεται την ισχύ 
των ΜΜΧ επεξεργαστών 

102 Α^νβηΙϋΓ© 

ΤΗβ Ισ5ϊ ΕχρΓβ55 

Μυστήριο και περιπέτεια στο 
περίφημο Οπβπί ΕχρτβΒΒ, σε 
ένα από τα καλύτερα 
αόνθπΐυτθ $ατπθ5 της 
χρονιάς με τβαΠίτπε πλοκή, 

108 5ΐΓα1β9Υ 

ΟαριΙσΙι&ιη Ρΐυί 

Γο δσηυοί ενός παιχνιδιού 
που αγαπήθηκε από τους 
"σκληροπυρηνικούς " του 
είδους. 


112 ΚοΙβ ΡΙαγίης Οαιηβ 

5Κσΐ1ον/5 ΟνβΓ Κίνα 

Η νέα συνέχεια της γνωστής 
σειράς ΚβαΙπϊΒ οίΑάαπία 

118 ΑΐΙιοη 

ΡβιΙηβΐΙΐ Καπιρο9θ 

Εξωγήινοι , κοτόπουλα και 
γουρουνάκια σε ένα 
χιουμοριστικό και άκρως 
διασκεδαστικό ΟοοπτόΙοοθ. 

122 ΑίΙνβηΚίΓβ 
Νοιγ 

Μία περιπέτεια για όσους 
θυμούνται με νοσταλγία τα 
φιλμ νουόρ της δεκαετίας 
του '50. 

127 ΟαπιβΓ'5 Ριΐ 

Μπείτε και... απολαύστε τα 
Γθνί€*5 των συντακτών μας 
για όλα τα αξιόλογα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά , 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


58 Αφιέρωμα: 

ΥιεΙθο και IV στο Ρ€ 

Ολα όσα πρέπει να ξέρετε 
για να μετατρέψετε το Ρ€ 
σας σε ένα πλήρες σύστημα 
παρακολούθησης και 
επεξεργασίας νίάβο εικόνας. 

72 ΗαΓέναΓβ Τθ5ί 
ΡΟ Ουη$ 

Μονομαχίες, όχι στο Ρατ 
νέβΒΪ, αλλά.», μπροστά στην 
οθόνη του υπολογιστή σας! 

74 Θέμα 
ΟΥΟ-ΡΟΜ 

Η νέα τεχνολογία που 
κατέφθασε και αναμένεται 


να επηρεάσει γ/£ εξελίξεις 
για τα επόμενα χρόνια. 

78 5ο^ογο Κβνιβν 

ΙηίβΓπβί ΕχρΙοΓθΓ 4 

Η νέα έκδοση του Ε>γο*$θγ 
της ΜίσαϊοΗ που αλλάζει 
ριζικά τη μορφή των ίδιων 
των ν/ίπάον/51 

82 Θέμα 
ΕΙθοίΓοηκ 

ΕηΙβΓίαιηπΊβπί Εχρο 

Ολα τα νεότερα για το χώρο 
των Ρ€ ρατη&5, κατευθείαν 
από *\την πηγή * 



ΛΑ ΑΤΙ ΑΝΤΙ 5 

ιτ Μ ■ Τέτοια γραφικά δεν έχετε ξαναδεί σε παιχνίδι. 
Ενα μικρό τεχνολογικό θαύμα! 



1 Λ 1 ) ΤΗΕ1/157 ΕΧΡΛΕ$$ 

I νΑ Μυστήριο και περιπέτεια στο περίφημο Οτίοπί 
ΕχρΓβ$5, σε ένα από τα καλύτερα αάνβπίυτε $απΐΘ5 της 
χρονιάς με γθοΙ-ϊϊγπθ πλοκή. 





1 ΛΑ 0ΑΡ1ΤΑΙΙ5Μ Ρΐυ5 

I νΟ Το 5 Θ<ηυθίενός παιχνιδιού που αγαπήθηκε από τους 
" σκληροπυρηνικούς" του είδους. 


Μο5ϊ€γ 7 
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δΟΝΥ ΟϋΜ-ΝΛ/900 

Η νία γινιά οθονόν 

Αν βρεθήκατε ποτέ στη δύσκολη θέση νσ δουλέψετε ταυτοχρόνως πάνω σε δύο εφαρμο¬ 
γές, έναν κειμενογραφο και ένα πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνων ή κάποιον ννί&β Βιό*5- 
©γ, σίγουρα θα διαπιστώσατε πόσο ενοχλητική είναι η διαρκής αλλαγή ανάμεσα στις δύο 
αυτές επιφάνειες εργασίας. Τώρα όμως η γνωστή μας 5σπγ παρουσίασε στην αγορά μια 
νέα σειρά ηποηίίθΓ$ με σχέση διαστάσεων 16; 10 και μέγεθος τέτοιο ώστε να μπορούν να 
συμπεριλάβουν στην ίδια επιφάνεια δύο Α4 σελίδες. Το συγκεκριμένο μοντέλο είναι διάγω* 
νιας διάστασης 24 ιντσών, ενώ, εκτός από την ευκολία που παρέχει στον τομέα του πτυΐΐϊ- 
ία$Ιάη9, ενσωματώνει μια νέου τύπου, εμβαπτισμένη σε βολφράμιο, πηγή ηλεκτρονίων, με 
αποτέλεσμα ακόμη καλύτερη ποιότητα απεικόνισης. Η μεγίστη ανάλυση φθάνει τα 
1920x1200 ρϊχθΐ5, με συχνότητα ανανέωσης 7όΗζ, Υποστηρίζονται ασφαλώς και όλες οι 
μικρότερες αναλύσεις, ενώ οι ρυθμίσεις γίνονται πολύ εύκολα με τα πλήκτρα που βρίσκο¬ 
νται στο κάτω μέρος του ΓΠΟπιίσΓ και με τη βοήθεια ψηφιακών ενδείξεων. Με δυο λόγια πρόκειται 
για μία από τις καλύτερες επιλογές στην αγορά οθονών σήμερα. Δυστυχώς η τιμή του ητιοηίίοΓ είναι 
μάλλον υψηλή για τα δεδομένα του μέσου χρήστη, αφού κυμαίνεται στις 805.000 δραχμές συμπεριλαμ¬ 
βανομένου του Φ,Π Α Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με τη $οπγ ΗθΙΙαδ στο τηλέφωνο 6777701. 



ΟΑ5ΙΟ Ον-300 

Ψηφιακός 6ιά6οχος 

Μια νέα ψηφιακή φωτογραφική μηχανή με Βελτιωμένα τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά και μικρό μέγεθος για να την έχετε μαζί σας στις διακοπές παρουσίασε η 
€α$ίο. Η Ον-300 διαθέτει μεγαλύτερη 10 οθόνη από την πλειοψηφία των 
ανταγωνιστικών μηχανών, αφού η διαγώνια διάστασή της φθάνει τις 2.5 
ίντσες, αντί των 1.8 που συναντάμε σε άλλα μοντέλα. Μέσω αυτής μπορείτε 
να στοχεύσετε στο ακριβές σημείο που επιθυμείτε να φωτογραφήσετε, αλ¬ 
λά και να δείτε τις αποθηκευμένες εικόνες, να αποφασίσετε αν σας ικανοποι¬ 
ούν και να τις διαγράψετε, σε αντίθετη περίπτωση, για να ελευθερώσετε χώρο στη 
μνήμη, Η εσωτερική μνήμη συνολικής χωρητικότητας 4ΜΒ μπορεί να αποθηκεύσει έως και 192 εικό¬ 
νες ανάλυσης 320x240 ρίχδΐδ ή 64 ανάλυσης 640x480. Τέλος, η Ον-300 μπορεί να συνδεθεί πολύ εύκολα με 
Ρ05 και Μαειπίθ5Η για επεξεργασία των φωτογραφιών σας. Αν ψάχνετε έναν τρόπο να κρατήσετε ζωντανές τις 
στιγμές του φετινού καλοκαιριού, επικοινωνήστε με την ΕΜΕ Α.Ε, στα τηλέφωνα 2023475-8. 



ΡΑΝΑ50ΝΚ ΤΚυΡΗΟΤΟ 

Από τα αΗΐρβ στο χαρτί 

Πολύ ωραία, έχετε πλέον όλες τις στιγμές που θέλατε να κρατήσετε στη μνήμη 
της ψηφιακής σας κάμερας. Αν όμως θέλετε να τις βάλετε στο άλμπουμ σας τι 
μπορείτε να κάνετε; Ο,τι πιο απλό. Να τις τυπώσετε, φυσικά. Οχι όμως σε κάποιον 
κοινό εκτυπωτή με απογοητευτικά αποτελέσματα αλλά στον ΤτυΡΗοίο της Ραπα$οπ- 
ϊε. Με ανάλυση 144 ρϊχ©1$ ανά ίντσα και μέγεθος 3,5x5 ίντσες οι ψηφιακές δημιουρ¬ 
γίες σας δεν δα χάσουν τη λάμψη τους στο χαρτί. Η χρήση της συσκευής είναι εξαιρετι¬ 
κά απλή και δεν θα συναντήσετε κανένα πρόβλημα, παρόλο που το εγχειρίδιο χρήσης δεν 
είναι ιδιαίτερα επεξηγηματικό. Περισσότερες πληροφορίες για τον ΤτυΡΚοίο μπορείτε να βρεί¬ 
τε μέσω ΙηίβΓΠθΙ στο ΜθΘ 5ΐίθ που είναι αφιερωμένο σε αυτόν, στη διεύθυνση 
Ηίϊρ 7 /^ν^,ϊΓυρΚοίο.εοππ. 


















ΚΟΟΑΚ ϋνθ 300 

Χλομό ο€ βλέπω οήμιρα 

Ωστε αγοράσατε ένα ΟΟ-ΚΟΜ για τον υπολογιστή σας, κάρτα ήχου, IV ΤυπβΓ και αναρω¬ 
τιέστε ποιο μπορεί να είναι το επόμενο περιφερειακό σας; Τι άλλο από μία ψηφιακή κάμε¬ 
ρα για αΐΊ-Ιιπβ επικοινωνία σε πραγματικό χρόνο μέσο από το Δίκτυο, Η θν€ 300 της Κο- 
άαΐί είναι όμορφα σχεδιασμένη και σίγουρα δεν 8α περάσει απαρατήρητη πάνω στο γποπ- 
\ίοτ σας, Ο 6,2γτιπι φακός της μπορεί να αποδώσει μεγίστη ανάλυση επί της οθόνης 
320x240 ρίχοΐδ, ενώ ο ρυθμός ανανέωσης των ίταπτβ5 κυμαίνεται μεταξύ 4 και 24 ανσ δευτε¬ 
ρόλεπτο. Στο άνω μέρος της ξεχωρίζει ο μωβ χρώματος διακόπτης σπ-οίί, καθώς και ένας ρυθμι¬ 
στής εστίασης. Οι ελάχιστες απαιτήσεις για την ομαλή λειτουργία της περιλαμβάνουν έναν προ¬ 
σωπικό υπολογιστή Β*ηΙίυπτί εξοπλισμένο με 05Β, 16ΜΒ μνήμης και τα \νίηάο*ν5 95. Η τιμή της εί¬ 
ναι λίγο υψηλότερη από τις υπόλοιπες κάμερες που κυκλοφορούν στην αγορά, αφού αναμένεται να 
κυμανθεί στις 75.000 δραχμές. Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να αναζητήσετε μέσω Ιπΐ&ΓΠΘί στο 

5 ΪΙ© της ΚοάαΙς που θα βρείτε στη διεύθυνση ΗΗρ://νΛν\ν,ΙίοάαΙί.εο^ 





50ΝΥ 5Κ5-Ρ050 

Κρ€μάστ€ τα ηχεία στην οθόνη 

Εκτός από τις εντυπωσιακές οθόνες της η 5οπγ διαθέτει στην αγορά και άλλα περιφερειακά για 
τους αγαπημένους μας υπολογιστές, όπως ^[>βΟΜ άπνβ5, ηχεία κλπ ν με τα τελευταία να είναι 
γνωστά για τη μοναδική απόδοση και την ποιότητα της κατασκευής τους. Ομως, εκτός από τα 
προαναφερθέντα χαρακτηριστικά, η λειτουργικότητα είναι ένα ακόμη στοιχείο που κάνει τα 
ΚΙ50 να ξεχωρίζουν. Τοποθετώντας τα ηχεία της 5οπγ στο 6εξί και αριστερά τμήμα της οθόνης 
σας, μέσω του ειδικού μηχανισμού που προσφερεται για το σκοπό αυτόν, απελευθερώνετε πολύ¬ 
τιμο χώρο στο γραφείο σας και βάζετε παράλληλα τάξη στο χάος των καλωδίων. Στην πρόσοψη 
του αριστερού ηχείου βρίσκονται τα πλήκτρα ελέγχου, τα οποία περιλαμβάνουν διακόπτη οπ- 
οίί, ρυθμιστή έντασης του ήχου, καθώς και δύο υποδοχές για Ιίπβ ίπ και ακουστικά. Πολύ όμορ¬ 
φα σχεδιασμένα και με υψηλές επιδόσεις, είναι από τις καλύτερες επιλογές στο είδος τους. Για 
περισσότερες λεπτομέρειες επικοινωνήστε με τη 5οπγ ΗθΙΙα* στο τηλέφωνο 6777701, 



Ρ5ΙΟΝ 5ΕΚΙΕ5 30 

Οριστικό αντίο στις χ€ΐρόγραφ«ς σημοώσος 

Η Ρβϊοπ είναι μία από τις μεγαλύτερες κατασκευάστριες οι^αηϊζββ παγκοσμίως, 
με πάρα πολλά μοντέλα της να κυκλοφορούν στην ογορά. Τελευταίο δημιούργη¬ 
μά της είναι το 5βπ6$ 30, ένα μοναδικό από κάθε άποψη αι^απιζβπ Εργονομικά 
σχεδιασμένο, διαθέτει οθόνη ανάλυσης 480x160 ρίχσΙ$, η οποία φωτίζεται από πί¬ 
σω προκειμένου να διατηρεί τη φωτεινότητά της υπό όλες τις συνθήκες. Επιπλέον 
ιδιαίτερα εύχρηστα θσ βρείτε και τσ πλήκτρα άμεσης πρόσβασης στις σημαντικό¬ 
τερες εφαρμογές του οι^απιζβΓ και συγκεκριμένα στον κειμενογράφο, το πρόγραμ¬ 
μα διαχείρισης λογιστικών φύλλων, τον διευθυνσιογραφο κ,ά„ τα οποία βρίσκονται 
στο κάτω μέρος του 100. Για την ειααγωγή δεδομένων μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
το πλήρες Ον/ΕΚΤΥ πληκτρολόγιο, που μπορεί να είναι όσο μεγάλο του επιτρέπουν οι 
συνολικές διαστάσεις του Ρδΐοπ, όμως θα δυσκολευτείτε νσ το συνηθίσετε. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με την εταιρία ΙΝΤ ΕΙοεΪΓοηϊεδ, αντι¬ 
πρόσωπο της Ρδίσπ στην Ελλάδα, στο τηλέφωνο 9233013, 


Ρ€ Μθ5ΐ6Γ 9 








Το €0·Κ0Μ του "Ρ€Μα$ϊβΓ" 
είναι και πάλι κοντά σας με 
πολλές εκπλήξεις και πλούσιο 
περιεχόμενο. Ανάμεσα στα άβπιοε 
αυτού του μήνα ξεχωρίζουν το 
τρίτο μέρος του θρυλικού Χ-ζοπι, 
το πολυαναμενόμενο ΒβίταγαΙ ίπ 
Απιστα της θΐοττα και το Νοοά 
ίοτ 5ρββά 2, ερβεία! ηνίο*ν του 
οποίου είχατε την ευκαιρία να 
διαβάσετε στο προηγούμενο 
τεύχος. 


στ€ίτε επεξεργα¬ 
στή τουλάχιστον 
486/100 με 
16ΜΒΚΑΜ θεω¬ 
ρητικά ορκούν τα 
8ΜΒ, ενδέχεται 
όμως να αντιμετω¬ 
πίσετε "κολλήμα¬ 
τα", για τα οποία 
η Μίετορτοίθ υπό¬ 
σχεται πως θα 
διορθωθούν στην 
τελική έκδοση του 
παιχνιδιού), €ϋ-ΚΟΜ 
άτίνβ τετραπλής ταχύτητας (αν έχετε δι¬ 
πλής, πρέπει να απενεργοποιήσετε τη μου¬ 
σική του παιχνιδιού), δνΟΑ κάρτα γραφι¬ 
κών συμβατή με το πρότυπο Ν/Ε5Α, Μ5- 
005 5.0 ή ννΐηάονν$ 95 και 25 ελεύθερα 
Γπβ9αΐ3ν* βί 070 οκληρό δίσκο σας. 


ΙΓ-22 ΚΑΡΤΟΚ { 

Από την ΙπΙβΓαείΐνβ Μα9Ϊ£ έρχεται 
αυτό το όβπΊο που αναηαριστά το πιο 
φονικό ϋεί που έχει σχεδιαστεί 
μέχρι σήμερα. Αν θέλετε να ανήκετε 
ανάμεσα στους κυρίαρχους των αιθέ¬ 
ρων, ιδού η ευκαιρία! Πετάξτε με το 
ιΡ-22 και κατακτήσετε τους ουρανούς 
του 21 ου αιώνα! Η πλήρης έκδοση 
του παιχνιδιού δα περιλαμβάνει πε¬ 
ρισσότερα από 80.000 τετραγωνικά 
μιλιά φωτορεαλιστικών Ϊ0ΐταΐη$ στα 
εδάφη της Βοσνίας και της Ουκρα¬ 
νίας, τα οποία έχουν γίνει ΓθπάθΓθά 
από πραγματικές φωτογραφίες δορυ¬ 
φόρων, αναλύσεις μέχρι 1024x768, 
υποστήριξη 30 9ΓαρΗίε5 αεεβΙθΓαϊοΓΐ, 
πε^ΟΓίί και ΓηοεΙσπι 5υρροι1 και πολ¬ 
λές ακόμα λειτουργίες* Για να τρέξετε 
το όθΓπο θα χρειαστείτε Β&ηίί- 
υΓπ/90ΜΗζ, ΙόΜΒ μνήμης, ^ίηάα*$ 
95, δνΟΑ κάρτα γραφικών και ^[>- 
ΡΟΜ άπνσ τετραπλής ταχύτητας. % 
ΙίΜΐθ 90 ΓΠ 6 Γ, ίΐγ... 


Η σειρά των 

Χ-Οογϊί είναι μία 
από τις πλέον 
δημοφιλείς στο χώρο 
των εοπιΒαί 5ί>Όίβ9Υ 
9αππβ5* Στο τρίτο μέρος 
της υπό τον τίτλο ΤΗθ 
Α ροεαΙγρ*©, άβιτιο της 
οποίας περιλαμβάνεται 
στο συνοδευτικό 
ΚΟΜ αυτού του μήνα, 
έχετε την ευκαιρία να 
παίξετε σε δύο διαφορε¬ 
τικά πποείβδ: στο γθοΙ- 
ίΐΓτισ οι πράκτορές σος 


ΑΗΚΝΙΥΜΚ 


κινούνται παράλ¬ 
ληλα με τους 
αΐίθπί, κάτι που 
προσδίδει στο παι¬ 
χνίδι περισσότερο 
στρατηγική χροιά, 
ενώ στο ίυΓΠ- 
όα5βά το Χ-Οογπ 3 
μοιάζει περισσότε¬ 
ρο με τους δύο 
προκατόχους του. 
Για να τρέξετε το 
άοΓτιο θα χρεια- 


10 Ρ€ Μα^ίβΓ 






















ίΚΟΝΤ ΡΑΟΕ 5ΡΟΚΤ5: 
ΟΟΙΡΡΚΟ 


Τ α ενδιαφέροντα 

βοΐθ ΡΙαγϊ Π 9 0 αηΐθ 5 
τελευταία σπανί¬ 
ζουν* Ετσι, η κυκλοφορία 
από τη δίθίτα της πολυανα- 
μενόμενης συνεχείας του 
ΒθϊταγαΙ αί ΚγοποΙογ, αυτή 
τη φορά όμως χωρίς την 
πένα του μεγάλου ίαγ* 
πιοπά ίθΪ5ΐ, σίγουρα 8 α γί¬ 
νει δεκτή με ιδιαίτερη ικα¬ 
νοποίηση από τους φίλους 
του είδους. Στο όντως 
εντυπωσιακό άθπτο του 




παιχνιδιού μπορείτε να πάρε¬ 
τε μία αρκετό καλή γεύση 
όσων σας περιμένουν στην 
τελική έκδοση, η οποία 8 α 
περιλαμβάνει έναν κόσμο 15- 
20 φορές μεγαλύτερο από 
αυτόν που έχετε την ευκαιρία 
να δείτε στο άβιτιο. Αν διαθέ¬ 
τετε, λοιπόν, Β&ηΙϊυηι όΟΜΗζ 
και άνω, 16ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα 
ήχου συμβατή με 5ουπά* 
Βία^ίβη €0-ί£ΟΜ τετραπλής 
ταχύτητας, 5ΥΟΑ κάρτα γρα- 


Ενα επαγγελματικών προδιαγρα¬ 
φών γκολφ από τη δίβιτα Οπ-Ιίπο, 
που πιστεύουμε πως 8 α σας αρέσει 
ακόμα κι αν δεν είστε εξοικειωμένοι 
με το όχι και τόσο γνωστό στη χώρα 
μας άθλημα* ννίηάον^ 95 και ΟίποείΧ 
3,0 είναι απαραίτητα για να μπορέσε¬ 
τε να παίξετε αυτό το ιδιαίτερα ρεαλι¬ 
στικό παιχνίδι. 



φικών και 40ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δί¬ 
σκο σας, ετοιμαστείτε για μια εμπειρία που 
8 α σας συναρπάσει,.. 


ΟΟΝαυΕ5Τ ΕΑΚΤΗ < 

Να, λοιπόν, που το νέο μη 5ΪΓαΐθ9Υ 
της ΕΙ0Ο5, για το οποίο είχαμε κάνει 
λόγο στο προηγούμενο τεύχος του 
"Ρ€ Μα5ίθΓ" από τη στήλη των "Ρ0 
Οαπι&δ", καταφθάνει ενισχύοντας τη 
φουρνιά των παιχνιδιών του είδους 
που αναμένεται να κατακλυσουν και 
φέτος την αγορά, ενσωματώνοντας 
θέδαια τις καθιερωμένες για το 
0 βπΓβ πιυΙΐίρΙαγοΓ δυνατότητες* Εντυ¬ 
πωσιακά γραφικά και ασταμάτητη 
δράση αποτελούν τα κύρια ατού του 
Οοπρυ05ί ΕογΙΙί, ΓθΙΙίπ9 δοπιο του 
οποίου θα έχετε την ευκαιρία να δείτε 
στο συνοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ μας αυτόν 
το μήνα. 


ΦΗΑΜ¥ΓΑηΕ 6ΑΜΕ3 


3ϋ 5ΡΗΕΒΙ0ΑΙ ΜΑΚΜΟΝΟΟ 
ΑΚΑ5ΑΝ 
ΡΕΝΝΥ'5 ΑΚΟΑΟΕ 
ΒΕ0ΤΚΙ5 
0ΑΚΤ5 

Α ΰΑΥ ΑΤ ΤΗΕ ΚΑ0Ε5 
Ρ0ΜΙΝ05 
ΡΚΑΙΚΙΕ ΟΟΟ ΗΙΙΝΤ 2 
ΚΑΙΝΒΟ\ν ΒΑ115 
5ΚΙ ΕΡΕΕ 

ΤΟ νίΚΤυΑΙ ΡΙΝΟ ΡΟΝΟ 30 
ΤΖ-ΜΙΝΙΟΟΙΡ 
51ΑΜΙ 
51Ι0ΕΒ5 
ννίΝΡΟΟΙ 


Παιχνίδι τύπου Ταίρσί για Μ/ϊηάον /3 95, 

Σκάκι για \νίηάον/ 5 . 

Κλασικό ατεαείβ παιχνίδι για ν/ίπάον /5 95. 
Παιχνίδι τύπου Τβίιϊ$ με εντυπωσιακά γραφικά. 
Βελάκια για ν/ίηάον/;. 

Ιπποδρομίες. 

Το γνωστό παιχνίδι Οοηιίηο για ν/ίηάον/ 5 . 
Κλασικό ίΚοοί'βππ υρ. 

Παιχνίδι λογικής και σκέψης με ωραία γραφικά. 
Διασκεδαστικό παιχνίδι με έναν σκιέρ. 

Ρίπ 9 Ροη 0 9 °™β για ννίηάο* 5 . 

ΟοΙί ίίπυΐαΐίοπ για \νίηάο*ν$, 

Εδιστικότατο αοίΐοπ 9 αητιβ. 

Παζλ με πολύ όμορφες εικόνες. 

Μπιλιάρδο για ν/ίπόον^ 3.x, 


ΡΟ Μο5Ιθγ 11 














Ε να ατμοσφαιρικό δια¬ 
στημικό δΗοοί'βηΊ υρ 
και όχι μόνο, αφού πε¬ 
ριλαμβάνει εξερεύνηση, μά¬ 
χες και στοιχεία ρυζζΐθ- 
$οίνιπ 9 , σας περιμένει στο 
άοπιο του Τβιτααάθ. Μεταλ¬ 
λαγμένοι Ηυπιαηδ, που άφη¬ 
σαν τη Γη εδώ και πολλές 
εκατοντάδες χρόνια, επιστρέ¬ 
φουν με τα γιγάντια διαστη¬ 
μόπλοιά τους για να κατα¬ 
στρέψουν το μητρικό πλανήτη 


τους. Εσείς είστε η μονα¬ 
δική ελπίδα της Γης. Οδη¬ 
γώντας ένα μικρό αλλά 
ευέλικτο όχημα, 8 α προ¬ 
σπαθήσετε να διασπάσε- 
τε τον εχθρικό κλοιό. 

Το ΤοΓΓαεΐείθ διαθέτει 
Βελτιστοποιημένη 901116 
θπ^πθ για χρήση με τη 
νέα γενιά των 30 9 ^ 
ρΚίε 5 €αΓά$, ενώ στα 
προηγμένα χαρακτηριστι¬ 
κά της πλήρους έκδοσής 
του συμπεριλαμβάνονται: 




υτιιιτΐΕ$ 


Α005ΕΕ 
ΟΕ5ΚΤΟΡ ΤΗΕΜΕ5 1.2 
ΗΥΡΕΚ5ΝΑΡΦΧ 3.02 
ΜΥΑ ΟΕΥΕΙΟΡΜΕΝΤ ΚΙΤ 1.1 Λ 
Μ5 ΟΟΜΚ €ΗΑΤ 2.0 
Μ5 ΝΕΤΜΕΕΤΙΝΟ 2.0 
ΝΕΤΚΑΡΕ 4.0 Β5 
ΡΑίΝΤ 95/ΝΤ 

5Ι50ΡΤ 5ΑΝ0ΚΑ 
Μ€ΑΡΕΕ νΐΚυ5€ΑΝ 005 3.01 

ΜΟΑΕΕΕ νΐϋυ5€ΑΝ ΜΙΝ00Μ5 95 3.02 

ννϊΝΖΙΡ 6.3 


Ιτπα 9 β νίβινβΓ για νΫίπάοννδ 3,1 και 95, 
Νέα έκδοση του δημοφιλούς πακέτου. 
Πρόγραμμα για $ετθβη εαρίυπη^ 
Πρόγραμμα ανάπτυξης ϋανα εφαρμογών, 
Οπ-Ιϊπθ επικοινωνία με άλλους χρήστες. 
Οπ-Ιϊπθ €οηίθΓβηε 6 $. 

Ο γνωστός Βτο\ν 5 θΓ στη νέα έκδοσή του. 
Διορθωτικό υράσίβ για το Μ5 Ραίπί 
των \νίπάο\ν 5 95 και ΝΤ. 

Διαγνωστικό ίοοΙ. 

Η νέα έκδοση του πασίγνωστου 
απΙίνΪΓυί για 005, 

Η νέα έκδοση του πασίγνωστου 
αηίϊνίτυ* για ννϊηάον^ 95. 

Πρόγραμμα συμπίεσης και 
αποσυμπίεσης αρχείων. 


Νο^ογΙ< ρΙαγ που υποστηρίζει μέχρι και 
16 παίκτες, 20 τεράστια ΙβνβΙί, πλήρες 
$ουπάίΓαεΙ< και απηΒί^ηί' 5ουης1 βίίβεΐδ, αηί- 
ητιαίθά ίθχϊυτθ*, καθώς και εξελιγμένες τε¬ 
χνικές γραφικών (16-Βίϊ άγηαηιίε 119^1119 
ητιοάβΙ, οΙρΗα ΒΙ©ηάίη9 κΑπ.). Ανάμεσα 
στις 30 κάρτες που υποστηρίζει συγκατα¬ 
λέγονται οι 3ΡΡΧ, ίΐοηάίίίοη, ΑΤΙ, 53, Μα- 
ίΓΟχ, ΡθΓπηβεΙία και ΡονβΓ νβ, Η ανάλυση 
φθάνει μέχρι τα 1024x768, ο» απαιτήσεις 
όμως είναι ιδιαίτερα υψηλές αφού, αν δια¬ 
θέτετε 30 αεεθΙθΓαίΟΓ, θα χρειαστείτε Ρβπ- 
ίιυίπ/90ΜΗζ, 16ΜΒ ΡΑΜ και Βέβαια Μίπ- 



άο*$ 95, ενώ αν δεν ανήκετε στους τυχε¬ 
ρούς κατόχους μιας τέτοιας κάρτας, θα 
πρέπει να έχετε επεξεργαστή Ρβπίί- 
υππ/150ΜΗζ ή ΜΜΧ για να απολαύσετε 
το ΤθΓΓαάάθ. 

ΤΙΜΕ \νΑΚΚΙΟΚ5 < 

Από τη β6αάγ50& μας έρχεται το 
παιχνίδι αυτό, όπου μεγάλοι πολιτισμοί 
του παρελθόντος συγκρούονται με 
έναν κόσμο του μέλλοντος. Η εταιρία 
υπερηφανεύεται μάλιστα πως κατα¬ 
σκεύασε το πρώτο 30 εοιπίχιί $απ\ε 
για Ρ€ που διαθέτει τον γραφικό 
πλούτο και τη λεπτομέρεια των εοπ- 
5 οΙθ ίΐ 9 ^ίπ 9 9 απΐ65 ι ενσωματώνοντας 
ίοχίυΓθ-Γπαρρβά $νθΑ 9 «Γαρδί€$ με 
Ιΐ 9 Ηίίπ 9 και $Καάον θΗεεΙ* που θα 
αας καταπλήξουν, ενώ θα ταξιδεύετε 
από την αρχαία Αίγυπτο μέχρι τους Βί¬ 
κινγκς και τους Ινκας. 

Ρθπϋυπη/90ΜΗζ, Μπάσν^ 95 και Ρί- 
Γ©είΧ 3.0 αποτελούν απαραίτητες προ¬ 
ϋποθέσεις για να τρέξετε το όθπιο. 


12 Ρ0 ΜαίϊβΓ 






























Ο ι φίλοι των ΚΡΟ& δεν 8α 
πρέπει να έχουν κανένα 
παράπονο αυτόν το μήνα, 
καθώς ενα ακόμα παιχνίδι του εί¬ 
δους συμπεριλαμβάνετε στο κα¬ 
λοκαιρινό "καυτό" €0-ΒΟΜ μας- 
Το ΒιγϊΙίν^ διότι περί αυτού πρό¬ 
κειται, ανήκει στη γνωστή σειρά 
τωνΑάναικβά 0 υπ 9 &οη$ από 
0ΓΟ9ΟΠ5 και είναι γεμάτο πρίγκιπες 
που αναζητούν την ηδονή της εξου¬ 


σίας, σατανικούς μάγους που οργανώ¬ 
νουν λεγεώνες ζωντανών-νεκρών 
στρατιωτών και ήρωες που επιδιώκουν 
την ανάδειξή τους στο πεδίο της μά¬ 
χης. ΚβαΙ-ίΐΓπ© εοΓπόαί, 30 9ΓαρΗιε$, 
34 ίπίβταείίνβ χαρακτήρες, π&ίνΟΓίς 
και ΓηοάβπΊ ρΙαγ, καθώς και δυνατότη¬ 
τα επιλογής ανάμεσα σε ίυπ-Βαΐθά 
και ΓοαΙ-ίιπΊβ ητιοάε αποτελούν μερικά 
μόνο από τα χαρακτηριστικά του 


Ε50ΤΈΚΙΑ I 


Ενα 30 αείίοπ αάνβηΙΌΓΘ είναι το 
παιχνίδι αυτό της ΜοΒβυ5 Οβδ^η*. Η 
πρωτοτυπία του έγκειται στο ότι δεν 
περιλαμβάνει πολλά μικρά Ιονβΐ5, αλ¬ 
λά έναν τεράστια ολοκληρωμένο κό¬ 
σμο που σας περιμένει να τον εξερευ- 
νήσετε. Για να γίνει βέβαια αυτό 8α 
πρέπει να διαθέτετε έναν Β&πίιυηπ ατα 
133ΜΗζ, 16Μ8 μνήμης, Μηάσννΐ 95 
και το ΟίΓ&είΧ 3.0, 


ΒΐΓίΗπθΗί που σίγουρα δα ενθουσιάσει 
τους φίλους των (απίοίγ ΒΡΟί. 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΑίΤΕΚ ΙΤ! 


Πρόγραμμα μ€Τντροπής μονάδαν (Αλέξανδρος Κρεμμύδας). 

Εύκολη συμπίεση και αποουμπίεση αρχάον (Αλέξανδρος Κρεμμύδας). 

Ελεγχος του υπολογιστή σας καθώς και αρκετά χρήσιμα έοοίε (Κόστας Λούπος). 

Ο εξαιρετικός ελληνικός ίοοΐθαΙΙ ιηαηαρβτ στη νέα έκδοσή του (Θεόθορος Ιορδανίδης). 


5ΤΑΗ ΟΡΕΚΕ 


ΜΑΝΑΟΕΒ 5.0 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΕΖΕΙΖ να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μάαα στο ΟΟ-ΚΟΜ του ΡΟ ΜαβίΟΓ. Εάν 
έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνίδι ή ιιΐΙΙΙΙγ), μπορείτε 
να μας το στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον πε¬ 
ριορισμός στο μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που 
παρέχει τα οπτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ¬ 
τα (-ες), ΟΟ ΒΟΜ ή ακόμα και ΖΙρ ΟτΙνα και καλό δα είναι, όταν 
αυτό είναι εφικτό, να περιέχει και τα κουταβε του. Μεταξύ των 
προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο που 
να επεξηγεί τη χρήοη τους και στο οποίο να ανοφέρεται και το 
όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερδεμάτων”, κα¬ 
λά θα είναι στο φάκελο που θα μας ατείλετε να περιέχεται μό¬ 


να το υλικά που αφορά στο ΟΩ-ΙΙΟΜ του ΡΟ ΜαιΐβΓ και όχι οε 
άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρόγραμμα που θα ου- 
μ περιλαμβάνεται στο ΟΡ-ΒΟΜ, ο δημιουργός του θα λαμβάνει 
αμοιβή 5.000 δρχ, 

Το ΡΟ ΜοιΙογ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 00$ 
ή Μίπιία*», ΡβκεαΙ ή νΐ&ιιαί Βαιίο ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόοδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας ατείλετε. 


Κ Μ35ίθΓ Βί3ΤΗίίη§ άγ... 


ΡΟ ΜαχΙβΓ 13 





















α ήταν αδύνατο, φυσικά, να ξε¬ 
ράσουμε τους φίλους των 
5ροΓί 9απΐθ5 στο ΟΟ-ΡΟΜ αυ¬ 
τού του μήνα* Το ΝΒΑ ]αηι ΕχΚθππθ περι¬ 
λαμβάνει μια ολοκαίνουρια 30 θΓ^ίπβ, 
ενώ στην πλήρη έκδοσή του θα έχετε 
την ευκαιρία να αντιμετωπίσετε και τις 
29 ομάδες του ΝΒΑ (και Βέβαια να παί¬ 
ξετε στα ισάριθμα γήπεδά τους), να δεί¬ 
τε στατιστικά για 170 παίκτες του αμερι¬ 
κανικού επαγγελματικού πρωταθλήμα¬ 



τος μπάσκετ και να αγωνιστείτε τόσο στην 
κανονική περίοδο όσο και στα Ρίαγοίί*, 
στους τελικούς και τα ΑίΓδίαΓ Οαπΐθ5* Υπο¬ 
στηρίζεται μάλιστα ΓπυΙίίρΙαγβΓ δυνατότητα, 
αφού το ΝΒΑ ϋαπι Εχίτεπιβ επιτρέπει το συ¬ 
ναγωνισμό έως και τεσσάρων παικτών. νΥίπ- 
άονν* 95 και ΟίΓθεΐΧ 3.0 είναι απαραίτητα 
για να απολαύσετε το νέο αυτό άβιτιο της 
ΑεεΙαίιτι. 



ΜΑΟΗΙΝΕ ΗυΝΤΙΚ ί 

Στο νέο αυτό παιχνίδι δράσης από 
τη Ευτοεοπι βρισκόμαστε στο σωτήριο 
έτος 2084 και ο πλανήτης Αρης έχει 
καταληφθεί από μια ορδή ρομπότ που 
σκορπούν παντού το θάνατο. Επόμενο 
βήμα τους είναι -τι άλλο;- η εισβολή 
στη Γη, Για να τους αντιμετωπίσετε θα 
χρειαστείτε, εκτός δέδαια από το άθ- 
γπο του ΜαεΗίπο Ηυπϊβτ, έναν ΡβηϊϊιτπΊ 
στα άΟΜΗζ, 8ΜΒ μνήμης και ΥΥιπ- 
άο*5 95, 


ΡΑΤΟΗ33 


• ΟΙΑΒΙΟ 1.04 

• ΗΕΚΟΕ5 Οί ΜΙΟΗΤ 
ΑΝΟ ΜΑΟΙΟ II 1.2 

(005 & ννίΝΟοννδ) 

• ουτίΑννδ 

• ΤΗΕΜΕ Η05ΡΙΤΑΙ 

• Χ-ννίΝΟ νι ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΡ 



Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο βαρετές διαδικασίες που συχνά 
απαιτούνται για την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού 00 είναι η εγκα¬ 
τάσταση, Αυτό, όσον αφορά στο καινούριο Ρ0 ΜαΜοτ, δεν θα πρέ¬ 
πει να σας απασχολεί καθόλου. Στην πραγματικότητα, υπάρχουν 
τέσσερις τρόποι εγκατάστασης/εκτέλεσης του εν λόγω ίπΙοΓίαεσ, οι 
οποίοι ευελπιστούμε ότι δα καλύψουν όλα τα γούστα. 

I* Απ€υ8αας εκτέλεση 

Από τον ότον^οτ των ν^πάσννϊ οος μετοφερθείτε στο γράμμα που 
αντιστοιχεί στο 00-ΕΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το €0 του ΡΖ 
ΜοϊΙθγ. Στη συνέχεια, επιλέξτε το άίίθείοιγ .όίΓβεΙ^τπ (θα εμφανίζε¬ 
ται πρώτο, αν το ϊΗοιΙίγ^ των αρχείων σας γίνεται Βάσει ονόματος] 
και καλεστε το αρχείο Οτυπ.βχβ (θα Βρίσκεται πάλι πρώτο στη λίστα]. 
Είναι ευνόητο όπ στην περίπτωση αυτή η ταχύτητα εκτέλεσης του ίπ- 
ίθΑκβ είναι άμεσα συνδεδεμένη με την ταχύτητα του 00-ΡΟΜ σος. 
Αν, λοιπόν, το σύστημά σας ανήκει στην θΐϊίθ της τεχνολογίας και δεν 
θέλετε να περαστεί ούτε 1Κ (κυριολεκτικό) στο δίσκο σας, αυτός ο 
τρόπος εκτέλεσης μάλλον έχει φτιαχτεί για εοάς. Αλλωστε, όπως πα¬ 
ρατηρήσατε, η εύρεση του αρχείου που πρέπει να καλέσετε είναι ιδι¬ 
αίτερα απλή υπόθεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο άίτθεϊοτγ). 

2. Μιπηιηιπ) Ιη&αΙΙαϋοη 

Από τον ΒπσννίβΓ των ν^πεία** σας μεταφερθείτε στο γράμμα 
που αντιστοιχεί στο 00-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 
του Ρ€ Μα$Ιβτ, Κατόπιν, καλεστε το αρχείο ϊθίυρ.βχβ. Επιλέξτε 


ευ^ίοπη ίηδίοΙΙοϊίοη, απο-επιλέξτε το "ΡΖ Μα$ίθτ 00-ΡΟΜ" και στη συνέχεια 
δώστε ΟΚ. Το μόνο που θα περαστεί στο σκληρό δίσκο σας είναι το εικονί¬ 
διο του ΡΖ Μαϋβτ (706ΚΒ), επιτρέποντας σας παράλληλα να τρέχετε κάθε 
μήνα το καινούριο του Ρ€ Μα5ίβτ με διπλό κλικ στο εικονίδιο αυτό. Η 
επιλογή αυτή ουσιαστικά διαφέρει από την πρώτη μόνο ως προς την ευκολία 
κλήσης και όχι ως προς την ταχύτητα εκτέλεσης, διότι τα απαραίτητα αρχεία 
για την εκτέλεση του ιπΐβΓίοεβ παραμένουν στο 00. 

3 . ΝοπησΙ Ιη$ϊαΙΙσΙΐοη 

Από τον Βγο*5ογ των ννίηάο^5 σας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο 00-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το Ζ0 του Ρ€ ΜοϊΙθγ, 
Κατόπιν, καλέστε το αρχείο 56ίυρ.θχβ, επιλέξτε ευ^ίοτπ ΐπίΙοΙΙαΤίοπ, απο-επι- 
λέξτε το "ΡΟΜαδίετ 00-ΡΟΜ άΐΓβοΓ και στη συνέχεια δώστε ΟΚ. Στο 
σκληρό δίσκο σος θα περαστούν τα αρχεία που θα κάνουν την εκτέλεση 
του ίπΐατίσεθ σαφώς ταχύτερη (περίπου 35ΜΒ) καθώς και το εικονίδιο 
κλήσης του ϊπίβτίαεβ, Η εγκατάσταση είναι και εδώ "^υσ-ίηάορσηάοηΓ, 
δηλαδή δεν χρειάζονται περαιτέρω εγκαταστάσεις για να τρέξετε το επό¬ 
μενο €0 του ΡΖ ΜαδίΟΓ, ενδείκνυται δε για την πλειονότητα των μηχανημά¬ 
των. Αν και θο περαστούν στο σύστημά σας 3,5ΜΒ, αυτό θα γίνει μόνο μία 
φορά, ενώ η ταχύτητα εκτέλεσης θα είναι σαφώς αυξημένη και η διαφορά 
αισθητή ακόμα και στα γρήγορα συστήματα, 

4 . ΡνΙΙ Ιη$ϊαΙΙαίίοη - Συνδυασμός 

Από τον Ε>Γσν 56 Γ των \νίηάα*5 σας μετοφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του Ρ0 Μα^ίβτ. Κα¬ 


ί 4 Ρ€ Μα$!βΓ 











■■ δώ τα πολλά λόγια είναι φτώ- 
I· χεια, μια και μόλις τον προηγού- 
ΗΒ μενο μήνα το "Ρ€ ΜαδΙθί" αφιέ¬ 
ρωσε έξι σελίδες στην παρουσίαση 
της δεύτερης συνέχειας ενός από 
τους πιο αγαπημένους τίτλους ταάτ\$ 
9 αιτ) 0 $ για Ρ€. Θα χρειαστείτε Ρθπίί- 
υηι/90ΜΗζ, 16ΜΒ μνήμης, ΜιικΙσ^5 
95 και την έκδοση 3.0 του ΟίΓοεΤΧ για 
να τρέξετε αυτό το άβΓΤίο, όπου &α 
οδηγήσετε μερικά από τα πιο εξωτικά 



ΙΑΟϋΑΐ 


αυτοκίνητα (ΜεΙαΓθπ Η, ΡβΓ- 
Γατί Ρ50, Ρογ 0 0190, Λας^υαΓ 
£1220, Ιοίυ* ΟΤΙ, ΙοΙυδ Εϊ- 
ρπί νβ, ΙίαΙε)65Ϊ9π ΟαΙα και 
Ι$όθΓα ΟοΓππποηεΙαίοΓθ 
112ί). Οι λάτρες της ταχύτη¬ 
τας σίγουρα 8α βρουν στο 
Νβθό ίοΓ δροσό 2 αυτό 
ακριβώς που ζητούν. 


ΙΠΠΕ ΤΗΙΝΟΙΕ5 ί 

Τα γνωστά καρτούν του Μίν Βοανί5 
από ΒυίίΗοαά είναι οι πρωταγωνιστές 
στο διασκεδαστικό και ευχάριστο αυτό 
παιχνίδι της νϊαεοππ Νθν Μ&όία. Οι 
απαιτήσεις του ΙιίίΙθ ΤΗίη9ίβ5 είναι 
4860Χ/33, 8ΜΒ μνήμης, ΟΟ-ΕΟΜ άπνβ 
διπλής ταχύτητας, κάρτα ήχου 5ουπό- 
ΒΙαδίβτ ή συμβατή, Ιοααί Βυ* κάρτα γρα¬ 
φικών και Μπάο*5 95. 


80Ι.υΤΙ0Ν$ 


• ΤΗΕ ΟΤΥ ΟΡ 105Τ 0ΗΙ10ΚΕΝ 

• ΜΙΙΜΜΥ: 

ΤΟΜΒ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΚΑΟΗ 

• ΝΟΙΚ 

• 5ΗΑΟΟΥ/5 ΟΥΕΚ ΚΙΥΑ 

• 5ΗΙΥΕΚ5 2 

• ΥΕΚ5ΑΙΙΙΕ5 1685 


τόπιν, καλέστε το αρχείο $οίυρ.βχβ και επιλέξτε ίυΙΙ ΐπίΙαΙΙαϋοπ. Αυτό, ουσια¬ 
στικό, 8α εκτελέσει τις εγκαταστάσεις 2 και 3. Προσέξτε ότι, επιλέγοντας το 
δεύτερο εικονίδιο (ΡΟ Μαίί&τ - ϋιτθοί Ργογπ 00), θα αγνοήσει την εγκατάστα¬ 
ση που έχει γίνει στο δίοκο σας και θα τρέξει το ϊπί&Γίαεβ απευθείας από το 
00, με τις επιπτώσεις που αυτό συνεπάγεται για την ταχύτητα εκτέλεσης. 
Οπως θα παρατηρήσατε διαβάζοντας τα ανωτέρω, όποιο μέθοδο και αν επι- 
λέξετε για να εγκαταστήσετε/τρέξετε το 00 του ΡΟ Μα^Ιοτ, η εκτέλεση του 
επόμενου €0 θα αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικασία, καθώς το μόνο που 
απαιτείται από εσάς πλέον είναι ένο διπλό κλικ στο εικονίδιο του ΡΟ Μα5ϊβΓ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι χρήστες με έστω και μικρή εμπειρία στα \νίπάο*5 προγράμματα δεν 
θα αντιμετωπίσουν την παραμικρή δυσκολία στο χειρισμό του ϊπίβτίαεθ του 
ΡΟ Μα5ΐΕΓ ΟΟ-ΚΟΜ. Ωστόσο, ακόμα και οι νεοεισερχόμενοι στο χώρο δεν 
πρέπει να ανησυχούν, καθώς τα πράγματα είναι ιδιαίτερα απλό. Από την κε¬ 
ντρική οθόνη, απλώς κάντε ένα κλικ στο πλήκτρο που αντιπροσωπεύει την 
κατηγορία στην οποία επιθυμείτε να μεταφερθείτε και στη συνέχεια, πάντα 
μέσω του Γπου^©, επιλέξτε το πρόγραμμα και την ενέργεια που θέλετε να 
εκτελεστά (εκτέλεση, εγκατάσταση, παρουσίαση οδηγιών ή αντιγραφή). 

ΕΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ IIΝΕ ΙΟΥΕΚ5 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν λάτρες του απόλυτου ελέγ¬ 
χου πάνω στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακόμα και αυτών, έχει επι- 


δειχθεί ιδιαίτερη προσοχή κατά τη δημιουργία του Ιτοο του €8, ώστε η προ¬ 
σπέλαση στα περιεχόμενό του να καταστεί όσο το δυνατόν απλουστερη. 
Ετσι, με ένα απλό "8 ϊγ" στο 00 θα διαπιστώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο 
δυνατό, "μαζεμένο". Στο γοοϊ δεν υπάρχουν αρχεία που μπορεί να μπλέξουν 
το χρήστη, ενώ τα μόνα άΐτσάοπα* προγραμμάτων που θα δείτε είναι αυτά 
που επιβαλλόταν από τον κατασκευαστή να βρίσκονται εκεί. Για την εκτέλε¬ 
ση των 00 ΓΠ 05 υπάρχει και το αρχείο ρεςρηισ,ΒαΙ, το οποίο σας μεταφέρει 
σε ένα όίτθοίοΓγ, οπό όπου γράφοντας το όνομα του προγράμματος της επι¬ 
θυμίας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβηση του ίηΙθΓίοαθ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προσπάθεια για τη δημιουργία ενός 
θΠΌΓ'ίτθβ ΐπίβτίαεθ και €0 γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ των χιλιάδων χρη¬ 
στών νο υπάρξουν προβλήματα. Τα πιθανότερα από αυτό αφορούν όχι τόσο 
στο ήακλναΓσ όαο στο 5σ^αΐΌ και τις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν 
υπολογιστή, καθώς και στις ιδιαιτερότητες που μπορεί να παρουσιάζει κάθε 
πρόγραμμα και ειδικότερα αυτά που ανήκουν στην κατηγορία Οαπιβ Οθτποί, 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κάμερα, φωτογραφική μηχανή και 
δημοσιογραφικό κασετοφωνάκι και εξορμήσαμε στο στέκια της αγοράς 
των υπολογιστών. Το τι.,, τραβήξαμε θα δείτε στο συνοδευτικό του περιοδι¬ 
κού μας 00, 
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Για αυτούς που 


τα 8έλουν ΟΛΑ.,. 


Η ΟοιηρυρΓθ55 σας καλωσορίζει στην πρώτη 
εμπορική ελληνική έκθεση 

ΟοΓπρυίβΓ 5Ηο\ν 

Για πρώτη φορά συγκεντρώνονται όλα όσα 
συνθέτουν τη σύγχρονη εικόνα της 
Πληροφορικής ως του επαναστατικού μέσου 
που αλλάζει τον ορισμό της ψυχαγωγίας, της 
επικοινωνίας, της ενημέρωσης. 

ΕΚΘΕΖΙΑΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΑΘΗΝΩΝ 
21 - 24 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 1997 

Θα παρουσιαστούν υπολογιστές, περιφερεια¬ 
κά, ΙπίθΓΠθί, ΠΊυΙίίητιβεΙία τίτλοι, Ρ€ 9 αΓη ©5, 
νϊίτυα) ΓθαΙΐίγ, νίάοο εοηδοΐβί, νίάθο 9 α|Τ|θ5 / 
βιβλία και αναλώσιμα. 

ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 

Ε X Ρ Ο 



5 Η Ονν 5 



ε ο μ ρ υ τ εκ 


ΙΝΤΕΕ,ΝΕΤ 













Μια αληθινά μεγάλη έκθεση 



30.000 «πισκεπτες/Κοπιβ υ$6Γ$ ανα¬ 
μένεται να ξεναγηθούν στους χώρους της 
έκθεσης και να διαπιστώσουν πόσο 
μακριά μπορούν να φθάσουν με τον υπο¬ 
λογιστή τους. 

Η τεχνολογία αγγίζει τις "χορδές" ενδια¬ 
φέροντος ολοένα περισσότερων ανθρώ¬ 
πων, πόσο μάλλον όταν συνδυάζεται με το 
θέαμα. Αυτός, άλλωστε, είναι και ο σκο¬ 
πός της έκθεσης ΟοΐΎΐρυΙ'βΡ $Ηθ\ν: 
η με εντυπωσιακό τρόπο προβολή της 
τεχνολογίας και η ενημέρωση των 
Ηοιτιβ υ56Γ$ αναφορικά με τα προϊόντα 
και τις υπηρεσίες που τους ενδιαφέρουν. 

Η νέα εποχή μάς προ(σ)καλεί! Μην παρα¬ 
λείψετε να δηλώσετε εγκαίρως τη συμμε¬ 
τοχή σας στο μοναδικό γεγονός της χρονιάς! 


ΟΟΜΡυΤΕΚ 


Δηλώσεις συμμετοχής στα τηλέφωνα: 9245910, 9238672 

Να είστε εκεί 













Τα αποτελέσματα 
του διαγωνισμού 
"$αα©ά Μϊιύογ οί Κοίυη" 



1. Καμπέρης Αλκιβιάδης, Ιουλίου 
42,453 32 Ιωάννινα 

2. Φωτεινός Δημήτρης, 
Ιωκρατους 157,176 73 
Καλλιθέα 

3. Παπαδημητρίου Βασίλειος, Ρ.Ο. 
80X 7493,1645 Λευκωσία - 
Κύπρος 

4. Βλαβιανός Χάρης, Κλειούς 54, 
15561 Χολαργός 

5. Κοβατσΐδης Χρηστός, 
Υπολοχαγού Αγγελάκη 11, 

561 22 Θεσσαλονίκη 

ό. Λυμούρης Μηνάς, Δεβιαζή 6, 
291 00 Ζάκυνθος 

7, Τρίκκας Γιάννης, Κορυτσάς 23, 
12461 Χο'ιδάρι 

8- Ντούσχας Θεόδωρος, 
Ευεργετών 38,453 33 
Ιωάννινα 

9. Χάλτσιος Αγγελος, Αγίου 
Βασιλείου 57,551 33 
Θεσσαλονίκη 

10, Ταβερναράκης Ελευθέριος, 

167 77 Ελληνικό 

Οι νικητές θα πρέπει να έχουν 


Οι επιλαχόντες του διαγωνισμού 

είναι οι: 

1. Κασερίδης Δημήτρης, Ιωακείμ 
Καβήρη 5,68100 
Αλεξανδρούπολη 

2. Πολίτης Νίκος, Λ. Πεντέλης 
106, 152 35 Βριλήσσια 

3. Μσυρογιάννη Αγγελική, 14ης 
Μαΐου 69,681 00 
Αλεξανδρούπολη 

4. Σταμπόντας Χριστόφορος, 
Κσντολίου 4-6,162 32 
Βύρωνας 

5. Μανωλόπουλος Γιάννης, 
Παπσδιαμάντη 11,143 43 
Νέο Χαλκηδόνα 

6. Γεωργιάδης Γεώργιος, Στρ. Α8. 
Χρυσοχόου 18,546 41 
Θεσσαλονίκη 


κλήρωση του 
διαγωνισμού μας για το 
"δαεΓοεΙ Μιιύογ οί 
Κοίυη" - σας ευχαριστούμε για 
μία ακόμη φορά για τις 
πολυπληθείς συμμετοχές σας - 
ανέδειξε τους ακόλουθους 
νικητές, οι οποίοι κερδίζουν από 
ένα ΟΟ-βΟΜ του παιχνιδιού. 


παραλάΒει τα δώρα τους από τα 
γραφεία του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ 
(Λ* Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ^ 
9245910) μέχρι και τις 19 
Αυγούστου 1997. Τα δώρα των 
νικητών που κατοικούν στην 
επαρχία θα σταλούν 
ταχυδρομικός. Σε περίπτωση που 
κάποιος από τους νικητές δεν 

παραλάβει το δώρο του 
μέχρι την καθορισμένη 
ημερομηνία, για λόγους 
που δεν αφορούν στο 
περιοδικό, αυτό Θα 
δοθεί στον αντίστοιχο 
επιλαχόντα. 


7. Ιντζόγλσυ Θεόφιλος, 25ης 
Μαρτίου 1,57001 Θέρμη 

8. Κρητικός Αναστάσιος, Ιλίου 

12-14,131 22 Αγ, Ανάργυροι 

9. Ζάνδες Χαρίσιος, Κασομούλη 
ΙΑ, 501 00 Κοζάνη 

10. Κατσαμάς Κώστας, 

Μα ρ γουνί ου 77,731 00 Χανιά 
Τα δώρα είναι ευγενική 
προσφορά της εταιρίας €Ρ- 
Μθάία (Γεωργσντό 1Α, Κηφισιό, 
τηλ: 6233906). Οι σωστές 
απαντήσεις του διαγωνισμού είναι 
οι εξής: 

1. Υπεύθυνος για τα υποβρύχια 


νίά©θ5 του "$αα©ά Μϊγγογ οί 
Κοίυπ* είναι ο ϋβοπ-ΜίεήβΙ 
(Ζου5ί©αυ. 

2, Αποστολή του ιερού καθρέφτη 
του Κοίυη ήταν να νικά τους 
εχθρούς του κατόχου του με 
την αντανάκλασή του και μόνο. 

3. Η νέα διεύθυνση της εταιρίας 
00-Μβάια είναι αυτή ακριβώς 
που αναγράφεται ανωτέρω. 

Στις φωτογραφίες που 
συνοδεύουν το κείμενο μπορείτε 
να δείτε την απονομή των δώρων 
σε μερικούς από τους νικητές του 
διαγωνισμού μας. 


Μάχη για τους υπολογιστές 
δικτύου 


Β πανόσταση αναμένεται 
να επιφέρουν οι 
υπολογιστές δικτύου 
(Νβΐ Ρ0$), καθώς πρόκειται να 
καταστήσουν τους υπολογιστές, 
οι οποίοι θα διαφέρουν αρκετά 
από τους σημερινούς, απαραίτητη 
συσκευή για κάθε σπίτι. Το 
απαγορευτικό κόστος και η 
πολυπλοκότητα των 
σημερινών Ρ€$ δεν 


εξυπηρετούν την ευρεία διάδοσή 
τους. Τα ΝθΙ ΡΟϊ, όντας 
α ηλούστατο στο χειρισμό και 
αρκετά φθηνότερα έναντι των 
σημερινών, Θα καλύψουν αυτά τα 
μειονεκτήματα. Οι προβλέψεις 
αυτές ανήκουν στην ΟγοοΙθ, η 
οποία θα επικεντρώσει την 


προσοχή της σε αυτόν τον τομέα. 
ΠροέΒη μάλιστα σε μία επίδειξη 
της ασφάλειας των δεδομένων 
που παρέχει η μέθοδος αυτή 
κάνοντας έναν υπολογιστή να... 
ανατιναχτεί εν ώρα λειτουργίας, 
δηλώνοντας ότι το κακά ακόμα 
και σε αυτή την περίπτωση είναι 
μικρό, καθώς όλες οι λειτουργίες 
και τα δεδομένα 

παραμένουν στο 
δίκτυο και το 
μόνο που 
χρειάζεται 
είναι ένα 
καινούριο 
τερματικό της 
τάξης των 500 
δολαρίων, Η 
πανταχού παρούσα 
Μίσοδοθ διαφοροποιείται 
από αυτό το ριζοσπαστικό 
μοντέλο της ΟταεΙβ, 
προτείνοντας αντ' αυτού 
χωρίς σκληρούς δίσκους αλλά με 
χαρακτηριστικά που δεν τους 
διαφοροποιούν τόσο σε σχέση με 
τους σημερινούς υπολογιστές. 
Τεράστια ποσά έχουν δαπανηθεί 
και για τα δύο σχέδια. Είναι 
αμφίβολο το ποιο μοντέλο Θα 
επικρατήσει. 
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Νέο κατάστημα 

"Παπασωτηρίου" στην Κηφισιά 



κόμη €να κατάστημα 
προστέθηκε στην 
αλυσίδα των 
εξειδικευμένων βιβλιοπωλείων και 
πΗΐΐΝιποςΙίσ 5Ηορ5 
"Παπασωτηρίου". Είναι το 
έβδομο κατάστημα και βρίσκεται 
στην Κηφισιά (Κολοκοτρωνη 10, 


εμπορικό κέντρο Κερασιές). 
Εντάσσεται στο ππυΐίϊπηοάϊσ τμήμα 
της αλυσίδας, αφού διαθέτει 
αποκλειστικά τίτλους ΟΟ-ΕΟΜ, 
Βιβλία Πληροφορικής, περιοδικά, 
&οίίιναΓβ και αναλώσιμα, ενώ 
παρέχει πληροφορίες και 
σύνδεση με Ιηίβπτοί. 


Καινούριος ΜΜΧ επεξεργαστής 
από την Ιπϊβ! 


ΙπίοΙ παρουσίασε το νέο 
επεξεργαστή ΡθπΗυππ 
στα 233ΜΗζ με 
τεχνολογία ΜΜΧ. Είναι ο 
ενδέκατος μικροϋπολογιστής της 


εταιρίας με τεχνολογία ΜΜΧ που 
παρουσιάζεται φέτος, 
αποδίδοντας ιδιαίτερα ποιοτικά 
χαρακτηριστικά όπως είναι τα 
"ζωντανά" χρώματα, το (υΙΙ 




^ 


ι υπολογιστές που θα βασίζονται στον νέο επε¬ 
ξεργαστή της Ιηϊβΐ με τη διόλου ευκαταφρόνητη 
ταχύτητα των 300ΜΗΖ θα κάνουν την εμφάνισή 
τους το φθινόπωρο, με πρώτο και καλύτερο τον ΡοννθΓ- 
ητετε της ΝΕΟ. θα είναι μακράν ο ταχύτερος Ρ0 που θα 
κυκλοφορεί στην αγορά, άχι όμως για πολύ, καθώς η Ιητεί 
σχεδιάζει ένα νέο ςηΐρ εετ ονόμοτι 4401Χ που θα εκμε¬ 
ταλλεύεται νέες τεχνολογίες και θα κάνει αισθητή τη διά¬ 
φορο στον τομέα των γραφικών, κάτι που ο Ρονγεπτιειβ 
Ισως δεν προλάβει να ενσωματώσει, Η Ιητεί, εξάλλου, 
σχεδιάζει ήδη νέους επεξεργαστές (κάτι που θα μειώσει 
τις τιμές όλων των παλιών) αφού ο ανταγωνισμός από 
ΟγΠχ και ΑΜΟ σκληραίνει. 

Η αντιπαράθεση της Μίςτοεοίτ και της ΟγβΟθ για τα 
ΝβτννοΓΚ Ρ05 δεν σταματά στις εξαγγελίες και την 
έρευνα, αλλά περνά και μέσα από... δωρεές. Σε α¬ 
πάντηση των 200 εκατομμυρίων δολαρίων που διέθεσε η 
ΜίςΓΟϊοίτ για δημόσιες βιβλιοθήκες (και άλλα 200 σε προϊ¬ 
όντα της εταιρίας) η ΟγβΟθ διέθεσε το ποσά των 100 εκα¬ 
τομμυρίων (δολαρίων, φυσικό) για να υλοποιήσει την υπό¬ 
σχεσή της ότι θα φέρει ένα Νβΐ Ρ0 σε κάθε μαθητή. Στη 
σχετική εκδήλωση την εταιρία συνεχάρη θερμά και δημό¬ 
σιο ο στρατηγός Ρονι/βΐΐ. κάτι μου λέει πως όλα αυτά τα 
γενναιόδωρο δεν έχουν σχέση μόνο με τη δημόσια εκπαί¬ 
δευση. 



5ροΐ5ΐιηθ ι/5Α, μία από τις πρώτες αθλητικές ' εφη¬ 
μερίδες 1 · στο ιητθΓηβΐ, ανακοίνωσε ότι πρόκειται να 

_υπογράφει δεκαετές συμβόλαιο με τον "πολύ" 

Μίςήρεί ϋΟΓύθη, με σκοπό να έχει την αποκλειστικότητα του 
επίσημου ννεό 5ϊτε του Αμερικανού καλαθοσφαιριστή. 
Ελπίζει δε να βγάλει αξιόλογο κέρδος από συνδρομητές 
και διαφημίσεις, κάποια στιγμή θα γινόταν κι αυτό. Είπε 
κανείς τίποτα για την εμπορικότητα του Δικτύου; 



Β να τυπογραφικό λάθος στο προηγούμενο τεύχος 
του "Ρ0 Μ35ΓΘΓ" και συγκεκριμένα στη στΠλη ' ΡΟ 
Εΐ35ή" άλλαξε την τιμή της "Παναγίας των παρι- 
σίων", η οποία διατίθεται από την Οτυρ ΜυΐΐίιηεόΟ αντί του 
ποσού των 15,500 δρχ. Επανορθώνουμε, λοιπόν, μια και "οι 
καλοί λογαριασμοί κάνουν τους καλούς φίλους... 

ηίσης, στο τενίενν του "Ροοβήοηοε", στην ίδια 
στήλη, ξεχάσαμε νσ αναφέρουμε ότι αντιπρόσωπος 
του στην Ελλάδα είναι η εταιρία Οϋ-Μεάβ ( όχι τί¬ 
ποτε άλλο, αλλά στεναχωρήσαμε τον υπεύθυνο δημοαίων 
σχέσεων της εταιρίας Στέφανο ηαπιλίδη, ο οποίος είναι 
καλό παιδί και βέβαια φανατικός ΑΕΚτζής!) 



ΡΟ ΜοίϊβΓ 19 













ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΟΟ-ΚΟΜ ΓΙΑ ΤΟ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΜΝΗΜΕΙΟ ΜΑΣ 



• 3Ώ ΑΝΙΜΑΠΟΝ ΤΟΥ ΠΑΡΘΕΝΩΝΑ 

• 30 ΙΝΤΕΚΑΟΠνΕ νίΚΤΟΑΕ Μϋ5ΕΙ)Μ 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 250 ΕΙΚΟΝΕΣ ΤΗΣ 
ΑΚΡΟΠΟΛΗΣ, ΙΏΝ ΜΝΗΜΕΙΩΝ ΤΗΣ ΚΑΙ 
ΤΟΝ ΕΚΘΕΜΑΤΩΝ ΤΟΎ ΜΟΥΣΕΙΟΥ ΤΗΣ 

• ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΩΝ ΠΟΥ ΕΙΧΑΝ ΑΜΕΣΗ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

• ΑΥΘΕΝΤΙΚΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΚΤΕΛΕΣΕΙΣ 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, 
ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΣΠΑΝΙΚΗ 

Μια συμπαραγωγή των εταιριών 
ΕΧΟϋϋδ 5.Α. & εΟΜΡυΡΚΕ&δ 5.Α, 


ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ 

ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ: (01) 3001761 - ΛΙΑΝΙΚΗ: (01) 3001487 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: αθΜΡυΡΗΕ55 δϋΡΡΟΗΤ ΟΕΝΤΕΚ, 
Σουλτάνο 15, Αθήνα, τηλ.: (01) 3801761 



5€Γ00Π νϊάβΟ, ΤΟ Γβσΐ ίΪΓΠΟ 

αηίΓηαίϊοη και ο τρισδιάστατος 
ήχος, Η οικογένεια επεξεργαστών 
ΡβηΝυπι με τεχνολογία ΜΜΧ έχει 
βασιστεί στην προηγμένη 
τεχνολογία επεξεργασίας 0ΜΟ5 
των 0.35 Γπιετοπ της Ιπίθΐ, ο 
καδένας τους δε περιέχει 4,5 


εκατομμύρια ίΐΌΠ5ί5ίθΓ5. Οπως 
διαπιστώνετε και από τα ΓβνίβΝνδ 
που δημοσιεύουμε κάδε μήνα στο 
περιοδικό, ήδη οι τίτλοι που 
υποστηρίζουν τα νέα στοιχεία των 
ΜΜΧ επεξεργαστών αρχίζουν να 
αυξάνονται με ταχείς ρυθμούς. 

Αχ, καημένο πορτοφόλι μας„. 


Εγκαίνια του πρώτου 
ΑπίδΙβΙ ΙπίβιτίΘί Οαίβ 


Π ην Τετάρτη, 18 Ιουνίου 
1997. εγκαινιάστηκε το 
πρώτο Αγπ5Ι'θΙ Ιηΐθτηβί 
Οαίο στην Αθήνα. Στεγάζεται 
εντός του καταστήματος 
ΜβεϋαςρΓα στο Μαρούσι (Λ. 
Κηφισίας 62] και συνδυάζει τα 
τερπνόν μετά του ωφελίμου, 
αφού σε όλους τους πελάτες του 
παρέχεται πρόσβαση στο 
ΙπίβΓηβί, ψυχαγωγία με διάφορα 


παιχνίδια αλλά και πληροφόρηση, 
μια και ο επισκέπτης έχει τη 
δυνατότητα να ξεφυλλίσει τον 
ελληνικό και διεθνή Τύπο, να 
ενημερωθεί για τις τελευταίες 
κυκλοφορίες Βιβλίων και Ο 
ΕΟΜ* κλπ. Γιο περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην κ. Ελιά 
Λιατάκη (τηλ.: 6852631 -3) ή στο 
ΙΛΙ νπΛ^.αΓπΐίοΙ^Γ- 



ΑΜ5ΤΕΙ1ΝΪΙΚΝΕ1 


Ανιχνευτές γνώμης 


»α αρκετα πρωτότυπη 
υπηρεσία προσφέρει σε 
όσους ενδιαφέρονται 
μια εταιρία ονόματι ΟαΙαΙγίίε^. 
παυ συνίσταται στον εξονυχιστικό 


ΙιΙΐΊβϋ αχιΐύ I Ιθβγπ 

θϋουϋ ΐϊΐγ 13 γθπ( 1? 


έλεγχο του για κάποιο 
προϊόν. Αφού αναζητήσει 
στοιχεία σε εκατοντάδες 
ηβ*59 ΓΟυ Ρ^ πΓΐαίΙιπ9 Ιϊ5ϊ£ και εΗαί 
ΓΟΟΠΊ5, πληροφορεί την 

ενδιαφερόμενη 
ετοιρία για τη γνώμη 
που έχουν 

σχηματίσει σι πολίτες 
του κυβερνσχώρσυ 



















σχετικά με τα προϊόντα της, 
δίνοντας της την ευκαιρία να 
μάθει από πρώτο χέρι (και 
σχετικά ανέξοδα) την απήχησή 


τους στο κοινό. Και "ανιχνευτές 
γνώμης" λοιπόν στον 
κυβερνοχώρο. Τι άλλο 8 α 
δούμε*» 


Ζήστε τον κόσμο του Ι^Ηίνναν© 



άγω της τεράστιας 
απήχησης του 
ϋ^Ηΐ^ονε σε 
επσγγελματίες δημιουργούς 
στον κινηματογράφο και την 
τηλεόραση, έχει 
δημιουργηθεί μια εκρηκτική 
ζήτηση του προγράμματος 
[Γενιάν του οποίου είχατε την 
ευκαιρία να διαβάσετε στο 
προηγούμενο τεύχος του "Ρ€ 
ΜαδίβΓ") την οποία η 
δημιουργός του, ΝβνΤθΙς 
προσπαθεί να καλύψει με 
διάφορους τρόπους. Ισως 
ιδιαίτερα χρήσιμη για πολλούς 
να αποδειχθεί η δυνατότητα 
αλλαγής πλατφόρμας με πολύ 
μειωμένο κόστος που παρέχεται 
τώρα στους χρήστες των 30 
$Ηιάίο Μαχ, 30 δίυάϊο 4.0, 
$οίτΐηια 90 , ΕΙβεϊτκ Ναςιβ, Αΐία 5 , 
ΑΙια$ ΜανσίΓοηί, δίταϊα δίυάίο Ργο 
και Οπεπια 40 προκειμένου να 
μεταπηδήσουν στο ίί^Ηίνανβ. Η 


διαδικασία αναβάθμισης μπορεί 
να γίνει μέχρι τις 15 Σεπτεμβρίου 
1997, μέσω της επίσημης 
αντιπροσώπου της Νβ*ΤβΙ< στην 
Ελλάδα, ΑΜΥ Α*Ε. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επικοινωνήσετε με το 
τμήμα 0ιφα\ νιάβο στο 
τηλέφωνο όΐ 33000, 



Χωρητικότητες 
πέρα από τα όρια 


□ 


ο νέο Βιομηχανικό 
πρότυπο στα 
αποθηκευτικά μέσα 
ακούει στο 
όνομα 005-3 και 
οδηγεί την 
τεχνολογία τους 
στα όρια. Εκτός 
από σχετικά 
γρήγορο(άνω 
των 2ΜΒ/$βε] 
το νέο πρότυπο 
καταφέρνει να 
στριμώξει 24 



Θΐ 9 αΒγϊβ$ [το αντίστοιχο 40 
ΟΟ-ΚΟΜί] σε ένα και μόνο 
εαιΤπ 09 β - Τα πρώτα μοντέλα 8 α 
εμφανιστούν από τις Ηβ^Ιβϊΐ- 
ΡαείίαΓεΙ, 3οπγ και $ 0090 !© 
στο τέλος του καλοκαιριού 
και αναμένεται να λύσουν 
άπαξ διά παντός όποια 
προβλήματα 
αποθήκευσης υπήρχαν 
μέχρι σήμερα. Αν δεν σας 
αρκουν και 24 
ΟΪ9σθγίθ5, η επιστήμη 
σηκώνει τα χέρια ψηλά. 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΗΐΙρ://ν\νΏτ.£Γ&ιηϊϊΐΐ.£Γ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 Τηλ : 3840243^3833357-3842561 ¥βχ ; 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Τηλ : 9957657-9957658 



ΟΙ <α*> ΙΙΚΙ» 8 ίΗΒ 
'Σ,Ε ΙΙΟΛΛΒ2 
Ι_ I (ϋ Ε ΙΝΤΕΙ. 200 

179.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 13.900 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 42.000 & 12 ΛΟΣΕΙΣ 

Ι_ΙΜΕ ΟΥΕΙΧ Ρ 166 

132.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 10,500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34.000 & 12 ΛΟΣΕ1Σ 

Ι-ΙΝΕ ΙΝΤΕΕ 133 

133.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 10.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34,000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι_ΙΙϋΕ ΑΜϋ 150 

119.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 9.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 28.000 & 12 ΛΟΣΕΙΣ 




[ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 

8ΜΒ ΒΑΜ-5νί3Α ΡΟΠΜΒ Μ1ΝΙ ΤΟ\ν£Κ-] ΒΛΙΥΕ-ΜΟΝΙΤΟΡΙ 1 
ΚΕ V ΒΟΑΐϋΟ-Μθυ$Ε~ΡΑΡ 


] 


I Ν Ε 5 ΡΕΟΙΑΙ 


✓ ΟΥΓΪ1Χ 200 

✓ 256 ΡΙΡΕίΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 

✓ 16 ΜΒ ΙΪΑΜ 

✓ ροΙ 5νβΑ 1 ΜΒ 


✓ ΗΑΙΪΟ σΐ3Κ 1.2ΘΒ 

✓ 3011ΝΟ ΟΑΤίϋ 16 

✓ Οϋ ΙϊΟΜ 8χ 

✓ 1 5" ΟΟΙΟΙΐ ΜΟΝΙΤΟίΐ 


240.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ; Ή 18.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΣΕ 16 ΛΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ _ 

ΓΠ | 


✓ ΙΝΤΕ1166 

✓ 50ΥΟ 5ν05 

✓ 16 ΜΒ ΙΪΑΜ 

✓ 15' ΕΙΖΟ Ρ35 


✓ ΗΟ 2.1ΘΒ ΡΙΙ7ΕΒΑΙ1 

✓ 8ΟΙΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΙΪ Ιό 

✓ Οϋ ΙϊΟΜ 1 όχ Τ05ΗΙΒΑ 

✓ ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΐΙΟΙΕ 2Μ8 


380.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 29.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΟΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 



ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 


ΙΟΕ 

ΡΕΝΤΙΗΜ ] 33 
8ΜΒ ΚΑΜ 
ΐϋΒ ΗΟ 

$οι5Ϊ& γ ?ακο 

45.000 

ΤΟ ΜΗΝΑ 

Τ05Η1ΒΑ 

ΡΕΝΤΙΠΜ 100 
8ΜΒ ΚΑΜ 
840ΜΒΗΠ 

37.000 

ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΡΡ5 60 
59.000 
8£ΑΝΕΚ „ τ 
ΡΑΚΑΟΟΝ 600ΙΙΝ 
49.000 


ΠΟΛΥΜΗΧΑΝΗΜΑ 
ΧΕΗ.ΟΧ 7015 Ε 
ΡΑΧΌΟΡΙΕΚ.-80ΑΝΕΚ. 
ΡΚΙΝΤΕΚ. 

16.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 


50ΝΥ ΙΟΟίΤ..ΜΟΝΟ 11.700 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΒΟΝΥ 200&Γ..ΜΟΝΟ 23.600 ΤΟ ΜΗΝΑ 

δΟΝΥ 2003*.ΜΟΝΟ 20.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΤΖ0 15'Ρ35.,.ΜΟΝΟ 12.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17" Τ575.ΜΟΝΟ 26,500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17" Ρ5ί.ΜΟΝΟ 18.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΕΡ80Ν 8ΤΥΙϋ5 400 

7.300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Ν 8ΤΥΐυ8 600 

9.900 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΐνΤΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 820 

8.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΟΑΝΟΝ ΒΙΟ240 

5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΆΙΕΤΤ ΡΑ0ΚΑΕΙ) 6700 

6.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΚΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΟ 6900 

7.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 









































Τώρα, η ΩοιηρυΙίηΙ* 
σας ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 


εντεΑώς ΔΩΡΕΑΝ 


ένα εξωτερικό αιοάειη 
33.600 ϋρε με κάθε νέα 
ετήσια συνδρομή. 


Δώρο ένα μοναδικό ηιούβηι από ένα μοναδικό δίκτυο. 

ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ από την ΟοτηρυΙΐηΙε ΝβΐννοΗ* για περιορισμένο χρόνο 

Ισχύει από 1ης Ιουνίου έως 31 Αυγούοτου, μόνο για νέες εγγραφές και όοο διαρκεί το ϊΙοεΙε. 




Φέτος το καλοκαίρι, η επιλογή ΙπΙβΓΠβί ΡτονίάβΓ είναι πανεύκολη. Με το συνηθισμένο 
κόστος μίας ετήσιας συνδρομής, η ΟοιτηρυΙΐΓΐΙί σας δίνει εντελώς δωρεάν ένα εξωτερικό 
ΓηοάθΓπ ταχύτητας 33.600 Βρ$ και διασφαλίζει, με νέες αναβαθμισμένες συνδέσεις και 
υπηρεσίες, την άνετη και γρήγορη επικοινωνία σας. 

Μη χάσετε αυτήν τη μοναδική ευκαιρία να ανακαλύψετε, 
με ελάχιστο κόστος, τον ζωντανά κάσμο του Ιπίοτηβί. 


Ι · Απευθείας σύνδεση με ΙπΙθγπθ» 
(ΡοννθΓ Ραείΐ) 

• Απεριόριστη πρόσβαση 
• Σύνδεση με ΙΟΝ και ΡοτίΗιηβί 
• 40 τηλεπικοινωνιακοί κόμβοι 


• Δορυφορικές συνδέσεις 

• Σύγχρονες υπηρεσίες ΒΒ$ 

• Ργθθ ΟαππθΝθί 

• Πλήρες ιτιαπυαί χρήσης και ΙπίβΓποί 
εΙίθπ(5 σε ΟΡ-ΚΟΜ 

• Σχεδιασμός και παρουσία νΥθό σελίδων 

















ΕΤΗΣΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 

5ΗΙΝΕΜοίΙβηΊ 33.600 Βρε 


ϊ Ραχ/Μ° άβ ^ 

Εχίεπ*: ' 

<| 9 |[ . 

ιΐι «ϊ ίΡ' 

*&.« \\0 


• Ραία/Ραχ/νοϊοθ 

• Εγγογ ^οΓΓ€^^^οη: 

Υ.42, ΜΝΡ2-4 

• Ραία ΟοπηρΓβ 55 ϊοη: 
ν.421>ΐ5, ΜΝΡ5 

• ΡΙον ΟοπΙγοΙ: ΚΤ5/ΟΤ5, 
ΧΟΝ/ΧΟΡΡ 

• νοί€© ΙηίθΓία€θ 

• Ραία ΙηΙθΓΪαοΘ: ΡυΙΙγ 
ρΓ 09 Γ 0 ΠΊηιαΙ>Ιβ 5βηαΙ 
ιηίΘΓίαοβ 

• Υί\ηάον$95 ΡΙυ^ηΤίογ 


Τιμή εγγραφής και ετήσιας συνδρομής + Δώρο ΜοΗβπι: 75.000 δρχ. {συμπ«ριλαμβάν«ται « φ.π.α.) 


Το πακέτο προσφοράς διατΟεται από το κατάστημα ΟΜΝΙ (Σουλτάνη 
17, ΑΒήνα, Τηλ.: 3801487), τις αλυσίδες καταστημάτων ΓΕΡΜΑΝΟΣ 
και ΜυΐΤΙΚΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ και από όλους τους τοπικούς 
κόμβους του δικτύου (ΖοιπρυϋηΙς. 



Υουι· ΙηΙβπιβΙ Οοηηβείίοη 


Ηκρ://νΛ^.εοΓηρυΙϊηΙί,9Γ θ-ΓηαίΙ ο^^γθ$ 5: εΙίηλθοοηιρυΙίηΙ^Γ 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9249761-8, ίαχ: 9249290 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, ίαχ: 282663 




























Παιχνίδια της ΙΐΒίδοίΐ 
από τη ΜίαοδίαΓ 


ΜισοδίαΓ 

(Κονοπισοπούλου 30, 
Αθήνα, τηλ: 0408974) 
ανέλαβε την αντιπροσώπευση στη 
χώρα μας των τίτλων της γνωστής 
εταιρίας ϋόι&οίΐ. Ηδη 
κυκλοφόρησε, μεταξύ άλλων, το 
γνωστό της παιχνίδι 5ϊγθθΙ ΚαεΘΓ 
με ελληνικό παπυαΙ και δώρο ένα 
ΐογραά, το οποίο 
συμπεριλαμβάνεται στη 
συσκευασία, Πρόκειται για ένα 
ιδιαίτερα διασκεδαστικό και 
ευχάριστο Γαείη 9 90010 , με 
πλούσιο απϊππαΝοη (60 
ίταπιοδ/δθεοηά), δυνατότητα 
ΓπυΙίίρΙαγσΓ 90^9 (υποστηρίζει 
μέχρι κοι οκτώ παίκτες, τους 
οποίους μπορείτε μάλιστα να 
βλέπετε ταυτόχρονο σε 
ψΐΗδαββπ ΠΊοάβ), 4 διαφορετικά 
9 αηιβρΙαγ ηιοόθδ, 24 πίστες 


καθώς και ιηυΐΐίρΐβ νΪΘν«, 
Περισσότερα στο τεύχος 
Σεπτεμβρίου, όπου 8 α έχετε την 
ευκαιρία να διαβάσετε και Γθνίθν 
του παιχνιδιού. 

Η Μισοδίαι· ανακοίνωσε ακόμη 
πως στις 15 Ιουλίου 1997 θα 
κυκλοφορήσει στην ελληνική 
γλώσσα τη σειρά Καγιτιαπ ]υπίθΓ$, 
προσαρμοσμένη στο πρόγραμμα 
του Υπουργείου Παιδείας για τις 
τάξεις του δημοτικού σχολείου 
και τα μαθήματα *Η γλώσσα μου" 
και τα μαθηματικά. Το 
δημοφιλέστατο αυτό ψυχαγωγικό 
και εκπαιδευτικό παιχνίδι για όλη 
την οικογένεια αναπτύχθηκε 
έπειτα από εκτεταμένη περίοδο 
έρευνας στην οποία συμμετείχαν 
γονείς, παιδιά και εκπαιδευτικοί, 
κάτι που αποτελεί εγγύηση για την 
ποιότητα ταυ τίτλου. 


Ενα \Λ/αιχΓαίί 

για τον κ. Τσουρινάκη 


ντάξει, έχετε απαρνηθεί 
τα άλλα χόμπι σας, 
έχετε αγνοήσει τη 
διαδοχή των εποχών και έχετε 
ξεχάσει πόσα δωμάτια έχει το 
σπίτι σας, στην προσπάθεια σας 
να αποδείξετε στους φίλους σας 


ποιος έχει το πάνω χέρι στις 
συγκλονιστικές μάχες του 
ννοΓα-αίί 2. Εν αναμονή, λοιπόν, 
του ΜαΓεΓαίΐ 3 (ακόμα βρίσκεται 
μόνο στο μυαλό των 
προγραμματιστών της δΙίζζοΓά), 
απέχουμε μόνο μερικούς μήνες 




μέχρι τον Δεκέμβριο, οπότε και 
τοποθετείται η κυκλοφορία του 
\ΜαΓεΓαΡί ΑάνβπίυΓθ*. Οχι, ο 
τίτλος δεν είναι παραπλανητικός, 
αφού πρόκειται για ένα 
"καθαρόαιμα" αόνθπίυΓβ 9 α ™ 8 * 
στα χνάρια των σημαντικών 
Ηοηά-πιαάθ παραγωγών του 
παρελθόντος {ΜοηΙεβγ Ι&Ιαηά 2). 
Το "Ηγρο" που έχει περιΒάλει το 
νναΓεΓοΗ 2 είναι πολύ σημαντικό 
και η εταιρία είχε την αρκετά 
έξυπνη ιδέα να το αξιοποιήσει με 
έναν τρόπο που, αν και μη 
αναμενόμενος, μπορεί να αποβεί 
εξίσου επιτυχημένος. 
Διατηρώντας φυσικά την 
τεχνοτροπία των πρωτότυπων 


χαρακτήρων, το νΥαΓσαθ 
ΑάνθηΙυΓΟδ 8α διαθέτει 
καλοσχεδιασμένσ κλασικού 
τύπου γραφικά, χρησιμοποιώντας 
περισσότερες από 40.000 
κινήσεις αηΪΓπσίίοη. 

Το σενάριο αφορά στην 
προσπάθεια του ΤΗγοΙΙ, ενός οιτ 
που έχει ανατραφεί από 
ανθρώπους, να βρει το λαό του 
κοι να συμβάλει στην 
ελευθέρωσή του. 

Περιλαμβάνεται αρκετό χιούμορ. 
Το αν η ΒΐίζζαΓό κατορθώσει να 
κερδίσει και τους απανταχού 
αάνβηΐυΓ©Γ$ θα το δούμε το 
χειμώνα που θα κυκλοφορήσει 
το ννοΓααίϊ ΑάνεπίυΓβδ. 


Ηθχθπ 2 και ΟυαΙ<θ 2 


διαφοροποιημένη έκδοση 
του κώδικα του ΟυαΙ^θ, η 
οποία επιτρέπει την επιλογή 
ενός από τέσσερις 
χαρακτήρες - ο καθένας με 
τα δικά του χαρακτηριστικά 
και δυνάμεις. Οι ΡαΙαάΐπί 



Ξ τσν τα Οοογπ και 
Οσοπι II 

μεσουρανούσαν 
στο χώρο των Ρ 0 9011105 
και καθιέρωναν περήφανα 
μία νέα και πολύ δημοφιλή 
(όπως αποδείχθηκε) 
κατηγορία παιχνιδιών, υπήρχε 
ένας σχετικός τίτλος με το όνομα 
ΗβΓβίιε ο οποίος, από κοινού με 
το μεταγενέστερο Ηθχθπ, 
επιχείρησε να δώσει κάτι 
περισσότερο από 30 
πυροβολισμούς και συλλογή 
κλειδιών, Εκτοτε, μόνο το 0υ1<6 
ΝυΙίθΐπ 30 γνώρισε μίο σύντομη 
επιτυχία, μέχρι την εμφάνιση του 
θρυλικού ΩυαΙίθ που σάρωσε τα 
πάντα στο πέρασμά του και 
κρατά ακόμα το ηνία. 

Το Ηθχθπ 2 χρησιμοποιεί μία 


και οι 0Γυ$αάθΓ5 θα μπορούν να 
αυτοθεραπεύονται, οι 
ΝβαοΓπαηεβίΈ θα έχουν την 
ικανότητα να ανασταίνουν τους 
νεκρούς, ενώ οι Α$$055ίπ5 είναι οι 
κυρίαρχοι της γνώσης τού νο 
γίνεται κάποιος αόρατος. Ενα 
σύστημα βασισμένο στα 
θχρΘΠΘηεθ ροιπί* 9α προσδίδει 
αυξημένο ενδιαφέρον για τη 
συμπλήρωση των ΙθνθΙδ, αντί της 
εύρεσης του συντομότερου 
δρόμου. Οταν ένα ΙθνβΙ 
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ΑΟΥΕΝΤυΚΕ υ Ρ Ρ Α Τ I 


Αρχίζω λίγο παράδοξα, 
αλλά μια και τα κυρίως 
δέματα της επικαιρότητας 
παρουσιάζονται στο ειδικά 
δισέλιδο άρθρο που είναι 
αφιερωμένο στην περίφημη Ε3, 
είναι ευκαιρία να Θίξω ορισμένα 
Κτήματα που κατά καιρούς 
θέτουν μερικοί αναγνώστες του 
περιοδικού, τα οποία αφορούν 
κυρίως στη βαθμολογία των 
πορνίδιών, αλλά και στις 
αναπόφευκτες συγκρίσεις που 
γίνονται με ξένα κυρίως 
αμερικανικά, περιοδικά του 
χώρου. 

Τελευταίο παράδειγμα 
αποτελεί το γράμμα του 
Πέτρου Μάρκου, το οποίο 
δημοσιεύθηκε στο προηγούμενο 
τεύχος του "Ρ€ Μαδίετ", στη 
σελίδα 161, Στο γράμμα αυτό ο 
αναγνώστης θίγει τη βαθμολογία 
που έδωσα στο "ΤΤιο Οίγ οί Ιθ5Ϊ 
(ΙΗΐΙείΓΘη", συγκρίνοντάς την με 
την αντίστοιχη του αμερικανικού 
"Ρ€ Οοππογ" και αναρωτιέται 
ποιο από τα δύο να "πιστέψει". 
Τελειώνει το γράμμα του 
προτείνοντας την -κατά τη γνώμη 
του- ενδεδειγμένη λύση. 

Εχω κατά καιρούς τονίσει 
ότι αγοράζω διάφορα 
ξένα περιοδικά του χώρου 
ΜΟΝΟ ΚΑΙ ΜΟΝΟ λόγω της 
δουλειάς μου. Για να είμαι σωστός 
οφείλω να ενημερώνομαι από τα 
κυρτότερα ξένα περιοδικά του 
χώρου, ΑΣΧΕΤΩΣ του εάν 
συμφωνώ ή όχι με την 
αρθρογραφία και πς 
παρουσιάσεις τους. Δηλώνω 
λοιπόν, για μία ακόμη φορά, όσο 
και αν αυτά φανεί προκλητικό, ότι 
αν δεν δούλευα στο "ΡΟ Μα$ίβΓ" 
ΔΕΝ θα αγόραζα σχεδόν κανένα 
ξένο περιοδικό και αυτό γιατί 






διαφωνώ ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ με 
τον τρόπο Γτου προσεγγίζουν 
γενικότερα τα εοητρυ*βτ 9αππθ5 
αλλά και ειδικότερα το αάνβπίυΓΘ 
και γοΙθ ρΙαγίή 9 9 ΟΓΓ1β5 * 

Μοναδική εξαίρεση αποτελούσε 
ως τώρα το περίφημο 
Ουβ$ϊΒυ5ίβΓ5, που ήταν όμως 
ουσιαστικά ένα ηονν&ΙοίίθΓ, το 
οποίο μάλλον έχει σταματήσει να 
κυκλοφορεί πια. Γραφόταν όμως 


μεγάλα προβλήματα 
"προσανατολισμού" σε ό,τι 
αφορά την κριτική στις διάφορες 
παρουσιάσεις τους. 


από ανθρώπους που αγαπούσαν 
τα αάνβπϊυΓθ και τα ΒΡΟ* και 
αυτή η διαφορά ήταν εμφανής σε 
όλο τα άρθρα τους. Διάβαζες 
ένα άρθρο και το χαιρόσουν... 

■ Για να γίνω πιο σαφής, 
καταρχήν, επειδή από 
ξένες γλώσσες καταλαβαίνω 
μόνο αγγλικά, είναι προφανές άτι 
με ενδιαφέρουν κυρίως τα 
αγγλικά και τα αμερικανικό 
περιοδικά. Τα αγγλικά περιοδικά 
έχουν ένα βασικό πρόβλημα. Δεν 
χωνεύουν γενικά τα προγράμματα 
που προέρχονται από την Αμερική 
(λόγοι αντιπαλότητας, επειδή δεν 
είναι πια αυτοί οι 
"αυτρκράτορες", ποιος ξέρει;). 
Αυτά είχε γίνει αντιληπτό σε 
όλους από πολύ παλιά, την εποχή 
των Αίαπ 5Τ και Α/π^α, όταν... 
έθαβαν προκαταβολικός 
οποιοδήποτε αάνοηΐυτα 9 αΓη© 
έβγαζε, για παράδειγμα, η δϊθΓτα 


(και τότε έβγαζε πολύ καλά 
σάν©ηΙ%ΐΓ6$], ενώ έγραφαν 
διθυράμβους για οποιοδήποτε 
σάνθηΐΌΓβ έβγαινε από τη χώρα 
τους ή τη Γαλλία. 

Μοναδική εξαίρεση στην 
κριτική τους ήταν 2*3 
αμερικανικές εταιρίες, με 
προεξόρχουσα τη ίυεα$Αιΐ5, για 
τις οποίες θεωρούνταν, πολύ 
δικαίως ότι είχαν μία "ευρωπαϊκή 
αντίληψη του χιούμορ". Επ' ουδενί 
όμως δεν είναι αυτό κριτήριο για 
το ον ένα παιχνίδι είναι καλό ή όχι. 
Γενικά, πάντως, τα τελευταία 
χρόνιο οι Αγγλοι δεν έχουν να 
επιδείξουν κανένα περιοδικό που 
να στέκεται με αλώσεις στο χώρο. 

Από την άλλη μεριά τα 
αμερικανικά περιοδικά, 
όπως τα παρακολουθώ τα 
τέσσερα τελευταίο χρόνια, έχουν 
κατά τη γνώμη μου πάρα πολύ 


Πρόβλημα πρώτο: Σχεδόν 
κανένα περιοδικό δεν έχει 
μόνιμους και ειδικευμένους 
συντάκτες στα διάφορο είδη των 
παιχνιδιών, Ετσι, γράφονται τα πιο 
απίθανα πράγματα. Εχω αναφέρει 
και παλαιότερσ, ως το πιο 
χαρακτηριστικό παράδειγμα, μία 
παρουσίαση όπου η αρθρογράφος 
άρχιζε περίπου ως εξής: "Βασικά 
εμένα δεν μου αρέσουν τα 
αεΙνβηίυΓε0αηη65*.· και μετά 
προχωρούσε στο Γονίον της! 

Αφήνω το σχολιασμό σε εσάς. 

Μοναδική εξαίρεση στο αλαλούμ 
αυτό των συνεργατών των 
περιοδικών αποτελεί η περίφημη 
δεοφίσ [που γράφει στο ΟΟνν 
κυρίως γσ τα ΕΡΘ$ αλλά και για 
μερικά αάνεηίυΓβ*). Δυστυχώς 
φως "κρατά" λίγες σελίδες στο 
περιοδικό και έτσι αρκείται στην 
παρουσίαση ενός παιχνιδιού κάθε 
φορά. 

Πρόβλημα δεύτερο: Τα 
αμερικανικά περιοδικά 
δείχνουν να "κατατρύχονταΓ από 
το σύνδρομο της υψηλής 
τεχνολογίας. Ετσι, για παράδειγμα, 

»»»»»»>Ε1 
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αν σας άρεσε ϊο δίΓήΟΐγ 2000, τότε ίο αναμενόμενο 
I 3 5ίηθν 3000 θα σας ενθουσιάσει. Αντί να χρησιμοποιεί 
Η τις σταθερές αηόμεις του παρελθόντος (τορ νΐενν και 
Ιίοΐΐίεττίς νίενν) θα εκμεταλλεύεται το ολοκαίνουριο 3ϋ περιβάλ¬ 
λον της πάλης, ώστε να δίνει τπ δυνατότητα στο δήμαρχό της να 
την εποπτεύει από τα 15.000 μέτρα ως το επίπεδο των δρόμων. 
Στο τελευταίο θα εχετε τη δυνατότητα να παρακολουθείτε ατο¬ 
μικά τους πολίτες σας και να τους ρωτάτε νια τη ζωή τους. Ερχε¬ 
ται τον Οκτώβριο. 


□ 


ο γνωστό στους φίλους των ρίετίοιτη αειηθί Ε3Γίήν/οπη 
ϋηι θα ακολουθήσει τα χνάρια των Μεηο και οοκε 
ΝυΚειη, καθώς πρόκειται να εμφανιστεί -σύμφωνα με 
την τάση της εποχής- σε ένα 30 περιβάλλον όπως αυτό του 
Μ3ήο 64. Το τρίτο παιχνίδι της σειράς θα εκμεταλλεύεται την 
ισχύ των 30 καρτών για τα εφέ του και θα ονομάζεται -απρόσμε¬ 
να!- ΕΒΓϋηννοπη ϋηι 30. Γνωστοί κακοί, όπως οι Ρεγσανν και Ενιΐ 
ιήβ 03ί, επιστρέφουν μαζί, βέβαια, με αρκετούς νέους. Το παιχνί¬ 
δι αναμένεται τον Ιανουάριο του 1998. 


ο αγγλικό Ρθ οβιτιθγ του Ιουλίου δημοσίευσε ένα Τορ- 
100 για τα Ρό 93ήΐ65 όλων των εποχών. Η πρώτη δεκάδα 
έχει ως εξής: 1) ΟνίΐΐΗΰοη ι & ιΐ (πάλι), 2) 0υ3Κθ (πάλι), 3) 
0θΓηηΐ3ηα & οοηρυθΓ/Ρεά Αΐε«, 4) Ουηςεοη κεβρετ, 5) χ-μπθ νε 
τιε ΡίςήΐβΓ, 6) \Λ/3Γ0Γ3ίτ II, ?) ΡοπΓπυΐβ θηε ΟΓΒπά ρπχ 16 2,3) 
ΕΡ2000,9) ΤΙΕ ΡΐθήϊβΓ οοίΐβαοΓί οο, 10) υηΚί 15, Σημειώστε ότι 
μόνο το Ουπθδοη Κεερετ είναι κάτι πράγματι νέο σε σχέση με την 
αντίστοιχη περυσινή πρώτη δεκάδά, ενώ κυριαρχούν για μία ακό¬ 
μη φορΟ τα 5ΐΤ3ίθ9ν 93 γπ«. η ΕΙεαίΌπίτ ΑΠ5 κατέχει τη μερίδα 
του λέοντος με 13% των παιχνιδιών και ακολουθούν η ΜΙογοργοκ 
μεΐθ*/ίικαιηνΐΓ9ίημε 9%. 



Ο€03Π έχει σχεδόν έτοιμο ένα παιχνίδι με το ονομα Νο 
κεϊρεοτ (ελπίζουμε όχι για τους πελάτες της), πρόκειται 
για ένα φουτουριστικά ήογβΓσ3η-Ρ35εα εοιηό3ί- 
ά)35ΐβΓ 93Γπε που θα διαδραματίζεται σε έναν έρημο, με ορυκτό 
πλούτο, πλανήτη. Το σκάφος [θο διαθέτει πισαίΐ;) αεροδυναμική] 
θα είναι εξοπλισμένο με εντυπωσιακής ισχύος όπλα, όπως πυ¬ 
ραύλους, που θα ισοπεδώνουν ολόκληρα βουνό. Φυσικά, θα 
υπάρχει λεπτομερειακό ΐΐθήΐ-ΜυΓςΐηθ, ενω γίνεται λόγος για εκ¬ 
πληκτικά γραφικά εφέ. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει τον Αύγου¬ 
στο και θα περιλαμβάνει ηηυιτί-ρώνβΓορτιοη. 


όσοι αηό εσάς άραγε θυμάστε το 5υρετ $ρΠπΐ, ένα παλιό 
ίορ-νίθνν Γ3ΰη9 93ΓΠΘ: πρόσφατα είδαμε το ΕρεεόειεΓ και 
τώρα το ίθηΐϋοη της νίΓθίη που θα διαθέτει ομοίως μευδο- 
τορ-άοννη 3ό. θα υπαρχουν 11 αυτοκίνητο και 7 ξεχωριστές δια¬ 
δρομές με άλματα, πτώσεις βράχων, διελεύσεις τρένων και μυστικό 
ίήοηςυΐι , Τίποτε το ξεχωριστό, θα κυκλοφορήσει λίαν συντόμως. 


συμπληρωθεί κατά 100% (διόλου 
εύκολο), ο παίκτης θα παίρνει 
περισσότερο θχρβπβποβ ροϊηίε 
που δα του επιτρέπουν νο 
αποκτήσει Βελτιωμένη στολή, 
ταχύτητα και περισσότερα ΗϊΤ 
ροίπ($. Το ΙβνεΙϊ θα 
διαδραματίζονται στην Αίγυπτο, 
την Κεντρική Αμερική και τη 
Μεσαιωνική Ευρώπη και θα 
περιλαμβάνουν φυσικά εφέ αέρα, 
βροχής, κεραυνών και σεισμών! 
Στον κόσμο του ΟυαΙίβ, η βπ^πβ 
του παιχνιδιού έχει ήδη 
επεκτσθεί έτσι ώστε νο χειρίζεται 
16-όίΙ χρώμα, Να αναμένετε 
ΓβοΙ-Τϊπηβ έγχρωμα Ι^Ηί-ίουκίη^ 


εφέ και αυξημένη παλέτα στα 
ίβχίυΓβί. Μεγαλύτερη 
λεπτομέρεια θα δοθεί 
οπωσδήποτε στο μέγεθος και την 
πολυπλοκότητα των δωματίων, 
που οποτέλεσαν αντικείμενο 
αρνητικής κριτικής από τους 
ϊίπ^β-ρΙαγβΓ ςατηβΐϊ. Οσον 
αφορά στα τέρατα, θα 
απαρτίζονται από μεγαλύτερο 
αριθμό πολυγώνων και θα είναι 
περισσότερα αριθμητικά. Το 
παιχνίδι θα υποστηρίζει 
πιθανότατα 30 κάρτες και ίσως 
κυκλοφορήσει τον Δεκέμβριο (το 
Ηεχεπ 2 αναμένεται τον 
Σεπτέμβριο], 


Η επιστροφή της Ιατα Οοίί 



αι, προτού καλά-καλά 
κατέΒει οπό τα Τορ-Τοπ 
το διάσημο πλέον ΤογπΒ 
ΚοκΙβΓ, η ^ο^Θ Ρβ5ΐ9η (ανήκει 
πλέον στην ΕΙΙΧ>5) έχει ήδη 
έτοιμο το 50% του ΤοπίΒ Καϊάετ 
2. Τα δασικά στοιχεία του 
πρωτότυπου παιχνιδιού, όπως η 
εξερεύνηση και ο χειρισμός των 
όπλων, διατηρούνται 
απαράλλαχτα, ωστόσο έχουν 
καταβληθεί προσπάθειες για την 
ανανέωση του παιχνιδιού μέσα σε 
αυτά τα πλαίσια, Η κυριότερη 
διαφορά εντοπίζεται στο ότι η 
δράση εκτυλίσσεται σε 
εξωτερικούς χώρους. Αντί να 
περιπλανιέστε σε σπηλιές και 
κατακόμβες, θα ταξιδέψετε στο 
Σινικό Τείχος της Κίνας και τη 


Βενετία, η δε κολύμβηση σε 
υπόγειες λίμνες αντικαθίσταται 
από αυτήν σε ωκεανό. Οι νέοι 
χώροι δα απεικονίζονται με πιο 
εξελιγμένα οπτικά εφέ, που θα 
περιλαμβάνουν αντανακλάσεις, 
λάμψεις όπλων και ίθαΙ-Ητηο 
ηλιοβασιλέματα, καθώς περιοχές 
που αρχικά λούζονταν στο φως 
8ο βυθίζονται σταδιακά στο 
σκοτάδι! Η συμπαθής Ιατα δεν 
φαίνεται να έχει υποστεί,*, 
βελτιώσεις, 8α είναι όμως ικανή 
να εκτελέοει κάποιες επιπλέον 
κινήσεις. Βέβαια, θα 
υποστηρίζονται όλες οι 30 
κάρτες, ενώ ελπίζουμε (όπως και 
η εταιρία) να έχει κυκλοφορηθεί 
την περίοδο των προσεχών 
Χριστουγέννων. 
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πάρα πολλές φορές βλέπεις στην 
κριτική τους για ένα παιχνίδι να 
αναφέρουν: ".«δεν έχει όμοος να 
επιδείξει κάτι τεχνολογικά νέο στο 
χώρο*.Λ ΕΑικρινά όχι μόνο δεν 
κατάλαβα γιατί κάδε παιχνίδι 
πρέπει να περιέχει τεχνολογικές 
καινοτομίες, αλλά είναι αυτό 
ακριβώς το σημείο που 
προσωπικά θεωρώ ότι έχει 
προξενήσει τη μεγάλη κρίση που 
υποβόσκει συνεχώς στο χώρο. 

Εχω επανειλημμένα γράψει ότι 
από τα καλύτερα υ5βτ ίπίβΓίαεβ* 
που έχω δει ήταν αυτό του βθχ 
ΝοΒυΙατ. Και όμως βγήκαν μόνο 
δυο παιχνίδια με αυτό το 
ΐπίβιΤαοΘ. Μετά έπρεπε "ντε και 
καλά" να υπάρξει κάτι νέο. Τι 
σημαίνει αυτό; Τεράστια ποσά 
στην έρευνα, τεράστιο κόστος για 
ένα νέο παιχνίδι, το οποίο δεν 
μπορούν να αποσβέσουν οι 
πωλήσεις του, με αποτέλεσμα να 
κλείνουν η μία μετά την άλλη 
εταιρίες [κυρίως αυτές που 
πράγματι ασχολούνται με την 
τεχνολογική έρευνα και οι οποίες 
εμφανίζουν πράγματι τεχνολογικά 
ευρήματα) και φυσικό στις θέσεις 
τους να εμφανίζονται άλλες. Ετσι 
όμως δημιουργείται μία συνεχής 
κρίση, η οποία ειλικρτνά δεν ξέρω 
πού Θα καταλήξει. 

Πρόβλημα τρίτο: Ειδικά 
για τα αάνβπίυΓβί, αν 
κάποιος προσέξει καλά τα άρθρα 
τους, θα δει τα πιο 
αλλοπρόσαλλα κριτήρια όσον 
αφορά στην αρνητική κριτική τους. 
Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι κατ' 
επανάληψη το "Ρ€ ΟαππβΓ" (και 
όχι μόνο αυτό) Θεωρεί ως 
αρνητικό ενός αάνθπίυΓθ το ότι 
".«έχει αρκετά (ή πολύ) δύσκολους 
γρίφους"!!! Αυτό και αν είναι από 


τα άγραφα. Μα ένα καλό 
αάνσπίυΓο πρέπει να έχει ακριβώς 
αυτό, καλούς και δύσκολους 
γρίφους. Αλλιώς θα είναι ένα 
παραμυθάκι που Θα το τελείωνα 
οποιοσδήποτε σε 2-3 ώρες. Δεν 
μπορείς να δίνεις όμως 11 - 
20,000 δρχ. για κάτι τέτοκι. Το 
Θεωρώ ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΟ. Είναι 
τελείως διαφορετικά να 
σχολιάζεις αν έχει ΛΟΓΙΚΟΥΣ ή 
άχι γρίφους (αυτό μάλιστα είναι 
κριτήριο). Οι Αμερικανοί όμως 
ελάχιστα στέκονται σε αυτό. 
Επειδή παρακολουθώ πάρα πολύ 
τα συγκεκριμένα περιοδικά, έχω 
παρατηρήσει ότι σπάνια κρίνουν 
το πόσο καλό είναι ένα σενάριο, 
πώς δηλαδή αυτό αποκαλύπτεται 
σιγα-σιγά στο χρήστη, κάτι που 
επίσης σε συνδυασμό με το 
"βάθος" και τον "πλούτο σε 
ιδέες" του σεναρίου είναι από τα 
βασικά κριτήρια ενός αάνοηίυΓθ. 
Και ερχόμαστε στο περιβόητο 
90 ΓΠθρΙαγ ή ρίαγαάίΐιίγ ή δράση ή 
γρίφοι ή όπως αλλιώς θέλετε να 
το πείτε* Εδώ γίνεται χαμός! 
Γράφουν κάθε φορά ό,τι Θέλουν. 
Ετσι, βραβεύουν το Αίοπβ ϊη Λθ 
Ο αόί για το πρωτοποριακό 
σύστημα χειρισμού του (άσχετα αν 
αυτό σας αρέσει ή όχι), αλλά 
ταυτόχρονα "θάβουν" το "ΤΗθ 
ϋίγ οί Ιθ5ΐ ΟΗίΙάΓβπ" που 
χρησιμοποιεί σχεδόν το ίδιο 
ιηίβΓίαεθ "ψιλοσχολιάζοντας" 
αρνητικά το σύστημα χειρισμού 
του! Ο,π Θέλετε καταλαβαίνετε,.. 

Για να ενισχύσω ακόμη 
περισσότερο την άποψή 
μου, τελευταία έχουν βαλθεί νσ 
μας πείσουν ότι το Μγ$ί ΔΕΝ είναι 
καλό παιχνίδι! Θέλετε το γιατί; 
Δεν έχει, λένε, άλλους 
χαρακτήρες, δεν το τελείωνες αν 
δεν ήσουν μουσικός και άλλα 
τρελά* Ξεχνάνε, ή δεν 
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καταλαβαίνουν, ότι το Μγχΐ είναι 
ανεπανάληπτο γιατί είχε ΕΝΑΝ 
ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ, ΕΝΑΝ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΚΟΣΜΟ* Κανένα ως τώρα παιχνίδι 
δεν έχει καταφέρει να 
παρουσιάσει κάτι αντίστοιχο 
(μοναδική ίσως εξαίρεση 
τελευταία το ΟΒδίάιαη). 

■ Βάσει όλων αυτών 

"Θάβονται" πάρα πολύ 
καλά προγράμματα και έτσι 
έρχονται σε άμεση αντίθεση με 
αναγνώστες τους που έχουν παίξει 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια. Ειδικά 
τον τελευταίο καιρό στα 
πον^Γουρ* στο ΙπίστησΙ γίνεται 
χαμός με το θέμα αυτό, σε σημείο 
που κάποιοι (Αμερικανοί) να 
υποστηρίζουν ότι μερικά από τα 
περιοδικά αυτά "μισούν τα 
οάνεηΙυΓθχ"!!! 

Τι γίνεται μ' εμάς; 
Προσωπικά, σε ό,τι με 
αφορά, όλα αυτά το χρόνια 
(περίπου δέκα) διατηρώ μία 
σταθερή στάση όσο και αν τα 
αάναπίυΓο* έχουν αλλάξει 100%. 
θεωρώ αξιολογικά πρώτη την 
ποιότητα του σεναρίου τους 
(παίξτε το $γ5ίέΐη $Ηοε^ για να 
καταλάβετε τι εννοώ), μετά τη 
δράση σε συνδυασμό με την 
ατμόσφαιρα και τους γρίφους του 


' 



και τελευταία την ενότητα 
γραφικά-ήχος-χειρισμός* 

Το "ΡίχβΙ" παλαιότερα και 
εν συνεχεία το 
"Κ Μα$ίθΓ* μπορούν να 
υπερηφανεύοντατ ότι 
δημτούργηοαν μία επανάσταση 
στο χώρο. Αυτά έφεραν τα 
αάνβπΙυΓβ και ΚΡΘδ πρωία σε 
δημοσιότητα και πωλήσεις στη 
χώρα μας, για πολλά χρόνια, 
δημιουργώντας ένα "κοινωνικό 
ρεύμα" γύρω από αυτά* Τα 
υποστηρίξαμε με όλες τις δυνάμεις 
μας και είμαστε από τις ελάχιστες 
χώρες που οι χρήστες έχουν 
τελειώσει (ή τελειώνουν) τα 
περισσότερα από τα αάνοπΤυτσ^ 
που παίζουν. Χαρακτηριστικά 
αναφέρω ότι στην Αμερική το 
αντίστοιχο ποσοστό είναι μόλις 
13%!!! ΓΓ ΑΥΤΟ ΑΚΡΙΒΩΣ ΕΙΜΑΣΤΕ 
ΥΠΕΡΗΦΑΝΟΙ ΓΙΑ ΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ 
ΜΑΣ ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΤΑ ΧΡΟΝΙΑ 

■ Κλείνοντας να αναφέρω, 
έτσι για να μην 
ξεχνιόμαστε, ότι περιμένουμε 
άμεσα τα ΚΙΥΕΝ, ΙΑΝΟΟΡΙΟΚΕ 
2, ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ 3, ΖΟΡΚ: 
ΟΚΑΝΟ ΙΝΟυίδΙΤΟΒ, ΟϋΝΟΕΟΝ 
ΚΕΕΡΕΡ και άλλα πολλά. Καλό 
καλοκαίρι και θα τα ξαναπούμε 
τον Σεπτέμβριο, 
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ΔΡΑΣΗ 


ΥΨΗΛΗΣ Τ Α Σ ΗΣ! 

Τ'Μ £ Τ> γ %ί^ηΜ+ 

Λ Τ\ Μυΐτι ΡΙΑΥΕΚ 0ΑΜΕ5 ον Ι Ινε * 1 ο 


: : ο ινι ^ υ ι_ ι ν κ ^ 


εκπληκτικοί 


ΜΟΝΑΛΙΚΟϊ 


- ^ 


Φ|Λ|ΚΟ" 


Ζητήστε 
πληροφορίες 
για τα επόμενα 
τουρνουά 
του ΟαπιβΝβί 
στα τηλέφωνα 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ 6ΑΜΕΝΕΤ! 

ΑΝΑΖΗΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΥΜΒΑΤΑ ΜυΐΤΙ-ΡΙΑΥΕΚ ΟΑΜΕ5 ΜΕ ΤΗΝ 
ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ €ΟΜΡυΐΙΝΚ 



Αποκτήστε σήμερα τα συμβατά (μόνο με το 
ΟαίτιβΝβί) ΓπυΙίί'ρΙαγοΓ 9 α Γηθ5 γης ΟΟ-ΜΕΟΙΑ 
και της ΡΙΟΤΙΙΝΕ και επωφεληθείτε από την 
ειδική προσφορά εγγραφής στο Δίκτυο 
Οοπιρυΐίηΐε και το ΟαππβΝβί που θα βρείτε στη 
συσκευασία τους* Αναζητήστε τα κιυΐίί-ρίαγοτ 
0ΟΓΠ65 με το αυτοκόλλητο: “Συμβατό με το 
ΟΑΜΕΝΕΪ της ΟοπτρυΙιπΙε". 



9249761 - 8 . 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΔΟΡΟ ΜΙΑ ΑΝΑΜΝΗΣΤΙΚΗ ΚΟΝΚΑΡΔ 




3ο ΔΙΠΛΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 


ο ΜΕΓΑΛΟΣ 



ΤΕΛΙΚΟΣ 


Το ΟΑΜΕΝΕΤ & τα καταστήματα ΜΙΙΙ-ΤΙΒΑΜΑ 
σας προσκαλούν στο μεγάλο τελικό 
του 3ου διπλού τουρνουά 
που θα γίνει στο κατάστημα 
ΜυΐΤΙΚΑΜΑ/ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660-667 


Πληροφορίες & 
έγγραφες 
στα τηλέφωνα 
9249761-8 ή 
στα τηλέφωνα των 

·■<*» λ 

τοπικών κόμβων , 
Τεχνικές πληροφο¬ 
ρίες & δηλώσεις 
συμμετοχής στην 
ε-πιαίί αάάΓβ55 
ναη(θΓ@εοπι- 
ρυΙίπΙε.^Γ, στη 
διάσκεψη 
ΝβίΟατπβΓ της 
ΟοπιρυΙιπΙε ή 
μέσω του \Νθδ 
56ΙΎ6Γ €05Μ05, 


Σας περιμένουμε! 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ 3ου ΔΙΠΛΟΥ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 
ΤΕΤΚΙΝΕΤ & Μ/ΑΒεβΑΡΤ II 


ΟΙ ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΠΡΩΤΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΚΑΘΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ 


1ος: Ενα ΟΥΒΕΚΒΟΥ που μετατρέπει τον Η/Υ σας σε έναν τρισδιάστατο κόσμο, 
αξίας 34.000 8ρχ. 

2ος: Ενα ϋΙΟΙΡΗΟΝΙ για να μιλά™ μέσο ΙηΙετηεί και να μην πληρώνετε υπερα 
στικά τέλη, αξίας 18.000 δρχ. 

3ος: Τη φημισμένη σειρά δετββπ δανβτί ΑΡΤΕΡ ΟΑΚΚ, αξίας 12.000 δρχ. 

4ος: Το εκπληκτικά Οϋ-ΒΟΜ Οΐγτπρκ ΟοΙά, αξίας 8.000 δρχ. 


ΠΑΙΙΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ. ΖΗΣΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ, ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

• Τβιμιακή 109, θΐο/νίκη, τηΧ.: {031} 256858 
• Ιτουρνάρη & Τζωρτζ 34, Αθήνα, τηλ,: (01) 3829106*7 

• Βουλιαγμένης 534, τηλ,: (01) 9966660-667 


ΗΗρ://ννην.€θπιρυΙΐηΙι.9Ρ/93ηΐ6η6ΐ 


Αθήνα: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42, τηλ.: 9249761-8, (3χ: 9249290 
Θεσσαλονίκη: Αριστοτέλοιις 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ί3χ: 282663 
β-ιτΐ3ίΙ 3(|{1 γ 655: οΙίηΙ<@οοηρυΙίηΙ<. 9 Γ 1101: ΗΙΙρ:..νννννν.οοΓπρυΙϊηΙε.θΐ' 







Φίλοι μας, σ€ αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, που διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που δα βρείτε στη σελίδα 174 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οαιτίθδ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 
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30 Ρ€ Μοχϊθγ 













ΑΟνΕΝΤυΚΕ 


(ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΒΤ5) 


Εντός ηαρ€ν8έθ€ος αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το παιχνίδι τον προηγούμενο μήνα. Τα αστέ· 
ρια συμβολίζουν τους συνεχόμενους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤίΝ. 

Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία , 

Ψ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία , 

“ Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


Τίποτα δεν δείχνει να μπορεί να απειλήσει το ΚΕ8 ΑΙΕΚΤ που για τρίτο συνεχή μήνα έχει 
οτρογγυλοκαθίσει στην πρώτη δέση του ΤΟΡ ΤΕΝ μας. Το \νΑΚ€ΚΑΕΤ 2 εμφανίστηκε αυτή 
τη φορά κάπως,*, πεσμένο, ενώ το ΡΑΝΡΟΚΑ ΟΙΚΕΟΤίνΕ, αφού έλσμψε διά της απουσίας 
του τον περασμένο μήνα, επανέκαμψε δριμύτερο... Κανένα αείίοπ ερητιβ δεν μπόρεσε να 
μπει στο καλοκαιρινά ΤΟΡ ΤΙΝ. Τέλος, το ΤΗΕΜΕ ΗΟδΡΙΤΑΙ σημείωσε τη μεγαλύτερη άνο¬ 
δο και τώρα μένει να δούμε αν 8α σταθεροποιηθεί στα "ψηλά" ή 8α αποδειχθεί κομήτης. 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΟΝ κ, ΙΓΊΥΡΟ 
ΔΑΝΑΛΗ 
ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΓΡΑΜΜΗ 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ 
ΣΤΙΣ 18/6/97 
ΑΠΟ ΤΟΝ ΗΛΙΑ ΒΟΥΤΣΑ 


Ρ€Μ: Τι προϊόντα μπορεί να βρει 
κάποιος οτο κατάστημά σας από 
πλευράς Ηατάννατο, ΒοΗννατβ, περι¬ 
φερειακών και αναλωσίμων; Σε ποιο 
εί6ος προϊόντων δίνετε μεγαλύτερη 
βαρύτητα ; 

1*Αα Υπάρχουν σχεδόν όλα τα περιφε¬ 
ρειακά της αγοράς και κυρίως τα επώνυ¬ 
μα. Υπάρχει βέβαια και το IIΝΕ ΟοΓηρυίστ, 
ένα μηχάνημα το οποίο συναρμολογούμε 
οι ίδιοι* Προσπαθούμε τα εξαρτήματα και 
τα περιφερειακά να είναι επώνυμα και κα- 




Ρ€ Μαείοη Θα θέλαμε να μας μι- 
λήσετε για τη ΓΡΑΜΜΗ. Πώς λήφθη- 
κε η απόφαση για την επωνυμία της 
και πότε άρχισε η λειτουργία της ; 

Σ. Δανάλης: Η ΓΡΑΜΜΗ ξεκίνησε τη 
λειτουργία της το 1991 σε αυτό το κατά¬ 
στημα (Στουρνάρη 9), αφού το αγοράσαμε 
από την ΑητδίταεΙ, όπου παλιά στεγαζόταν 
το ΜίαοροΙίδ, ένα από τα πρώτα καταστή¬ 
ματα της Στουρνάρη* Πριν από τη 
ΓΡΑΜΜΗ είχαμε ένα κατάστημα στη Λεω¬ 
φόρο Βουλιαγμένης, τον ΚΥΒΟ* Ο τίτλος 
του καταστήματος βασίστηκε στο σκεπτικό 
ότι πρέπει να είναι τέτοιος που να μπορεί 
να τον θυμάται κανείς εύκολα. Ο δισύλλα- 
βος τίτλος απομνημονεύεται καλύτερα. 


Στη στήλη αυτή θα βρ«ίτε 
πτίπί συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του ΡΟ Μα$ΙβΓ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νΐάβ05 όλων των 
συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό 00 
του περιοδικού. 



Ο κ* Σπόρος Δάναλης κατά τη διάρκεια της 
συνέντευξης. 

λά, ώστε να μην έχουμε προβλήματα και ε¬ 
πιστροφές από τους πελάτες μας. Βαρύτη¬ 
τα δίνεται στο Κατάρατο. Ετσι, το 5θθ\ναΓ€ 
που διαθέτουμε είναι περιορισμένο, αλλά 
επαρκεί για να εγκαταστήσου με σε μηχα¬ 
νήματα και δίκτυα για τους πελάτες. 

Ρ€Μ: Ποια η συμπεριφορά του 
καταναλωτικού κοινού τα τελευ¬ 
ταία χρόνια; Διαπιστώνετε ότι οι πε¬ 
λότες είναι "ψαγμένοι"; 

Ζ.Δ.: Το καταναλωτικό κοινό της Στουρ¬ 
νάρη μπορεί να χωριστεί σε δύο ή μάλλον 
σε τρεις κατηγορίες* Υπάρχουν οι πολύ ε¬ 
νημερωμένοι, οι "έξυπνοι" της αγοράς που 
θέλουν να αγοράσουν το ποιοτικώς κα¬ 
λύτερο στη φθηνότερη τιμή. Αντιπροσω¬ 
πεύουν ένα μερίδιο της αγοράς γύρω στο 
50%. Δεύτερο ποσοστό είναι το κοινό των 
περιοδικών, τα οποία έχουν γίνει σήμερα 
μια "δεύτερη Στουρνάρη", για τους οποί¬ 
ους ισχύουν τα ίδια και αντιπροσωπεύουν 
ένα επίσης σημαντικό ποσοστό, έτσι ώστε 
οι δύο αυτές κατηγορίες να περιλαμ¬ 
βάνουν περίπου το 75% των καταναλωτών. 
Υπάρχει, τέλος, το υπόλοιπο ποσοστό που 
είναι ανενημέρωτο και αγοράζει συνήθως 
από αλυσίδες πολυκαταστημάτων με αρκε¬ 
τά διαφοροποιημένες τιμές. Υπάρχουν, Βέ¬ 
βαια, και αυτοί που προτιμούν τα ιδιαιτέ¬ 
ρως επώνυμα προϊόντα της ΙΒΜ καθώς και 
τα πο!θΒοο1(5 τα οποία δεν παρουσιάζουν 
ιδιαίτερη κίνηση στη Στουρνάρη. 

Ρ€Μ: Η Στουρνάρη παραμένει, βέ¬ 
βαια, μια πολύ μεγάλη αγορά στο 
χώρο της Πληροφορικής. Ποια είναι 
τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά που συ- 
νιστούν ένα καλό εοπτρυϊθΓ βΗ ορ; 
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ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Δ ύο νέα παιδιά που ασχολούνται και επαγγελματικά με την Πληροφορική 

φιλοξενούμε αυτόν το μήνα. Οι ερωτήσεις που τους απευθύναμε αφορούσαν 
στο πώς βλέπουν το μέλλον της επαγγελματικής ενασχόλησης με τους 
υπολογιστές, το ΙπΙβτηεΙ, τα αγαπημένα τους παιχνίδια (όταν συνδυάζουν εργασία και 
διασκέδαση) και διάφορα άλλα. Ας δούμε τι μας απάντησαν. 


□ 


σχολούμαι με τους υπολογιστές οπό την η¬ 
λικία των 15 ετών. Αυτή τη στιγμή διαθέτω 
έναν ΡεπΙϊιιπι στα 200ΜΗζ και τον χρησιμο¬ 
ποιώ για το Ιηίεταβί, για εργασίες επεξεργασίας 
και καταχώρισης και για κανένα παιχνίδι. Αγαπη¬ 
μένη μου κατηγορία τα αθλητικά παιχνίδια όπως τα 

ίΙΡΑ και ΝΒΑ 


□ 



Ξενοφών Μπάοτας, 
21 ετών 


97. Στο ΙηΙβΓ 
ηβΐ σερφάρω 
(όπως λέγβ- 
ται) συχνά για 
επαγγεάματι- 
κοός λόγους αλ¬ 
λά και για ψυχα¬ 
γωγία. Οι υπολο¬ 
γιστές έχουν με¬ 
γάλο μέλλον και 
όποιος έχει το μυα¬ 
λό να τους εκ¬ 
μεταλλευτεί 
σίγουρα έχει 
προοπτικές. 


ενασχόλησή 
μου με την 
Πληροφορι¬ 
κή είναι μακρό¬ 
χρονη, καλώς 
εργάζομαι ως 
τεχνικός υπο¬ 
λογιστών. Αυ¬ 
τή την εποχή 
βιαλέτω ένα 
ΡβπΙΐυιπ και 
εκτός από 
τη δουλειά μου 



Κώστας Βάνας, 
18 ετών 


αοχοΑούμιπ με __ 

παιχνίδια. 

Προτιμώ ία παιχνίδια στρατηγικής, με πρώτο και 
καλύτερο το Ββά ΑΙογΙ. Τα ΙαΙεηεΙ δεν με έχει 
κάνει να ααχοΑηβώ μαζί του. Για τα νέα παιδιά 
πιστεύω άτι οι υαοΙογιατές σημαίνουν αε- 
ρισσότερο παιχνίδια. Μου αρέσει να ααίζ» 
μπάσκετ, να πηγαίνω σε καφετερίες... Τα 
γνωστά! 


Σ.Δ.: Τα Βασικά είναι η χαμηλή τιμή, η 
πολύ καλή ποιότητα των προϊόντων και η 
άμεση τεχνική υποστήριξη. Ιδιαίτερα για 
το δικό μας μηχάνημα θεωρώ ότι σήμα- 
ντικό πλεονέκτημα είναι το ότι ο πελάτης 
δα πάρει τον υπολογιστή άμεσα πίσω, αν 
του παρουσιαστεί κάποιο πρόβλημα. 

Ρ€Μ; Γνωρίζουμε ότι έχετε σελίδα 
στο ΙηΙοεηοΚ Πώς αποφασίσατε να 
επεκταθείτε σε αυτόν το χώρο; 

2,Δ·: Ηταν μία ιδέα του γιου μου και 
προς το παρόν υπάρχει για να δηλώνει 
την παρουσία μας και σε αυτόν το χώρο. 
Υπάρχουν μελλοντικά τεράστιες δυνα¬ 
τότητες διευρύνσεως, καθώς μπορεί 


κάποιος να "Βάλει" στο ΙηίθΓπεί όλα τα 
προϊόντα του, τους άπνβΓ$ και οτιδήποτε 
άλλο. 

Ρ€Μ: Πώς βλέπετε να διαμορφώ¬ 
νονται οι εξελίξεις στην αγορά από 
το φθινόπωρο και μετά; 

Σ.Δ.: Πρώτα απ' όλα, διαφαίνεται ότι ο 
υπολογιστής σταδιακά 9α καταργήσει το 
στερεοφωνικό και την τηλεόραση. Οσον 
αφορά στην κίνηση αυτή, σημειώνει αυξη¬ 
τικές τάσεις κάθε χρόνο. 

Μία ακόμη εξέλιξη δα σημειωθεί στο ι¬ 
διοκτησιακό καθεστώς, καθώς παρατη¬ 
ρούνται συγκεντρωτικές τάσεις. Τα μικρά 
καταστήματα δεν μπορούν να επιβιώσουν 


μόνα τους και δημιουργούνται όσο το δυ¬ 
νατόν μεγαλύτερες μονάδες και αλυσί- 
δες. 

Ρ€Μ: Η6η μας δώσατε την ευκαι¬ 
ρία να μιλήσουμε για τα μελλοντι¬ 
κό σχέδιά σας. Εχετε ήδη ένα υπο¬ 
κατάστημα στην Αργυρούπολη* 
Σκοπεύετε να επεκταθείτε; 

Ζ*Δ.: Σκοπεύουμε να επεκταθούμε ο¬ 
πωσδήποτε ανοίγοντας καταστήματα είτε 
με τη μέθοδο του ίΐΌπεΗί5ίπ9 είτε με δικά 
μας όπως αυτό της Αργυρούπολης, έτσι 
ώστε να έχουμε συνολικά έναν αρκετά με* 
γάλο τζίρο για να σταθούμε στην αγορά. 
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ΟΟΜΡϋΤΕΚ 5ΤΟΚΜ 

"Ελλάδα δεν άναι μόνο η Αθήνα", 
όπως και Πληροφορική δεν είναι 
μόνο η Ιτουρνάρη. Για το τεύχος 
αυτό προτιμήσαμε ένα κατάστημα 
της περιφέρειας. Εδώ και τέσσερα 
χρόνια λειτουργεί στον Βύρωνα το 
ΰοπιρυίβΓ 5ίθΓΓΠ, το οποίο δεν έχει 
τίποτα να ζηλέψει από ανάλογα 
καταστήματα του κέντρου. Αντίθετα, 
όπως μαρτυρεί και το όνομά του, 
είναι μια καταιγίδα στο χώρο 
των υπολογιστών. 

Του Γιάννη Βογιατζή 



Η εξωτερική όψη του καταστήματος. 


Λ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΟοππρυΙθΓ 5Τογγπ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: Είδη Πληροφορικής 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Χρυσοστόμου Σμύρνης 8 & 
Ηπείρου, Βύρωνος 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 7667507 


Η μεγάλη γκάμα προϊόντων είναι 

ένα από τα βασικότερα ατού ταυ ΟοπηρυίΘΓ $Γογπι. 




Αποψη από το εσωτερικό του καταστήματος 
Η εντυπωσιακή Βιτρίνα. 









Ο ταν ο δήμος του Βύρωνα απαρτίζε¬ 
ται από 375.000 δημότες και συνυ¬ 
πολογίζοντας την Καισαριανή, τον 
Καρέα και τον Υμηττό ο πληθυσμός 
ξεπερνά το μισό εκατομμύριο, πόσο 
περιφερειακό κατάστημα μπορεί να θεωρηθεί το 
ΟοΓπρυίοΓ 5ίθΓΓπ; Παρ' όλα αυτά, ένα κατάστημα 
Πληροφορικής που έχει την έδρα του μακριά από το 
κέντρο πάντα κρύβει ένα μεγάλο ρίσκο. ΤΓ αυτό 
πρέπει να προσφέρει σημαντικές υπηρεσίες στο 
χρήστη ώστε να το προτιμήσει. 

Ο κ, Ρίζος είναι κατατοπιστικός σε ό,τι αφορά το 
κλειδί της επιτυχίας του καταστήματος: "Το €οιτιρυ- 
ίθτ δίοΓΓπ δεν έχει περαστική πελατεία, όπως τα κέ¬ 
ντρο της Αθήνας. Αν, λοιπόν, δεν δώσεις σημασία 
στην ποιότητα, την εξυπηρέτηση και την τεχνική υπο¬ 
στήριξη, σίγουρα θα έχει μειωμένη πελατεία, έως 
και θα αναγκαστεί να κλείσει." Τα χαρακτηριστικό 


ΜυΙίι δγίίθΓπ, το οποίο είναι κονσόλα γιο Γαάπ9 
90 ΓΠΘ 5 (εατ, πτο^) και παιχνίδια πτήσεων. Ομως, και 
ο επαγγελματίας μπορεί να βρει ό,τι χρειάζεται για 
την εταιρία του, από περιφερειακά μέχρι ολοκληρω¬ 
μένη μηχανογράφηση και λύσεις δικτύου (συντήρη¬ 
ση, 5θΓνίεο, εικοσιτετράωρη παροχή υπηρεσιών). Τα 
ονόματα της ΒΡ και της ΥοΙΙ^νναειση δεν είναι τυ¬ 
χαία, Θα πρέπει, όμως, να παρατηρήσουμε ότι, όσον 
αφορά στο ΙηϊβτηβΙ, το κατάστημα - εκτός από το 
Ροννθτ Βοχ της ΟοΓτιρυίίηΙς - δεν διαθέτει μεγάλη 
γκάμα προϊόντων. 

Στον ημιώροφο του ΟοηπρυίθΓ $Ιογπί έχει την 
έδρα του το Τεχνικό Τμήμα, το οποίο είναι επιφορτι¬ 
σμένο φυσικά με τη συναρμολόγηση, συντήρηση και 
επισκευή των υπολογιστών. Ως προς τα μηχανήματα 
που συναρμολογεί, η πολιτική που ακολουθείται το¬ 
ποθετεί στο κέντρο της προσοχής τον πελάτη και τις 
ανάγκες του. Το ζήτημα που προβληματίζει τον 



Εκείνο που επιθυμεί ο κ. Ρίζος είναι να διατηρήσει το 
Οοιπρυί&Γ ΒΙογπτ την ύπαρξή του ως στέκι πελατών- 
θαμώνων, κρατώντας αναλλοίωτη την εμπιστοσύνη 
που δείχνουν τόσο οι χομπίστες όσο και οι επσγγελ- 
ματιές και οι μεγάλες εταιρίες. Το μέλλον για το 0ο* 
πιρυΐΟΓ δίΟΓτπ διαγράφεται ευοίωνο, φθάνει να δια- 
τηρηθεί η προσεγμένη και υπεύθυνη δουλειά, καθώς 
και να διορθωθούν οι τυχόν αδυναμίες. 






ΕΝΑΣ ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 
ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΙ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΝΑ 
“ΤΑΞΙΔΕΨΕΤΕ” ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 



Ληΐινν'ς-ΕΤμρίΐ/,ιΡ.ς 





























ΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 


"ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ" ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΟΙΚΗΜΕΝΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΠΟ ΤΑ 
ΑΚΑΤΟΙΚΗΤΑ ΝΗΣΙΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ. 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΤΟΝ 
ΟΔΗΓΟ ΤΟ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΟ-ΚΟΜ " 


■ Περισσότερες από 1.000 φωτογραφίες 

■ Πληροφορίες για όλα τα καταλύματα και τους 
τρόπους πρόσβασης σε κάθε νησί 

■ Στοιχεία για τα φυσικά τοπία, την ιστορία, τη λαογραφία, 
τα ήθη και τα έθιμα, τις παραλίες, τα μνημεία και τα 
αξιοθέατα κάθε νησιού 

■ 30 Αηίιπίΐίΐοη για να θαυμάσετε τη φυσική ομορφιά 
των σημαντικότερων ελληνικών νησιών μας 

51 Παραδοσιακές μουσικές εκτελέσεις 


ΤΟΠΟ ΔΙΑΚΟΠΩΝ ΣΑΣ ΜΕ 
ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ". 



Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΤΑΛΙΚΗ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΥΝΤΟΜΑ 


Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟΡΙΙ5 5.Α. ΟΟΜΡϋΡΚΕ55 $.Α. 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΙΙΡΚΕ55 51ΙΡΡΟΚΤ ΟΕΝΤΕΚ, Ιουλτήνη 15, ΑθήναΤτηΛ: 3801761 






































ΚΠΛ<» 


ίΙδΤΕΝ! 


ΚΑΙ ΙΕΑΚΝ 

ΕΝΟΙΙδΗ 

ννίΤΗ ΑδΤΕΚΙΧ 

Μάθετε αγγλικά παρέα 
με τον Γαλάτη ήρωα 

Του Κώστα Γαβρίνα 
9<ινΓΪηαϊ®ϊηαιηβ*εοΓη 


ενα συγκεκριμένο αντικείμενο, αφού προη¬ 
γουμένως επιλεγεί το είδος των αγγλικών 
στο οποίο θα γίνει η εξέταση με δυνατές 
επιλογές τη βρετανική και την αμερικανική 
διάλεκτο. Η επιλογή της διαλέκτου 
διαφοροποιεί ορισμένα μαδήματα, όπως 
αυτά που έχουν σχέση με τα μετρικά συ¬ 
στήματα των δύο χωρών, 

Ο χειρισμός του προγράμματος κατά τη 
διαδικασία τόσο των ρυθμίσεων όσο και της 
εξέτασης είναι απλός, κάτι που διευκολύνει 
τους μαθητές των μικρότερων ηλικιών και 
όσους δεν έχουν μεγάλη σχέση με τους υπο- 


Μ 


ια απο τις πρόσφατες χρήσεις 
των πΊυΙίίΓΠθόϊα υπολογιστών εί¬ 
ναι αφορά στην εκμάθηση ξένων 
γλωσσών, Η ΕυΐΌϊαΙΙί, εταιρία 
που ειδικεύεται στο εκπαιδευτικό δοί^αΓθ, 
προσφέρει και στη χώρα μας δύο σειρές 
5θίΝ*ατ© που φιλοδοξούν να βοηθήσουν 
τους καθηγητές αγγλικών στο έργο τους. 

Η σειρά ΙΙ5ΤΕΝ! περιλαμβάνει δύο 00- 
ΡΟΜ$, το καθένα εκ των οποίων χωρίζεται 
σε δέκα μαθήματα. Τα συγκεκριμένα μαθή¬ 
ματα έχουν εξεταστικό χαρακτήρα, δεν δι¬ 
δάσκουν τίποτα αυτά το ίδια. Καδένα τους 
εξετάζει τις γνώσεις του μαθητή πάνω σε 



Επιλέγουμε τη οωοτή εικόνα με βάαη όσα έχουμε ακούσει, 


ΑΝ3 ΝΕΧΤ ΠΑΛΙ 5Η1 Α 
ΒΑΒΥ,ΜΙΝΟ &ΗΕ 0Ο£$Ν'Τ ΙΟΟΚ 

30 υκε ατού: ΑΑταΐΝβ 
1$ ΒΑΡ ΪΟΟ. τήεμ: 




ΧΛΤΉΝ ΕΠΟΜΕΝΗ ΦΟΡΑΠΟΥ 6* 
ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ ΚΑΝΕΝΑ Μ ΩΡΟ 
ΦΡΟΝΤΙΣΕ ΝΑ ΜΗ ΜΟΙΑΖΕΙ ΤΟΕΟ ΜΕ 
ΠΝΧΝίΔΙ I α ΚΟΥΔΟΥΝΆΤΕ! 
ΑΓΕΛΑΔΕΣ ΔΕΝ ΤΟΥΣ ΚΑΝΟΥΝ 
ΚΑΛΟΓ 







ίο πιίηΰ* φροντί 

ζω, ίΐροοίχώ 


Μ σΓΒψ 


ο) ιΓ*1Γ»~ΙΓ^1 


9.10 


Μ *ΕΤ*ϋ» 


Τα αγγλικό κείμενα μαζί με τη μετάφραση και μία γραμματική παρατήρηση. 


λογιστές. Οι υπάρχουσες επιλογές είναι πε¬ 
ριορισμένες και ο εξεταζόμενος μαθητής 
πρέπει να επιλέξει με το ποντίκι τις σωστές 
σε κάθε περίπτωση απαντήσεις. Από την ει¬ 
σαγωγική οθόνη μπορεί να επιλέξει την εξέ¬ 
ταση σε οποιοδήποτε από τα δέκα μαθήμα¬ 
τα ή σε ένα ειδικό κουίζ που περιλαμβάνει 
είκοσι ερωτήσεις από το σύνολο όλων των 
μαθημάτων. 

Κάθε μάδημα έχει διαφορετικό αντικείμε¬ 
νο, τρόπο παρουσίασης και εξέταση, Ο μα¬ 
θητής θα κληθεί να απαντήσει σε ερωτήσεις 
που αφορούν στην περιγραφή μίας εικόνας 
και την κατανόηση μίας 
ιστορίας, να ανακαλύψει 
το εσωτερικό ενός σπιτι¬ 
ού ή τα εξαρτήματα ενός 
αυτοκινήτου, να βρει τις 
δραστηριότητες διάφο¬ 
ρων προσώπων ή να 
αποδώσει τις σωστές τι¬ 
μές σε αντίστοιχα εμπο¬ 
ρεύματα. 

Τα μαθήματα βασίζο¬ 
νται στη μέθοδο της πολ¬ 
λαπλής επιλογής. Γίνεται 
μία ερώτηση ή δίνεται 
μία περιγραφή και ο μα¬ 
θητής οφείλει να επιλέ- 
ξει μία από τις δυνατές 
απαντήσεις. Τα μαθήμα- 
τα-εξετάσεις έχουν ενδιαφέροντα δέματα 
που κάνουν την εκμάθηση διασκεδαστική 
ξεφεύγοντας από το πλαίσια της τυπικής εξέ¬ 
τασης και, παράλληλα, συνοδεύονται από 
όμορφα σχεδιασμένα γραφικά που παίζουν 
το δικό τους ρόλο στην εξέταση. Η ομιλία 
που υπάρχει οε όλα τα μαθήματα είναι πολύ 
καθαρή και κατανοητή. 

Οταν κάποιος μαθητής ολοκληρώσει όλα 
τα μαθήματα και το κουίζ, το πρόγραμμα 
τον ενημερώνει για τη συνολική επίδοσή του 
και, αν αυτή ήταν ιδιαίτερα καλή, του απονέ¬ 
μει ένα μετάλλιο για επιβράβευση! 

Μέσα από τον δεύτερο τίτλο της ΕυΓΟΐαΙΙς 
Ί.60ΠΊ ΐηφά\ ννίϊΗ Α5ΐβιϊχ", ο Γαλάτης ήρω- 
ας αναλαμβάνει να διδάξει αγγλικά μέσα 
από τις περιπέτειες του. Ο συνδυασμός του 
δημοφιλέστατου κόμικς με ένα πρόγραμμα 
εκμάθησης αγγλικών αποδεικνύεται πολύ 
καλάς, Ο συγκεκριμένος τίτλος είναι η ιστο¬ 
ρία Ό Γιος του Αστερίξ" -ακριβώς όπως πα¬ 
ρουσιάζεται στα έντυπα- και χωρίζεται σε 


38 ΡΟ ΜαδίθΓ 












































αυκεττοΝ 


ΕΡ5ΡΝ $ΤΥΙϋ5 

ΟΟίΟΚ 1520 



Αηανιήστι σωστά στσ κουίζΐ 

δύο ΟΟ-ΚΟΜβ. Σε αυτόν τον τίτλο υπάρχουν 
κείμενα στην αγγλική γλώσσα μα$ με τη με¬ 
τάφρασή τους στα ελληνικά. Τα σκίτσα πα¬ 
ρουσιάζονται διαδοχικά και συνοδεύονται 
τόσο από τις ομιλίες των προσώπων και τα 
ηχητικά εφέ που είναι πολύ συχνά στα έργα 
του Οοίεΐπηγ όσο και από σημειώσεις που 
αφορούν στο λεξιλόγιο, τη γραμματική και 
τα συντακτικό των όσων διαβάζει ο αναγνώ¬ 
στης στην οθόνη του. 

Τα σχόλια και η μετάφραση είναι διαθέσι¬ 
μα αε πολλές γλώσσες, συμπεριλαμ&ανομέ- 
νης και της ελληνικής. Ο χρήστης έχει τη δυ¬ 
νατότητα να διαβάσει ή να ακούσει μόνο την 
ιστορία, αλλά και να υποβάλει ερωτήσεις 
στους Αστερίξ και ΟΒελίξ για τη ζωή τους με 
τη μορφή συνέντευξης)!] ελέγχοντας έτσι το 
Βαθμό κατανόησης της γλώσσας. Μία, επί¬ 
σης, πολύ χρήσιμη δυνατότητα ταυ τίτλου 
(που υπάρχει και στο ΙΙ5ΤΕΝ!) είναι η εγγρα¬ 
φή από το χρήστη της φωνής του με τη βοή¬ 
θεια ενός μικροφώνου και η άμεση σύγκρισή 
της με αυτές του προγράμματος. Με τον 
τρόπο αυτόν μπορεί να βελτιώσει την προ¬ 
φορά του όσο χρειάζεται. 

Επίσης περιέχεται ένα κουίζ που διευθύνει 
ο αρχηγός των ανυπότακτων Γαλατών, Μαζε- 
στίξ. Υστερα από είκοσι οπτικές και ακουστι¬ 
κές ερωτήσεις που αφορούν στην ιστορία, ο 
Μαζεστίξ σας ενημερώνει για τις επιδόσεις 
σας και οας απονέμει το ανάλογο μετάλλιο. 


Τα γραφικά του τίτλου είναι αυτά της αυ¬ 
θεντικής ιστορίας και 8α σας ικανοποιή¬ 
σουν ιδιαίτερα. Οι ομιλίες είναι πολύ καλές 
και ανταποκρίνονται στο ύφος και την ιδιο¬ 
συγκρασία των χαρακτήρων, χωρίς να χά¬ 
νουν ούτε την ευκρίνεια ούτε την πειστικό¬ 
τητα τους. 

Η σειρά "Ιεαιπ Επ^ϊβΗ νίτΗ ΑΒίβπχ" κατα¬ 
φέρνει να συνδυάσει με τον καλύτερο τρόπο 
μία δοκιμασμένη ψυχαγωγική συνταγή και τη 
διδασκαλία αγγλικών. 

Συνοψίζοντας, οι δύο αυτές σειρές της 
ΕυτοίαΙΙς βασιζόμενες στις ικανότητες των 
ΓπυΗίΓηβάια για ίηίβταοΚνίΙγ, μπορούν να δι¬ 
ευκολύνουν κατά πολύ τη διεξαγωγή του 
μαθήματος εμπλουτίζοντας τη με το στοι¬ 
χείο της διασκέδασης. Αν και υπάρχουν πε¬ 
ριθώριο για βελτίωση, καταφέρνουν να 
ανταποκριθούν στην αποστολή τους πολύ 
καλά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΕυτοίαΙίί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8ΜΒ μνήμης, 
ν/ιπάοννϊ, ΟΟ-ΚΟΜ, 5ΥΟΑ κάρτα 
γραφικών, δουπάΒΙαίίθΓ συμβατή 
κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΚΥΜ Ε.ΠΕ„ τηλ: (031) 
221248, β-ηπαίΙ: Ι^γτηΦΗοΙ^Γ 
ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. 



Ενας κορυφαίος ιηΐφί 
εκτυπωτής 

Του Ιάσονα Δουζα 
(Ιί@αΐΙι,ί0ΓΐΗη6Τ.9Γ 

αναζήτηση ενός καλού ίπΐηοί 
εκτυπωτή δεν είναι εύκολη υπό¬ 
θεση, καθώς τα μοντέλα που κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά -εκτός 
του ότι είναι πάρα πολλά- περιλαμβάνουν 
καινστόμες τεχνολογίες που εφευρίσκουν οι 
κατασκευαστές τους προς βελτίωση της τα¬ 
χύτητας και της ποιότητας. Εξάλλου, είναι 
πολύ δύσκολο έως αδύνατο να διατυπω¬ 
θούν κρίσεις για το ποιες τεχνολογίες υπε¬ 
ρέχουν έναντι άλλων, με αποτέλεσμα να επι- 
φέρεται κάποιου είδους σύγχυση στον κατα¬ 
ναλωτή. 

Ο νέος Ερ$οπ 5ϊγΙυ$ (ΙοΙογ 1520, όμως, 
διαθέτει τόσο πρωτοποριακά χαρακτηριστι¬ 
κά που δεν είναι δυνατό να αμφισβητηθούν. 
Πρώτα απ' όλα, είναι το κορυφαίο μοντέλο 
των ΐπΐηοί εκτυπωτών της Ερ5οη και αυτό 
από μόνο του λέει πολλά. Η δε Ερδοπ ήταν ο 
πρώτος κατασκευαστής ϊπΙηΘί εκτυπωτών 
που παρουσίασε αναλύσεις όπως η 
720x720 και έκτοτε παράγει σταθερά κο¬ 
ρυφαία προϊόντα. 

Ακολουθώντας την παράδοση, ο νέος 
εκτυπωτής της θρυλικής σειράς "5ϊγΙυ$ €ο- 
Ιογ" είναι ο πρώτος (μαζί με μερικά από τα 
νέα μοντέλα της σειράς 5ίγΙυί) που με τη 
χρήση της τεχνολογίας ΙπΙήθϊ κατορθώνει να 
επιτύχει ανάλυση 1440x720ά ρϊ! Το σύστημα 
της Ερίοπ που επιτρέπει αυτήν την τόσο υψη¬ 
λή ανάλυση ονομάζεται "ΡβΓίβείΡίείυΓθ 
Ιηια9ϊπ9 δγΒίθΓη" και συνδυάζεται άριστα με 
την τεχνολογία "ΕΡ50Ν δυροΓΜίετοΟοΓ για 
την απόδοση εικόνων φωτορεσλιστικής ποιό¬ 
τητας. Επίσης, διαθέτει μία νέα ταχύτατη κε¬ 
φαλή εκτύπωσης, ικανή να αποδώσει 
9ό0ερ5 (χαρακτήρες το δευτερόλεπτο) σε 
άτοΐί εκτύπωση και 480ορ$ σε ΙΟ, με 12φί 
μέγεθος χαρακτήρων. Ο 5^/Ιυ$ €οΙογ 1520 
μπορεί να συνδεθεί τόσο σε Ρ€ όσο και σε 
ΜααηϊοίΚ και, μεταξύ άλλων, υποστηρίζει 
χαρτί μεγέθους Α2 και Α3, οπότε προτείνε- 





















Ο «κτυπωτής της Εριοη σι όλο του το μίγαλβΟ. 

ται και για επαγγελματική χρήση σε σχεδια- 
στικά προγράμματα ΟΑΟ/ΟΑΜ. Οι πρωτο¬ 
ποριακοί άιϊνθΓ5 του εκτυπωτή υποστηρίζουν 
το πρότυπο καθορισμού χρώματος Μιπάονί 
95 ΙΟΜ εοίουτ πιαΐ€Ηΐπ9 και ΑρρΙβ ^ο- 
Ιοιδγπε, ενώ η προαιρετική 5θ(^ναΓθ υποστή¬ 
ριξη Ρθ5ί$€Γίρί ΚΙΡ και η κάρτα δικτύου επε¬ 
κτείνουν τη λειτουργικότητα του 5ΐγΙυ5 (ϋοΐστ 
1520. 

Ο εκτυπωτής που είχαμε στη διάθεσή μας 
διέθετε την Ρο$ϊ5σίρί βππυΙαίίοη όπως, επί¬ 
σης και το σύστημα Ερ$οπ ΡΙΟΤ! που επιτρέ- 
πει την εκτύπωση σχεδίων ΗΡΟΙ και 
ΗΡΟΙ/2. Η "μηχανή" του δίγΙυ* ΟοΙογ 1520 
κάνει χρήση τριών χρωμάτων [κίτρινο, κυανό 
και πορφυρό) -εκτός του μούρου- και μπορεί 
και προσφέρει την υψηλή ανάλυση των 
1440χ720άρϊ τόσο σε μαύρο όσο και σε 
χρώμα, σε συγκεκριμένο υψηλού κόστους 
χαρτί της Ερ$οη για καλύτερα αποτελέσμα¬ 
τα. Το ίταγ του εκτυπωτή συγκροτεί έως 100 
σελίδες απλού χαρτιού Α4, ενώ η διάρκεια 
ζωής του μαύρου χρώματος είναι 900 σελί¬ 
δες και των τριών επιμέρους χρωμάτων 300 
σελίδες [όταν η ανάλυση βρίσκεται στα 300 
άρι). Το μέγεθος του Ερ$οη είναι 6ό4χ 
504x202 χιλιοστά (πλάτοςχβάθοςχύψος) 
και το βάρος του φθάνει τα 15 κιλά. 

Συνολικά, η ποιότητα του δίγΙυ* ΟοΙογ 
1520 δεν έχει προηγούμενο με αποτέλεσμα, 
χρησιμοποιώντας το ειδικό χαρτί της Ερ^οπ 
για την εκτύπωση φωτογραφιών, σχεδόν να 


μη διακρίνουμε διαφορά από μία γνήσια φω¬ 
τογραφία! Εάν, λοιπόν, αναζητάτε τον "τέ¬ 
λειο" ίπΙ^θί εκτυπωτή, ξέρετε ποια είναι η 
επιλογή σας... 


ΑΝΑΛΥΣΗ (ΜΕΓΙΣΤΗ); 1440χ720φί 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ; 9ό0φ$ (Περί) 
ΜΝΗΜΗ (ΕΓΚΑΤ*/ΜΕΓ.): 64ΚΒ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες 
Λ. Συγγρού 150 & Αριστοτέλους 
τηλ; 9242072 


ΑΙΛΟΥΡΟΕΙΔΗ 

Νιαουρίσματα 
και βρυχηθμοί 

Του Σκύρου Παράσχη 
ο Β ϊ® πι αίπ χ * Ιΐα ραίο I *9 γ 

έρετε ποιος θα έβγαινε νικητής 
σε μία υποθετική κούρσα ανάμε¬ 
σα σε ένα τσίτα, μία αντιλόπη και 
ένα αυτοκίνητο; Γνωρίζετε ότι το 
μήκος μιας τίγρης φθάνει μέχρι τα 2,8μ, χω¬ 
ρίς την ουρά; Εχετε μάθει πώς βλέπουν σι 
γάτες στο σκοτάδι; Γιατί προσγειώνονται πά¬ 
ντα στα πόδια τους Πώς κυνηγούν οι λεο- 


πσρδάλεις; Ολες αυτές τις πληροφορίες έρ¬ 
χονται νσ σας παρουσιάσουν μέσω του υπο¬ 
λογιστή σας τα "Αιλουροειδή" από τους 
"Ερευνητές πιυΙίίπΓίσεΙία". 

Ο τίτλος δεν είναι ελληνικός εξαρχής, αλ¬ 
λά πρόκειται για μεταφορά στα ελληνικά του 
Ταί$" της αγγλικής 0οΗίπ9 Κΐπάθ^Ιβγ. Αν 
το όνομα δεν σας λέει τίποτα, αξίζει να μά¬ 
θετε ότι πρόκειται για έναν από τους καλύτε¬ 
ρους εκδοτικούς οίκους στη Γηραιά Αλβιό- 
να, που έχει ασχοληθεί με εκπαιδευτικούς 
πΊυΙίίΓηβάϊα τίτλους και έχει σποσπάσει εξαι¬ 
ρετικές κριτικές για όλα τα προϊόντα του. 

Γενικά μιλώντας σε έναν ΓηυΙίίηπθεΙία εγκυ¬ 
κλοπαιδικό τίτλο υπάρχουν δύο τομείς, 
στους οποίους πρέπει να δοθεί ιδιαίτερη 
προσοχή: αφ' ενός οι πληροφορίες που πε- 
ριέχονται θα πρέπει να είναι πολλές και 
ακριβείς αφ' ετέρου ο τρόπος παρουσίασης 
και πρόσβασης σε αυτές ελκυστικός και 
άμεσος. Τα "αιλουροειδή" το καταφέρνουν 
εξαιρετικά σε αμφότερους τους τομείς. 

Τα περιεχόμενα του τίτλου παρουσιάζο¬ 
νται ως εκθέματα ενός μουσείου. Ο χρήστης 
μπορεί να περιηγηθεί στο μουσείο μόνος του 
ψάχνοντας και παρατηρώντας ή να επιλέξει 
ένα θέμα του ενδιαφέροντος του και να πα¬ 
ρακολουθήσει μία ξενάγηση στο μουσείο. 
Για γρήγορη πρόσβαση στις διάφορες πλη¬ 
ροφορίες υπάρχει και ένα εύχρηστο ευρετή¬ 
ριο. Επίσης, το πρόγραμμα ενημερώνει συνε¬ 
χώς το χρήστη για συναφή με το τρέχον λήμ¬ 
ματα, καθιστώντας έτσι την περιήγηση ευχά¬ 
ριστη και αποδοτική. 

Το υλικό που περιέχεται στο καλύπτει 
ένα ευρύτατο φάσμα της ζωής όλων των αι¬ 
λουροειδών, από τη σπιτική γάτα μέχρι τους 
άγριους κυνηγούς της Σαβάνας. Ετσι, μπορεί 
κάποιος να μάθει πολλά για την καθημερινή 
ζωή των αιλουροειδών, τις εμφανίσεις τους 
στην τέχνη και την ιστορική πορεία τους. 
Πολλά εκθέματα περιέχουν ήχους, νίάθο, 
σχεδιαγράμματα, ακόμα και απλά παιχνίδια. 
Η ποιότητα της παρουσίασης και ο πλούτος 
των πληροφοριών είναι παράδειγμα προς μί¬ 
μηση. Θα πρέπει κάποιος νο εξαντλήσει την 
αυστηρότητα του για να βρει ελαττώματα 
στο πρόγραμμα και συγκεκριμένα στο ϊηίβτ- 
ίαεο: Υπάρχει κίνδυνος να "χαθεί" ο περιη¬ 
γητής στο μουσείο και να μην μπορεί να Βρει 
την έξοδο, αν δεν ξέρει το δρόμο. Βέβαια, 
έπειτα από εκατοντάδες ανθρωποώρες στο 
ΟυΙίο ΝιΑοππ 30, νομίζουμε ότι δεν υπάρχει 
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χρήστης ΡΟ που να αντιμετωπίζει τέτοια 
απλοϊκά προβλήματα». 

Αξίζει να γίνει ιδιαίτερη μνεία στον εξελ- 
ληνισμό του πακέτου από τους "Ερευνητές 
πιυΐΝηηθεΙία". Η όλη διαδικασία παρουσία¬ 
σης ταυ τίτλου στα ελληνικά ήταν επίπονη, 
αφού δεν εξαντλείται σε μία απλή μετά¬ 


φραση του αγγλικού κειμένου. Ωστόσο, οι 
απαραίτητες αλλαγές που έχουν γίνει στα 
γραφικά και την αφήγηση, καθώς και η σω¬ 
στή απόδοση των διάφορων ειδικών όρων 
αποδεικνύουν ότι έχει επιδειχθεί η δέουσα 
προσοχή. Δεν έχουν αφεδεί αγγλικά "κα* 
τάλοιπα" και σε καμία περίπτωση ο τίτλος 


δεν προδίδει την αγγλική προέλευσή του. 

Για όσους ενδιαφέροντα! για νούμερα, 
αντιγράφουμε από το κουτί του τίτλου "Αι¬ 
λουροειδή": Περιέχονται "περισσότερες από 
800 οθόνες, 30 βίντεο, 450 εικόνες, 15 απ- 
ίητκιίίοη, 25 φωνές αιλουροειδών και κείμενο 
60.000 λέξεων". 

Ο λόγος, όμως, για τον οποίο θα επιλέξε- 
τε τον τίτλο δεν πρέπει να είναι απλώς ποσο¬ 
τικός. Κατά τη γνώμη μας, πρόκειται για μία 
από τις πιο ποιοτικές ΓπυΙίίηίθεΙία εγκυκλο¬ 
παίδειες που έχουμε δει ποτέ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; 0ογΙϊπ 9 ΚίηάοΓδΙβγ/Ερευνητές 
ΜυΙίΐΓπεεΙία 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 486 5Χ/25,4ΜΒ ΡΑΜ, 
δνΟΑ, 2χ(3ΜΟΜ, νΥίπ 3.χχ/95 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Οτυρ ΜυΙϊίπίθεΙία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: 9380000 


ΡΑΤΗΕ ΝΕΥΥ5 

20ίΗ ΟΕΝΤϋΚΥ 

ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 



Πυπκα γΝιπιμ ία ’ΠιΗηιιριιοδήΓ 
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μρ^ΐϊ,νΗΚρψκ. «ΐο&Κ ίιϊ 
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Λιηίθ(Ι, Τιί μικρίΜΡωμιί. 
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Βρυχηθμοε 

ΛΙΟΝΤΑΡΙΟΥ *** 
Τα ηρι Λπνηιι 

βρτχφρη ιϊμγ σκϊΓγηστ 
/ί*χ/» κα* Λ’ ρλιαμηρα 

ρ/ΐί ΜΓ/ί 

Ο 

«ΟϊΒΓΑ/ύΥΝ 

ΗΧΟΥΣ 


* 

Η ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΤϋΝ ΗΧί 3 Ν 


Ετομα πον 

ΒΡΥΧΑΤΑ1 | 


Ο πλήρης «ξελληνισμσς του τίτλου όνοι από τα σημαντικότερο ατού του. 


Τηλεπαιχνίδι γνώσεων 
στην οθόνη σας 


Του Σπόρου Παράσχη 
ο πιρ ϊ γΪ χ.Ιιο ραΤ© 1 .9 τ 


ο 


οργανισμός ΡαίΗο ιδρύθη¬ 
κε στις αρχές του αιώνα από τον 
0ΚατΙθ5 ΡαίΚο και από τότε κινη¬ 
ματογράφε! ανελλιπώς τα σημα¬ 
ντικότερα γεγονότα στην ιστορία του πλανή¬ 
τη. Για πολλά χρόνια αποτέλεσε μια σημαντι¬ 
κή πηγή πληροφόρησης του κοινού. Σήμερα, 
η αγγλική ΤθΙδίατ ΕίθείΓοπίε δίυάιο* έρχεται 
να μας παρουσιάσει ένα παιχνίδι γνώσεων 
αντλώντας το περιεχόμενό του οπό το πλού¬ 
σιο υλικό των αρχείων του ΡαϊΝο Νθ\υ$. Συ¬ 
γκεκριμένα, υπάρχουν περίπου 3,000 ερωτή¬ 
σεις, αρκετές δηλαδή για να καταστήσουν 
το παιχνίδι ενδιαφέρον για αρκετό καιρό, 
όλες πολλαπλών επιλογών (ιπυΐίίρΐθ εΗοίεβ) 
και συνοδεύονται από ένα σχετικό νίάβο. Ο 
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Χ-ννίΝΟ νδ ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΡ 
(ΡΟ ΟΟ-ΡΟΜ) 


Ϊ-ΘΙ-Α83Ε3 

νίΡΤυΑΙ ΡΕΑϋΤΥ 3ΕΤ 


50ΕΝΕΡΥ ΟΗΕΕΟΕ ΡΟΡ Μ3 
ΡϋάΗΤ 5ΙΜϋ1_ΑΤΟΡ Ρ35 & Ρ36 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


□ΙΕ ΗΑΒΟ ΤΒΙίΟΘΥ 
(ΡΟ ΟΟ-ΡΟΜ) 


■ καταβολή σε όλη την 


ΟΜΟΜ/ΜΟ:............ΠΟΛΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:...........Τ.Κ.:.., 




ί 1 Ο 


,.ΤΗΛ. 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΗ ΜΑΤ 


0ΑΡΙΤΑΙΙ8Μ ΡΙ.ΙΙ8 
{ΡΟ ΟΡ-ΒΟΜ) 
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ΝΒ Α υνε 97 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΑΤΙΑΝΤΙδ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


8ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ3 
{ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


δΗΑϋΟννδ ΟνΕΗ ΡίνΑ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΤΗΕ ΟΒΟ« 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 


ΤΗΕ 1-ΑδΤ ΕΧΡΒΕδδ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 




ςΟΜΑΝΟΗΕ 3 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.: 264.608 - ΡΑΧ: 281.292 


—5ΚΓ 

....... 


ΗΑΒΥΕ3Τ ΟΡ δΟΙΗ-δ 
(ρΟ οσ-ΒΟΜ) 




( 


ΟΟΤΟΑΥίδ 

(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
































































παίκτης καλείται, μέσα σε ένα ορισμένο χρο¬ 
νικό διάστημα, να διαλέξει τη σωστή απάντη¬ 
ση, Σε περίπτωση που συμμετέχουν 2 ή 3 
παίκτες, ο τρόπος των ερωτήσεων θυμίζει τη¬ 
λεπαιχνίδι, αφού ο παίκτης που θέλει να 
απαντήσει πρέπει πρώτα να πατήσει το "κου¬ 
δούνι" του για να προλάβει τους άλλους. 


Το ρόλο του συντονιστή του παιχνιδιού 
έχει αναλάβει ένας ευχάριστος αφηγητής, ο 
οποίος διαθέτει μεγάλη ποικιλία σχολίων 
και καλή - στα αγγλοσαξονικά πλαίσια πά¬ 
ντα - αίσθηση του χιούμορ. Το συνοδευτικά 
των ερωτήσεων νϊάεοδ είναι διάρκειας περί¬ 
που 15 δευτερολέπτων το καθένα και το πε- 


ΙΙατοΜ ΜιιοώιΙΙηπ υ*0 γγ^ιιΙηγΙυ οπιΐια γγβ&βριΙ Β> γ ϊρχ'&οιιπώϋΚ. νΠιο ρρι»ΗΓί'ί1 
ΒΠί! « ββ ϊιυογιι ΤΒβ ΤΗΪΓίί Μβιι? 

1 (ί υν Βιιγ^ο »5 
$ ύοΗη Ρτοίιιπιο 
5 Κιιϊι ΙΜκΙΒν 
*+ ΙΑ ιΚΙΐαιη V Γ ΚΕ»ι>α1Ι 
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Χαρακτηρίστικές οθόνες ερωτησίον. 


ριεχόμενό τους αρκετά ενδιαφέρον. Ετσι, 
θα δείτε αποσπάσματα από ομιλίες του 
Κσππεάγ και από εμφανίσεις των ΒθαίΙο$, 
Θα παρακολουθήσετε στιγμιότυπα από τον 
Β' Παγκόσμιο Πόλεμο και την προσελήνωση 
του ΝβιΙ ΑίΓϊΊ5ίΓθΠ0. θα θυμηθείτε τη δίκη 
του Ο.λ δίΓίΐρδοη και το Μουντιάλ του 
1986, Η ποικιλία των αποσπασμάτων που 
περιέχονται είναι μεγάλη* Χρονικά καλύ¬ 
πτουν ολόκληρο τον 20ό αιώνα, ενώ 
ο αριθμός τους φθάνει τα 500. 

Η ποιότητα της παρουσίασης του 00 εί¬ 
ναι καλή. Οι οθόνες είναι καλοσχεδιασμέ- 
νες και σαφείς, ενώ η ποιότητα του ήχου 
βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα. Αν σε αυτά 
προσθέσουμε τη δυνατότητα συμμετοχής 
μέχρι τριών παικτών, το πλήθος των ερωτή¬ 
σεων, τους δύο διαφορετικούς τρόπους παι¬ 
χνιδιού - μεγάλης και μικρής διάρκειας - κα¬ 
θώς και την ευχάριστη εκφώνηση, καταλή¬ 
γουμε στο συμπέρασμα ότι το Ραϊίΐθ Νον/5 
20ίΗ Οβπίυιγ ΟΗαΙΙ^θ είναι ένα καλο- 
φτιαγμένο παιχνίδι, που απευθύνεται σε 
ολόκληρη την (αγγλόφωνη) οικογένεια και 
μπορεί να προσφέρει πολλές ώρες διασκέ¬ 
δασης, 

Η μοναδική ένσταση βρίσκεται στη θεμα¬ 
τολογία των ερωτήσεων, η οποία εστιάζει 
κυρίως στον αγγλοσαξονικό χώρο και κατά 
συνέπεια απουσιάζουν ερωτήσεις γενικότε¬ 
ρου - και ελληνικού - ενδιαφέροντος. Θα 
βρείτε ερωτήσεις για τις αγγλικές εκλογές, 
τους πρωταθλητές του όα^θΙχιΙΙ, ακόμη και 
για το σίελβΗ 

Στη συσκευασία περιέχεται και δεύτερο 
Οΰ-ΚΟΜ που χρησιμεύει ως οδηγός στο αρ¬ 
χείο του ΡάίΗβ Νβ*5 και παρουσιάζει την 
ιστορία του οργανισμού και της κινηματο¬ 
γράφησης των ειδήσεων. Το δεύτερο 00 πε¬ 
ριέχει όλα τα νίάθ05 του πρώτου, ταξινομη¬ 
μένα ανά χρονικές περιόδους και κατηγο¬ 
ρίες, επιτρεποντάς σας έτσι να τα παρακο¬ 
λουθήσετε χωρίς να χρειαστεί να παίξετε. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΤβΙδίαΓ Εί^οίτοπίε 5ίυάίο$ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860X2/66,10ΜΒ Η0, 
16ΜΒ ΚΑΜ, 2χ 00-ΚΟΜ, δνΟΑ, 
5ουπςΙ εατά 1 ό-όίί, Μ/ίπ 3,χχ/95 
ΔΙΑΘΕΖΗ: Οτυρ ΜυΙϋπτθάια, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: 9380000 


44 Ρ0 Μα$ϊ&Γ 


























ΟΛΜΟΝ ΡΠΙΝΤΕΠ5 


ΟΑΝΟΝ ΒϋΒΒίΕ-ϋΕΤ Βϋ-30. 50.500 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΒΒίΕ-ϋΕΤ ΒϋΟ-240....... 57.000 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΒΒίΕ-ϋΕΤ ΒϋΟ-70..* 76.000 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΒΒίΕ-ϋΕΤ ΒϋΟ-4200. 87.000 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΒΒίΕ-ϋΕΤ ΒϋΟ-620. 117.000 

ΟΑΝΟΝ ΒϋΒΒίΕ-ϋΕΤ ΒϋΟ-4550. .....140.000 

ΟΑΝΟΝ ΙΑ5ΕΒ ίΒΡ-465 ... 105.000 

ΟΑΝΟΝ ΙΑ8ΕΒ ίΒΡ-660 ..... 115.000 


ΡΒΙΝΤΕΠ5 


ίΕΧΜΑΗΚ ϋΕΤΡΗΙΝΤΕΗ 1020».,.. ...,56,000 

ίΕΧΜΑΗΚ ϋΕΤΡΗΙΝΤΕΒ 2030. 72,000 

ίΕΧΜΑΗΚ ϋΕΤΡΒΙΝΤΕΗ 3000. ....84.000 

ίΕΧΜΑΗΚ ϋΕΤΡΗΙΝΤΕΗ 2050. 85,000 

ίΕΧΜΑΗΚ ϋΕΤΡΗΙΝΤΕΗ 2070. 80,000 

ίΕΧΜΑΗΚ ϋΕΤΡΗΙΝΤΕΗ 7000..— 132.500 

ίΕΧΜΑΗΚ ΙΑ3ΕΒ ΟΡΤΒΑ Ε+... 145.000 


ΗΕΗΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΡΒΙΝΤΕΒ5 


Η.Ρ, ΟΕδΚϋΕΤ 6900... 106.000 

Η,Ρ, ΟΕδΚϋΕΤ 6940..... 126.000 

Η,Ρ, ΟΕδΚϋΕΤ 8200X1...... 127.000 

Η,Ρ. ΟΕδΚϋΕΤ 8700X1.... 193,000 


ΕΡδΟΝ ΡΒΙΝΤΕΗ5 


ΕΡδΟΝ δΤΥΐυδ ΟΟΙΟΡ 200. 64.000 

ΕΡ&ΟΝ δΤΥΐυδ ΟΟΙΟΡ 400. .98.000 

ΕΡ&ΟΝ δτγιυδ οοιοπ εοο. 127.500 

ΕΡδΟΝ δΤΥΐυδ ΟΟΙΟΡ 800. 178.000 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ Μ0ΤΗΕΗΒ0ΑΒ08 


Μ/Β 80ΥΟ 3Υ5νΑ5..... ,33.000 

Μ/Β $ΟΥΟ 5Υ5ΕΑ5..... 30.500 

Μ/Β 80ΥΟ 8Υ5ν05.... 33,500 

Μ/Β 80 ΥΟ 3Υ5ΤΡ5 ..... .39.500 


Μ/Β $ΟΥΟ ΒΥ6ΡΑ (ΝΕΜ).. 49.000 

Μ/Β 80Υ0 8Υ6ΚΑ (ΝΕνν) . 95.000 


ερυ& ΙΝΤΕΙ 


ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-133ΜΗΖ. 45.000 

ΟΡϋ ΙΝΤΕί Ρ-150ΜΗζ.... 55.000 

ΟΡυ ΙΝΤΕΙ Ρ-166ΜΗζ. ,.,..66.500 

ΟΡϋ ΙΝΤΕί Ρ-200ΜΗ*. 99.000 

ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-200ΜΗΖ ΡΒΟ. 201.500 

ΟΡϋ ΙΝΤΕί Μ66ΜΗζ ΜΜΧ. .94.000 

ΟΡϋ ΙΝΤΕί Ρ-200ΜΗζ ΜΜΧ.. ..161.500 

ΟΡϋ ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜ-ΙΙ 

233ΜΗζ (ΝΕΥίί).. ...214,500 

ΟΡϋ ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜ-ΙΙ 

266ΜΗΖ (ΗΕΥί) ... 407,000 


ΟΡΙΙβ ΟΥΒΙΧ 


ΟΡϋ ΟΥΒΙΧ 6Χ06-Ρ12Ο+. ..21.000 

ΟΡϋ ΟΥΒΙΧ 6χ86-Ρ150+„,.,«... 33,500 

ΟΡϋ ΟΥΒΙΧ 6Χ86-Ρ166+. 31,500 

ΟΡϋ ΟΥΒΙΧ 6χ86-Ρ200+. ..37.500 


0Ρϋ8 ΑΜΟ 


ΟΡυ ΑΜΟ Κ5-133ΜΗΖ. 28.000 

ΟΡυ ΑΜϋ Κ5·150ΜΗζ..... 31.000 

ΟΡΟ ΑΜΟ Κ5-166ΜΗΖ. 40.000 

ΟΡυ ΑΜΟ Κ6-166ΜΗΖ ΜΜΧ.... 89.000 

ΟΡυ ΑΜΟ Κ6-200ΜΗΖ ΜΜΧ.. 135.000 


ΜΕΜΟΠΥ 5ΙΜΜ& 


ΒΑΜ ΘΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ.... 13.500 

ΒΑΜ 16ΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ... .23.000 

ΒΑΜ 32ΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ.............. 52.500 

ΒΑΜ 4ΜΒ ΕΟΟ.,........ 7,900 

ΒΑΜ 8ΜΒ ΕΟΟ...... .,,.12.500 

ΒΑΜ 16ΜΒ ΕΟΟ. ...24.500 

ΒΑΜ 32ΜΒ ΕΟΟ.. ..,.52,500 


ΗΑΒΩ οίδκ οηινεδ 


ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑΙΙ.1.2 βΒ. 63.000 

ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑΙΙ. 2.5 ΟΒ. 80.000 

ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑΙΙ 3.2 ΟΒ. .88,000 

ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑΙΙ 3.8 ΟΒ. 108.000 


ΟυΑΝΤϋΜ ΡΙΡΕΒΑΙΙ δΤΑ 1.6 ΟΒ. 66.000 

ΟυΑΝΤϋΜ ΡΙΡΕΒΑΙΙ 5ΤΑ 2.1 ΟΒ. 74.000 

ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑΙΙ. δΤΑ 3.2 ΟΒ. .69.000 

ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑΙΙ δΤΑ 4.3 ΟΒ. 122.000 

ΟυΑΝΤϋΜ ΡΙΡΕΒΑίί δΤΑ 6.5 ΟΒ. 177,000 


ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜδ 


ϋ.8. ΗΟΒΟΤΙΟδ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑΙ. 50.500 

ϋ.8, ΒΟΒΟΤΙΟδ 33600 ΕΧΤΕΒΝΑΙ. 58.500 

δϋΡΒΑ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑΙ.. 41,500 

δϋΡΒΑ 33600 ΕΧΤΕΒΝΑΙ... 37.000 

ΝΕννΟΟΜ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑΙ..... ,.,35.000 

ΟΒΥΡΤΟ ΕΧΤΒΑ 33600 ΕΧΤΕΒΝΑΙ. ,44.000 


ΟΟ-ΗΟΜκ 


ΟΟ-ΒΟΜ ΑΖΤΕΟΗ 6χ... 24.500 

ΟΟ-ΒΟΜ ΑΖΤΕΟΗ 10χ... ,,,24.500 

ΟΟ-ΒΟΜ ΑΖΤΕΟΗ 12χ. 27.000 

ΟΟ-ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ Μ ΑΧ 16χ. 30.000 

ΟΟ-ΒΟΜ Τ08ΗΙΒΑ16Χ.. 32.000 

ΟΟ-ΒΟΜ ΒΤΟ (ΡΗΙίΙΡδ) 12χ.. ....30.000 


0ΗΑΡΗΙ05 ΟΑΒΟΒ 


ΜΑΤΡΟΧ ΜΙΙΙΕΝίυΜ 2ΜΒ. 56.000 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΙϋ-ΕΝΙϋΜ 4ΜΒ. 77.000 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 2ΜΒ. 37.000 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 4ΜΒ. 46.500 

0.3ΤΕΑΙΤΗ 30 (2200) 2ΜΒ.. 22.000 

0. 5ΤΕΑΙΤΗ 30 (2240) 2ΜΒ. 25.000 

ϋ. δΤΕΑΙΤΗ 3ϋ (2240) ΡΡΟ. 30.000 

Ο. δΤΕΑΙΤΗ 30 (3240) 2ΜΒ. 46.000 

Ο. δΤΕΑΙΤΗ 30 (3440) 4ΜΒ. 66.000 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΑΝΩΤΕΡΩ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ, ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ18% ΚΑΙ ΔΙΑΡΚΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ. 

ΜΠΟΡΟΥΝ ΔΕ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ. 

ΠΛΗΘΩΡΑ ΕΠΩΝΥΜΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΣΕ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΙΔΩΝ. ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ ΤΙΤΛΩΝ 
ΣΕ δΟΡΠΥΑΡΕ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΕΙΔΩΝ ΜΑΣ. 


ΟΑΤΑΡΜΝΤ ιτο 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039, ΡΑΧ: 3302694 


























































































































ΟΤΗΕΙΙΟ, 

ΤΗΕ ΙΝΤΕΚΑαΐΥΕ 

ουίΡΕ 

Ενα σπουδαίο θΐατρικό 
έργο στο ΡΟ σας 

Του Γιάννη Ανδρέου 
Βοά γβ I β€@€θΐπ ρυ I ί π ^, 


Ιϊογπ 5ΗσΙς65ρ€σΓ€. Αφηγείται μία 
ιστορία γεμάτη έρωτα και πάθος, ζήλια, φι¬ 
λοδοξίες και ανθρώπινες αδυναμίες. Χάρη 
στη δύναμη με την οποία ο ποιητής συνδέει 
μεταξύ τους όλα αυτά τα βασικά στοιχεία 
της ανθρώπινης φύσης, ο ΌίΗβΙΙο" παρα- - 
μένει σε κάθε εποχή ένα από τα πλέον δη¬ 
μοφιλή έργα του, έχει δε γνωρίσει πλήθος 
θεατρικών αλλά και κινηματογραφικών δια¬ 
σκευών. 

Η ^σ$ίIθ βοείί ΕηίοΓίαίπΓΠθηί είναι μία κι¬ 
νηματογραφική εταιρία που εδώ και καιρό 
έχει αρχίσει να αναπτύσσει Γπυΐίΐπιοάία πα¬ 


ραγωγές. Σε συνεργασία με την ΕΜΜΕ Ιπ- 
ϊθίαεΗν© δημιούργησε τη δική της πρόταση 
σχετικά με τον ΟΗθϋο, η οποία είναι πράγ¬ 
ματι ενδιαφέρουσα, καθώς αποτελεί εκτενή 
παρουσίαση του θεατρικού έργου που υλο¬ 
ποιεί αποτελεσματικά τις προσφερόμενες 
από τα σύγχρονα εργαλεία αυΐΗοππ9 δυνα¬ 
τότητες. 

Στην εισαγωγική οθόνη, πάνω σε έναν 
παλιό χάρτη της Ευρώπης, ο χρήστης μπο¬ 


ρεί να διακρίνει επτά κύριες επιλογές, οι 
τρεις από τις οποίες -το Λονδίνο, η Βενετία 
και η Κύπρος- είναι γεωγραφικοί προορι¬ 
σμοί και συγκεντρώνουν το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος του υλικού. Ο πλούτος της παραγωγής 
γίνεται εμφανής αμέσως μόλις επιλέξετε 
κάποιον από αυτούς τους προορισμούς. 
Μπροστά σας εμφανίζονται αρκετές ενότη¬ 
τες και υποενότητες, στις οποίες είναι θε¬ 
ματικά ταξινομημένα όλα τα επιμέρους 
στοιχεία, τα 


Τα κανάλια της Βενετίας είναι ένα απο τα εντυπωαιακά δαεΙ^Γουηάι 
του τίτλου. 


δε κείμενα εί¬ 
ναι καλο¬ 
γραμμένα και, 
παρ' όλο που 
αναπτύσσουν 
διεξοδικό το 
αντίστοιχο Θέ¬ 
μα, δεν γίνο¬ 
νται ποτέ κου¬ 
ραστικά. 

Το ταξίδι 
στο Λονδίνο 
φέρνει το 
χρήστη μπρο¬ 
στά σε γενι¬ 
κές πληροφο¬ 
ρίες σχετικά 
με τον ποιητή 
και την εποχή 
του. Τα κείμενα, οι πίνακες και οι χάρτες 
ζωντανεύουν στα μάτια μας την πόλη της 
περιόδου, δείχνοντας καθαρά το χώρο 
στον οποίο δημιούργησε ο 5Ηαί(θ$ρβαΓ© 
και το κοινό στο οποίο απευθυνόταν. Εδώ 
υπάρχει άφθονο υλικά αφ' ενός για την 
κοινωνία και τις θρησκευτικές πεποιθήσεις 
της εποχής και αφ' ετέρου για το ρόλο του 
θεάτρου και τις τεχνικές που χρησιμοποιού¬ 
νταν τότε. 

Επίσης, θα βρείτε μία εισαγωγή στην αγ¬ 
γλική γλώσσα της εποχής, η οποία θα κα¬ 
ταστήσει την προσέγγισή σσς στο κείμενο 
πολύ ευκολότερη. Παράλληλα, θα μυηθεί- 
τε στη ζωή του συγγραφέα και το σύνολο 
του έργου, αλλά και στις παράξενες θεω¬ 
ρίες που έχουν διατυπωθεί γΓ αυτόν κατά 
καιρούς. Προτού εγκαταλείψετε το Λονδί¬ 
νο, θα επισκεφθείτε οπωσδήποτε τρία από 
τα πιο ενδιαφέροντα σημεία του που σχετί¬ 
ζονται με τον 5Ηα1<ε5ρθαΓθ: το θέατρο 
ΟΙοΘθ και τις εκκλησίες ΗοΙγ Τπηίίγ και 5ί 
ΗθΙβη'*. Η ξενάγηση γίνεται με το ΟυϊεΙΐ 


Ιό Γηαϊπ Γηβηυ του ΟϊΚβΙΪΟ, 


46 Ρ€ ΜαϊίβΓ 
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Τα νίΓϊυαΙ ΐουΐΈ &£ν θα μπορούσαν να λείπουν από έναν τίτλο της ΕΜΜΕ. 


Τϊγπθ νϋ και είναι αληθινά εντυπωσιακή. 
Ακολουθώντας πορεία προς το νότο, θα 
βρεθείτε στη Βενετία και πιο κοντά στην 
"καρδιά" του ίδιου του έργου. Υστερα από 
μία σύντομη παρουσίαση της πόλης όπως 
αυτή ήταν στην εποχή του ποιητή, είστε 
έτοιμοι να μελετήσετε το κείμενο που πα¬ 
ρέχεται στο πρωτότυπο Βοηθούμενοι από 
αφθονία επεξηγηματικών σχολίων. Στο ση¬ 
μείο αυτό μπορείτε να επιστρέφετε κάθε 
φορά που θέλετε να μελετήσετε κάποιον 
από τους διαλόγους. 

Η πιο εντυπωσιακή επιλογή κατά τη μετά* 
βάσή σας στη Βενετία είναι μια Βόλτα στα 
κανάλια της πόλης. Στο πλαίσιο αυτής της 
επιλογής θα παρακολουθήσετε αποαπά* 
σματα οπό το έργο σε διάφορες κινηματο¬ 
γραφικές μεταφορές. Αν και σύντομα, τα 
αποσπάσματα αυτά αποτελούν σημεία* 
κλειδιά στο έργο. Καθώς, λοιπόν, σας πα¬ 
ρέχεται η δυνατότητα να Βλέπετε την ίδια 
σκηνή σε διαφορετικές εκδοχές, η εικόνα 
που αποκτάτε είναι πολύπλευρη. 

Ως κινηματογραφική εταιρία, η ΟαεΐΙβ 
βοοβ αξιοποιεί πλήρως αυτό το σημείο. Στο 
ρόλο του ΟΗβΙΙο μπορείτε να δείτε μεγά¬ 
λους ηθοποιούς όπως ο Ογ$οπ ΜβΙΙβδ, ο 
ΙαυΓβηεθ ΟΙίνϊβΓ και ο ΚβππβΐΗ Βι-απας^, 
Για όλες τις ταινίες παρέχονται άφθονα 
σχόλια, ωστόσο η μερίδα του λέοντος ανή¬ 
κει στην πιο πρόσφατη παραγωγή της ίδιας 
της 0α5ίΙθ ΚοεΙί σε σκηνοθεσία ΟΙίνβΓ Ρατίε- 
€Γ. Για τη συγκεκριμένη ταινία υπάρχει ιδιαί¬ 
τερα πλούσιο υλικό, σε Βαθμό που σας επι¬ 
τρέπεται να ακούσετε τη μουσική της επέν¬ 
δυση, ενώ βλέπετε την παρτιτούρα! Η αλή¬ 
θεια είναι ότι σε μία τόσο σύντομη παρου¬ 
σίαση δύσκολα συνοψίζεται το σύνολο των 
δυνατοτήτων που παρέχει αυτή η σπουδαία 
ενότητα. 

Οταν πλέον φθάνετε οτην Κύπρο και 
έχοντας ήδη αποκομίσει μία αρκετά σφαιρι¬ 
κή εικόνα, είστε πλέον έτοιμοι για μία συνο¬ 
λική προσέγγιση και αποτίμηση του ΟίΗβΙΙο, 
Μπορείτε να διαβάσετε ένα σύντομο κείμε¬ 
νο για την προέλευση του μύθου, καθώς 
και μία διεξοδική αναφορά σε όλες τις με¬ 
γάλες ερμηνείες του ρόλου από σημαντι¬ 
κούς ηθοποιούς από τον 18ο αιώνα ως σή¬ 
μερα. Σε ειδική ενότητα αναπτύσσονται τα 
κεντρικά ζητήματα που θέτει το έργο, ενώ 
και πόλι τα σχόλια του σκηνοθέτη ΟΙίνβτ 
ΡογΙκθγ - που προσφέρονται εδώ όπως και 


σε πολλά άλλα σημεία του ΟΟ-ΚΟΜ - είναι 
ιδιαιτέρως διαφωτιστικά. Οσο βρίσκεστε 
στην Κύπρο έχετε τη δυνατότητα να παρα¬ 
κολουθήσετε και μία αρκετά ενδιαφέρου* 
σα καινοτομία: χάρη σε δύο νϊάβο εΐϊρ* που 
γυρίστηκαν ειδικά για την εν λόγω ΠΊυΙΐϊπηβ- 
ά\ο παραγωγή, οι σημαντικότερες σκηνές 
του έργου ζωντανεύουν σε σύγχρονη γλώσ¬ 
σα και σε σημερινά σκηνικά, γεγονός που 
δείχνει καθαρά πόσο επίκαιρα είναι το θέ¬ 
ματα που αναπτύσσονται στον ΟίΗβΙΙο, Επι¬ 
πλέον, μπορείτε να ακούσετε και ένα πρω¬ 
τότυπο.,, ταρ τραγούδι που συνοψίζει ολό¬ 
κληρη την ιστορία του τραγικού ήρωα. Από 
τις προσφεραμενες περιφερειακές επιλογές, 
το ΗβΙρ παρέχει Βοήθεια για τη χρήση του 
^^-βΟΜ, ενώ το Τπνία Οογπθ είναι ένα παι¬ 
χνίδι γνώσεων γύρω από το έργο και τον ποι¬ 
ητή, Το 5ίυάγ Ουίάβ οδηγεί σε μία συνοπτική 
περιγραφή του έργου και των χαρακτήρων. 
Τέλος, το δΗα^ρβαΓβ'* ίουπ9θ συνδέει το 
χρήστη μέσω πΊοάβιτι με ένα πολύ ενδιαφέ¬ 
ρον Μ/βΒ 5 ΐί& που δημιούργησε η €α$ίΙβ 
Καείς σχετικά με το έργο και το ΟΟ-ΚΟΜ, 
Κλείνοντας αυτή την παρουσίαση θα πρέ¬ 
πει να πούμε ότι πρόκειται για μία ώριμη και 
ιδιαίτερα αξιόλογη παραγωγή. Δεν έχει να 
παρουσιάσει κάποια ριζοσπαστική νέα τε¬ 
χνολογία, όμως αξιοποιεί στο έπακρο όλες 
τις δυνατότητες που προσφέρονται σήμερα. 


Εδώ περιγράψαμε με κάποια λογική σειρά τη 
δομή της, όμως ο χρήστης μπορεί να επιλέγει 
κατά Βούληση την πορεία του στο υλικό. 

Η ποιότητα των νϊάβο εΐίρ* και του ήχου 
είναι πολύ καλή [ειδικά αν λάΒει κάποιος 
υπόψη ότι ορισμένες από τις κινηματογρα¬ 
φικές εκδοχές είναι αρκετά παλιές], ενώ η 
παρουσίαση, τα σχόλια και οι πληροφο¬ 
ρίες προκαλούν το ενδιαφέρον χωρίς να 
καταλήγουν υπέρ το δέον "φιλολογικά". Η 
μόνη ένσταση συνοψίζεται στο γεγονός ότι 
τα γράμματα στα κείμενα είναι μάλλον μι¬ 
κρά. Με δυο λόγια, πρόκειται για ένα προϊ¬ 
όν που απευθύνεται στον μέσο χρήστη και 
8ο τον κερδίσει αναμφίβολα, διατηρώντας 
αμείωτο το ενδιαφέρον του για αρκετές 
ώρες (υπό την προϋπόθεση, βέβαια, να εί¬ 
ναι γνώστης σε ικανοποιητικό Βαθμό της 
αγγλικής γλώσσας). 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οα$ΐΙβ ΚοεΗ 
ΕηϊβΓίαίηηιβηί/ΕΜΜΕ ΙηΐβΓαείίνθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8ΜΒ βΑΜ, 
5νθΑ 640x480x256, ΗιπΑμ* 95, 
κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 00-Μβάία, Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ,: 6233906 
ΤΙΜΗ: 13,000 δρχ. 
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ΘΑ ΦΑΜΕ 
ΤΑ ΜΟΥΣΤΑΚΙΑ 
ΜΑΣ 

Και επειδή εγώ δεν έχω 
μουστάκι, θα αφήσα> τους 
άλλους να φάνε τα δικά 
τους». 

Λ ένε ότι "κόρακας 

κοράκου μάτι δεν βγάζει". 
Κι όμως, η διαχρονική 
ελληνική σοφία κατατροπώθηκε 
από τη σύγχρονη ελληνική 
πραγματικότητα. Ενας πολύ 
γνωστός μου [και αρκετά 
γνωστός σας] μου διηγήθηκε μια 
μικρή αλλά άκρως 
ενδιαφέρουσα ιστορία, η οποία 
αφορά άμεσο σε όλους εσάς 
τους αμετανόητα παιχνιδόδιους 
"πειρατές". 

Μια φορά κι έναν καιρό, 
λοιπόν, ήταν μια μικρή χώρα στα 
παράλια της Μεσογείου [ας την 
πούμε Ψωροκώσταινα), η οποία 
μαστιζόταν από επιθέσεις 
πανούργων, διπρόσωπων και 
ανελέητων πειρατών. Οι πειρατές 
αυτοί είχαν ένα πονηρό 
σχέδιο με βάση το οποίο 
κινούνταν, όταν ήθελαν να 
κουρσέψουν μια περιοχή: 

Στην αρχή εμφανίζονταν 
στο φεουδάρχη της 
περιοχής ως τίμιοι 
έμποροι και αγόραζαν οπ' 
αυτόν, παραδείγματος χάριν, 
τρία κιλά σιτάρι. Μόλις όμως 
γύριζε το κεφάλι του ο "τίμιος" 
φεουδάρχης, οι 
πειρατές 

χρησιμοποιούσαν 
τους σπόρους του 
σιταριού και με 
ειδικές τεχνικές 
κλωνοποίησης έκαναν 


τα τρία κιλά τριάντα τρία. Επειδή 
όμως η κλωνοποίηση έβγαζε 
προϊόντα ελαφρά χαμηλότερης 
ποιότητας (έλειπαν 
συγκεκριμένες... θρεπτικές 
ουσίες) και επειδή δεν 
χρειαζόταν να δίνουν φόρους 
στον άρχοντα της περιοχής, 
πουλούσαν το κλωνοποιημένο 
σιτάρι σε εξευτελιστικές τιμές 
ενώ τα τρία κιλά του φεουδάρχη 
τα πουλούσαν αρκετά 
ακριβότερα. Οπως 
καταλαβαίνετε, ελάχιστοι 
αγόραζαν πια από τον 
φεουδάρχη καθώς τα προϊόντα 
των πειρατών ήταν πολύ 
φθηνότερα. Ηταν μάλιστα τόσο 
θρασείς οι πειρατές, ώστε 
πήγαιναν επανειλημμένα στον 
ίδιο φεουδάρχη και αγόραζαν 
σιτάρι σε τακτά χρονικά 
διαστήματα. 

Βλέποντας λοιπόν οι 
φεουδάρχες ότι τα έσοδό τους 
ήταν καλά, αλλά όχι τόσο καλά 
όσο θα έπρεπε (υπολογίζοντας 
τον συνολικό αριθμό ανθρώπων 
που καταναλώνουν σιτάρι, 
κριθάρι, βρώμη, σίκαλη κλπ. 
ανάλογα με το τι ευδοκιμούσε 
στην αυλή κάθε φεουδάρχη) και 
έχοντας υπόψη το 


φαινόμενό της 
λαθραίας πώλησης αγαθών, 
αποφάσισαν να λάβουν μέτρα. 
Εχοντας κατά νου το ρητό "η 
ισχύς εν τη ενώσει", ορισμένοι 
από αυτούς συναντήθηκαν μια 
ωραία εσπέρα στο κάστρο ενός 
επώνυμου αρχι-τελάλη γιο να τα 
συζητήσουν και να δουν ποια 
μέτρα μπορούν να λάβουν. Στη 
συνάντηση έλαβαν μέρος και 
άλλοι τελάληδες της μικρής 
αυτής χώρας οι οποίοι είχαν 
δηλώσει την επιθυμία να 
βοηθήσουν στην καταπολέμηση 
του φαινομένου. Στην αρχή η 
συζήτηση προχωρούσε 
ικανοποιητικά καθώς οι 
φεουδάρχες έδειχναν να 
συμφωνούν σε όλα και κυρίως 
στην ίδρυση ενός τάγματος 
αρματολών οι οποίοι θα έκαναν 
επιδρομές στα στέκια των 
πειρατών και θα τους πήγαιναν 
αλυσοδεμένους στον κατή 
(δικαστή) της περιοχής - ίσως και 
στο βοεΒόδα, δεν ξέρω. Οταν 
όμως η συζήτηση έφθσσε στο 
σημείο "ποιος άλλος θα μας 
βοηθήσει στην επιχείρηση αυτή;", 
τα πράγματα πήραν απρόσμενη 
τροπή. Οι φεουδάρχες έβγαλαν 
τα χαντζάρια και η 



ατμόσφαιρα φορτίστηκε 
επικίνδυνα: 

- Γιατί, κύριε Τάδε, καλλιεργείς 
σιτάρι αφού, ως γνωστόν, εγώ 
είμαι ο επίσημος καλλιεργητής 
σίτου της κομητείας; 

- Μιλάτε εσείς, κύριε Δείνα, 
που καλλιεργείτε βρώμη, ενώ 
γνωρίζετε ότι εγώ είμαι ο 
επίσημος καλλιεργητής βρώμης 
και σίκαλης της κομητείας; 

Και ούτω καθεξής. Η 
συνάντηση φάνηκε να φθάνει σε 
αδιέξοδο. Ομως, ένας καλός 
τελάλης μπήκε στη μέση και τα 
πνεύματα ηρέμησαν κάπως. Οχι 
για πολύ, όμως, καθώς "αυτοί 
που θα βοηθούσαν στην 
επιχείρηση" αποδείχθηκε ότι 
είχαν λερωμένη τη φωλίτσα τους 
κι αυτό το ήξεραν οι 
φεουδάρχες. Και όχι μόνον αυτό. 
Κάθε φεουδάρχης, ενώ γνώριζε 
ότι ο συγκεκριμένος έμπορος 
ήταν στην πραγματικότητα 
πειρατής συνέχιζε να του πουλά 
το σιτάρι του, έστω αυτά τα τρία 
κιλά. "Καλύτερα τρία κιλά παρά 
τίποτα" μάλλον σκεφτόταν ο 
φεουδάρχης, χωρίς να 
υπολογίσει ότι με αυτόν τον 
τρόπο βοηθούσε στην εξάπλωση 
ενός φαινομένου, εξαιτίας του 
οποίου βρισκόταν στο ίδιο 
τραπέζι με άλλους φεουδάρχες 
με σκοπό να το καταπολεμήσει! 

Τι να πει κανείς... Μόνο 
σε μια μικρή 
μεσογειακή χώρα 
συμβαίνουν αυτά. 
Οπως μάλλον θα 
έχετε καταλάβει, η 
οργάνωση του 
τάγματος αρματολών 
θα γίνει πιθανότατα 

στις επόμενες ελληνικές 
καλένδες. Τώρα, τι 
σχέση έχει το σιτάρι με 
τα παιχνίδια 
υπολογιστών, ε,τινα 
σας πω. Ο,τι σχέση έχει 
ο τελάλης με το 
δημοσιογράφο,.. 
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ΜΑΣ 


ΜΕΤΑΞΥ 



ΤΑ ΤΟΥ ΚΑ1ΙΑΡ0Ι ΤΟ ΚΑΙΣ.ΑΡΙ 


Οχιναλέμεκευό,τιμας 

κατεβαίνει στο κεφάλι, έισι; 

ΡΙ ροσφατως, αγόρασα το 
I αγγλικό '?€ Ζοπθ , 

I I τεύχος Ιουνίου. Στο 00 
του περιοδικού (στο εξώφυλλο) 
είδα κάτι που μ 1 έκανε να 
μειδιάσω. Πιο συγκεκριμένα, 
έγραφε: ν^οτΒ Εϊγ^ Ουί1σ*$. 

Με λίγα λόγια, στο τεύχος 
Ιουνίου ήθελε να μας πει ο 
Αγγλος ότι ηρόσφερε σε 
παγκόσμια αποκλειστικότητα 

για πρώτη φορά το άσίπο του 
παιχνιδιού ΌυίΙαν*" της 


Ι_υεα$ΑΗ5. Ε, όχν 
Ρ€ ΜαδΙβτ είχε το συγκεκριμένο 
ββττ>ο στο τεύχος Μαΐου και, 
παρ' όλα αυτά, δεν το πήρε 
επάνω του. Είχαμε το άβπιο 
χωρίς τυμπανοκρουσίες και 


φάει εμάς). Το ότι ήμαστε από 
τους πρώτους, το γνωρίζαμε. 
Αλλά φαίνεται ότι έχουμε τόσες 
πολλές πρωτιές, ώστε δεν μας 
κάνει αίσθηση πια*.. Αυτά για 
την αποκατάσταση της 
αλήθειας και για να 
αποδώσουμε τα του Καϊσαρος, 
τω Καίσαρι". Οχι, παίζουμε,.. 


ΞΙΝΟ 

ΤΟΥΞ ΒΓΗΚΕ 

Βάλτε το καλά στο μυαλό 
σας: Προτού καλέσετε 
κάποιον για φαΐ, θα πρέπει 
να ξέρετε αν θα ήχον 
καλύτερο να ιον ντύσετε,.. 

Σ τη συντριπτική πλοοψηφία 
τους οι δημοσιογράφοι 
και οι συντάκτες ανήκουν 
σε εκείνη την κατηγορία 
ανθρώπων που είναι "καλύτερο 
να τους ντύνεις παρά να τους 
ταΐζεις". Γιατί; Δεν ξέρω. Ισως 
επειδή, λόγω δουλειάς δεν 
έχουν συχνά την ευκαιρία να 
"φάνε σαν άνθρωποι". Με 
σάντουιτς τη βγάζουνε 
συνήθως κι αυτό "στο πόδι". 
Ισως, Πάντως είναι κοινό 
μυστικό ότι, αν πρέπει να 
διοργανώσεις μια παρουσίαση 
και θέλεις να έρθουν πολλοί 
δημοσιογράφοι, καλό θα ήταν 
να ακολουθεί γεύμα μετά την 
παρουσίαση... 

Τέλος πάντων, η ουσία είναι 
ότι τα ανωτέρω φαίνεται ότι δεν 
τα γνώριζε μια πολύ γνωστή 
εταιρία-παροχέας ΙπΙσΓηβί και 
κάλεσε ένα μάτσο συντάκτες 
του ειδικού και μη Τύπου και 
τους έβγαλε για φαγητό σε ένα 


σικ και ιδιαίτερα ακριβό 
εστιατόριο. Τι το 'θελε; Κάθε 
συντάκτης παρήγγειλε ό,τι πιο 
ακριβό υπήρχε στον κατάλογο. 
Δεν είχε σημασία αν του άρεσε 
ή όχι. Απλώς έπρεπε να είναι 
ακριβό. Για παράδειγμα, ένας 
εκ των συνδαιτυμόνων 
παρήγγειλε ελάφι αλά κάπως. 
Τρέχα γύρευε. Είναι δυνατόν να 
είναι ελληνικό το ελάφι; Σε 
καμία περίπτωση. Αρα 
εισαγωγής. Αρα πανάκριβο. 

Αρα ο υπεύθυνος και 
συγκαθήμενος εκπρόσωπος της 
εταιρίας έχασε μονομιάς το 
ροδοκόκκινο χρώμα από τα 
μάγουλά του, ενώ τα 
ορθάνοιχτα μάτια του πήραν 
μια έκφραση απόγνωσης. Και να 
ήτανε μόνον αυτό... 

Αφού ήρθαν και τύλωσαν οι 
συντάκτες, θέλανε και γλυκάκι. 
Αφού λοιπόν στριμώχτηκε και το 
γλυκάκι στα ελάχιστα 
εναπομείναντα κενά του 
στομάχου τους (ο οποίος συχνά 
έχει τη μορφή καταβόθρας], ο 
εκπρόσωπος πίστεψε πια πως 
αυτό ήταν, τελειώσαμε για 
σήμερα και πάλι καλά να λέμε. 
Αμ δε. Μετά το γλυκάκι, ε, τι, να 
μην πιούμε και κατιτί με 
ελάχιστη περιεκτικότητα σε 
οινόπνευμα να μας Βοηθήσει 


στη χώνεψη; Ηρθε λοιπόν το 
πρώτο μπουκάλι ουίσκι (12άρι 
παρακαλώ] το οποίο, προς 
έκπληξη του εκπροσώπου (και 
μόνον), εξαφανίστηκε "εν ριπή 
οφθαλμού". Βλέποντας ότι οι 
συντάκτες 8α πήγαιναν 
οπωσδήποτε και για δεύτερο 
(μπουκάλι), ο εκπρόσωπος 
άρχισε να ψιθυρίζει "άντε να 
πηγαίνουμε σιγά-σιγά", "παιδιά, 
θα πρέπει να ξυπνήσω νωρίς 


αύριο το πρωί" και άλλα τέτοια, 
αλλά σιγά μην ιδρώσει τ' αυτί 
τους. Προτού προλάβουν όμως 
να πάρουν το δεύτερο, του 
ήρθε μια φαεινή ιδέα: (απνευστί) 
"παιδιά, έχω ξεχάσει τα κλειδιά 
μου και πρέπει οπωσδήποτε να 
φύγω και γρήγορα μάλιστα, 
τώρα αμέσως, γιατί αλλιώς θα 
με κλείσουν απέξω". 

Και έτσι τη γλίτωσε. 

Οχι φθηνά, βέβαια, αλλά 
τη γλίτωσε... ■ 


■ ΠΕΡΙ ΙΕΝΓΚΕΝ 


Βαράς αχός υκο άγεται, 
πολλά ντουφέκια 
πέφτουν... 

Κ — άπως έτσι θα 
μπορούσαμε να 
χαρακτηρίσουμε την 
ατμόσφαιρα μέσα στην οποία 
κατοχυρώθηκε και στη χώρα μας 
η περίφημη συμφωνία Σένγκεν, Τι 
είναι η συμφωνία Ιένγκεν; Είναι 
ένα όμορφο όνομα για νο 
καλυφθεί η ξνή γεύση που 


αφήνει το άκουσμα ταυ 
"ηλεκτρονικού φακελώματος". 
Διότι περί αυτού πρόκειται. Δεν 
λέω, ήμουν, είμαι και θα είμαι 
(πιστεύω) υπέρ της τεχνολογικής 
εξέλιξης ιδιαίτερα όταν η 
εξέλιξη αυτή έχει να κάνει με 
υπολογιστές. Αλλά αυτό δεν 
μπορώ να το δεχθώ. Δεν μπορώ 
να δεχθώ ότι κάποιος άλλος θα 
αποφασίζει ερήμην μου και 
χωρίς να το ξέρω γιο το αν είμαι 
"αθώος" ή "ένοχος", καλό παιδί 


ή κακό οπυρί (ξέρετε πού), 
υποταγμένος ή ανεξάρτητος. Δεν 
μπορώ να δεχθώ ότι κάποιος, 
κάπου, κάποτε θα μπορεί, ον 
θέλει, να ελέγχει το παρελθόν 
μου και το παρόν μου, πού πήγα, 
που έφαγα, γιατί έφαγα, ποιον 
είδα, γιατί τον είδα. Και, στο 
κατω-κστω της γραφής, εφόσον 
ξέρω τι σημαίνει δίκτυο 
πληροφοριών κοι βάση 
δεδομένων, όπως ξέρω και ότι 
κανένα δίκτυο στον κόσμο δεν 
είναι ασφαλές, δεν γουστάρω, 
βρε αδερφέ, οι προσωπικές 




αυτές πληροφορίες που 
αφορούν ατο άτομό μου να είναι 
ατη διάθεση οποιουδήποτε 
άσχετου ο οποίας έτυχε να βρει 
ένα υ5€Γ 10 και ένα ρσ$$ννοΓεΙ. 

Και όλα αυτά ατο όνομα της 
"δημόσιας τάξης". Βλέπω με 
τρόμο το πιο απαισιόδοξα 
σενάρια των συγγραφέων 
επιστημονικής φαντασίας να 
πλησιάζουν καλπάζοντας. 
Αίσχος! Και είναι και ορισμένοι 
που ανησυχούν μόνο για το 
"666" του όαΓ-εοάβ της 
ταυτότητας. Μακάριοι.. 


Ψ 


ΡΟ Μα$ϊ£Γ 49 










ΜΗΝ ΚΑΘΥΣΤΕΡΕΙΤΕ! 





_ ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΩΡΑ! 

«ΜΟΚΕ 6ΚΕΝΑΙ** Ψ) ' 


. 


κ Αβτν 1000 





Για ακόμη μία φορά το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ σας προ(σ)καλ€ί να 
δοκιμάσετε την τύχη και τις γνώσεις σας στο διαγωνισμό 
που διοργανώνει για εσάςί Γιατί... 

...ΤΟ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ "ΕΠΙΜΕΝΕΙ" ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ1 

ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Ισυλίαυ-Αυγούστου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απα¬ 
ντήσεις δα λάβουν μέρος στην κλήρωση που 8α πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ στις 
20 Αυγούστου. Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. 
Μουσσγιάννη. Από την κλήρωση θα αναδειχθούν 10 νικητές. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία απο¬ 
στολής μέχρι 10 Αυγούστου (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των 
διαγωνιζομένων. Τα ονόματα τον νικητών θα δημοσιευθσύν στο τεύχος Σεπτεμβρίου. Οι νικητές θα μπορούν να 
παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του περιοδικού μέχρι και τις 20 Σεπτεμβρίου. Θα γίνονται δεκτά 
μόνο τα πρωτότυπα κουπόνια που εσωκλείονται στο περιοδικό. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσο¬ 
νται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παρόλα βει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη 
ημερομηνία, το δώρο θα παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών από τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν ήδη κληρω¬ 
θεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγω¬ 
νισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 






























1 Ο ΤΥΧΕΡΟΙ 

8α κερδίσουν από βνα 
Οϋ-ΚΟΜ του 
συναρπαστικού 
αόνβηίυτβ 9 αΓη β 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΡ-ΜΕΡΙΑ Α.Ε. 


Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες 
καλείστε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που 8α 
αναδείξει τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 10 Αυγούστου. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, Π 7 42 Αθήνα, με την ενδειξη 

"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ", 


1. Τι προσομοιώνει το ΪΜ1Α2 Αόταπι*; 

1.. 

2. Ποια εταιρία σχεδίασε το ΪΜΊΑ2 ΑΒγοπτε; 

2... 

3. Ποιο το όνομα της εταιρίας που 
αντιπροσωπεύει το ΪΜ1Α2 ΑΒταητς; 

ΕΠΩΝΥΜΟ:. 

3.. 

.ΟΝΟΜΑ:.. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 


ΠΟΛΗ;. Τ.Κ.:. 

.ΤΗΛ,:.. 











































ΤΟ ΜΟΝΙΤΟΚ 
"ΤΑ ΕΙΔΕ ΟΛΑ..." 



Ο ταν γράφο¬ 
νταν αυτές 
οι γραμμές, 

τα μάτια μου είχαν ένα χρώμα που δεν 
μου είναι εύκολο να καθορίσω. Οταν στις 
αρχές Ιουνίου άρχισα να γράφω τα κείμενα 
του αφιερώματος για την εικόνα νίάοσ και 
την επεξεργασία της στο ΡΟ, ήρθε το πρώτο 
κύμα ζέστης [στην Αθήνα ήταν κάτι μεταξύ 
καύσωνα και Νταχάου) με 38° € υπό σκιά. 
Το δύστυχο το πιοηίίοΓ, ένα δεκαπεντάρι 
ΟΑΕΥι/ΟΟ, έπαθε σοκ και άρχισε να τα δεί¬ 
χνει όλα ασπροκόκκινα. Η διάγνωση ήταν 
εύκολη και η βλάβη κλασική σε αρκετά 
ΓποπϊίθΓ5. Το εΗίρ των χρωμάτων είχε πάθει 
θερμοπληξία και συμπεριφέρονταν παράξε¬ 
να. Είχα φθάσει σε απόγνωση. Δεν ήξερα τι 
να κάνω* Εβλεπα το αγαπημένο μου πίοπιΙογ, 
που το κοιτούσα κατάματα για περισσότερο 


Εναν νέα 
τρόπο επέλεξα 
αυτόν το μήνα 
για να οας 
δώσω μερικές 
συμβουλές πάνω σε 
δέματα στατικού 
ηλεκτρισμού και 
αιωρούμενων 
σωματιδίων που 
λερώνουν τους 
υπολογιστές μας. 

Τα σχόλια δικά σας». 


του Οσνϊά 5» ΜβΚαϊι 
4ανΐ€ΐηΊ<^οπιρυΙίιιΙΐ*9Γ 


από 4 χρόνια, να χάνεται, να σβήνει και να 
μην μπορώ να κάνω τίποτα για να το βοηθή¬ 
σω, Ευτυχώς, όμως, λόγω των ημερών, τα κα¬ 
νάλια της τηλεόρασης στα νυχτερινά δελτία 
ειδήσεων φιλοξενούσαν διάφορους ειδικούς 
που έδιναν συμβουλές για περιπτώσεις θερ¬ 
μοπληξίας. Επειδή όμως μου ήταν αδύνατο 
να πείσω το πίοπΪΙογ να πίνει περισσότερα 
υγρά ή να κάνει συχνά ντους, οι μόνες λύ¬ 
σεις που μου απέμεινσν ήταν να του*,, φορέ¬ 
σω πολύ ελαφρά ρούχα και να τα βάλω 
μπροστά σε έναν ανεμιστήρα να δροοίζεται. 
Προσπαθώ λοιπόν να γδύσω το πίοπιϊογ. 
Στην αρχή αντιδρούσε, ίσως ντρεπόταν, αλ¬ 
λά στο τέλος τα κατάφερα και το έπεισα 
πως πρέπει να το κάνω για το καλό του. 
Οταν, τελικά, πείστηκε και με άφησε να προ¬ 
χωρήσω, αντιμετώπισα άλλο πρόβλημα. Οσο 
και αν έψαξα δεν βρήκα κουμπιά, κουμπό¬ 
τρυπες, κόπιτσες ούτε φερμουάρ. Περίεργο 
σκέφτηκα, πώς να το γδύσω; Είχα και το φό¬ 
βο πως αν καθυστερήσω, μπορεί να μετα¬ 
δώσει και μετά άντε από την αρχή να το πα- 
ρακαλάς και να προσπαθείς να το πείσεις. 
Τότε μου ήρθε η φαεινή ιδέα. Ισως να έχει 
πριτσίνιο, σκέφτηκα, και άρχισα να τα "ψά¬ 
χνω το πράγμα". Επεσα όμως έξω: δεν υπήρ¬ 
χαν πριτσίνια αλλά βίδες. Πάλι καλά, λέω 
μέσα μου. Παίρνω λοιπόν το κατσαβίδι και 
αρχίζω να ξεβιδώνω τις βίδες του πλαστικού 
περιβλήματος. Βγάζω λοιπόν τέσσερις βίδες, 
αφαιρώ το πίσω διάτρητο καπάκι (το οποίο, 
παρεμπιπτόντως, όταν το ακούμπησσ στο 
πάτωμα θύμιζε καλάθι για άπλυτα). Τέλος 
πάντων, μόλις το ανοίγω ρίχνω μια ματιά 
στην πλακάτα (τη ηοίΗθΓδοαΓεΙ του πτιοηίίΟΓ) 
και τι αντικρίζω; Δεν υπήρχαν εΗίράκια, δεν 
υπήρχαν αντιστάσεις, ούτε πυκνωτές ούτε 
κανένα άλλο ηλεκτρονικό υλικό. Οχι, μην 
ανησυχείτε, ο καθοδικός σωλήνας ήταν εκεί, 
αλλά δυσκολεύτηκα να τον γνωρίσω γιατί εί¬ 
χε μαυρίσει, είχε πιάσει "μόκα" (μαυρίλα). 
Εύλογα τώρα θα με ρωτήσετε, αφού δεν είχε 
εΚίράκια, τότε τι είχε; Ε, λοιπόν, ήταν γεμάτο 
με,., χνούδια, τρίχες και χώματα. Αμάν ζημιά- 
αα! Το πίοπιϊογ μου είχε "μαλλιάσει"! Τι νσ 
κάνω τώρα, να το πάω στον κομμωτή στα 
ισόγειο; Δεν θα το δεχτεί όμως γιατί δεν είχε 
κλείσει ραντεβού και ο Βαγγέλης (ο κομμω¬ 
τής) τα παίρνει όταν κάποιος πάει χωρίς ρα¬ 
ντεβού, Κοίτα τι έπαθα τώρα! Κάτι πρέπει να 
κάνω, αυτά τα μαλλιά ήταν υπεύθυνα για τη 
θερμοπληξία* Ηταν, βλέπετε, πολλά και έπαι- 
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ζαν το ρόλο θερμομόνωσης, ηροκαλούααν 
άνοδο της θερμοκρασίας, με αποτέλεσμα 
νσ το "φτύσει" το εΗίράκι... ΟΗίράκι, ποιο 
ςΗΐράκι; Αφού δεν υπήρχαν εΗίράκια. ΑΙ Εδώ 
κάτι συμβαίνει. Πού στο καλό είναι το εΚίρά- 
κι; Εχει γούστο να είναι κάτω από τις τρίχες 
και τα χνούδια,,, και αν είναι έτσι, πώς &α τα 
κουρέψω; Ασε που είναι αρκετά επικίνδυνο 
να βάλεις μεταλλικό αντικείμενο μέσα στην 
πλακέτα, γιατί κινδυνεύεις να πάθεις ηλε¬ 
κτροπληξία από τον ηλεκτρισμό που εγκλω¬ 
βίζουν οι ηλεκτρολυτικοί πυκνωτές. Ισως να 
ήταν καλή ιδέα να χρησιμοποιήσω καμιά λο¬ 
σιόν καλλυντικής αποτρίχωσης, σαν αυτές 
που χρησιμοποιούν κάτι "αξούριστες" γριές. 
Οχι, όχι, όχι, δεν είναι αυτή η σωστή λύση. 
Δεν είναι σίγουρο αν αυτά τα προϊόντα είναι 
κλινικά ελεγμένα και κατάλληλα για ένα 
ηποηίΐΟΓ, χώρια που το συγκεκριμένο είναι 
τόσο τριχωτό που 8α χρειαζόταν ένα κου¬ 
βά λοσιόν για νσ φύγουν οι τρίχες. Αν μι¬ 
λούσαμε για γκαζόν, κάτι 8α μπορούσα να 
κάνω, εδώ όμως δεν βολεύει να χρησιμοποι¬ 
ήσω μηχανή γιο γκαζόν. Είχα φθόσει σε από¬ 
γνωση και έπρεπε πάλι κάτι να σκεφτώ. Ηρέ¬ 
μησε, είπα στον εαυτό μου! Φτιάχνω και 
έναν φραπέ, κάθομαι στον καναπέ μου και 
παίρνω τα πράγματα από την αρχή. Πού βρέ¬ 
θηκαν τα χνούδια και τα χώματα μέσα στο 
γποπιϊογ; Σίγουρα δεν "φύτρωσαν" ούτε κά¬ 
ποιος τα πέταξε εκεί. Κάτι τα τράβηξε μέσα 
και αυτά άλλο που δεν θέλανε νσ προσγειω¬ 
θούν στο φιλικό γιο αυτά περιβάλλον του 
ΟΑΕ\ΜΟΟ, Επεσε πολλή σκέψη, και ω του 
θαύματος, εύρηκα [ή μάλλον ενθυμήθηκα)! 
Η καθοδική λυχνία είναι πολύ θερμό θηλυκό 
και γιο να αρχίζει να κουνιέται, ωχ! συγγνώ* 
μη, νο δουλεύει ήθελα να πω, χρειάζεται 
υψηλές τάσεις της τάξεως των χιλιάδων λ/οΐί 
που διοχετεύονται σε αυτήν μέσω ενός εξαρ¬ 
τήματος που λέγεται "Βεντούζα", Με τόσο 
υψηλές τάσεις η περιοχή γύρω από το γώο- 
πιΙογ ιονίζεται, με αποτέλεσμα να έλκει τα 
σωματίδια που αιωρούνται στην ατμόσφαι¬ 
ρα. Σε αυτό ακριβώς το φαινόμενο στηρίζε¬ 
ται και η λειτουργία των ιονιστών αέρας. Ας 
γυρίσουμε όμως όμως στο "μαλλιαρά" πίο- 
πίίοΓ, που θύμιζε πάτωμα κουρείου σε στρα¬ 
τώνα, στο οποίο νωρίτερα είχε κουρευτεί 
ένα τάγμα με νεοσύλλεκτους. Οπότε δεν 
χρειάζεται κούρεμα, μάλλον ξεσκόνισμα 
χρειάζεται, αλλά με τι να τσ ξεσκονίσω; Το 
φτερά πρέπει να κάνει σκεφτηκο. Τρέχω στο 
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Η σΐλι&*α μεσ© της οποί ας 
στέλνετε μη^ύματο 5Μ5, 


Μεταφερο το ιτίοπϊΙογ μεοα, 
αλλά για καλό και για κακό 
δεν το ξαναντύνω,έξαλλου 
ήταν πιο σέξι έτσι ημίγυμνο, 
του πετόω και τον 
ανεμιστήρα να δροσίζεται 
και έτοιμο. Το εΚίρ όχι 
πως τη "σκαπούλαρε", 
αλλά απ' ό,τι φαίνεται 
θα αντέξει λίγο καιρό 
ακόμα. Το καπάκι ακόμα 
το χρησιμοποιώ για καλαθι 
άχρηστων (χαρτιών). 


ντουλάπι το βρίσκω και αρχίζω τσ ξεσκόνι¬ 
σμα. Με το που ήρθε σε επαφή τσ φτερό με 
το ηποπίϊΟΓ, σηκώθηκε ένα σύννεφο σκόνης 
τα οποίο δεν φθάνει ότι με έπνιξε, λέρωσε το 
πληκτρολόγιο, τον εκτυπωτή και τα λοιπά πα¬ 
ρελκόμενα του Ρ€ μου. Αρα, δεν είναι σω¬ 
στό το ξεσκόνισμα ιδιαίτερα σε κλειστό χώ¬ 
ρο, Φυσικά, δεν ενδείκνυται ιδιαίτερα να ξε¬ 
σκονίζεις δίπλα στα αξεσουάρ του υπολογι¬ 
στή. Καλύτερα στην αυλή ή το μπαλκόνι. Ετσι 
και έγινε. Αγκαλιάζω το αγαπημένο μου 
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η^οπίίοτ, πάλι με προσοχή γιατί ήταν ανοιχτό, 
χωρίς το κάλυμμά του και υπήρχε κίνδυνος 
να ακουμπήσει κανένα δάχτυλο στην πλακέ- 
το και να γίνει από το ρεύμα σαν αποτυχημέ¬ 
νο Ηοί άοε). Χρησιμοποιώ, λοιπόν, το φτερό, 
αλλά τα αποτελέσματα δεν ήταν τα επιθυμη¬ 
τά. Τα χνούδια δεν ήθελαν να αποχωριστούν 
το αγαπημένο τους περιβάλλον, θα ήταν πο¬ 
λύ καλύτερα αν έβρισκα έναν τρόπο να το 
"φυσήξω" με πίεση αέρα. Να το πάω στο 
βενζινάδικο "δεν έλεγε". Ισως νσ υπάρχει 
κανένα ειδικό προϊόν σε σπρέι που να μπο¬ 
ρώ να χρησιμοποιήσω. Παίρνω, λοιπόν, το 
Ηοπάα μου και κατεβαίνω στη "δίΙίεοπ νάΙ- 
Ιεγ οί ΑίΗθΠ5", τη γνωστή και ως οδό Ιτουρ- 
νάρη ή Στουρνάρα σε πιο λαϊκή διάλεκτο. 
Πράγματι υπάρχει σπρέι. Το αγοράζω, τρέχω 
στο πτοπί^οΓ και αρχίζω το φύσημα. Τέλειο, 
φύγανε και οι τρίχες και όλα τα χνούδια 
όπως επίσης και τα χώματα. Κάποια στιγμή 
τελειώνω. Μεταφέρω το πτοηιίοτ μέσα, αλλά 
για καλό και για κακό δεν το ξαναντύνω, 
έξαλλου ήταν πιο σέξι έτσι ημίγυμνο, του πε- 
τάω και τον ανεμιστήρα να δροσίζεται και 
έτοιμα. Το ςΗίρ όχι πως τη "οκαπούλαρε", 
αλλά απ' ό,τι φαίνεται θα αντέξει λίγο καιρό 
ακόμα. Το καπάκι ακόμα το χρησιμοποιώ για 
καλάθι αχρήστων (χαρτιών). 

Κλείνω το άρθρα τώρα γιατί χωρίς γπο- 
ηιίοΓ καθυστέρησα και ποιος ακούει τον 
Βαγγέλη τον Κρστσα (βοηθός αρχισυντάκτη) 
που δεν θα είναι έτοιμη η στήλη εγκαίρως 


|7 υ4Κι4Γ40 
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[Δωρεάν Εγγραφή] ΙΡΙΟϊΜ^,ΟΕΟς] ΓΑΟ ] [5υ ρροΓί| [Χό ΡΠϊΟίΙ [ Θυ^ί βορΚ ] [Α ^Μ ^ρ * ] 


'±& υιοΜΙ 


Τι είναι η μόνιμη θ-ϊώβϊΙ διεύθυνση; 


Οταν αλλάζετε ρτονκΙβΓ έχετε πάντα το πρόβλημα ότι ττρεττα να εντμεροχτειε όλους 
τους ΐκυβιρνοΐγνωοτρύς αας για την καινούρια σας *-πβ 9 διεύθυνση. Το Ιδιο επίσης αν 
χρησιμοποιείτε δοκιμαστικούς λογαριασμούς σύνδεσης κλπ. Το έτοβιπόΐΙ.οτ βοηθό και 
σας διευκολύνει δίνοντας σας δωρεάν μια μόνιμη β-ΓΠ3ϋ διεύθυνση. Οσο συχνά κι αν 
αλλάζετε ρτσνκΙβΓ. το ιποί) σας θα φτάνει αυτόματα στον εκάστοτε ρτονίόοτ. Με ένα 
λογαριασμό πρόσβασης μπορείτε να έχετε περισσότερες ε-ητ*ϋ διευθύνσεις να σας 
έρχονται και να κάνετε ϋΚοπης ή διανομή στο τοπκό δίκτυό σας. Αυτές αναι Αίγες <πτό 
τκ ϊοΛσεκ που υττοόουν να υπάοέουν υε το Ιτβ«η3ΐ Γ αΓ! 


ΡΓεβιηαΐΙ: Μια οκάμα 


και 8α μου πόρο- το "σκαλπ" όταν, εξαιτίας 
του μαλλιαρού ΓποπϊίοΓ, δεν 8α μπορεί να 
κλείσει τεύχος». 

ΔΩΡΕΑΝ ΜΗΝΥΜΑΤΑ 
ΙΕ ΚΙΝΗΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

Οσοι από εσάς έχετε σύνδεση στο Ιπϊογ- 
πθϊ, μπορείτε τώρα να στείλετε μηνύματα 
$Μ5 αε οπσισδήπστε κινητό τηλέφωνο ανά 
τον κόσμο δωρεάν. Απλώς συνδέεστε στο 
Ιηίβιηβί μέσω του ρΓΟνίάθΓ στον οποίο έχετε 
αεεουπϊ και μετά ανοίγετε τον Βγο*£8γ της 
επιλογής σας και πληκτρολογείτε τη διεύ¬ 
θυνση Ηηρ;//ννν^.ΠΊίη.εο.2α/Γ89υΙαΓ5/5ΐτΐ5/, 
στην οποία θα βρείτε την κατάλληλη φόρμα 
για να στείλετε το μήνυμά σας. Εχετε τη δυ¬ 
νατότητα νο στείλετε μηνύματα σε 30 χώρες 
του κόσμου, Η υπηρεσία παρέχεται 24 ώρες 
το εικοσιτετράωρο, 7 ημέρες την εβδομάδα 
σε οποιοδήποτε κράτος-μέλος του Ιπϊογ- 
ποΝοπαΙ βοσππίπ 9 . Στην ειδική φόρμα καλεί¬ 
στε να συμπληρώσετε, εκτός από το μήνυμα 
που θέλετε να αποστείλετε, τη διεύθυνση 
του ηλεκτρονικού σος ταχυδρομείου, να επι- 
λέξετε την εταιρία στην οποία είναι συνδρο¬ 
μητής ο παραλήπτης του μηνύματος 
[ΤΕΙΕ5ΤΕΤ ή ΡΑΝΑΕΟΝ για την Ελλάδα) και, 
τέλος, να γράψετε τον αριθμό του παραλή¬ 
πτη, Πατάτε το πλήκτρο "5ΕΝ0" και αυτό 
ήταν όλο. Μια υπηρεσία που ίσως κάποτε 
σας φανεί χρήσιμη. 


Βαριάν 
υπηρίσια στο ΙπΙ©ιτιβί. 




Η ύλη Βέβαια 

στις δευτερήουσΐς σελίδες 
και τα διάφορα ΙίηΙίί είναι 
αρκετά πλούσια. Περίοπτη 
θέση έχει ο Νομάρχης, 
ο οποίος έχει τη δική του 
σελίδα όπου αναφέρονται 
στοιχεία για το άτομό του 
και το έργο του. 


Ε-ΜΑΙΙ ΑΟΟΟϋΝΤ.» 

ΠΑ ΟΛΟΥΙί 

Μία ελληνική προσπάθεια έρχεται να δώ¬ 
σει λύση σε όσους από εσάς αναγκάζονται 
να αλλάζουν 8-πιαΐΙ κάθε φορά που αλλά¬ 
ζουν ρτονίεΙθΓ Αυτή η αλλαγή έχει ως συνέ¬ 
πεια κάποιοι στον κυβερνοχώρο να αδυνα¬ 
τούν να επικοινωνήσουν μαζί σας, ενώ από 
την πλευρά σας πρέπει να γνωστοποιήσετε 
όσο το δυνατόν σε περισσότερους την νέα 
σας διεύθυνση. Εχει στηθεί, λοιπόν, ένα σύ¬ 
στημα παροχής δωρεάν θ-ππαΐΙ αεεουπ! στον 
ν/βΒ (νΛύν.ίΓοοπηαϊΙ^Γ), το οποίο αναλαμβά¬ 


νει να κάνει επαναδιανομή κάδε β-ητιαϊΙ στη 
διεύθυνση που έχετε στον δικό σας 
ρτονίςΙβΓ, Ο 5βτνθΓ έχει άοπταίπ παιηβ 
{ΓββηΊαιΙ,9ε ενώ εσείς επιλέγετε το υ$βΓ ϊεΙ 
σας. Μετά δεν έχετε να κάνετε τίποτε άλλο 
από το νο δίνετε στους πσντες το θ-πιαίΙ με 
το ίτββ ΠΊθίΙ.9 Γ ' 

Η ΑΘΗΝΑΪΚΗ ΝΟΜΑΡΧΙΑ 
ΣΤΟΝ ΜΕΒ 

Τη δική της ιστοσελίδα έστησε στον ννβό 
η Νομαρχία Αθηνών. Η διεύθυνσή της είναι 
νύν^.ποΓποΓχία.9 Γ · Οποιος την επισκεφθεί, 
έχει τη δυνατότητα να μάθει πολύ χρήσιμα 
στοιχεία γύρω από αυτήν, ενώ οι πληροφο¬ 
ρίες είναι καταχωρισμένες με μία σωστή 
διάταξη, με αποτέλεσμα να είναι αρκετά 
εύκολο στον καθένα να βρει της πληροφο¬ 
ρίες που τον ενδιαφέρουν Η κεντρική σε¬ 
λίδα είναι καλαίσθητη, αν και πρέπει να 
τονιστεί πως είναι λίγο λιτή, Η ύλη βέδαια 
στις δευτερεύουσες σελίδες και τα διάφο¬ 
ρα ΙίπίίΒ είναι αρκετά πλούσια. Περίοπτη 
θέση έχει ο Νομάρχης, ο οποίος έχει τη δι¬ 
κή του σελίδα όπου αναφέρονται στοιχεία 
για το άτομό του και το έργο του. Στο κέ¬ 
ντρο δεσπόζει η φωτογραφία του, στην 
οποίο δείχνει ιδιαίτερα βλοσυρός. Το νο¬ 
μαρχιακό συμβούλιο παρουσιάζεται μέσω 
ειδικής σελίδας στην οποία υπάρχουν τα 
βιογροφικά στοιχείο των μελών που το 
απαρτίζουν και οι φωτογραφίες τους. Στη 
σελίδα της νομαρχιακής επιτροπής μπορού¬ 
με να μάθουμε το σκοπό ύπαρξής της, τις 
αρμοδιότητες και τις πρωτοβουλίες της. 
Επίσης, υπάρχουν τα βιογροφικά στοιχεία 
των μελών της νομαρχιακής επιτροπής και 
ένας λεπτομερής κατάλογος με χρήσιμες 
διευθύνσεις και τηλέφωνα που αφορούν 
στη Νομαρχία, 

Πρόκειται για μία πολύ καλή προσπάθεια 
παρουσίασης ατον Μβό ενός τμήματος της 
Τοπικής Αυτοδιοίκησης, 

Ο ΔΑΙΜΩΝ ΤΟΥ ΡΟΚΜΑΤ*.. 

Τον περασμένο μήνα έλαβα αρκετά θ- 
ηπαίΙ$ |άνω των 100) σχετικά με το Ιθάδ^π 
2.7, το "καταπληκτικό", όπως κάποιοι από 
εσάς μου γράψατε, ϋΑνΑ αρρίοί που προσο¬ 
μοιώνει τις ψηφιακές πινακίδες ανακοινώσε¬ 
ων με τα κόκκινα (συνήθως) ΙΕ0$ που 5ειοΙ- 
Ιάρουν το κείμενο, ενώ συνήθως χρησιμοποι¬ 
ούνται από τα καταστήματα για διαφήμιση- 
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Νομαρχίας στον Η/είι. 


κοΰς λόγους. Είχα ζητήσει από όσους ενδια- 
φέρονται να μου στείλουν β-ηαιΙ. Πράγματι 
το ηλεκτρονικό μου γραμματοκιβώτιο πλημ¬ 
μύρισε από ο-ητοΐ 5 αναγνωστών που έδειξαν 
ενδιαφέρον. Επίσης, μαζί με αυτά τα Θ-ηιαίΙ* 
υπήρχαν και αρκετά που αναφερονταν στην 
πιθανή χρονοχρέωση από τον ΟΤΕποί. Αυτά 
τα θ-ητιαϊΐί όμως χάθηκαν για πάντα (κλαψ.*.]* 
Λόγω της εγκατάστασης πολλών άιϊνθΓ$ των 
καρτών νιάβο που παρουσιάζω σε αυτό το 
τεύχος, κάπου το σύστημα "τα είδε όλα** " 
και χρειάστηκε επανεγκατάσταση των Μιη- 
0ομ$ 95. Είχα λοιπόν τη "φαεινή" ιδέα να κά¬ 
νω ΒαεΙκυρ στα σημαντικά αρχεία σε κάποιο 
άλλο δίσκο και μετά να κάνω ίοππαί στον Ο. 
Ετσι και έγινε, με τη διαφορά άτι δεν θυμήθη¬ 
κα καθόλου τα ο-πιαίΙδ, με αποτέλεσμα 
" 900 ά Βχβ ίοΓθνβί.Λ Από την πλευρά μου 
θέλω νσ σας ευχαριστήσω και να σας παρα- 
καλέσω να μου στείλετε και πάλι αυτά τα 
ηλεκτρονικά γράμματα, ώστε νσ μπορέσω να 
σας απαντήσω μέσω της στήλης ή μέσω 
6 -ΓΠθίΙ, 

ΕΠΙΒΕΒΑΙΩΣΕΙΣ, 
ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ 
ΚΑΙ ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 

Ελαβα πολλά β-ιτιαιΙ* σχετικά με τη χρονο¬ 
χρέωση του ΟΤΕπβϊ από φίλους αναγνώστες, 
καθώς και συγχαρητήρια αλλά και αντιρρή¬ 
σεις για τις απόψεις του Νίκου Γρυσπολάκη 
(τεύχος Ιουνίου)* Ολοι συμφώνησαν πως 
ήταν πολύ καλά πληροφορημένος πάνω στο 
θέμα, ολλά δεν συμφωνούν στο ότι είναι κα¬ 
λύτερα να χρησιμοποιούνται ελληνικοί οροί 
και μόνο* Δειγματοληπτικά οας παρουσιάζω 
δύο από τα πολλά θ-πταίΐ5 που έλαβα σχετι¬ 
κά με το άρθρο "Το Μεγαλείο της ελληνικής 
γλώσσας" και τη χρονοχρέωση του ΟΤΕπβΐ, 

Ργογτϊ; «0510$ Ρί550ΓαΙςί5 

<ίί$|ςο$§πΊαίΙ.οίβπβί.9 Γ> 

Τσ: Οανϊά 5, Μβ&αΗ <άσνίάπΊ@ 
οοπηρυΙίηΙί.9Γ> 

5υθ|6εί: Οβπβί 

Ραΐβ; Τρίτη, 20 Μαΐου 1997 8:51 μ,μ. 

Αγαπητέ ΰανιβ, είμαι Ιό χρόνων και σου 
γράφω από το Ηράκλειο της ΚρήτηςΑφορμή 
για αυτό το β-ιηοί! υπήρξε η παρότρυνσή σου 
(στήλη Κ Εχρβπβπεβ του τεύχους Μαΐου) για 
την επιβεβαίωση (ή διάψευση) των φημών που 
έχεις ακούσε/, σύμφωνα με πς οποίες οι συν¬ 


δρομητές του ΟΤΕπβί χρονοχρεώνονται 
άσχετα από το είδος της γραμμής που διαθέ¬ 
τουν. Θα ήθελα λοιπόν να σου πω ότι οι φή¬ 
μες αυτές είναι σωστές και δεν αποτελούν 
μυστικό, αφού κατά την επίσημη αναγγελία 
της λειτουργίας του ρτονϊάβτ, το ανακοίνω¬ 
σαν στον κόσμο * 

Με την ευκαιρία αυτή 8α ήθελα να πω ότι 
καταλαβαίνω τους ισχυρούς δεσμούς του πε¬ 
ριοδικού με την ϋοτπρυίίηίς όμως νιώθω την 
ανάγκη να παρακαλέσω το περιοδικό να μην 
κρατά τόσο αρνητική στάση απέναντι στους 
υπόλοιπους ίηΐβτηθϊ Ρίονίάθπ και ειδικά στον 
ΟΤΕπβί γιο τον οποίο μόνο αρνητικό σχόλια 
κάνετε και ποτέ δεν έχετε μιλήσει για την κα¬ 
ταπληκτική ταχύτητα σύνδεσης και την καθα¬ 
ρότητα των γραμμών του * Δεν λέω, η €οτπ- 
ρυίίπία έχει την καλύτερη υποδομή και παρο¬ 
χή υπηρεσιών από τους υπόλοιπους οτην 
Ελλάδα , φως οι αναγνώστες σας δεν περιο¬ 
ρίζονται στους χρήστες της ΟοΓπρυίΐηΙζ και 
θα έπρεπε να αναφέρεστε και να δίνετε πλη¬ 
ροφορίες και για τους άλλους ρτσνίόθΓΒ. 
Φιλικά (και πάντα με καλές προθέσειςI 
Κώστας Φυσαράκης 
(ίΐ$Ι<:θ5§ηπαΐΙ.οί6ηβΚ^Γ) 

Ργοπί: ϋιπΊΓπγ ΡαηάΓ@ 09 παίία.ββ.αυίΝ. 9 Γ) 

Το: Ρονιά 5, ΜβίίαΗ <άανίάηπ@ 
εοΓπρυΙίη^» 

5 υΒ|θεΐ: *.*περί γλώσσας 


Ραίο: Παρασκευή, 20 Ιουνίου 1997 
4:58 μ.μ* 

Γεια χαρά! 

Είμαι φοιτητής στο Πολυτεχνεία της Θεσ¬ 
σαλονίκης. Σου γράφω με αφορμή το γράμμα 
του Νίκου στο τεύχος Ιουνίου. Να σου πω την 
αλήθεια , έχει δίκιο σε μερικό πράγματα {π,χ 
ΟταρΝε$, ρίορταηντιΐηρ κΛπ.) αλλά μάλλον 
έχασε την ουσία. Και η ουσία σε αυτά που εί¬ 
χες πει παραμένει αναλλοίωτη. Αν ανοίξεις 
ένα Η/Υ με ελληνικά \Μίηάο\ν5, θα πέσεις κά¬ 
τω από τα γέλια! Για να μην πω το σοβαρότε¬ 
ρο της υπόθεσης: αν έχεις κάποιο πρόβλημα, 
άντε νσ συνεννοηθείς με κάποιον, είτε στο Ιπ- 
ϊθγπθϊ είτε στην αντίστοιχη εταιρία ..* 

Αυτά!;-) 

ΥΓ: Μια που Βρήκα αφορμή να σου στεί- 
λω, να σου πω ότι η στήλη σου είναι από τις 
πρώτες που διαβάζω μετά την Ηίπΐ5 & Τιρ5. 
Μακάρι να είχες χώρο για περισσότερες δι¬ 
ευθύνσεις! 

Χαιρετισμούς σε όλα τα παιδιά και 

καλό καλοκαίρι! 

Βγθβθθθβθθ!!! 

Μπττπγ 

ΗΗρ://θρηαίία.θβ.αυΑ^Γ/Ιαηώ/ίπάβχΜίΓπΙ 

Ευχαριστώ γιο το καλά σας λόγια και κα¬ 
λές διακοπές,.. Τα λέμε πάλι τον Σεπτέμβριο! 
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των 30 λείιτων 


Ιντικό ιστορικό της 

'Αιάοαζ 


Για πρώτη φορά σε ΟΌ-ΚΟΜ ολη 
η ιστορία τον ελληνικού μπάσκετ... 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟϋυδ Α.Ε. και ΟΟΜΡϋΡΒΕδδ Α.Ε.. 



















...και οι σημαντικότερες 


στιγμές τον. 


\/0ι αγώνες τον πρωταθλήματος 







μέχρι σήμερα 






^Παρουσίαση τον Κυπέλλου Ελλάδας με 
αναλυτική αναφορά σε όλους τους 



τον θεσμού 


\/Β%ογραφικά σημειώματα και αναλυτικά 


στατιστικά στοι 


ισσότερους από 



ΟΟΜΡϋΡΕΕδδΑΧ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΟΛΗΧΗί Σουλιάνη 15,106 8! Αθήνα, Τςλ.: 8801761 
ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΟΛΗΧΗγ ΧουΑχάνη 17,106 82, Αθήνα, ΤηΑ,: 1601487 
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Τ ο ανθρώπινο μάτι έχει την 
ιδιότητα να συγκρατεί μία 
στιγμιαία εικόνα για περί* 
που 1/10 του δευτερολέ¬ 
πτου μετά την παρέλευσή 
της. Αυτή η ιδιότητα ονομά¬ 
ζεται "μεταίσθημα" και είναι υπεύθυνη για 
αρκετά οπτικό φαινόμενα που πολλές φο¬ 
ρές μάς παραξενεύουν. Επί παραδείγματα 
θα σας θυμίσω το φαινόμενο που παρου¬ 
σιάζει ένας ακτινωτός τροχός κόρου ή δί* 
κύκλου όταν περιστρέφεται. Καθώς επιτα- 
χύνει το όχημα, θα έχετε παρατηρήσει πως 
οι ακτίνες του τροχού άλλοτε δείχνουν 
ακίνητες, άλλοτε πως ο τροχός κινείται πιο 
αργά και άλλοτε πως περιστρέφεται ανά¬ 
ποδα, Στο ίδιο φαινόμενο με αυτό των 
ακτινωτών τροχών στηρίζονται και οι μηχα¬ 
νισμοί ρύθμισης των στροφών των πικαπ 
και του αθάνς των αυτοκινήτων. Εκεί για 
να έχουμε σωστές στροφές πρέπει οι δια¬ 
κεκομμένες γραμμές του πλατό στη μία πε¬ 
ρίπτωση και τσ "δόντια" του γραναζιού 
στη δεύτερη να δείχνουν ακίνητα. Και στις 
δύο αυτές περιπτώσεις το φως που χρησι¬ 
μοποιείται είναι περιοδικά διακοπτόμενο, 
αναβοσβήνει με μεγάλη ταχύτητα και, λό¬ 
γω του μεταισθήμστσς, το μάτι το βλέπει 
μόνιμα αναμμένο. Για να είναι σωστή η 
ρύθμιση πρέπει, κάθε φορά που το φως εί¬ 
ναι αναμμένο, η επόμενη κουκκίδα ή το 
επόμενο δόντι του γραναζιού να είναι στη 
σωστή θέση, η δε αλλαγή γίνεται από τη 
μία κουκκίδα στην άλλη κάθε φορά που το 
φως είναι σβηστά, διαφορετικά δίνεται η 
εντύπωση πως οι κουκκίδες ή τα "δόντια" 
κινούνται. 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΠΕΡΙ ΚΙΝΟΥΜΕΝΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ 

Μία κινηματογραφική ταινία δεν είναι 
τίποτε άλλο από μία ακολουθία στατικών 
εικόνων (καρέ), με μικρές διαφορές η μία 
από την άλλη που, όταν προβληθούν με 
την κατάλληλη ταχύτητα, δίνουν την εντύ¬ 
πωση της κανονικής κίνησης. Και εδώ 
υπεύθυνο είναι το μεταίσθημα. Για να πε- 
τύχουμε την κανονική αυτή κίνηση πρέπει 
τα καρέ που θα εναλλάσσονται να είναι 
περίπου 50 το δευτερόλεπτο. Αυτό βέ¬ 
βαια πρέπει να ισχύει όχι μόνο στην προ- 


Μία από τις πιο δελεαστικές 
εργασίες που μπορεί να ανατεθεί 
σε έναν προσωπικό υπολογιστή, 
όταν αυτός διαθέτει τον 
κατάλληλο εξοπλισμό, είναι η 
επεξεργασία ψηφιακού νίάοο. 
Πρόκειται ίσως για την πιο 
"βαριά" εργασία που καλείται να 
εκτελέσει ένα Ρ€ γιατί απαιτεί 
αρκετή επεξεργαστική ισχύ, όσο 
το δυνατόν περισσότερη μνήμη 
ΚΑΜ και, τέλος, αρκετό ελεύθερο 
χώρο στον σκληρό δίσκο* 

Σε αυτό το αφιέρωμα 
καταβάλλεται προσπάθεια να 
δοθούν γενικές πληροφορίες 
σχετικές με την κινούμενη εικόνα 
και την εν λόγω επεξεργασία, 
αναλύοντας βασικούς όρους και 
παρουσιάζοντας κάποιες κάρτες 
που κυκλοφορούν στο εμπόριο 
και μετατρέπουν ένα σε ένα 
μικρό $Ηιάιο επεξεργασίας νιάβο 
και σε πολλές περιπτώσεις σε 
τηλεόραση. 

Του Οανιτί ΜβΐίαΙι 
4ανΊ<1πι@ΐοπιρυΙίηΐ€'9Γ 

Βολή αλλά και στη λήψη της ταινίας. Πο¬ 
λύ παλιές ταινίες που γυρίστηκαν όταν οι 
μηχανές λήψης δεν είχαν την απαιτούμενη 
ταχύτητα και ακρίβεια, όταν προβάλλο¬ 
νται σήμερα δίνουν μία πιο γρήγορη η 
ελαφρά τρεμάμενη κίνηση. Για καθαρό τε¬ 
χνικούς λόγους οι μηχανές προβολής 
προβάλλουν κάθε καρέ δύο φορές, με 
αποτέλεσμα στην πραγματικότητα να 
χρειαζόμαστε συνολικά 25 καρέ. Την ερ¬ 
γασία αυτή αναλαμβάνει ένα ειδικό εξόρ- 
τημα που θυμίζει παπιγιόν και ονομάζεται 
"πεταλούδα". 

Στην τηλεόραση για να επιτύχουμε τα 50 
πεδία (ίϊβΐά*) ανά δευτερόλεπτο εκμεταλ¬ 
λευόμαστε τη συχνότητα του δικτύου της 
ΔΕΗ που είναι 50 Ηζ. Εδώ δεν υπάρχουν 
καρέ αλλά πεδία σάρωσης (ταδίσΓ), τα 


οποία όμως για να προβληθούν δύο φο¬ 
ρές χρησιμοποιείται ένα τέχνασμα. 
Προτού όμως προχωρήσουμε, καλό είναι 
να μιλήσουμε λίγο για τον τρόπο με το 
οποίο η τηλεόραση απεικονίζει ό,τι Βλέ¬ 
πουμε. 

Το βασικό εξάρτημα των συσκευών τη¬ 
λεόρασης αλλά και των πτιοηϊΐοΓδ είναι ο 
καθοδικός σωλήνας. Αυτός εκπέμπει τρεις 
δέσμες ηλεκτρονίων πάνω στη φθορίζου- 
σα επιφάνεια της οθόνης. Ειδικά πλακίδια 
και πηνία αναλαμβάνουν την απόκλιση της 
δέσμης ώστε να μπορεί να φθάσει σε κά¬ 
θε σημείο αυτής της επιφάνειας. Ετσι, η ει¬ 
κόνα σχηματίζεται από ένα σύνολο οριζό¬ 
ντιων γραμμών (σαρώσεις) που ο αριθμός 
τους εξαρτάται από το σύστημα εκπομπής- 
λήψης που έχει υιοθετήσει κάθε κράτος. 
Υπάρχει το σύστημα ΝΤ$0 (ΝαίϊοπαΙ ΤοΙθ- 
νίϊίοπ $ίαηάαΓ0 Οοπιπιί^θθ] με 525 γραμ¬ 
μές, το ΡΑΙ (ΡΚα 5 β ΑΐίβΓπαίίση Ιϊπθ$[ με 
625 γραμμές, το γαλλικό δοεαπη ($€φυση- 
ϋαΙ ΟουΙθυΓ Ανβε ΜβηοίΓβ) με 625 γραμ¬ 
μές, το ΡΑΙ-Μ για τη Βραζιλία. Το νέο, αλ¬ 
λά και μελλοντικό γιο την Ευρώπη, $Ιαπ* 
άοτά φαίνεται να είναι το ΗΟΤν (ΗΤ 9 Η* 
Οθίίηϋίοη ΤθΙβνί 5 ίοπ) που έχει υψηλή ανά* 
λύση και λόγο πλευρών 16:9 αντί για 4:3 
των σημερινών τηλεοράσεων. Στην Ελλάδα 
χρησιμοποιείται το ΡΑΙ, ενώ τα κρατικά κα* 
νάλια προβάλλουν κάποιες εκπομπές σε 
ΡΑΙ-Ρΐυ5 (λόγος 16:9). Στην IV δεν υπάρ¬ 
χει "πεταλούδα", αλλά και εδώ βλέπουμε 
την ίδια εικόνα (ίταηηβ) δύο φορές. Αυτό 
επιτυγχάνεται χωρίζοντας κάθε ίίαηΐθ σε 
δύο πεδία (ίίβΙά^). 

Καθώς γίνεται ο σχηματισμός της εικό¬ 
νας από τις γραμμές σάρωσης, πρώτα 
σχηματίζεται ένα πεδίο με τις περιττές 
γραμμές (1, 3,5 κΑπ.), και μετά ένα δεύτε¬ 
ρο με τις άρτιες (2, 4, ό κΛπ.) οπότε κάθε 
δευτερόλεπτο έχουμε 25 ίΓαηπΘ 5 που δημι- 
ουργούνται από 50 ίίβΙά*. Αυτό ονομάζε¬ 
ται πλεκτή αάρωοη ή στα αγγλικά ϊπΙθγ- 
Ιαεσά, Θα έχετε σίγουρα ακούσει για τα 
νέα μοντέλα τηλεοράσεων της ΡΗίΙίρ* που 
φέρουν το όνομα ΜαίεΗ Ιϊπθ 100 Ηζ. Εδώ 
η ΡΗίΙίρ$, για να πετύχει σταθερότερη εικό¬ 
να, χρησιμοποιεί συχνότητα 100 Ηζ, με 
αποτέλεσμα νσ διπλασιάζονται οι σαρώ¬ 
σεις ανά δευτερόλεπτο. 
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Η παρουσίαση κάθι καρ< δυο φορές «πιτυγχάνβται μι τη χρήση της "πβταλουδσς". 


νΐϋΕΟ ΚΑΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

Τα ΓτιοπίΙοΓδ διαφέρουν αρκετά από λει¬ 
τουργική άποψη σε σχέση με τις συσκευές 
τηλεοράσεων. Τα μεν πρώτα είναι κατα¬ 
σκευασμένα έτοι ώστε να παρουσιάζουν 
γραφικά που το χρώμα τους καθορίζεται 
από τις ψηφιακές διαβαθμίσεις και την 
ποσότητα των τριών βασικών χρωμάτων 
(Ραά Ογ 06 π ΒΙυβ], τα λεγόμενο ΡΟΒ, ενώ 
σι δεύτερες χρησιμοποιούν εοπγροΒίίθ σή¬ 
μα στα οποίο όλα τα σήματα είναι "φορ¬ 
τωμένα" σε ένα φέρον σήμα* Τα σήματα 
αυτά είναι το ίυππίπαηεβ (μεταφέρει πλη¬ 
ροφορίες του μαύρου και του άσπρου], το 
εΗτοητιίπαπεθ (μεταφέρει πληροφορίες για 
το χρώμα) και, τέλος, το σήμα χρονισμού- 
αμαύρωσης [όταν η δέσμη του καθοδικού 
σωλήνα επιστρέφει και δεν πρέπει να εί¬ 
ναι ορατή αυτή η επιστροφή της]* Από την 
άλλη, τα ΠΊΟΠΪΪοπ κατασκευάστηκαν για 
να παρουσιάζουν ως επί το πλείστον στα¬ 
τικές εικόνες, ενώ οι τηλεοράσεις γισνα 
παρουσιάζουν νίάθο. Ετσι, μία από τις ερ¬ 
γασίες ενός μηχανισμού ψηφιοποίησης, 
όπως οι κάρτες νίάοο, είναι η μετατροπή 
του ενός συστήματος στο άλλο* Μία τέ¬ 
τοια κάρτα παίρνει σήμα ΡΑΙ ή άλλου συ¬ 


στήματος και το μετατρέπει σε ψηφιοποιη¬ 
μένο σήμα. 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΥΙΟΕΟ 
ΚΑΙ νΐΟΕΟ 5ΤΑΝ0ΑΚ05 

Οι κάρτες διαθέτουν εξόδους οοπτιρο- 
5Ϊίθ ή 5-νϊάθο. Στο δ-νϊάθο έχουμε καλύτε¬ 
ρη αναπαραγωγή χρωμάτων, λόγω του επι¬ 
πλέον σήματος που φέρει το συγκεκριμένο 
σύστημα σε σχέση με το εοΓηροδίίθ και 
αφορά στη φωτεινότητα και το χρώμα. Το 
σήμα αυτό είναι γνωστό ως Υ/€ (Υ για τα 
στοιχεία φωτεινότητας και 0 για τα στοι¬ 
χεία χρώματος]* 

Διάφορα συστήματα όμως χρησιμοποι¬ 
ούνται και στις συσκευές νίάοο. Γνωστότε¬ 
ρο και πιο διαδεδομένο σύστημα συσκευ¬ 
ών νΐάοο οικιακής χρήσης είναι το νΗ$ 
(νίεΙοο Ηογπθ 5γ5ίθΓπ]* Η ταινία της κασέ¬ 
τας αυτού του συστήματος έχει πλάτος 2 
ίντσες και το όλο σύστημα στηρίζεται σε 
ΡΑΙ εοπτροδίίο σήμα (για την Ελλάδα)* 
Αρκετό καιρό τώρα κυκλοφορεί το νέο 
νΗ5 που φέρει την ονομασία 5-ΥΗ5 και 
στηρίζεται αε ΡΑΙ δ-νίάοο σήματα Αλλα 
συστήματα είναι το Ηί 8 (νίάθο κάμερες 
δΟΝΥ), το ΒΕΤΑ και το παλαιότερο 2000 


της ΡΗϊΙίρ5 - 0Γυπάί0 με κασέτα διπλής 
όψης που δεν είχε όμως την αναμενόμενη 
επιτυχία* 

ΑΥ1 ΚΑΙ ρυιεκ ΤΙΜΕ νΐΟΕΟ 

Τα αρχεία που γράφονται στο δίσκο εί¬ 
ναι αρχεία στηρίζομε να στο Ψ\άβο Γογ 
νΥίπάο^ϊ της ΜϊεΓΟίοΗ ή στο ΟυίεΚ ΊΊγπθ 
της ΑρρΙβ. Και τα δύο αυτά ϊίαηάατάδ 
χρησιμοποιούνται για την αποθήκευση 
νιάβο στο σκληρό δίσκο* Το Ου\ό> Τιπηβ 
αναπτύχθηκε για τους Μαε και μετά η Αρ- 
ρΐθ το μετέφερε σε πλατφόρμα ΙΒΜ Ρ0 και 



Κ ιδιότητα ταυ ανθρώπινου ματιού να 
συγκρατα μία στιγμιαία οκό να για πιρίπου 
1/10 του δοιτιροΧίπτου ονομάζεται 
μιταίσθημα* 

συμβατών. Πρέπει να πούμε πως αυτό που 
καθορίζει την ποιότητα της εικόνας αε ένα 
αρχείο νίάβο είναι ο αριθμός των ίπ 3 ΓΠ 0 $ 
ανά δευτερόλεπτο. Είτε Ϋιάθο Γογ Μ/ίπ- 
άο*5 είτε ΟυίεΙ( Τϊγπθ ίοΓηταί χρησιμοποιή¬ 
σουμε, αν κατά τη στιγμή της εγγραφής 
έχουμε απώλεια ίΓαπι©5, το αποτέλεσμα 
δεν είναι το επιθυμητό* Ενας αριθμός 15 
ίΓαπΊθί ανά δευτερόλεπτο θεωρείται ως ο 
ΓπίηΐΓπυΓπ ικανοποιητικός* Πώς όμως χάνο- 
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νται τα ίΓαπΐ65; Εδώ καθαρά υπεύθυνο εί- 
ναι το ΗακΚκίΓβ, που ακόμα και σήμερα 
δεν έχει την απαιτούμενη ταχύτητα ώστε 
να δεχθεί αυτόν το μεγάλο όγκο δεδομέ¬ 
νων. Ο όγκος αυτός είναι ανάλογος των 
ίΓαΐϊΐβ$/$σε, της διάστασης του νίάοο που 
θέλουμε να συλλάθουμε και του βάθους 
χρώματος που θα έχουν τα (γοπίο^ Ετσι, 
ένα αρχείο 200 ίΓοπίθί με διάσταση 
320x200 και βάθος 24 Βίί είναι πολύ με¬ 
γαλύτερο από ένα με μικρότερες διαστά¬ 
σεις και βάθος χρώματος 16 Βίί. Οπως εί¬ 
παμε, στο σύστημα ΡΑΙ τα ίΓαΓΠθί/δθε εί¬ 
ναι 25. Εχοντας μια τόση μεγάλη ροή δε¬ 


δομένων την ώρα της εγγραφής από μία 
πηγή ΡΑΙ, μερικά από τα ΪΓαπΐθ5 χάνονται. 
Το φαινόμενο αυτό είναι γνωστό ως 
άτορροεΙ ίΐΌηηο*. Πώς θσ πετύχουμε τη μη 
απώλεια των ίταπίθί; Η μόνη λύση είναι η 
χρήση καρτών συμπίεσης όπως Μ-,ΙΡΕΟ. 

ΣΥΜΠΙΕΣΗ - ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗ 

Στην επεξεργασία εικόνας νίεΙοο μέσω 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, πολλές φορές 
το αποτέλεσμα γράφεται στον σκληρό δί¬ 
σκο, ώστε αργότερα να χρησιμοποιηθεί σε 
ΓπυΙίίπιοόία εφαρμογές, παρουσιάσεις ή 
οπουδήποτε αλλού απαιτούνται σκηνές 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΩΝ 


νίάθο. Ορατού προχωρήσουμε στην επε¬ 
ξεργασία εικόνας νίάβο, θο μιλήσουμε λί¬ 
γο για τον τρόπο που γράφεται το νΐόοο 
στο δίσκο. 

Οταν γίνεται εγγραφή στο δίσκο μίας 
στατικής εικόνας -παραδείγματος χάριν, 
το αποτέλεσμα ενός σκαναρΐσματος- το 
τελικό μέγεθος της καθορίζεται από το γι¬ 
νόμενο του συνόλου των σημείων που την 
αποτελούν επί το βάθος χρώματος, συν 
κάποια ακόμα Κόγίβ5 για διάφορα άλλα 
στοιχεία που αφορούν στην εικόνα (π.χ. 
ΗβαάθΓ) και το ίοπτκιϊ της. Επί παραδείγ¬ 
ματα μια εικόνα 800x000 με 24 Βίί χρώ- 


Μεταίσθημα: Το χαρακτηριστικό του ανθρώπινου ματιού να 
συγκροτεί μία στιγμιαία εικόνα για 1/10 του δευτερολέπτου. 

3 ΡΕΟ: ϋοίπ! ΡΗοΐΌ 9 ΓαρΚϊε ΕχρβιΤ Οτουρ. Ενας αλγόριθμος 
συμπίεσης στατικών εικόνων. 

Μ-,ίΡΕΟ: Μσΐιοπ-ϋΡΕό. Μέθοδος συμπίεσης ακολουθίας εικόνων 
ϋΡΕΟ που απαρτίζουν ένα αρχείο Υιάβο. 

ΜΡΙΟ: Μέθοδος αποσυμπίεσης αρχείων που συμπιέστηκαν με τη 
μέθοδο Μ%ΙΡΕΟ, 

ΤΥ ΤυΝΙΚ: Τηλεοπτικός δέκτης. 

ΡΜ: Διαμόρφωση κατά συχνότητα (ΡΜ=ΡΓβηυβπεγ ΜσάυΙαΗοη}. 

ΡΜ ΤυΝΕΒ; Ραδιοφωνικός δέκτης ΡΜ. 

ΡΑΙ: ΡΡια&β ΑΙΐθΓπαίίοη Ιίη65. Το κυριότερο σύστημα εκπομπής 
τηλεοπτικού σήματος της Ευρώπης. Υποστηρίζει 625 γραμμές. 

5Ε0ΑΜ: δ&ρυθπίϊαΙ ΟουΙουτ Ανβε Μθπποϊγθ. Το γαλλικό σύστημα 
εκπομπής τηλεοπτικού σήματος. 

ΝΤ50 ΝοΗοπσΙ ΤθΙθνϊδϊοπ δίαπάαΓά ΟΜηπΊίΗββ, Το αμερικανικό 
σύστημα εκπομπής τηλεοπτικού σήματος. 

ΗΟΤΥ; Η^Η-Οβίίπΐίίσπ ΤθΙενϊδϊοη. Νέο σύστημα εκπομπής 
τηλεοπτικού σήματος με υψηλή ευκρίνεια και λόγο πλευρών 16/9. 

Ρπιιηβ; Μία οπό τις πολλές εικόνες που απαρτίζουν ένα νίάοο. 

Καρέ: Μία από τις πολλές εικόνες που απαρτίζουν μία 
κινηματογραφική ταινία. 

Ρταπιβ ΟαρΗΐΓβ* Εγκλωβισμός ίίαητιο, λέγεται και Ργοπιθ 
9ΓαΒόιη9. 

νίάθο ΟαρίυΓθ: Εγκλωβισμός σκηνής, λέγεται και νίάθο 
9Γαββίπ9. 

νίάβο ΟνβΗαγ: Προβολή εικόνας νϊάθο ή Τν πάνω στην 
επιφάνεια εργασίας ενός Γηοηιίοπ 

ΙηίβΜαεβεί! Πλεκτή σάρωση. 

νίν/? νίζΙβο Ρογ νΥϊπεΙο*^. Πρωτόκολλο της ΜΐεΓο^οΡί για 
παρουσίαση κοι αποθήκευση σκηνών νίάβο στο σκληρό δίσκο 
κάτω από περιβάλλον \νίπάο\ν5. Δημιουργεί αρχεία με 
οχ^πδίοπΑνί. 


ΟΤΥ: ΟυίεΙς ΤίΓτιε νϊάβο. Πρωτόκολλο της ΑρρΙβ για παρουσίαση 
και αποθήκευση σκηνών νϊάθο στο σκληρό 
δίσκο για τους Μαε και κάτω από περιβάλλον \νίπάο\ν$. 

ΟΟ-ΙπϊθΓαείϊν©. Συσκευές που συνδυάζουν κονσόλα 
παιχνιδιών και παρουσίαση νιάθο με τη μέθοδο ΜΡΕΟ. 

0 οιπρο5ΐί& ν\άβο; Σύστημα εξόδου και μεταφοράς σήματος 
νίάβα από μία συσκευή σε κάποια άλλη. 

ΟΗΓΟΓπίπαπεο: Ενα από τα σήματα του ΟοπιροιϊίΘ νϊάβο. 
Μεταφέρει πληροφορίες για το χρώμα. 

ΙυίΓΗπαπεβ: Ενα δεύτερο σήμα του Οοπιροδϊίβ νϊάβο. 
Μεταφέρει πληροφορίες του μαύρου και του άσπρου. 

5-νίύρο; Νέο εξελιγμένο σύστημα εξόδου και μεταφοράς 
σήματος νϊάθο. 

νΗ5: νϊάβο Ηογπθ 5γ$ίβπι. Το πιο διαδεδομένο σύστημα 
συσκευών νίάβο (Υ0Κ) στην Ευρώπη. 

ΕιθΜ; Μία από τις δύο παρουσιάσεις της ίδιας εικόνας σε 
κινηματογραφική ταινία ή ταινία νίάβο. Δύο ίίβίεΙ$ σχηματίζουν 
ένα ίταπι©. 

ΚΟΒ: ΡθΘ Ογθθπ ΒΙυο. Το τρία βασικά χρώματα στα όποια 
στηρίζονται τα ιτισηίίθΓ$ και οι συσκευές τηλεόρασης. 

Τιτλέζα: Συσκευή υποτιτλισμού. 

£Ηγοπτο Κβγ; Μέθοδος με την οποίο ένα χρώμα ή ένα 
μέρος του φάσματος των χρωμάτων αποκτά, θα 
μπορούσαμε να πούμε, διαφάνεια. Για παράδειγμα, ένα 
κείμενο με λευκά γράμματα πάνω σε μαύρο φόντο με 
ΟΚτοπια Ιίβγ στο μαύρο, όταν μειξαριστεί με ένα σήμα 
νίάβο, το αποτέλεσμα που παίρνουμε είναι όμοιο με αυτό 
των υπότιτλων των ταινιών. 

Ιυπιιπα Iεβγ: Μέθοδος με την οποία, ανάλογα με τη 
φωτεινότητα, κάποια σημείο της εικόνας αποκτούν διαφάνεια. 

ίθαίυτθ Οαπηθείρτ: Ειδική δέση που διαθέτουν οι κάρτες 
γραφικών γιο σύνδεση άλλων καρτών με σκοπό την απευθείας 
επικοινωνία μεταξύ τους. 
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μα 9α είχε πραγματικό μέγεθος 11,2 
ΜΒγΐβ. Οπως καταλαβαίνετε αυτά τα με¬ 
γέθη είναι τεράστια. Γνωρίζοντας, δε, πως 
το νιάβο είναι μία ακολουθία στατικών ει¬ 
κόνων, αντιλαμβάνεστε τι χώρος απαιτεί¬ 
ται για μία ολιγόλεπτη σκηνή. Στην πραγ¬ 
ματικότητα, όμως, όταν αποθηκεύεται μια 
εικόνα στο δίσκο συμπιέζεται με κάποιους 
αλγορίθμους που μειώνουν το συνολικό 
μέγεθος χωρίς να αλλοιώνουν την ίδια την 
εικόνα. Ακριβώς το ίδιο συμβαίνει και 
στην αποθήκευση νιάθο. Εδώ η συμπίεση 
μπορεί να γίνει μέσω ^οί^αΓθ ή μέσω ει- 


τρόπο αρχεία εικόνας νίάβο, είναι απα¬ 
ραίτητη η κάρτα Μαίίοπ-ϋΡΕΟ, η οποία συ¬ 
νήθως είναι άαυφίβΓόοαΓά που "κουμπώ¬ 
νει" πάνω σε μία κάρτα νϊάβο. Πιθανώς 
να έχετε ακούσει, επίσης, μερικό πράγμα¬ 
τα για το 00*1 της ΡΗίΙΐρ* και το νϊάεο €0. 
Και οι δύο αυτοί τύποι δεν είναι τίποτε άλ¬ 
λο από αρχεία ΜΡΕΟ με βχϊθΠ5ίοη ΟΑΤ. 

νΐΟΕΟ ΚΑΡΤΕΣ 

Και τώρα οι κάρτες νίεΙβο. Υπάρχουν 
για όλα τα Βαλάντια και όλες τις χρήσεις. 
Θα μπορούσαμε κάπως αυθαίρετα να τις 



δικού ΠαίάνναΓο. Το πιο συνηθισμένο $^απ- 
άαιχΙ είναι το ]ΡΕΟ (Ιοίπΐ ΡΗοΙοξ^αρΗίο 
Εχρβιΐ 0τουρ) που συμπιέζει στατικές ει¬ 
κόνες. Το Μοίίοπ^ΡΕΟ συμπιέζει ακολου¬ 
θίες εικόνων ϋΡΕΟ, ενώ το ΜΡΕΟ αντίστοι¬ 
χα αποσυμπιέζει τέτοιες ακολουθίες. Η 
αποσυμπίεση ΜΡΕΟ μπορεί να υλοποιηθεί 
πολύ εύκολα και οι περισσότερες κάρτες 
γραφικών μπορούν να πετύχουν πολύ κα¬ 
λές ταχύτητες και νσ παρουσιάσουν αρκε¬ 
τά ποιοτικό νιάοο. Η χρήση Βέβαια ειδι¬ 
κής κάρτας αποσυμπίεσης ΜΡΕΟ έχει, 
όπως είναι φυσικό, τα καλύτερα αποτελέ¬ 
σματα. Από την άλλη πλευρά, για να συ¬ 
μπιέσουμε κατά τον ιδανικότερο δυνατό 


κοστίζουν αρκετά χρήματα αλλά έχουν 
και αρκετές δυνατότητες, ενώ διαθέτουν 
περισσότερες από δύο εισόδους, καθώς 
και έξοδο για εγγραφή του αποτελέσμα- 
τος της επεξεργασίας σε μία συσκευή 
νίάβο. Στη δεύτερη κατηγορία θα μπο¬ 
ρούσαμε να κατατάξουμε κάποιες ημ (ε¬ 
παγγελματικές κάρτες που έχουν μερικές 
από τις δυνατότητες της πρώτης κατηγο¬ 
ρίας και είναι ιδανικές για ερασιτεχνική ή 
ελαφρά επαγγελματική επεξεργασία 
νΐείθο. Μερικές από αυτές διαθέτουν έξο¬ 
δο νϊάβο και συνήθως έχουν ενσωματω¬ 
μένο Τν ΐυηβπ Τέλος, υπάρχουν και οι 
απλές κάρτες που μετατρέπουν το Ρ0 σε 


τηλεόραση ή ραδιόφωνο. Πέρα όμως από 
αυτές τις κάρτες, υπάρχουν και οι λεγά¬ 
μενες θαυ^ΙβΓ- Βοατάί που "κουμπώ¬ 
νουν" πάνω στις κανονικές κάρτες και 
προσφέρουν δυνατότητες συμπίεσης ή 
αποσυμπίεσης Μ-ϋΡΕΟ και ΜΡΕΟ αντί¬ 
στοιχα στις κάρτες που τις φιλοξενούν. 
Οι περισσότερες κάρτες διαθέτουν 
ίταπτιβ εσρίυτο, κάτι που σημαίνει πως 
εγκλωβίζουν την επιθυμητή στιγμή ένα 
ίτσιηβ από τα πολλά που απαρτίζουν ένα 
αρχείο νίεΙοο. Εχουμε δηλαδή μία φωτο¬ 
γραφία προερχόμενη από τα ίταίτιβδ του 
αρχείου νί 00 ο έτοιμη για επεξεργασία, 
εκτύπωση ή χρήση σε πυΐΗπεεΙΐα εφαρ¬ 
μογές ή κείμενα. Κάποιες άλλες κάρτες, 
εκτός από ίταπτίθ εαρίυτο, διαθέτουν και 
νίεΙβο ΟαρΙυΐΌ που είναι ο εγκλωβισμός 
ενός αριθμού ίταητιβδ. [Στην ουοίσ η εγ¬ 
γραφή στο δίσκο ενός αρχείου Υιάβο 
προερχόμενου από μία πηγή νίάβο 
όπως ένα IV ΙυπθΓ ή κάποια κάμερα.) 

ΟΙ ΚΑΡΤΕΣ 
ΤΟΥ ΑΦΙΕΡΩΜΑΤΟΣ 

Σε αυτό το αφιέρωμα παρουσιάζουμε 
κάρτες νίάβο με διάφορες δυνατότητες 
και τιμές. Είναι όλες κάρτες τις οποίες 
θα βρείτε στην αγορά, χωρίς να υπάρ¬ 
χουν μοντέλα που θα χρειαστεί, για να 
τα αποκτήσει κάποιος, να καταφύγει 
στη λύση της ειδικής παραγγελίας. 
Εξάλλου, αν κάποιος χρειάζεται μία 
κάρτα, η οποία για να αποκτηθεί πρέπει 
να έρθει από το εξωτερικό, τότε σίγου¬ 
ρα οι γνώσεις και η εξειδίκευσή του είναι 
τόσο μεγάλες ώστε δεν έχει ανάγκη το 
αφιέρωμα προκειμένου να πάρει μία γεύ¬ 
ση για το τι κυκλοφορεί στην αγορά. 
Μερικές από τις κάρτες που παρουσιά¬ 
ζονται είναι απλώς ΊΎ ΐυπθΓ5 που θα τα 
χρησιμοποιήσει κάποιος μόνο για να απο¬ 
λαμβάνει τηλεοπτικά κανάλια την ώρα 
που εργάζεται στο ΡΟ του. Εχει δοθεί μία 
ιδιαίτερη έμφαση στη Μονιά ΜσεΚίπβ II 
της Ρα5ί, λόγω των ολοκληρωμένων δυνα¬ 
τοτήτων που παρέχει, ενώ επίσης θα σας 
βοηθήσει αρκετά να κατανοήσετε διάφο¬ 
ρους όρους που αναφέρονται σε λειτουρ¬ 
γίες όπως οΗγοπίο Ιίβγ και ίίίΐίηε), τις οποί¬ 
ες η συγκεκριμένη κάρτα υποστηρίζει. 


62 ?€ ΜαΐίβΓ 
































ΚΑΡΤΕΣ V I ϋ Ε Ο 


ΜΟνίΕ ΜΑΟΉΙΝΕ II 



ΠΙΝΑΚΑ! ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 


νίάβο ΙΝ 

Ναι 

νίάβο ουτ 

Ναι 

IV ΤυηβΓ 

Ναι 

Καάίο ΤυπβΓ 

Οχι 

νίάβο ΟαρΙυτβ 

Ναι 

Εταιηβ Οαρΐυτβ 

ΟρΙίοπαΙ 

Κάρτα ήχου 

Οχ. 


Η Μονίβ ΜαεΗίηβ II είναι μία κάρτα της 
γερμανικής εταιρίας ΡΑ5Τ που έχει 
ιδιαίτερη πείρα στην κατασκευή προϊόντων 
για επεξεργασία νιάβο μέσω ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Εχει δυνατότητες που εκ¬ 
πλήσσουν και Βα τις συναντήσει κάποιος 
σε κάρτες επαγγελματικών προδιαγραφών 
και δυνατοτήτων. 

Καταρχήν, για το νίάβο εαρίυΓβ, η Μονίβ 
ΜσεΗϊπβ χρειάζεται την προσθήκη μιας 
άσυ^ΙβΓόοαιχΙ Μ-ϋΡΕΟ με την οποία θα 
γίνεται συμπίεση του παρογόμενου αρχεί¬ 
ου, Αντίστοιχα για την αποουμπίεση, η 
Μονίβ ΜαεΚίπβ II δέχεται και ΜΡΕΟ 
άσυ 9 Ηί€Γ 0 οαΓεΙ που, με τη χρήση €0-1 
συμβατού €0-ΡΟΜ άιϊνβ [ΜΡΕΟΪ], "παί¬ 
ζει" και αρχεία €0*1. Εμπεριέχει IV ϊυηβτ 
της ΡΗίΙίρ5 με ΤθΙθΤθχϊ που, με τη χρήση 
του προγράμματος Μονίβ Τν, είναι ιδιαίτε¬ 


ρα εύκολο στο χειρισμό. Η παρουσίαση 
του νίεΙθο γίνεται σε παράθυρο ή ίυΙΙ 
$€γ©6π. Η κάρτα έχει μεγίστη ανάλυση 
1280x1024 και διαθέτει δύο εισόδους 
για σύνδεση αντίστοιχων εξωτερικών πη¬ 
γών σήματος νϊάβο όπως κάμερες και συ¬ 
σκευές νίάβο. Η μία είσοδος είναι €ογπ- 
ρο$ίΐβ και η άλλη 5-νίάβο, που μετατρεπε- 
ται σε €θΓπρο5ΪΙθ με τη χρήση ειδικού 
αάαρϊοΓ. Το σημαντικό χαρακτηριστικό της 
Μσνί© ΜαεΗίπθ II είναι η έξοδος νίά&ο 
που διαθέτει, στην οποία μπορεί να συνδε¬ 
θεί ένα πΊοπίΐοΓ ή μία συσκευή εγγραφής 
νίάβο, Με τη χρήση του προγράμματος 
Μονίβ δίυάίο έχουμε τη δυνατότητα να κά¬ 
νουμε ΓβαΙ ίίηηβ μείξη δύο πηγών νιάβο ή 
υποτιτλισμό (χρήση ως τιτλέζα) χρησιμο¬ 
ποιώντας εΠίοπτα λβγ και Ιυππηπα Ιςβγ, 

Η κάρτα συνοδεύεται από δύο δισκέτες 
με τους άπνβΐΈ και το απαραίτητο λογισμι¬ 
κό, Επίσης, περιλαμβάνει με το €ίΙ-5ββΜβ 
για νϊάβο εοπίβΓβπεβ μέσω ΙηΙβΓπβΙ. Εκτός 
από την κάρτα, στο κουτί της συσκευασίας 
θα βρείτε ένα πολύ καλό πναηυαΙ, δύο 
αάαρϊ6Γ5 για μετατροπή των Βυσμάτων 
δ-νίάβο σε βύσματα εοηηρο$ίίθ, ένα ειδικό 
βύσμα για τη σύνδεση κεραίας στο ΊΎ 
ΙυπθΓ και, τέλος, ένα καλώδιο που συνδέε¬ 
ται στην ΜΜ II και βγάζει όλες τις υπόλοι¬ 
πες συνδέσεις μακριά απά την κάρτα 
εκτός από το βύσμα του γποπγΙογ. 


Γζ 




ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΠΛΑΙΣΙΟ, Στοιιρνάρη 24, 
τηλ.: 3844001 


ΤΙΜΗ 


75.847 δρχ. πλέον ΦΠΑ 


.. 



Ιδώ βλέπουμΐ τις δυνατότητες του 0 Η τοπία Κβγ. 


Μ-ΙΡΕΟ ΕΧΤΕΝ5ΙΟΝ ΡΟΚ ΜΜ II 


Π ρόκειται για την άαυς^βΓόοαΓςΙ που 
"κουμπώνει" πάνω στη Μονίβ Μα- 
εΗίπβ II και της δίνει δυνατότητα νίάβο 



ΟαρίυΓβ. Εχει τη δυνατότητα ρύθμισης 
του λόγου συμπίεσης και επιτρέπει την 
προβολή του νίάβο σε ίυΙΙ δΟΓββπ πιοάβ 
σε συσκευή τηλεόρασης και σε πίοπιΙογ 
(ΟνβΗαγ). Αν και στο κουτί της συσκευα¬ 
σίας υποστηρίζεται πως την κάρτα συνο¬ 
δεύει τσ ΑάοΒβ ΡΓβππίβΓ ΙΕ 4.0 και το 
ΡΗοίοδΗσρ μέσα στο κουτί υπήρχε το Μβ' 
άία δΐυάίο νίάβο βάίίίοπ της ϋΐβαά, Επί¬ 
σης, στη συσκευασία θα βρείτε το Χίπ9 
Μρ©9 ΕπεοάθΓ που μετατρέπει τα αρχεία 
τύπου ανϊ σε αρχεία ΜΡΕΟ. Παρέχεται 
ακόμα η δυνατότητα, μέσω της κάρτας 
ήχου, να ψηφιοποιείται εκτός από το 
νίάβο και ο ήχος. 



ΠΛΑΙΣΙΟ, Στουρνάρη 24, 
τηλ.: 3844001 

ΤΙΜΗ 

38.136 δρχ. πλέον ΦΠΑ 
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ΡΑ 5 Τ ΡΡ 5 60 


ΡΑ5Τ ΑΥ ΜΑ5ΤΕΚ 




ΜΡΕΟ ΕΧΤΕΝ5ΙΟΝ ΕΟΚ ΜΜ II 
ΚΑΙ ΕΡ$ 60 

Η δεύτερη άσυς)^ ΒοογοΙ που έχει 
κατασκευαστεί για να δώσει στη 
Μανίθ ΜαεΚίπ© II αλλά και στην ΡΡ5 60 



τη δυνατότητα αναπαραγωγής αρχείων 
σε ΜΡΕΟΙ ίοππαΚ Σε αυτό το ίοππαϊ 
στηρίζονται τα νϊάθο 005 και τα 00*1 
της ΡΚιΙίρ5. Η προβολή του νϊάβσ γίνεται 
και σε ίυΙΙ 50 Γ 6 βπ πιοάθ, τόσο σε συ¬ 
σκευή τηλεόρασης όσο και σε ΓποπίίοΓ 
(ΟνοτΙαγ). Ο ήχος έχει ποιότητα αυάϊο 
ενώ το ρΙαγ ΒαεΙκ μπορεί να γίνει και 
με το ΓΠθάία ρΙαγθΓ των \νίπς)ονν5 ή με 
οποιαδήποτε άλλη εφαρμογή* Συνοδεύε¬ 
ται από τρία 00 δείγματα ΜΡΕΟΙ * Αν το 
ΟΟ-ΚΟΜ άπνθ σας είναι 00-1 συμβατό, 
μπορεί να δεχτεί και €0 με τέτοιου εί¬ 
δους αρχεία. 



ΠΛΑΙΣΙΟ. Στούρνο ρη 24, 
τηλ.: 3844001 


Η ΡΡ5 60 είναι μία κάρτα της Ρθ5ί που 
συγκαταλέγεται στις ημιεπαγγελματι- 
κές κάρτες* Εχει ενσωματωμένο το ΗαΓ0- 
νοΓβ συμπίεσης Μ-ϋΡΕΟ, ενώ μπορεί να 
δεχτεί σε ίβαΐυτο εοππβεΐΟΓ το ΜΡΕΟ 
Εχίθπδίοπ. Συνδέεται στην κάρτα ήχου (για 
να χρησιμοποιεί τους πόρους της όπου 
απαιτείται). Επιτρέπει νίάβο εαρίυΓθ χωρίς 



απώλεια ίΓαπιε$ σε ρυθμούς 50 ή 60 για 
ΡΑΙ ή ΝΤ50 αντίστοιχα. Θεωρείται το Ε>6$1 
5 θΙΙθγ της Ροδί και χρησιμοποιείται κατά 
κόρον σε εφαρμογές παρουσιάσεων και 
στην παραγωγή πΊυΙίίπΊβάία αρρΙίεαΙίοη** 
Δεν είναι υποχρεωτική η ύπαρξη ενός ειδι¬ 
κού ίϊΊοπιίοΓ για την παρουσίαση των απο¬ 
τελεσμάτων, αλλά υπάρχει η δυνατότητα 
προβολής στο ίδιο το γγιοπιϊογ του υπολο¬ 
γιστή* Δεν διαθέτει Ιίνε νΐάεο ΓπίχβΓ ούτε 
ΤΥ ίυπθτ. 




[ I ίί I Α Ο Ε Σ Η 2 

ί ΠΛΑΙΣΙΟ. Στούρνο ρη 24, | 

| τηλ.: 3844001 I 

£ I ΤΙΜΗ Π ) 

58.500 δρχ. πλίον ΦΠΑ I 



Η Αν ΛΑΑ5ΤΕΡ είναι μία κάρτα επαγγελ¬ 
ματικών δυνατοτήτων που επιτρέπει 
νΐάβο εαρίυΓε όλων των ίΓαππβ$ [50 ή 60 για 
ΡΑΙ ή ΝΤ50 αντίστοιχα), συνδυάζοντας την 
εικόνα και τον ήχο Οπ Βαστά, με αποτέλε¬ 


ΠΙΝΑΚΑ! ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 

νίΐίβο ΙΝ 

Ναι 

νι<*βο ουτ 

Ναι 

Τν ΤυπβΓ 

Οχ. 

Καάίο ΤυπβΓ 

Οχ- 

νΐάθο Οαρίυτβ 

Ναι 

Εγογπ€ ΟαρϊυΓβ 

Ναι 

Κάρτα ήχου 

Ναι 


σμα να υπάρχει τέλειος συγχρονισμός ήχου 
και εικόνας. Δεν είναι απαραίτητη η ύπαρξη 
κάρτας ήχου για τη μείξη και το αάίΐίη9 του 
νίάθο, ενώ παρέχονται ταχύτατα αποτελέ¬ 
σματα λόγω της χρήσης του ΡΟ Βϋ$, κάτι 
που σημαίνει πως οι εντολές από και προς τη 
€Ρϋ είναι πολύ γρήγορες. Είναι μία Ρ1υ9 απά 
ΡΙαγ κάρτα και αυτό της εξασφαλίζει πολύ 
εύκολη εγκατάσταση. Διαθέτει εισόδους για 
ΥΗ 5 και δ-νϊάβο/Ηί 8, το 6ε ψηφιακό νίάαο 
είναι επιπέδου 5ίυάίο. Συνοδεύεται από το 
Μθάΐα δΙυάίο Υΐάθο Εάϊίο γ. Ως ρΓοίβ^ϊοπαΙ 
εργαλείο δεν διαθέτει Τν ΤυπβΓ, κάτι Βέβαια 
που δεν χρειάζεται στους επαγγελματΐες της 
εικόνας. 



64 Ρ^ Μα$ίβΓ 

























ΡΑ 5 Τ 50 ΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 


ϊτήγοΜΕΟΙΑ Ρ€ΐν 


νΐΟΕΟΗΙΟΗ\νΑΥ ΤΥ 


Η ΡΑ5Τ 50ΚΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ €»ναι μία 
ιδιόρρυθμη κάρτα νϊάβο κατασκευα¬ 
σμένη ειδικά για χρήση σε παρουσιάσεις και 
Γπυίίίητιβάία εφαρμογές. Στο εγχειρίδιο της 



ΠΙΝΑΚΑΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 

Υϊάβο ΙΝ 

Ναι 

νϊίίβο ουτ 

Ναι 

τν ΤυΠΘΓ 

Οχι 

Ροάίο Τιιπθγ 

Οχι 

νίάοο Οαρίυτε 

Οχι 

Ργογϊ 16 Οαρίυτβ 

Ναι 

Κάρτα ήχου 

Οχι 


$€ΒΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ αναφερεται πως είναι δυ¬ 
νατή η εγκατάσταση στον ίδιο υπολογιστή 
μέχρι και τεσσάρων τέτοιων καρτών για ταυ¬ 
τόχρονη παρουσίαση νιάοο σε ισάριθμα πα¬ 
ράθυρα με εξασφαλισμένη ποιότητα για τις 
σκηνές νίάβο. Η κάρτα είναι σε θέση να κά¬ 
νει ίταπίθ εαρίυΓθ, ενώ δεν παρέχεται η δυ¬ 
νατότητα νίάβο εαρίυτθ χωρίς την προσθήκη 
ειδικής κάρτας συμπίεσης Μ-ΙΡΕΟ. Αν και 
δεν διαθέτει IV Τυπετ ο π Βοορά, υπάρχει θέ¬ 
ση για την προσθήκη μιας άαυ^ΙθώοαΓεΙ 
που ονομάζεται 50ΚΕΕΝ IV καί διαθέτει 
ΤσΙβΤβχί. Η κάρτα διαθέτει έξοδο ήχου και εί¬ 
σοδο νίάθο με εοππρο5ίίβ σήμα. Πρόκειται 
για μία εξειδικευμένη κάρτα που δεν θα ικα¬ 
νοποιήσει τον μέσο χρήστη. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΠΛΑΙΣΙΟ, Στουρνόρη 24, 
τηλ.: 3844001 


ΤΙΜΗ 


184,74ό 8ρχ. πλέον ΦΠ Α 


,ντ< 


Η πτίιγοΜΕΟΙΑ ΡΟΎ είναι μία μικρή σε μέ¬ 
γεθος κάρτο που ανήκει στην κατηγο¬ 
ρία καρτών IV ίυηβΓ 5 . Εχει πολύ καλή απεικό¬ 
νιση και πρέπει να σημειωθεί πως ήταν η μόνη 
κάρτα που δεν απαίτησε ειδικές ρυθμίσεις 
ώστε το ενεργό παράθυρο στο οποίο προ¬ 
βάλλεται η κινούμενη εικόνα να βρίσκεται μέ- 



ΠΙΝΑΚΑΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 


νίϋβο ΙΝ 

νίείβο ουτ 

ΤΥ Τυπβτ 
Καάίο ΤυηοΓ 
νίάοο Οορίυτθ 
Γγοιώο ΟαρίυΓβ 
Κάρτα ήχου 


σα στα επιθυμητό όρια. Παρουσιάζει εικόνα 
Τν σε παράθυρο ή ίυΙΙ 5σββπ. Η Μϊγο επιτρέ¬ 
πει ίΓΟΓπε εαρίυιβ, ενώ είναι δυνατό και το 
νίάβο εαρΙΌΓβ, με κάποιες απώλειες ίΓαπιβί, 
ακόμα και αν δεν υπάρχει ειδική κάρτα συ¬ 
μπίεσης Μ\ΙΡΕΟ (αυτό επιτυγχάνεται λόγω 
του ΡΟ). Εχει μία δ-ΥίεΙ&ο είσοδο και έξοδο 
ήχου που, με το ειδικό βύσμα που παρέχεται, 
συνδέεται στο Ιίηβ ίη της κάρτας ήχου. Πρό¬ 
κειται γιο μίσ τέλεια λύση για όσους ενδιαφε- 
ρονται να αποκτήσουν ένα καλό ΤΥ ίυπβπ 



ΠΛΑΙΣΙΟ, Στουρνάρη 24, 


τηλ,: 3844001 


ΤΙΜΗ 


κ 29.000 δρχ. πλέον ΦΠΑ 

ΐΎί^ΙιΐΓίΤ Ι|<· 


Η ΥΐάβοΗ^Ηναγ ΊΎ είναι μία κάρτα 
κατασκευασμένη για να μετατρέπει 
απλώς την οθόνη του υπολογιστή μας σε 
συσκευή τηλεόρασης. Πρόκειται για μίσ 
φιλοσοφία κατασκευής που προέρχεται 



ΠΙΝΑΚΑΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 

νιάβο ΙΝ 

Οχι 

νίάβο ουτ 

Οχι 

τν ΤυπβΓ 

Ναι 

Καάίο ΤυπβΓ 

Οχ. 

νίάβο ΟαρΙυτβ 

Οχ. 

Ρταπιβ Οορΐυτε 

Οχι 

Κάρτα ήχου 

Οχι 


από τις πρώτες κάρτες IV και τείνει πλέον 
να εξαφανιστεί. Δεν διαθέτει είσοδο και 
έξοδο νίάβο, παρά μόνο είσοδο και έξο¬ 
δο ήχου. Ολες σι λειτουργίες γίνονται από 
το πληκτρολόγιο του υπολογιστή, μια και 
η παρουσίαση των κινούμενων εικόνων 
καλύπτει όλη την οθόνη. Μια κάρτα για 
όσους χρειάζονται μία ακόμη συσκευή τη¬ 
λεόρασης και δεν έχουν ανάγκη τον υπο¬ 
λογιστή τους την ώρα που Βλέπουν το 
αγαπημένο τους πρόγραμμα. 



ΠΛΑΙΣΙΟ, Στουρνάρη 24, 
τηλ.: 3844001 


ΡΟ ΜαχΙβΓ 65 



































ΑΙΤΕΟΗ Τν&ΡΜ 
νΐΟΕΟ €ΑΚΌ ΤνΚ-202 

Α ν και η Τν&ΡΜ νΐϋΕΟ ΟΛΚΟ ΤνΚ- 
202 είναι μία κανονική κάρτα, γ| 
ΑΙΤ^Κ όπως 8α δείτε στη συνεχεία, συνη¬ 
θίζει να κατασκευάζει τα προϊόντα της για 
εξωτερική σύνδεση μέσω παράλληλης θύ- 
ρας, Η ΤΥΡ-202 είναι μία κάρτα που συν¬ 
δυάζει κάρτα νϊάβο, IV ίυηετ και ΡΜ ίυηβί. 

/Λ 


Τν&ΡΜ ΒβΐΗοΟβ 



ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 


νϊάβο ΙΝ 
νϊάβο ουτ 
τν ΤυηβΓ 

Καάία ΤυπβΓ 

νϊάβο ΟαρΚιτβ 

ΡταΓηο ΟαρϊυΓβ 
Κάρτα ήχου 


Κάνει ίταπίθ εαρΐυΓβ από Ιίνβ νϊάβο ή από 
την εικόνα του IV ϊυποΓ, Δεν έχει δυνατό¬ 
τητα νϊάβο εαρίυΓβ. Ο τηλεοπτικός δέκτης 
είναι εφοδιασμένος με ΤβΙθΤβχΙ και το 
$θήν«3Γθ που διαθέτει δίνει τη δυνατότητα 
να δούμε 16 κανάλια συγχρόνως. Η μέγι- 
στη ανάλυση που υποστηρίζεται είναι 
1280χ 1024, ενώ τα άίςμίαΐ νϊάβο είναι της 
τάξεως των 64,000 χρωμάτων. Οι είσοδοι 
είναι αρκετές και περιλαμβάνουν οοιπροΐ- 
ίϊθ νίάβσ, 5-ΥΙΟΕΟ, $ί 6 Γβο αυάίο ίη, ΡΜ αη- 
ίβηα 75 ΟΗγπ. Δεν υπάρχει έξοδος νίάβο. 
Ο ραδιοφωνικός δέκτης έχει πολύ καλή 
λήψη και απόδοση. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


Μ-Οαΐα, Λ. Συγγρού 214, 
τηλ.: 9962680 


ΤΙΜΗ 


75.000 δρχ. πλέον ΦΠΑ 


ΑΙΤΕΟΗ ΑίαΟΤΟΗΑ 

Τ ο ΑΙΤεςΝ ΑΙΟΟΚΗΑ είναι ένα προϊ¬ 
όν που ακολουθεί τη φιλοσοφία κα· 




ΠΙΝΑΚΑΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 


νίαβο ΙΝ 

νϊάβο ουτ 

Τν ΤυπβΓ 
Καάϊο ΤυπβΓ 
νϊάβο ΟαρίυΓβ 
Γγοπίθ ΟαρΙυΓβ 
Κάρτα ήχου 


τασκευής της ΑΙΤβεΗ που αναφέραμε πα¬ 
ραπάνω. Δεν πρόκειται για κάρτα αλλά 
για μία συσκευή που συνδέεται στην πα¬ 
ράλληλη θύρα και τροφοδοτείται αυτό¬ 
ματα από αυτήν. Σκοπός αυτού του προϊ¬ 
όντος είναι η σύλληψη εικόνων (ίταπίθ 
εαρίυτθ] από πηγές νίάβο όπως κάμερες, 
συσκευές νιάβο (ν€β) ή οποιαδήποτε άλ¬ 
λη συσκευή διαθέτει έξοδο νϊάβο. Υπο¬ 
στηρίζει πολύ μεγάλες αναλύσεις μέχρι 
1600x1200, Ενα προϊόν για επαγγελματι¬ 
κά {τοπίο εαρίυΓ65. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


0Ο5ΜΟ5 Τβεθ, 

Δημ. Μόσχα 32, Μαρούσι, 
τηλ.: 6140809 
ΜΌΑΤΑ, Λ. Συγγρού 314, 
τηλ.: 9962680 

ΤΙΜΗ 


75.000 δρχ. πλέον ΦΠΑ 


η- ν *ίΓΓ 


ι ηΓ 


Α1ΤΕ€Η ννΑνΕ\νΑΤ€ΗΕΚΤν-ΙΙ 

Η ΑΙΤβεΗ ΝνσνοννσϊεΗοτΤν-ΙΙ είναι μία 
κάρτα της ΑΙΤαεΚ που διαθέτει εκτός 
από Τν ίυπβτ και Γαάίο ΙυπβΓ, ενώ είναι σε 
θέση να κάνει νιάβο εαρίυτθ. Διαθέτει δύο 
εισόδους για νίάθο, μία 5Λ/ίάβο και μία 



ΠΙΝΑΚΑΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 

νϊάβο ΙΝ 

Ναι 

νϊάβο ουτ 

Οχι 

Τν ΤυπβΓ 

Ναι 

Καάϊο ΤυπβΓ 

Ναι 

νίάβο Οαρΐυτβ 

Ναι 

Ργοιπο ^αρ\υ^Θ 

Ναι 

Κάρτα ήχου 

Οχι 


εοΓπροϊί^θ νίάθο, καθώς και δύο εισόδους 
για ήχο 5ί0Γβο. Υπάρχει ακόμα και μία έξο¬ 
δος αυάίο, Ο τηλεοπτικός δέκτης είναι ΡΑΙ 
και δίνει τη δυνατότητα να παρακολουθού¬ 
με τηλεόραση σε παράθυρο, ενώ εργαζό¬ 
μαστε πάνω σε κάποια εφαρμογή. Ο ραδιο¬ 
φωνικός είναι ΡΜ και δίνει ήχο δΙβΓβο. Λόγω 
μη ύπαρξης κάρτας Μ-1ΡΕΟ, η μεγίστη επι¬ 
φάνεια νϊάβο εαρίυΓβ περιορίζεται στα 
320x240 με 65,000 χρώματα. Είναι ιδανική 
για χρήση σε παρουσιάσεις ή σε ανάπτυξη 
ΓπυΙίίιτίθάία εφαρμογών που θα χρειαστούν 
σκηνές νίάθο. 



66 Ρ^ Μα5ί0Γ 



































ΑΙΤΕ€Η ΚΟΑΟννΑΚΚΙΟΚ 
ΡΚΕ5ΕΝΤΕΚ 


ΟΕ5ΚΤΟΡ νΐΟΕΟ €ΑΜΕΚΑ 
ΡΗΙΙΙΡδ Ρ€Α 1 ΐν€ 


Τ ο τελευταίο προϊόν της ΑίΤθεΗ είναι το 
ΚοαςίνναΓΓΐΟΓ ΡΓβδθπίθΓ, Πρόκειται για 
ένα πακέτο που περιλαμβάνει συσκευή με¬ 
τατροπής του ΥΟΑ σήματος σε σήμα 



νιάβο. Παρουσιάζεται σε αυτό το αφιέρω¬ 
μα μόνο και μόνο για να δείξουμε πως με¬ 
ρικές φορές χρειάζεται να στείλουμε σήμα 
νΟΑ σε κάποια συσκευή νΐάσο όπως \0, 
τηλεοράσεις και νϊάθο ρΓθ|εείθΓ$, Το Κοαά- 
νΥαιτίΟΓ ΡΓθ56πίθΓ περιέχει το ΜυΙϋΡίΟ €Τν 
(συσκευή μετατροπής του νΟΑ σήματος σε 
σήμα νίάοο} που διαθέτει τηλεχειριστήριο 
και έχει εξόδους 5-νϊάθο και €οηιρο$ίΐθ 
νίάσο, Στο πακέτο περιλαμβάνεται και το 
πρόγραμμα παρουσιάσεων ΑίΙουπά της 
ΟοΙάβπ 015^ Καθαρά επαγγελματικό πα¬ 
κέτο που καλύπτει αρκετές απαιτήσεις. 


Τ ο αφιέρωμα αυτό έχει ως θέμα την κι¬ 
νούμενη εικόνα και την επεξεργασία 
νίάβο. Ολα αυτά δεν θα υπήρχαν αν δεν 
υπήρχαν οι κάμερες. Στο αφιέρωμα αυτό 
βοήθησε η ΟθϊΙ^ορ νϊάβο ΟαπηβΓα της 
ΡΜ!ίρ5, Ρ0Α11ΥΟ, την οποία κρίνουμε 
σκόπιμο να παρουσιάσουμε μαζί με τα 
υπόλοιπα προϊόντα. Πρόκειται για μία επι¬ 



τραπέζια κάμερα με καταπληκτικό άβίίςιη 
που δα κάνει όποιον την αποκτήσει περή¬ 
φανο, στολίζοντας ταυτόχρονα και το 
γραφείο του. Ομως δεν είναι μόνο το άβ~ 
519 η που εντυπωσιάζει, Η ευκρίνεια της 
λήψης θσ μπορούσαμε να πούμε ότι πλη¬ 
σιάζει, χωρίς να είναι υπερβολή, το τέ¬ 
λειο, Εχει αρκετό καλή ανάλυση 
768x582. Είναι μια ΡΑΙ κάμερα που στέλ¬ 
νει το σήμα σε 5-Υϊάβο ίοππαί, ενώ έχει 
ενσωματωμένο μικρόφωνο και είναι ιδανι¬ 
κή για νϊάθο εοπίβΓβπεβ. Παρά το μικρό 
μέγεθος της είναι σε θέση να καλύψει 
σκηνές με αρκετή διαύγεια. Μοναδικό 
ίσως ελάττωμα είναι η υψηλή τιμή της που 
πλησιάζει τις 100.000 δρχ. πλέον ΦΠΑ 
αλλά, όπως λέει και η λαϊκή ρήση, "το κα¬ 
λό πράγμα πληρώνεται"... 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 
ΜΗΧΑΝΗ ΕΡ50Ν ΟΙΟΙΤΑί 
ΡΗΟΤΟ Ρ0500 


Ο ι ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές 
είναι μία νέα κατηγορία συσκευών 
που λαμβάνουν εικόνες και τις αποθηκεύ¬ 



ουν σε μνήμη. Οι εικόνες είναι απλά 
^απΊ ©5 που μπορούν στη συνέχεια να με¬ 
ταφερθούν στο σκληρό δίσκο του υπολο¬ 
γιστή μας και μετά να σξισπσιηθούν κα¬ 
τάλληλα. Μία τέτοια φωτογραφική μηχανή 
είναι η Ερ5οη Οί^ϊαΙ ΡΚοίο Ρ^5^0. Η μη¬ 
χανή αυτή διαθέτει 2 Μβγϊβ5 μνήμη που 
μπορεί να αναβαθμιστεί στα 8 Μβγίβ$. Με 
τα 2 ΜΒγίθ$ μπορεί να αποδηκεύοει 30 
φωτογραφίες. Εχει ενσωματωμένο ίΙα$Η 
που λειτουργεί αυτόματα ανάλογο με τις 
συνθήκες φωτισμού. Πρέπει νσ σημειωθεί 
πως όλες οι φωτογραφίες στο παρόν αφιέ¬ 
ρωμα είναι "τραβηγμένες" με αυτήν τη μη¬ 
χανή. Το $οίΐ*αΓβ της μηχανής μάς επιτρέ¬ 
πει να δούμε της φωτογραφίες και να τις 
"σώσουμε" στο δίσκο ή, αν δεν μας ικανο¬ 
ποιούν, να τις διαγράψουμε. Μία πρακτική 
λύση για όσους θέλουν ψηφιακές φωτο¬ 
γραφίες. Δεν πρέπει νο ξεχνάμε πως οι 
εκτυπωτές ίπΐηβί έχουν πλέον οριστη ποιό¬ 
τητα εκτύπωσης και πως με τα €0 
ΡβεθΓ0βΓ5 η αποθήκευση εικόνων γίνεται 
παιχνίδι. 



Μ-Οαΐα, Λ. Συγγρου 314, 


τηλ,: 9935680 


ΤΙΜΗ 


103.000 δρχ. πλέον ΦΠΑ 









ΡΗΙΙΙΡδ, 25ης Μαρτίου, Ταύρος, 


τηλ.: 4894911 


ΤΙΜΗ 


) 


\ 99.000 δρχ. πλέον ΦΠΑ 

η ίΐΐίΠ ΛϋΐΛΠΜ 



[ ΠΛΑΙΣΙΟ, Χτουρνάρη 24, 
τηλ.: 3844001 


[ 

* 



Τ I Μ Η 

149.000 δρχ. πλέον ΦΠΑ 


Ρ€ Μοχ^γ 67 























3ρ δτυοιο ΜΑΧ 

Πώς να γίνετε αόρατοι! 
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Πολλές φορές υπάρχει 
η ανάγκη να 
εμφανίζουμε ή να 
εξαφανίζουμε ενα 
αντικείμενο στο φόντο 
της σκηνής. Για να 
γλιτώσουμε από πολύ 
κόπο και πειραματισμούς 
8α στηριχτούμε σε ένα 
από τα εκατοντάδες 
διαθέσιμα ΐτοοννατο 
ρΙυ 9 *ΐπ$, το οποίο 
περιέχεται στο πακέτο 
Γυη 5ίυΗ του Υο$ί Οτουρ. 

Του Κώστα Καρπούζι] 
ΙίΙίΰ τρου @5 ο ΗI ο Β. ηΐυ ρ. 9 Γ 



ο 30 δΗιάϊο στις 
ηαλαιότερες εκ- 
δόσεις του ήταν 
από τα πρώτα 
πακέτα για ΡΟ 
που εκμεταλλεύθηκε την ιδέα 
των ρΙυ9 _ ϊπ$ στο μέγιστο βαθμό. 

Από τη μια οι περιορισμοί που 
επέβαλε το λειτουργικό σύστημα στο οποίο 
έτρεχε και οπό την άλλη ο μεγάλος ανταγω¬ 
νισμός από πακέτο που από τότε έτρεχαν 
σε ννΐπόονδ, έκαναν τόσο την ΑυΙαάβδΙζ 
όσο και ελεύθερους προγραμματιστές να 
υλοποιούν ξεχωριστά κάποιες πρόσθετες 
δυνατότητες και να τις ενσωματώνουν στο 
κυρίως πακέτο. Με τα πέρασμα του 30 $ίυ- 
ά\ο στα \νίηάο*τ5 το έργο αυτό έγινε πιο εύ¬ 
κολο, αφού η διαχείριση των πόρων του συ¬ 
στήματος γίνεται πλέον -κατά κύριο λόγο- 
από το λειτουργικό, ενώ το απαραίτητο 50Κ 
για την υλοποίηση τέτοιων προγραμμάτων 
διατίθεται δωρεάν μαζί με το πακέτο. Ενα 


άλλο χαρακτηριστικό που διευκολύνει την 
πρόσθεση νέων λειτουργιών στο ΜΑΧ είναι 
η διαχείριση λειτουργιών που έχουν σχέση 
με τη σχεδίαση σε δύο διαστάσεις οπό μια 
πανίσχυρη Βιβλιοθήκη γραφικών, τη 
ΗΟΟΡ5. Ετσι, τελικά, είναι σχετικά εύκολο 
μια ιδέα ενός χρήστη του πακέτου να προ¬ 
στεθεί στις δυνατότητές του και να συνερ¬ 
γαστεί άψογα με τις ήδη υπάρχουσες λει¬ 
τουργίες. 

Μια τέτοια ιδέα είναι και η επέκταση του 
συστήματος των συντεταγμένων απεικόνι¬ 
σης υφής [ιπαρρίη9 εοοΓεΙϊηαϊθδ), έτσι ώστε 
να υποστηρίζουν και αυτό που λέμε εαπτθΓα 
Γηαρρϊηςμ Προτού εξηγήσουμε περί τίνος 
ακριβώς πρόκειται, καλό είναι να υπενθυμί¬ 
σουμε τη λειτουργικότητα και την ανάγκη 
ύπαρξης των Γπαρρϊπ9 εοοΓάιπαϊ©*. Αν θέ¬ 
λουμε να προβάλουμε μια εικόνα πάνω σε 
ένα αντικείμενο, για παράδειγμα, τη φωτο¬ 
γραφία ενός τοίχου πάνω στην πλευρό ενός 
κύβου, αυτό που ουσιαστικό κάνουμε είναι 
να χρωματίζουμε κατά την απόδοση τα ση- 

Το πρώτο Γβη^οΓΪπ^ 



μεία της τελικής εικόνας που αντιστοιχούν 
στο αντικείμενό μας, με βάση τα ρΐχβίδ της 
φωτογραφίας μας (ίβχίυτο Γπαρ). Αυτό όμως 
που για εμάς είναι τις περισσότερες φορές 
ευκόλως εννοούμενο, πρέπει να το καθορί¬ 
σουμε στον υπολογιστή βήμα προς βήμα: το 
πού ακριβώς και με ποιες διαστάσεις θα 
προβληθεί η εικόνα μας στο αντικείμενο. 
Στο παράδειγμά μας, δηλαδή, και χρησιμο¬ 
ποιώντας τις μεθόδους του ΜΑΧ, θα έπρεπε 
να ορίσουμε ένα ϋν\ν ΜοάίίϊθΓ με ρΙαπαΓ 
Γπαρρϊη9 πάνω στον κύβο και μετακινώντας 
το 9 ΪΖΠΊΟ να το τοποθετήσουμε πάνω από 
την αντίστοιχη πλευρά. Αν λοιπόν θέλαμε 
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ένα αντικείμενο να χρωματίζεται το ίδιο με 
το φόντο και έτσι να υπάρχει στη σκηνή - ρί¬ 
χνοντας ή δεχόμενο σκιές - χωρίς να φαίνε¬ 
ται, θα ορίζαμε την ίδια εικόνα ως βπνΪΓοη- 
Γπβηί και ως ΐβχϊυτσ πιαρ σε ένα υλικό. 
Οταν πρόκειται για επίπεδες επιφάνειες 
σχεδιασμένες κάθετα προς κάποιο από τα 
ορθοκανονικά νίονροΓί 5 , όχι δηλαδή στο 
παράθυρο υ$ 6 Γ ή σε κάποια κάμερα, η προ* 
σέγγιση αυτή είναι ικανοποιητική. Οταν 
όμως θέλουμε να αποδώσουμε το αντικεί¬ 
μενά μος οε μια κάμερα και ειδικά όταν αυ- 
τή κινείται, έχουμε ένα σημαντικό πρόβλη¬ 
μα: οι Γπαρρίπ9 εσοΓεΙϊηαϊ €5 δεν ακολου¬ 
θούν την κίνηση της κάμερας και έτσι το 
εφέ του αόρατου αντικειμένου χάνεται. Σε 
αυτό το σημείο έρχεται να βοηθήσει ένα 
υΐϊΐίίγ με τη μορφή πποεΙϊίϊθΓ ή 5 ραεβ ^αιρ 
από το Υθ 5 ί Οίουρ, την ομάδα που ανέπτυ¬ 
ξε το ΜΑΧ για την ΚϊπθΙϊχ. Το υΗΐϊίγ αυτό εί¬ 
ναι τμήμα του Ρυπ 5Τυίί που μπορεί να Βρει 
κάποιος στο δίΐθ της ΚϊπθΙϊχ [Κίίρ://^^. 
Ιάχ.εοηπ). 

ΤΗΕ ΙΝνίδΙΒΙΕ ΜΑΝ 

Ας δούμε λοιπόν πώς θα χρησιμοποιή¬ 
σουμε το εαπιβΓα ππαρρίπ^ προκειμένου να 
δημιουργήσουμε μια σκηνή που θα μοιάζει 
με το οήμσ που προβάλλει τηλεοπτικός 
σταθμός προτού "ρίξεΓ τις διαφημίσεις. Ενα 
λογότυπο, δηλαδή, που αρχικά είναι χρωμα¬ 
τισμένο όπως το φόντο και μετακινείται και 
περιστρέφεται έτσι ώστε να γίνει τελικά 
ορατό. Για λογότυπο θα χρησιμοποιήσουμε 
κάτι απλό - η ιδέα είναι η ίδια με οποιοδήπο- 
τε αντικείμενο, ϊεκινάμε δημιουργώντας ένα 
αντικείμενο τύπου ϊθχϊ με τον τίτλο του αγα¬ 
πημένου μας περιοδικού και αφού ζωγραφί¬ 
σουμε μια απλή γραμμή, δημιουργούμε συν¬ 
δυάζοντας τα ένα αντικείμενο τύπου ΙοίΤ. Αν 
η μορφή της γραμματοσειράς δεν μας ικα¬ 
νοποιεί, μπορούμε να εντοπίσουμε το αντι¬ 
κείμενο ϊθχΙ και να την αλλάξουμε οε οποια¬ 
δήποτε βήμα της διαδικασίας. Πρόκειται γε¬ 
νικά για ένα πρόβλημα των ΪΓυβ Τγρβ γραμ¬ 
ματοσειρών και είναι πολύ πιθανό να ουμ- 
Βεί χρησιμοποιώντας γραμματοσειρές με 
μεγάλη καμπυλότητα στα γράμματα - αυτό 
είναι που ξεχωρίζει τις χιλιάδες δωρεάν οι¬ 
κογένειες γραμματοσειρών που βρίσκει κά¬ 
ποιος σε σχετικά Οϋ-ΚΟΜ$ ή το ΙηϊϋΓΠθΙ 
από εκείνες που χρειάζεται να πληρώσει 
για την αγορά τους. Το πρώτο βήμα τελειώ¬ 



Δημιουργία ΙχίΙπηαρ μ« ^Γαόϊβηϊ, 


νει με την εφαρμογή ενός ίά\\ Μβ$Η πηοάίίί- 
θγ στο αντικείμενό μας. Αυτό είναι αναγκαίο 
για τη μετατροπή του από Ιοίϊ οφεί σε συ¬ 
νηθισμένο αντικείμενο για το ΙθχΚιγθ πταρ- 
ρϊπ 9 που θα ακολουθήσει. Το δεύτερο βήμα 
αφορά στη δημιουργία της εικόνας που δα 
χρησιμοποιηθεί ως φόντο της σκηνής, αλλά 



Ορισμός βηνίΓοηηιβηί ηηαρ. 


και στο υλικό του αντικειμένου μας. Μιο εύ¬ 
κολη λύση είναι μια εικόνα με ξ^αθί&πϊ διά¬ 
φορων χρωμάτων που μπορεί να δημιουργη- 
δεί εύκολα σε οποιοδήποτε, φθηνότερο ή 
ακριβότερα, πακέτο επεξεργασίας εικόνας. 
Οι μεταδόσεις ανάμεσα στα χρώματα είναι 
ιδανικές για να κάνουν το αντικείμενο να 
φανεί στην εικόνα μόλις αυτό αρχίσει να με¬ 
τακινείται, Από το μενού ΕηνϊΓοηητθπί ορί¬ 
ζουμε ένα από τα υλικά του ηταίοπαΙ οάιίοτ 
σαν ©πνίΓοπητθπί ήπαρ - στην αντίστοιχη θέ¬ 
ση του θάίίΟΓ ορίζουμε ένα υλικό με το 
Βίΐτηαρ που δημιουργήσαμε και προσέχου¬ 
με να επιλέξουμε 5 αββπ ιτϊαρρϊη 9 στο αντί¬ 
στοιχο $ΙοΙ. Δημιουργούμε μια \αϊ$β\ εαηη- 
6 ΓΟ και την τοποθετούμε έτσι ώστε να είναι 
κεντραρισμένη στο αντικείμενό μας. Κάνο¬ 
ντας ένα πρώτο πρόχειρο ΓβπάβΓ βλέπουμε 
το λογότυπό μας να είναι πλήρως ορατό. 
Πρέπει να ορίσουμε στο ΓηαΙ&παΙ Β0 \\ογ ένα 
υλικό με άίΗυ $6 πιαρ την εικόνα που δημι¬ 
ουργήσαμε και να το κάνουμε 05519 η στο 
αντικείμενό μας. Ως επόμενο βήμα επιλέ¬ 
γουμε το εαπΊΘΓΟ Γπαρρίη 9 πΊοάίίϊθΓ από τη 
λίστα και αφού πατήσουμε το πλήκτρο Ριε(ς 
ΟαπιοΓσ, επιλέγουμε ιην κάμερα της σκηνής 
μας. Κατά πάσα πιθανότητα το πιοάίίίβΓ δεν 
θα βρίσκεται ανάμεσα στα πλήκτρα του 
ΓποεΙϊίγ ραποΙ και θα πρέπει να το επιλέξου- 
με από το πλήκτρο γπογο. Η διαφορά του 
ΓποάϊίϊβΓ από το 5ρα€0 ν/αιρ συνίσταται 
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ίΜΛΚΤ 

υ 5 ε η 



Ορισμός ϊογπθγο Γηορρίηςμ 

στο ότι το πρώτο υπολογίζει τις συντεταγμέ¬ 
νες απεικόνισης στατικά, δηλαδή για τη θέ¬ 
ση στην οποία βρίσκονται τα αντικείμενα 
και η κάμερα όταν το επιβάλλουμε, ενώ το 
δεύτερο τις προσαρμόζει στην τυχόν κίνηση 
της κάμερας, διατηρώντας το αντικείμενό 
μας αόρατο. Κάνοντας ένα νέο ΓΘπάοΓ βλέ¬ 
πουμε το λογότυπο να φαίνεται αχνά. Αυτό 


γίνεται παρά το ότι δεν υπάρχουν φωτεινές 
πηγές στη σκηνή και οφείλεται στο ότι το 
ΜΑΧ εισάγει δύο δικές του πηγές μέχρι να 
δημιουργήσουμε εμείς τις δικές μας. Για να 
υπερβούμε αυτό το εμπόδιο, δημιουργούμε 
μια οποιαδήποτε φωτεινή πηγή και από το 
Γποάϊίγ ραπβΙ τη θέτουμε εκτός λειτουργίας 
από το εΚθεΙί όοχ ΟΗ. Αυτό γίνεται γιατί 


οποιοδήποτε φως στη σκηνή μας θα φανε¬ 
ρώσει το λογότυπό μας - αν θέλουμε οπωσ¬ 
δήποτε κάποια φωτεινή πηγή μπορούμε να 
αυξήσουμε το αΓηόϊθηί Ι 19 Η 1 . 

Κάνοντας τώρα ένα τελικό ΓβηεΙοΓ στην 
κάμερα, πρέπει να Βλέπουμε μόνο το φόντο 
της σκηνής! Από εδώ και πέρα μπορούμε να 
προσθέσουμε ό,τί άλλο θέλουμε: περιστρο¬ 
φή της κάμερας που σημαίνει εμφάνιση του 
λογότυπου, πΊ 0 ΓρΚΐπ 9 στο υλικό του έτσι 
ώστε να αλλάξει τελείως εμφάνιση ή εισα¬ 
γωγή άλλων αντικειμένων στη σκηνή που να 
δέχονται ή να ρίχνουν σκιά στο λογότυπο. 
Μπορέσαμε λοιπόν μέσα σε λίγα λεπτά να 



Υλικό μ« ίβχΐυί* ηιαρ, 

δημιουργήσουμε ένα αρκετά εντυπωσιακό 
απίΓπαίίοπ, έτοιμο για χρήση στο παγκοσμί¬ 
ου εμβέλειας Ρ€ Μα$ίβΓ 17! Κι όλα αυτά με 
ένα ρΙυ9 _ ίπ που μπορεί να προμηθευτεί κά¬ 
ποιος από το ΙπίθΓΠθΓ Μην ξεχνάτε λοιπόν 
να ψάχνετε συχνά ανάλογα 5ΪΪ65 - εκτός 
από αυτό της Κϊπβΐϊχ, πολύ χρήσιμο υλικό 
υπάρχει στο ΚΗρ://νν^.3εΙεσίοχοηΊ και 
στο ΗίΙρ://^νν + Γπσχ3εΙ.€θπη. Μέχρι την επό¬ 
μενη φορά, εκμεταλλευθείτε τη φαντασία 
σας - το ΜΑΧ είναι σίγουρο πως θα σας 
βοηθήσει να την κάνετε εικόνα. 
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ΜΙΡΙΗΕ ΕΛΒ.ΤΗ ΚΟΕΕ ρ I, ΑΥIΝ 6 
ΖΗΣΕ, ΠΟΛΕΜΗΣΕ. ΘΡΙΑΜΒΕΥΣΕ 
ΜΕίΑ ΣΤΑ ΜΟΝΑΔΙΚΑ Α ΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑΤΑ 

^Τό^ΑΜΣΤ^ΚοΥγίΤΗΜΑ ΤΟΎ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΑΛΛΑΞΕ Τ ΟΥ£ ΚΑΝΟ ΝΕΕ ! 


ν4£ ΑΤΗΕΒΙΙΟΗΤ : 

ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ,ΤΗΕ ΔΜ ΗΕ ΒΙΝΟ ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν 
ΜΕίΑ ΑΠΟ Τ(ί ί£ΛΙ ΛΕΣ ΤΟΥ. 

ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΗ Ε ΜΑΓΕ ΙΑΣ 

ΠΡΟΣΚΑΛΕ! ΤΟΥ! ΒΕΤΕΡΑΝΟΥΣ ΤΟΥΤΛΑΟΚ" 
ΣΤΗΝ ΑΠΟΛΥΤΗ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΗ! 


I ΟϊΓίΙ ,ΟύΐηΐτίΛΓϊϋυ * * 


Το 1'υιΚΐ ιΗε 0κΙ Οιΐΐηιινιΐιηπ 
ίϊίΐΐε, |>ιΐϊ τοβυϊίϊίΓ «ΙειπεΙβ 
*όχη ΝΛΑ ίΐίΐιρΛ, ΐοη (ι> οΙοκη Πω 
οελΙ», «η 1 Τ«ι ίο ϋΐοντη ΗβεΚ 
ίπτ .1 η >1*1 οΓ ΐΜπ^'-ίην ίΛΓ^γ 
3.11 ίνΐΗιίΐ ο*ι\1ί >ηι( ΛΚηιι ι^Η 

■ Ιΐί^τΐΕ'ίΤΐ ι Λ ίϊιο ίΛΓ,Τ 

ΙιηΙε^ΗΡ 

•·ΙΤ·' !|, ^Ρ^Β· 

ατίίί Ιπ ν.ηι ΐΐτ*» ,. ,ιηΙι^Κ 


Γκ£ΑΤυΕΙΕ$ 0Ρ Μ,Ε.&.Ρ 

ΤΑ ΟΝΤΑ ΤΗΙ ΤΡΙΛΟΓΙΑ! 'ΊΟΛΡ ΟΡ ΤΗ£ £ΙΝ65 
ΧΕΜΤΑΝΕϊΟΥΝ ί 


Τ*ΕΑ5υ&Ε$ ΟΡ Μ.Ε.Κ.Ρ 

01 ΑΜΥΘΗΤΟΙ ΘΗ1ΑΥΡΟΙ ΤΟΥ ΘΡΥΛΙΚΟΥ ΚΟΙΜΟΥ 
ΤΟΥ Τ01ΚΙΠΜ ΙΑ! ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ϊ 


υαιπΐΐΐ I *«βγη 
Κ'^ηΙ αΙοαΚα Ιι^νί 

[Ι«Ι ν!ί)' Ιί.οιι^ 

ϋϋ Γ<3Υ 

Μ 

9^ 


ΤΗΕ ΙΝ1 (ΙΟΟυζΤΟκν Μ^ζιί* 

Η ΠΥΛΗ ΑΝΟΙΞΕ * 

ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΕΠΙΣΚΕΠΤΟΝΤΑΙ 
ΤΟ -ΜΑΟΐς-' ΓΙΑ ΠΡ2ΤΗ ΦΟΡΑ 
ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ' 


>>νν >«■ 

ΜΙΡΡίΕίΑΛΤΗ 


Λ ΑΙ 


ΜΙΝΑ5 Τ1ΚΙΤΗ 

ΑΝΑΚΑΛΎΨΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΟΥ ΚΡΥΒΕΙ. ■ . 
Η ΠΙΟ ΓΝ2ΓΓΗ ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΜΙΡΡΕΕ ΕΑΙΪ.ΤΗ ί 

(ΛΟΒΙΑ 

ΤΟ 51)ΡΕΚ ΟυΝΟΕΟΝ ΠΟΥ ΘΑ ίΑ4 
ΣΤΙΓΜΑΤΙ !£(/ 

ΜΪΒΚΜΟΟΡ 

7ΑΞΙΔΕΨΤΕ 1Τ0 ΔΑΣΟΣ 
Τ2Ν Ξ2ΤΙΚ2Ν. 1 

ΤΗ6 5ΗΙΚΕ 
ΤΑ ΘΡΥΛΙΚΑ ΗΟΒ0ΙΤ5 
ΣΑΣ ΚΑΛ££ΟΡΙΖΟΥΝ 
ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΤΟΥ£ ί 


ΤΗΕ νΐΖΑΒΡί 

ΤΟ ΟΟΕΕΕΣΤΙΒΙΕ ΟΑΒΡ ΟΑΜΕ 
ΤΟΥ ΕΠΟΥΣ ΤΟΥ α.Β.Β.ΤΟΕΚΙΕΝ' 
ΔΙΑΛΕΞΕ ΤΙ1 ΚΑΡΤΕ1 ΙΟΥ. 

ΠΡΙΝ ΔΑΜΑΙΕΙί ΤΟ ΑΓΝ2ΣΤ0!!! 


ΤΙ* I .Ί[ΠΠ ι! (ίηκϊΠίΙ ΤίΚΐΓϊ 
πίΓϋρό».· ίίΐϊ Ι*Ρ£«ϊ οπτή/ ίη 
•Ιί* Μ.Η ϊ^Ειτπ. ΙχιΙ ϋ[ΙΙ 

ίΐΜίπΙϋίπ α ϊιι^Η 1ήΐ>) κΓ ΕμιιΗ 
ι-γήιαλΙ 4ίΙ1« 34ΐι1 πρι^ιτιρκΐ 


ΜΙΡΡΙΕ ΕΛΑΤΗ:ΤΗΕ ΡΚΑΔΟΝ5 

ΤΟ ΟΟΙΣΕΟΤ I ΒΣΕ ΟΑΚΡ ΟΑΜΕ 
ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΣΕ ΦΕΡΝΕΙ 
ΑΝΤΙΜΕΤ2ΠΟ ΜΕ ΤΟΥ1 ΔΡΑΚΟΥ1 
ΦΥΛΑΚΕΣ Τ°Ν ΧΑΜ6Ν2Ν 
ΘΗί ΑΥΡ£Ν.' 


ΜΙΡΡΙΕ Ε ΑΒΤΗ : Τ ΜΕ ϋ0Σ£« ΕΥΕ 

ΤΟ 5ΤΑΝΡ ΑΙΟΝΕ ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν 
ΕΑΚΡ ΔΑΜΕ ΕΦΤΑΣΕ! 

ΔΙΑΛΕΞΕ ΤΙ 1 ΚΑΡΤεΣ ΙΟΥ 
ΚΑΙ ΧΡΗΣ1 ΜΔΟΔ1ΗΣΕ ΤΙ ί ΔΥΝΑΜΕ Ι! 
Τ5Μ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΩΝ ΜΑΓΩΝ 
ΤΟΥ ΚΑΚΟΥ' 


11 0Λ Α '^ ( /Α%γ/ε 

ΆηΡοψ'^' 

*77τ^ 5 · ** *ΐ Α ^ 

ιΑ\^7ιΤ^ 0 


5ΤΑΚ. ν/ΑΑ5 ΤΗΕ ΚΟίΕΡΙΑΥ1ΝΟ 0ΑΜΕ: 

ΤΑΕΕί ΟΡ ΤΗΕ ϋΕΡΙ 

4.000 ΧΡΟΝΙΑ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΟΛΕΜΟ ΤΙΝ Α4ΤΡΞΝ 
01 ΑΡΧΑΙΟΙ ΙΠΠ0ΤΕ1 Τ2ΕΝΤΑΤ ΤΑΞΙ ΔΕΟΥΝ 1Τ0 
ΥΠΕΡΔΙ ΑΙΤΗΜΑ ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΤΙΜΕΤ2Π ΙίΟΥΝ ΤΗΝ 
ΚΑΤΑΡΑΜΕΝΗ ΚΛΗΡΟΝΟΜΙΑ Τ2 Ν 51ΤΗί'< 


^Λ· 


60 , $ 




000Μ ΤΚΟΟΡΕΒ 
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ΠΟΙΟΙ ΘΑ ΚΑΤΑΓΡΑΥΕ) 

ΤΑ ΜΕΤΑΛΛΑΓΜΕΝΑ ΧΡΟΝΙΚΑ > 
ΠΟΙΟΣ ΘΑ ΘΥΣΙΑΣΤΕΙ 
ΙΤΗΝ ΠΟΛΕΜΙΚΗ Σ 2 Ν Η ι 
ΠΟΙΟΣ ΘΑ ΚΑΘΟΡΙΣΕΙ 
ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΗΕ ΓΗΣ 
ΚΑΙ ΤΩΝ ΑΠΟΙΚΙΩΝ ΤΗί', 

01 £ ΥΝ2 ΜΟΣΙΕΣ.. 
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ΚΑΙ 01 ΔΙΑΤΑΓΕΣ 
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ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑΙΑ 16674 , ΓΛΥΦΑΔΑ . 

ΤΗΛ:8982057 

• ϊ 2ΤΗΡ0Σ ΔΙΟΣ 96 , ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ. ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 

ΤΗΛ:4125944 

•ΠΕΝΤΕΛΗΣ 40. ΣΤΗΝ ΕΒΕΛΚΟ. ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 
ΤΗΛ:6844926 

•ΚΟΝΔΥΛΗ 7, ΔΙΠΛΑ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 15122, ΜΑΡΟΥΣΙ, 
ΤΗΛ: 6Ι4Ι67Ϊ 

•ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΓ. ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗΣ 21,ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, 
ΤΗΛ:285659 

ΣΚΑΛΙΔΗ 92.ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗΣ. 

ΤΗΛ: 88996 


Μ 


,οΝοκεΡβ,ί. 


■ΔΕΡΙΓΝΥ 23. ΠΛΑΤΕΙΑ 0ΙΚΤ2ΡΙΑΣ 10434. ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 8813990 
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πιστολέρο στο σπίτι σας 




Τα ηλικνρονικά παιχνίδια 
ήταν αν4καθ«ν πιο 
συναρπαστικά στις 
αί8ου<κς διασκέδασης εν 
συγκρί«ι μ< τις διάφορ«ς 
εκδόσεις τους για 
προσωπικούς υπολογιστές. 
Ο λόγος είναι ότι τα 
προοριζόμενα για τις 
αδουσες ηλεκτρονικής 
διασκέδασης παιχνίδια 
προηγούνται κατά ένα 
βήμα από πλευράς 
τεχνολογίας και 
συνοδεύονται από 
συσκευές οι οποίες τα 
καθιστούν πιο 
ενδιαφέροντα. 

Του Σκύρου Παράσχη 
Ο \>γ*Β @γπο I πχΛα ροί β I *£ γ 


ο ΟυίΓυπ, ένα παιχνίδι που εί¬ 
χε χαλάσει κόσμο στα τέλη 
της δεκαετίας του '80, αν 
παιζόταν με |σχ$ίιεΙς ή ποντίκι 
δα ήταν απλώς ένα ακόμα 
παιχνίδι οδήγησης. Διέθετε, όμως, ένα ρεαλι¬ 
στικό τιμόνι που μετέφερε τους κραδασμούς 
στον οδηγό και μια καμπίνα οδήγησης που 
έστριβε και τρανταζόταν, προσφέροντας 
έτσι μια ανεπάληπτη εμπειρία οδήγησης. 

Προσπαθώντας να φέρει ένα κομμάτι από 
τη μαγεία της ηλεκτρονικής διασκέδασης 
στο σπίτι μας, η Α!ρΗα4 ΤθεΗ έφτιαξε το Ρ€ 
Ουπ. Πρόκειται για ένα πιστόλι το οποίο συν¬ 
δέεται με τον υπολογιστή και μας επιτρέπει 
να δοκιμάσουμε τις σκοπευτικές ικανότητες 
μας, χωρίς να αντιμετωπίζουμε τον μπελά 
του ποντικιού και χωρίς τις γνωστές δικαιο¬ 
λογίες (δεν φταίω εγώ, το ιτιου^β ραά είναι 
σκονισμένο κΛπ.). Το προϊόν έρχεται σε δύο 
εκδόσεις. Η πρώτη (Ιδί Ουπ) περιέχει ένα πε¬ 
ρίστροφο, την κάρτα σύνδεσης με τον υπο¬ 
λογιστή και το παιχνίδι ΑΌ. €ορ, Η δεύτερη 


έκδοση περιέχει ένα περίστροφο και δύο 
παιχνίδια (ΒοπΒοπ ΡόΓαεΙϊϊο & Ιϊί©), ώστε να 
μην επιβαρύνεται ο χρήστης με το πρόσθετο 
κόστος της κάρτας σύνδεσης, αν διαθέτει 
ήδη το 1Ουπ. Η σύνδεση με τον υπολογι¬ 
στή είναι πολύ απλή για κάθε εξοικειωμένο 
με το εσωτερικό του υπολογιστή. Αρκεί να 
τοποθετηθεί η κάρτα σύνδεσης σε ένα Ι5Α 
5Ιοί και να συνδεθεί στο ίθαίυΓβ εοππθείοΓ 
της κάρτας γραφικών. Συγκεκριμένα, 
απαιτείται ένα ίβαίυΓβ εοπποεΙοΓ 
26 ή 34 ρίπ5. Αυτό σημαίνει ότι 
κάποιες παλιές κάρτες γραφικών 
δεν είναι συμβατές με το ΡΟ Ουπ. 
Το μηχάνημα της δοκιμής διέθετε 
μία δίοσΙίΗ 30 2000, η οποία συ¬ 
νεργάστηκε άψογα. Το πΊαπυαΙ, αν 
και αφιερώνει λίγο χώρο στη διαδι¬ 
κασία της τοποθέτησης της κάρτας, 
δίνει σαφείς πληροφορίες. 

Μετά την εύκολη διαδικασία της 
εγκατάστασης, ήρθε η ώρα να δούμε 
το συνοδευτικά παιχνίδια. Το ΑΌ. Οορ 
(005, ννϊπ95) είναι μια ιδιαίτερα πιστή 
στα όρια της αντιγραφής) απομίμηση 
του γνωστού από τσ ηλεκτρονικά νίι-Τυα 
^ορ της $690- Ο παίκτης, μόνος του ή με 
έναν φίλο [ελλείψει του δεύτερου πιστο¬ 
λιού μπορεί να χρησιμοποιηθεί το ποντίκι ή 
το πληκτρολόγιο), βλέπει τη δράση με οπτι¬ 
κή γωνία πρώτου προσώπου και προσπαθεί 
να εισχωρήσει στο άντρο των κακών [τώρα... 
έμποροι ναρκωτικών είναι, τρομοκράτες εί¬ 
ναι, θσ σας γελάσω) σκοτώνοντας όσους εμ¬ 
φανίζονται μπροστά του. Κάθε φορά που 
κάποιος τον σκοπεύει, ο παίκτης έχει ένα μι¬ 
κρό χρονικό διάστημα στη διάθεσή του για 
να τον πυροβολήσει πρώτος, διαφορετικά 
χάνει μία ζωή. Η μετακίνηση στο χώρο γίνε¬ 
ται με ένα προκαθορισμένο πλάνο και δεν 
είναι ελεγχόμενη, όπως συμβαίνει σε παιχνίδι 
τύπου Οοονη. Τα γραφικά είναι απλά αλλά 
καλής ποιότητας. Δεν φθάνουν βέβαια στο 
επίπεδο του αοίη ορ νϊτίυσ Οορ [είναι $ρπίε- 
όαίβά και όχι αηοτελούμενα από τρισδιά¬ 
στατα πολύγωνα), αλλά είναι καθαρά και η 
κίνηση ιδιαίτερα ομαλή - στο Ογπχ Ρ-133+ 
της δοκιμής. Τα άλλα δύο παιχνίδια, ΒοπΒοπ 
και ΒοπΒοπ Ράταάί$θ (επίσης οε εκδό¬ 
σεις για 005 & \νίπ95), είναι πανομοιότυπα. 
Πρόκειται για πολύ απλές δοκιμασίες σκό¬ 
πευσης με χρονικά όρια, στις οπαίες εξετά¬ 
ζονται η ταχύτητα και η ευστοχία ενός ή δυο 
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παικτών. Οι δοκιμασίες είναι 
πολλές και μερικές αρκετά 
πρωτότυπες, Θο σημαδέψετε 
μπουκάλια σε ένα όατ, ιπτάμενα 
πιάτα, κινούμενους και σταθε¬ 
ρούς στόχους, αεροπλάνα κ.ά. 

Θα παίξετε, εκτός των άλλων, 
και ένα περίεργο [πολύ διασκε- 
δαστικό] ΤβίτΪΒ, 

Και τα τρία συνοδευτικά παι¬ 
χνίδια με έναν συμβατικό τρόπο 
χειρισμού 8α καταντούσαν βα¬ 
ρετό και ανούσια. Με το πιστό¬ 
λι, όμως, αναδεικνυονται σε ιδι¬ 
αίτερα διασκεδαστικές εμπει¬ 
ρίες. Ενα καλοδεχούμενο χαρα¬ 
κτηριστικό είναι ότι όλες οι λει¬ 
τουργίες των συνοδευτικών 
παιχνιδιών μπορούν να ρυθμιστούν με το ΡΟ 
Ουπ. Για παράδειγμα, στην οθόνη εισαγωγής 
των ονομάτων για τον πίνακα των Η 19 Η 
$εοΓθ£ μπορείτε να γράψετε το όνομά σας 
σημαδεύοντας τα γράμματα που βρίσκονται 
στην οθόνη. Επειτα από πολλές ανορθογρα¬ 
φίες [δεν φταίει το πιστόλι, είναι όντως δύ¬ 
σκολο) θα τα καταφέρετε! 

Κατά τη διάρκεια του τεστ από την επι¬ 
στημονική,.. επιτροπή (φίλοι, ξαδέλφια και 
λοιποί συγγενείς) το ύφος όλων ήταν κάτι 
ανάμεσα σε αυτό του ϋοπ Μ/αγη© και εκεί¬ 
νο του ΟΙϊπΙ Εαδίνοοά, που σημαίνει ότι 
μάλλον το απολάμβαναν. Η ακρίβεια του πι¬ 
στολιού είναι ικανοποιητική και μπορεί να 
ρυθμιστεί με την επιλογή 9 υπ αά[υ$ί. Παρ' 
ότι στο πιαηυαΙ αναφέρεται ότι ο έντονος 
φωτισμός του χώρου επηρεάζει τη λειτουρ¬ 
γία του ΡΟ Ουπ, δεν αντιμετωπίσαμε κανένα 
πρόβλημα με τον κανονικό φωτισμό του δω¬ 
ματίου, αφού αφαιρέσαμε όμως το φίλτρο 
της οθόνης (απαραίτητη κίνηση). Επίσης, δεν 
σημειώθηκαν προβλήματα παρεμβολών 
από κοντινές συσκευές. Το μήκος του καλω¬ 
δίου είναι μεγάλο και επιτρέπει, σε όσους 
αισθάνονται ικανοί, τη σκόπευση από μεγά¬ 
λη απόσταση. Σε καμία περίπτωση ο παίκτης 
δεν νιώθει “αδικημένος" από τη συμπεριφο¬ 
ρά του πιστολιού. Παρ' όλα αυτά, υπάρχουν 
μερικά μικρά "παράπονα". Καταρχήν, το πι¬ 
στόλι δεν ανταποκρίνεται με ιδιαίτερη ακρί¬ 
βεια, όταν ο παίκτης στοχεύει την οθόνη 
υπό γωνία μικρότερη των 00-50 μοιρών. Αυ¬ 
τό παρατηρείται και στο αντίστοιχα εοίπ 
ορ5, χωρίς όμως να είναι τόσο εμφανές, διό- 



Το ΒοηΒοη ϋΐβ άναι ένα διασπαστικό παιχνιδάκι. 
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Το Α.Ο. Οορ *χα άφθονη Βίο, ινώ τα ΒοηΒοη 
Ιίίο & ΡαΓαάίϊβ ιν&άκνυνται και γιο 
μικρότςρςς ηλικίις 


τι η κατασκευή της 
κονσόλας αναγκά¬ 
ζει τους παίκτες να 
στέκονται μπροστά 
στην οθόνη και να 
πυροβολούν σχε¬ 
δόν υπό ορθή γω¬ 
νία, ενώ και αυτή 
καθ' εαυτή η οθό¬ 
νη είναι πολύ μεγάλη 



Καταιγιστική Βράση στο Α.Ο, Οορ* 


Στον υπολογιστή, 
αντιθέτως, και κυρίως σε ένα μικρό πποπίίοΓ 
14" το πράγματα είναι ιδιαίτερο στενάχωρα 


ρο ουΝ 


ΟΡΙΙ; 486/όόΜΗζ 
ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 
ςΟ-ΚΟΜ: 2 χ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: 

5ουηάΒΙα$ίθΓ και συμβατές 
ΓΡΑΦΙΚΑ: νΟΑ 


και απαιτείται, όταν παίζουν 
δύο παίκτες καλή διάθεση για 
να χωρεσουν. Μία άλλη παρα¬ 
τήρηση έχει να κάνει με την εμ¬ 
φάνιση των πιστολιών. Πρόκει¬ 
ται για μονόχρωμες πλαστικές 
κατασκευές που δεν εμπνέουν 
ιδιαίτερη εμπιστοσύνη για την 
αντοχή τους. Θα μπορούσαν 
να είναι πιο ελκυστικές ως προς 
την εξωτερική εμφάνιση. Οταν 
έχετε ένα πρωτότυπο 
για τον υπολογιστή σας, έχετε 
και την απαίτηση να ξεχωρίζει ο 
σχεδιασμός του. 

Στο ππαηυαΙ αναφέρεται ότι 
καταβλήθηκε προσπάθεια να 
μη μοιάζουν τσ πιστόλια με τα 
αληθινά, προσωπικά όμως δεν μπορώ να 
καταλάβω το λόγο. Αλλωστε, ποιος Θα 
μπέρδευε ένα ελαφρύ πλαστικό πιστόλι, 
από την άκρη του οποίου κρέμεται ένα κα¬ 
λώδιο, με ένα πραγματικό περίστροφο; Πα¬ 
ρά τη μικρογκρίνια, όμως, το ΡΟ Ουπ απο¬ 
δείχθηκε ιδιαίτερα δισσκεδαστικό. Αφιέρω¬ 
σα, μάλιστα, αρκετό χρόνο στη "δοκιμή" 
του, Ο μοναδικός ενδοιασμός μου για τέτοι¬ 
ου είδους περιφερειακά αφορά στην καθιέ¬ 
ρωση και υποστήριξή τους και από άλλα 
παιχνίδια, εκτός των 
συνοδευτικών. Η πο¬ 
ρεία θα δείξει αν το 
ΡΟ Ουπ θα υποστηρι- 
χθεί οπό τους κατα¬ 
σκευαστές παιχνιδιών 
ή θα περιέλθει σε 
αχρηστία. 

Βέβαια, η επιφύλα¬ 
ξη αυτή βρίσκεται 
σε άμεση συνάρτη¬ 
ση με την τιμή του προϊόντος. Συγκεκριμένα, 
το 1ΡΟ Ουπ [μαζί με το Α.Ο. Οορ) στοιχίζει 
μιάμιση φορά περισσότερο από ένα απλό 
παιχνίδι (περίπου όσο ένα εοπ5θΙε 9 σΓΤ16 )* 
Με αυτό το δεδομένο, λοιπόν, συνιστώ την 
αγορά του. Αν ήταν ακριβότερο, θα είχα κά¬ 
ποιες αντιρρήσεις. 

Το ΡΟ Ουπ μας διέθεσε ευγενικά το Οογπ- 
ρυϊθτ ΟΙυΒ [τηλ: 3304500-4), από το οποίο 
μπορείτε να το προμηθευτείτε στην τιμή 
των 25.000 δρχ. Το 2ηά Ρ0 Ουπ κοστίζει 
7.000 δρχ. 
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ΡΥΡ-ΚΟΜ 


Το μέλλον είναι εδό! 


Η εδραίωση του Ονϋ- 
ΚΟΜ έχει πλέον πάρει 
την τελική ευθεία παρά 
τις όποιες 
καθυστερήσεις. Μετά 
πάροδο δεκαπέντε 
χρόνων από τη 
δημιουργία του 00 και 
των ανάλογων 
πρωτότυπων ηχητικών 
συσκευών, το νέο 
πρότυπο που ακούει στο 
όνομα Ονο κάνει την 
εμφάνισή του πρώτα 
στον κόσμο των 
υπολογιστών με σκοπό 
να ταράξει τα δεδομένα 
με τις κολοσσιαίες 
χωρητικότητες που 
διαθέτει. Το μέλλον 
λοιπόν προβλέπεται 
ιδιαίτερα ευοίωνο, 
καθώς το νέο μέσο 
αναμένεται να 
"ενισχύσει" τον 
εντυπωσιακό κόσμο των 
πιυΙΗιηοεϋα ακόμα 
περισσότερο. Η 
τεχνολογία του δίσκου 
ΒΥΟ! 


του Ιάσονα Δούζα 


ο □νΟ-ΚΟΜ ενδέχεται να 
αλλάξει την απτική σκοπιά 
υπό την οποία προσεγγίζουμε 
τους υπολογιστές, αφού οι 
υψηλές χωρητικότητες 8α 
ανοίξουν το δρόμο στις εφαρμογές και τα παι¬ 
χνίδια, με τη χρήση ανώτερου σε ποιότητα και 
διάρκεια οπτικο-ακουστικού υλικού. 

Ενας ΟνΟ-ΚΟΜ δίσκος δεν διαφέρει στο 
ελάχιστο σε ό,τι αφορά την εμφάνιση και το 
μέγεθος από έναν δίσκο €0-ΚΟΜ. Παρ' όλα 
αυτά διαθέτει χωρητικότητες που εντυπωσιά¬ 
ζουν, Συγκεκριμένα υπάρχουν τέσσερις τύποι 
του δίσκου. Ο πρώτος που διαθέτει χωρητικό¬ 
τητα ίση με 4.70Β -και από ό,τι φαίνεται θα εί¬ 
ναι και ο πιο συνηθισμένος- περιέχει ένα 
στρώμα αλουμινίου για την αποθήκευση πλη¬ 
ροφοριών και είναι μονής πλευράς όπως τα 
€0-ΡΟΜδ. Ο δεύτερος τύπος περιέχει δύο 
στρώματα αλουμινίου, είναι μονής πλευράς 
και προσφέρει σχεδόν διπλάσια χωρητικότητα 
από τον πρώτο δίσκο, αφού φθάνει τα 8.50Β. 
Ο τρίτος δίσκος περιέχει ένα στρώμα σε κα¬ 
θεμιά πλευρά, με αποτέλεσμα να προσφέρει 
9.40Β αποθηκευτικού χώρου, αλλά δεν ανα¬ 
μένεται να έχει ιδιαίτερη απήχηση. Ο τέταρτος 
και τελευταίος δίσκος έχει δύο πλευρές και 


ισάριθμα στρώματα οε καθεμία από αυτές, με 
αποτέλεσμα νο προσφέρει 17 ολόκληρα Οί- 
0 αόγίθ5 αποθηκευτικού χώρου! Φυσικά, οι 
δύο τελευταίοι τύποι δεν διαθετουν ετικέτες 
σε καμία πλευρά, ενώ πρέπει να τους περι¬ 
στρέφουμε σαν δίσκους του πικάπ, ώστε το 
άπνε να διαβάσει την άλλη πλευρά. Αναλογι- 
ζόμενοι ότι η πρακτικά χρησιμοποιούμενη χω¬ 
ρητικότητα του ΟΟ-ΚΟΜ είναι 650ΜΒ, εάν 
επιχειρήσουμε μία σύγκριση του ΟνΟ-ΚΟΜ με 
το συγκεκριμένο μέσο, μένουμε άφωνοι! Ετσι, 
το "μικρό” ΟνΟ-ΚΟΜ είναι ίσο με 7,4 00- 
ΚΟΜ$, το "μεσαίο" με 13,4 ΟΟ-ΚΟΜί και το 
"μεγάλο” της παρέας διαθέτει τη χωρητικότη¬ 
τα 2ό,8 ΟΟ-ΚΟΜί! 

Η τερατώδης χωρητικότητα του ΟνΟ-ΚΟΜ 
επιτυγχάνεται με την αυξημένη πυκνότητα και 
το μικρότερο μέγεθος των ρίβ του δίσκου σε 
σχέση με το €0-ΚΟΜ. Επίσης, η ακτίνα του 
Ιο5θγ που διαβάζει τους δίσκους αυτούς δεν 
είναι υπέρυθρη -όπως στα αλλά 

ερυθρή. Τα ΟνΟ-ΗΟΜί με τα δύο στρώματα 
απαιτούν από τη συσκευή να εστιάζει ανάλο¬ 
γα το επιθυμητό στρώμα, κάτι πλήρως υλοποι- 
ήσιμο από τα ΟνΟ-ΚΟΜ άπνβ$. 

Με τη χωρητικότητα που προσφέρει το 
Ονϋ-ΚΟΜ είναι πλέον εφικτή η χρήση του μέ- 
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ΟνΟ-ΚΟΜ μονής πλιυράς, 
διπλού στρώματος. 

Ενα φιλμ «ιδικής ιπβξεργααίος 
και ένα σύστημα ΙαίβΓ διπλής 
Εστίασης επιτρέπουν σε δύο 
στρώματα δεδομένων να 
αναγνωο&ούν σε μία και μόνη 
πλευρά. 



Ανακλαστικό Υπόστρωμα 
στρώμα 


Ι.ράμο (ΐβικής γ πώστρβμβ 
επεξεργασίας 



Ανακλαπικό βτρόμπ Υπάσιρβ(ΐβ 


ΟνΟ-ΚΟΜ μονής πλ«υράς, 
μονού στρώματος. 


Υπόστρωμα 


χρι πρότινος επαγγελματικού αλγορίθμου συ¬ 
μπίεσης εικόνας ΜΡΕΘ2, το οποίο προσφέρει 
ανώτερη ποιότητα από το Ια56Γ0ί$Ις, καθώς 
και από το 5νΗ5, αφού διαθέτει ανάλυση 
720x480 γραμμές, Ο ρυθμός μεταφοράς δε¬ 
δομένων του ΜΡΕ02 είναι μεταθλητός και 
εξαρτάται από τις απαιτήσεις της εκάστοτε 
σκηνής, Προτείνεται, ωστόσο, ως μέσος όρος 
ένας ρυθμός μεταφοράς δεδομένων ίσος με 
580ΚΒΛ [το πρότυπο ΜΡΕΟΙ μεταφέρει με 
150ΚΒ/$), 

Η υψηλή ανάλυση δεν είναι το μοναδικό 
□του του ΜΡΕΘ2. Σε σύγκριση με τα αναλογι¬ 
κά μέσα, όντας ψηφιακό, είναι ικανό να προ¬ 
σφέρει κορυφαία ποιότητα και πιστότητα 
χρωμάτων, καθώς και τρομερή διαύγεια εικό- 


ΒΑΣΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

του ονο 


• Περισσότερες από δύο ώρες υψηλής 
ποιότητας ΜΡΕ02 νίάθο, 

• Υποστήριξη για κανονικές ή Μάακτθβπ 
ταινίες (4:3 και Ιό# λόγος δύο διαστά¬ 
σεων). 

• Οκτώ ίΓαεΙ<5 ψηφιακού ήχου (για πολλές 
γλώσσες], το καθένα με 8 κανάλια ΟοΙ- 
όγ 5 ϊθγ0ο 5υΓΓουπά δουπά 

• 32 ίταείίί για υπότιτλους σε διάφορες 
γλώσσες. 

• Δυνατότητα επιλογής ανάμεσα σε εννέα 
κάμερες, διαφορετικά σενάρια κλπ, 

• Εντυπωσιακά πίθηυ*, αντοχή ταυ μέσου 
στο χρόνο. 


νας όταν συνδυάζεται με το κατάλληλο ϊιαΓά- 
νοΓΟ. Επίσης ο ήχος που θα προσφέρουν οι 
Ονϋ ταινίες δα κάνει χρήση του νέου ποιοτι¬ 
κού προτύπου της ^οIΒγ ^ 0\φθ\ Α03 5υτ- 
ΓΟυπά δουπά, το οποίο θα διαθέτει πεντακά- 
νολο στερεοφωνικό ήχο και μία πληθώρα 
πρωτοποριακών χαρακτηριστικών. Επιπλέον, 
το Ονϋ είναι ένα μέσο που δεν φθίνει με το 
χρόνο [όπως αχ. οι Βιντεοκασέτες), οπότε εν 
δείκνυται η χρήση του και σε συστήματα που 
8α αντικαταστήσουν τα 1α5θτάί5^$ ή και τα 
νίάθοί μελλοντικά, αφού η επσνεγγράψιμη τε¬ 
χνολογία γίνει προσιτή στο ευρύ κοινό. 

Οπως και τα ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ$, έτσι και τα 
ϋνΟ-ΚΟΜ άπνθδ ξεκινούν από τη μονή 
ταχύτητα περιστροφής (1χ) για το διάβασμα 
των ΟνΟ-ΚΟΜ δίσκων, αλλά σε αυτή την 
ταχύτητα τα δεδο¬ 
μένα μεταφερονται 
με 1350ΚΒ/5 από 
μερικά άπν ©5 και 
Ι380ΚΒ/5 από άλ¬ 
λα (ένα €0-ΒΟΜ 
άπνβ !χ μεταφέρει 
με 150ΚΒ/$|! Αυτό 
σημαίνει ότι ένα 
ΟΥΟ-ΚΟΜ άπνβ 1χ 
διαθσζει τα δεδομέ¬ 
να περίπου με την 
ταχύτητα ενός €0- 
ΚΟΜ άηνε 9χ! Μελ¬ 
λοντικά, λοιπόν, θα 
κάνουν την εμφάνι¬ 
σή τους ΟνΟ-ΚΟΜ 


άπνοί 2χ, 3χ και ου τω καθεξής με ταχύτητες 
μεταφοράς δεδομένων πολλαπλάσιες του 
1.38ΜΒ/5! 

Το μίας εγγραφής και πολλαπλής αναπαρα¬ 
γωγής ΟνΟ ίοΓΠΊαϊ -όπως το σημερινό Ρθοογ- 
άαόΐθ 00- θα καλείται θνθ-Κ και θα διαθέτει 
4.70Β χωρητικότητα (αν και εικάζεται ότι αρ¬ 
χικά θα ξεκινήσει από τα 3.80Β], Το πολλα¬ 
πλής εγγραφής και αναπαραγωγής ΟνΟ ίοτ- 
ηχύ θα καλείται ΟνΟΡΑΜ και η χωρητικότητα 
του θα φθάνει τα 2,όΟΒ. 

ΗΙΤΑ0ΗΙ 00-1000 

ΚΑΙ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ». 

Το ΟνΟ-ΡΟΜ άπνΒ της ΗίίσεΗί ήρθε στα 
γραφεία του περιοδικού συνοδευόμενο από 
την κάρτα αποκωδικοποίησης ΜΡΕ02 νίάβο 



?€ Μο5ϊθγ 75 























































και ΟοΙθγ Α03 ήχου, ΟηβπκπίβΓ της Ουαά- 
γοπΤ. Μία τέτοια κάρτα δεν είναι απαραίτητη 
για την αναπαραγωγή του ανώτερου τύπου 
οπτικοακουσπκού υλικού, κα8ώς έχουν κάνει 
την εμφάνισή τους στην αγορά οι ανάλογοι 
$οίΚναίβ αποκωδικοποιητές, όπως συμβαίνει 


ΟΙ ΤΥΠΟΙ ΣΕ ΠΕΡΙΛΗΨΗ 


• ϋνϋ-βΟΜ 

Μόνο αναπαραγωγής 
(όπως το Ωϋ-ΚΟΜ). 

• ϋνο-κ 

Μίας εγγραφής, πολλαπλής αναπαρα¬ 
γωγής [όπως το Οβ-Κ (ΒβεοΓάαάΙε Οϋ)]. 

• ΡνΡ-βΑΜ 

Πολλαπλής εγγραφής, πολλαπλής ανα¬ 
παραγωγής (όπως το ΩΕ)*Ε (ΕγόμοΙθ 
00}]. 

• ΚΑΙί 

Για μορφή συστοιχιών ΙΪΑΙΟ, όπου τη θέ¬ 
ση των σκληρών δίσκων θα παίρνουν 
τα Ονΰ-ΚΑΜ άιϊνβί. 


και με το ΜΡΕ01 νίάβο, που πλέον είναι σε 
θέση να παίξουν σχεδόν όλοι οι υπολογιστές 
χωρίς την ύπαρξη κάποιας εξειδικευμένης 
κάρτας. Ωστόσο, εάν θέλουμε κορυφαία 
αποτελέσματα, δεν μπορούμε να επιλέξουμε 
ως λύση το $οίΐ«ΐΓβ -τουλάχιστον όχι ακόμα- 
καθώς ο αλγόριθμος συμπίεσης ΜΡΕ02 είναι 
ιδιαίτερα απαιτητικός σε υπολογιστική ισχύ. 
Στο μέλλον, όμως, με την ενσωμάτωση νέων 
τεχνολογιών στους επεξεργαστές και τα 
ςΗΐρίβίε των καρτών γραφικών είναι σχεδόν 
Βέβαιο ότι θα μπορούμε να παραλά&ουμε 
άριστο αποτέλεσμα, χωρίς μία εξειδικευμένη 
κάρτα. 

Το ΗίίαεΚί 001000 "διαβάζει" όλους τους 
τύπους ϋνϋ δίσκων (δηλσδή από 4.7 έως 
170Β), διαθέτει 190πυ α«β$$ Ηιτιβ και 
1.38 ΜΒ/ϊ μέγιστο ρυθμό μεταφοράς δεδομέ¬ 
νων. Οταν "διαβάζει" τα γνωστά μας Οϋ- 
ϋΟΜε επιτυγχάνει 150ιπί α«β$$ ΐίττι© και τη 
μεταφορά δεδομένων ενός ΩΟΚΟΜ άτίνβ 8χ 
(δηλαδή 1200ΚΒ/ί). Ο μέσος χρόνος λειτουρ¬ 
γίας του όι-ίνε πρίν οπό την παρουσίαση βλά¬ 


βης (ΜΤΒί) ανέρχεται στις 50.000 ώρες, ενώ 
αξίζει να σημειωθεί η δυνατότητα τοποθέτη¬ 
σής του σε κάθετη θέση. 

Η εγκατάσταση του Ονϋ-βΟΜ όπνβ της 
ΗίίαεΗί ήταν μίο υπόθεση ρουτίνας, Τοποθετή¬ 
θηκε άμεσα και χωρίς κανένα πρόβλημα στο 
σύστημα της δοκιμής μας, όπως ακριβώς και 
ένα οποιοδήποτε ΑΤΑΡΙ ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ. Οι 
όπνβΓδ του 005 που είχαμε στη διάθεσή μας 
ήταν δβία (δοκιμαστική) έκδοση, αλλά δεν 
φάνηκε να διαθέτουν ελαττώματα. Δοκιμάσα¬ 
με όλων των τύπων τα €0-ΒΟΜ$ ώστε να δού¬ 
με κατά πόσο το ϋνΟ-ΚΟΜ άπνβ διατηρεί την 
προς τα πίσω συμβατότητα που ισχυρίζονται 
οι κατασκευαστές και το αποτελέσματα ήταν 
άκρως ικανοποιητικά για όλα το 00$ εκτός,„ 
των ΚθεοιάαΒΙβ*! Τα εγγράψιμο δισκάκια δεν 
παίζουν σε κανένα ΟνΟ-ΒΟΜ άπνβ, οπότε 
εάν χρειάζεστε τη δυνατότητα αναπαραγωγής 
των δίσκων αυτών, δα πρέπει να διαθέτετε 
οπωσδήποτε κοι ένα ΟΜΟΜ άιϊνβ. 

Η κάρτα αποκωδικοποίησης ψηφιακού 
νίάθο ΜΡΕ02 της ΟπβιτιαίίβΓ εγκαταστάθη- 


ΑΓΓΕΛ1Α 


Η ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 
ΑΝΑΖΗΊΑ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥΣ 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΜΕ: 


(ΟΗΡυΤΕΚ 


■ Γνώση και εμπειρία στο χώρο 
της Πληροφορικής. 

■ Ικανότητα χειρισμού της ελληνικής και 
της αγγλικής γλώσσας. 




• Οι υποψήφιοι θα πρέπει να διαθέτουν 
ΡΟ συγχρόνων προδιαγραφών. 

I Η δυνατότητα πρόσβασης στο ΙηΙεπιεΙ 
θα εκτιμηθεΐ ιδιαίτερα. 


ν 


Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με τους 

κ. Φώτη Καρατζισ (ίσϊΐ5@ίσπιρυΙιηΙί.9 Γ ) 
ή Γιώργο Χριστό π ούλο (^ΐΗπ^εοιτιρυΙιη^Γ) 

είτε μέσω τηλεφώνου [9238672«5) είτε μέσω β*ίπαίΙ. 



ΕΝΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ 5ΙΤΕ ΓΙΑ... 
ΤΟΥΣ 'ΈΙΑΙΚΟΥΣ" ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ! 


I καιανκιοες Λυαεις^ χαριες και 
ΙιιιιΙν κοι> καλύπτουν ιπν ιιλειοψιν 
φιο ίων ΑΐΙνεηΙΐιΐΐ κοι ΚοΙγ 
Ρ ΐ*ι\ίιΐ£ (ιίίπιι^ οιιό ιπν αργή 
ιης δημιουργίας ιούς μέχρι οήμερα 


■ για ΛϋνεηΙιίΓε & ΚΡ(Λ 

■ ΡαΙεΙίΓ* για κάθε είδους Ιμι^ 

■ Οι πληρέστερες λύσεις ίων 
ΛιΙνεπίιίΓε και &Ρ(ι^ 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ 5ΙΤΕ ΤΗΣ ΑΟνΕΝΤΙΙΚΕ ΜΑΟΚ 
ΣΤΗΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ; 

Ιι I ( ρ ://νν νν νν,οοτηριι 1 1 ηΚ * Κ Γ ^ίϊ ;ι 

















κ€ απρόοκοητα ; παρά το γεγονός ότι οι 
όπνθΓ* που τη συνόδευαν ήταν έκδοση "ΑΙ- 
ρΗα ©ναΐυαίίοπ", δηλαδή πολύ πρώιμοι και 
μόνο για μία αρχική εκτίμηση των δυνατοτή¬ 
των της κάρτας. 

Οταν βάλαμε το ένα και μονοδικό δισκάκι 
με ΜΡΕ02 νϊόεο που είχαμε στη διάθεσή μας 
-και το οποίο ήταν δείγμα της ΗίΐοοΗί' μείνομε 
άφωνοι! Η ποιότητα της εικόνας ήταν αψεγά¬ 
διαστη με κορυφαία ανάλυση και τρομερή δι¬ 
αύγεια, ενώ τα χρώματα ήταν τόσο ζωντανά 
και ζωηρά που είχες την αίσθηση ότι έβλεπες 
μία ανάγλυφη απεικόνιση! Μέσω της Οηοίτια*- 
ίβΓ συνδέσαμε τον υπολογιστή με μία κοινή τη¬ 
λεόραση και τα αποτελέσματα ήταν εξίσου 
κορυφαία. Γενικά δεν έχουμε καμία αμφιβολία 
ότι ένα καρέ από ΜΡΕ02 νίάθο συγκρίνεται 
ποιοτικά με μία εικόνα από ΡΗοίο-€0, Δυστυ¬ 
χώς η κίνηση δεν έφθασε στα ίδια επίπεδα 
αφού παρουσίαζε ενοχλητικό "κόψιμο" και 
"σπάσιμο" παρά το ισχυρό σύστημα της δοκι¬ 
μής μας (ΡθηΤίυπΊ-ΜΜΧ 200ΜΗζ, 32ΜΒ ΕΟΟ 
ΒΑΜ, Μσίτοχ Μγ5Ϊίρυθ 4ΜΒ), Από ό,η διαφαί- 


νετσι όμως το πρόβλημα της κίνησης οφειλό¬ 
ταν, κατά κύριο λόγο, στους πρώιμους 'ΆΙ- 
ρΗα" άπν6Γ$ της Οηοπγα^Γ και όχι στο 0Υ0 
κσθεαυτό. 

Η ποιότητα του ήχου, τέλος, κυμάνθηκε σε 
υψηλά επίπεδα, αν και ήταν κωδικοποιημένος 
με τον αλγόριθμο συμπίεσης ΜΡΕΟΙ και όχι 
με το ΟοΙΒχ Α€-3 (το οποίο σύμφωνα με τα 
χαρακτηριστικό του πρέπει να είναι έκπληκτα 
κό σε απόδοση). 

Η ΗιίαεΜ έχει ήδη κατασκευάσει το δεύτε¬ 
ρης γενιάς ΟΥΟ-ΚΟΜ άπνο της, ονόματι ΟΌ- 


2000 γ το οποίο λειτουργεί με διπλή (2χ) ταχύ¬ 
τητα περιστροφής, με αποτέλεσμα να επιτυγ¬ 
χάνει 2.76ΜΒ/5 μέγιστο ρυθμό μεταφοράς 
δεδομένων και 1 50 γπ 5 αεε©$$ Τιιτιβ όταν δια- 
βάζει ΟΥΟ-ΚΟΜδ. Οταν διαβάζει 00-ΚΟΜ&, 
κάνει χρήση της τεχνολογίας ΟΑΥ, οπότε προ¬ 
σφέρει μεταβλητό ρυθμό μεταφοράς δεδομέ¬ 
νων που φθάνει μέχρι και τα 3000ΚΒ/$ [δια- 
μεταγωγή ίση με ένα άπνθ 20χ!) στα εξωτερι¬ 
κά ϊίαεία του δίσκου, ενώ το αεε©5* Ηγπ© μειώ¬ 
νεται στα 90 τπ5. 




ΕΙΔΗ 

ΟΥΘ-ΚΟΜ 


ΠΧ«υρ«ς 

1 

Στρώματα 
στην πλευρά 

1 

Χωρητικότητα 

ΟνΜΙΟΜ 

4.70Β 

Διάρκεια ΜΡΕ02 
νίόβο (586ΚΒ/**) 

2 ώρες και 20 λεπτά 

Διάρκεια ΜΡΕ01 
νΐείβο (150ΚΒ/Ι)** 

9 ώρες και 8 λεπτά 

1 

~τ~ 

8.50Β 

4 ώρες και 14 λεπτά 

16 ώρες και 30 λεπτά 

Γ~ 

ΐ 

9.40Β 

4 ώρες και 40 λεπτά 

18 ώρες και ί 5 λεπτά 

Τ~ 

~Τ~ 

170Β 

8 ώρες και 27 λεπτά 

33 ώρες 


*κατά προσέγγιση 
** παρατίθεται για σύγκριση 


ΓΡΟΘΙΑ 

ΠΡΟΚΛΗΣΗ 

ΣΤΟΝ ΤΙΜΑΡΙΘΜΟ 


ΣΤΟ ΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΟ 
ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ 

ΣΤΗΝ ΠΟΙΟΤΗΤΑ, 

ΤΗΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΧΗ, ΤΟ 5ΕΚΥΙ0Ε 


ζΟ’ΚΟΜί · ΒΙΒΛΙΑ/ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ - 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 
ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ - 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ■ ΔΙΚΤΥΑ - 
ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
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Γ Μ/ΒΑΒΙΤ512 0Μ 

ΡΕΝΤίυΜ 200ΜΗζ ΙΝΤΕί 
32ΜΒ ΕΟΟ ΒΑΜ 
ΗΟϋ 2.1 ΟΒ 

Τ5ΕΝΟΕΤ 6000 128 Β1Τ 2ΜΒ 
Ρϋϋ 1.44 
ΟΘ-ΒΟΜ 16χ 
ΒΟυΝϋ ΟΑΡϋ 3ϋ 5ΤΕΒΕΟ 
ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΒ 

Μθυ$Ε + ΡΑΟ + ΚΕΥΒΟΑΒΟ 104 ΚΕΥ5 
ΜΟΝΙΤΟΒ 15" 1280x1024 


@οηι$αιί<'ν &Ιο νιιι 


' Μ/ΒΑ8ΙΤ512 0Μ 
ΡΕΝΤίυΜ 16όΜΗζΜΜΧ ΙΝΤΕΙ 
32ΜΒ ΕΰΟ ΒΑΜ 
ΗϋΟ 2.) ΟΒ 

Τ5ΕΝΟ ΕΤ 6000 128 ΒΙΤ 2ΜΒ 
ΡϋΟ 1.44 
Οϋ-ΒΟΜ 16χ 
$ΟϋΝΰ ΟΑΚϋ 30 5ΤΕΒΕΟ 
ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΒ 

ΜΟΙΙ5Ε + ΡΑϋ + ΚΕΥΒΟΑΒΟ 104 ΚΕΥ5 
ΜΟΝΙΤΟΒ 15" 1280x1024 



Μ/Β ΑΒΙΤ512 0Μ 
ΡΕΝΤίυΜ 166ΜΗζ ΙΝΤΕΙ 
32ΜΒ ΕΟΟ ΒΑΜ 
Η00 2.1 ΟΒ 

Τ5ΕΝΟΕΤ 6000 128 ΒΙΤ 2ΜΒ 
Ρϋϋ 1.44 
Οϋ-ΒΟΜ 16χ 
50ϋΝ0 ΟΑΒϋ 30 5ΤΕΒΕΟ 
ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΒ 

Μθυ5Ε + ΡΑϋ + ΚΕΥΒΟΑΒΟ 104 ΚΕΥ5 
ΜΟΝΙΤΟΒ 15" 1280x1024 
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380.000 
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350.000 



^ 5θΓνί<θ κοι επισκευές παντώς τύπου Η/Υ κατ' οίκον από 15.000 6ρχ. οτην έδρα μας οπό 10.000 δρχ. ^ 


Χρυσοστόμου Σμύρνης 8, ΒΥΡΩΝΑΣ, Τηλ.ϊ 7667507, 7265979, Ραχ: 7265978 



































ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡίΟΚΕΚ 4.0 
ΕΙΝΑΙ ΡΙΑΤΓΟΚΜ ΡΚΕνίΕΜ 

Νυστέρι στο λειτουργικό 


καμία σύνδεση στο ΙηίβΓηβΙ. Αυτό το τέχνα¬ 
σμα σκαρφίστηκε η ΜϊογομΗ για να εκμη¬ 
δενίσει τον μεγάλο της αντίπαλο, τη Νεί- 
ίεαρβ. Πρέπει να διευκρινισθεί πως ο ΙπΙβτ- 
πθ( ΕχρΙοτετ 4.0, τον οποίο θα εξετάσουμε 
εδώ, βρίσκεται σε πολύ πρώιμη φάση ανά¬ 
πτυξης. Η έκδοση φέρει τη χαρακτηριστική 
ονομασία ΡΙαΗοΓΓΠ Ρτονίβ» και αυτό σημαί¬ 
νει πως πολλά ενδεχομένως να αλλάξουν ή 
να προστεθούν μέχρι την τελική έκδοση. 
Επίσης, πρέπει να σημειωθεί πως η ίδια η Μί- 
ετοϊοίΐ δεν συνιστά η έκδοση αυτή νσ χρη¬ 
σιμοποιηθεί από απλούς χρήστες, αλλά μό- 


Δεν έχει περάσει 
αρκετός καιρός από 
τότε που λόγω της 
παρουσίασης από τη 
Μίετοβοίί του ΙηΙβτηβΙ 
ΕχρΙοΓβΓ 3.0 όλοι 
μιλούσαμε για τη μάχη 
τον Ε)Γ0νν56Γ5. ΤθΤ£ 
είδαμε τη Μί(Γθ$οΐί και 
τη Νβίεοαρβ στην 
αρένα του 
ανταγονισμου και της 
επικράτησης. Ζήμερα 
βρισκόμαστε μπροστά 
στην προετοιμασία μίας 
νέας μάχης τον δύο 
κολοσσόν. Το ποιος δα 
είναι ο νικητής είναι 
προς το παρόν 
άγνοστο. Ομως, η 
Μκτοδοίί παίζει λίγο 
αθέμιτο παιχνίδι και τα 
χτυπήματά της είναι 
σίγουρα κάτω 
από τη μέση... 


του Βανι<] 5. ΜβΗσΚ 
6 αν ι ό πί@€οπι ρ υ I ι π Ιί *9 γ 




ι εννοούμε όταν λέμ€ πως η 
ΜίσοκΑ παίζει αθέμιτο παι¬ 
χνίδι; Η απάντηση θα δοθεί 
πάραυτα, Ο νέος Βγο^θγ 
της εταιρίας του ΒίΙΙ Οαϊε5 
ξεπερνά τα στενά όρια ενός εξελιγμένου 
Βωνκβτ. Αμέσως μετά την εγκατάσταση που 
διαρκεί αρκετά λεπτά, ο χρήστης αρχίζει να 
αντιλαμβάνεται πως κάτι άλλαξε στο περι¬ 
βάλλον του ίδιου του λειτουργικού. Η Μί- 
σοίοΗ, λοιπόν, μέοω του ΕχρΙοΓ&Γ κάνει ένα 
ΓθίτθδΗ στο υ$©Γ ϊηίβΓίαεβ των \νίηάο\ν$ 95. 
Εχοντας, όπως λέμε, τα "γένια" αλλά και τα 
"χτένια", δίνει ένα νέο ύφος και νέα χαρα¬ 
κτηριστικά στα \νΐηάονν$ που για να τα απο¬ 
λαύσει κάποιος πρέπει να πρατιμήσει τον Ιπ- 
ίθΓΠθί ΕχρΙοΓβΓ 4.0, ακόμα και αν δεν έχει 


νο από όσους ασχολούνται με την ανάπτυξη 
εφαρμογών (όβν&ΙσρΘΓδ). Ο υποφαινόμενος, 
ωστόσο, τη χρησιμοποιεί από την πρώτη 
στιγμή που κυκλοφόρησε και δεν έχει παρα¬ 
τηρήσει σημαντικά προβλήματα. Απενα¬ 
ντίας, τρέχει αρκετά καλά για ρΓθνίθν έκδο¬ 
ση, ενώ τα Βυ95 που παρουσιάζει δεν κά¬ 
νουν τη ζωή του ιδιαίτερα δύσκολη. Υπάρ¬ 
χει, βέβαια, κάποια μικρή καθυστέρηση 
στην εκκίνηση των \Α/ίπεΙον5 αλλά, όπως 
ήδη είπαμε, ο νέος ΕχρΙοΓθΓ δεν είναι μόνο 
Ε>Γ0>ν56Γ, καθώς επεμβαίνει στα ίδια τα νΥίπ- 
άσ\ν$. Την ΡΙαίίοιτη ΡΓθνίθ* έκδοση θα βρεί¬ 
τε είτε στο ΡΤΡ 5ίΐβ της Μϊείοδοίϊ 
(Ηίίρ;//ν^ν 1 ΓΤ)ίεΓθ5σίί.εοΓπ/ίβ/ίβ40/) είτε 
στην επιλογή ΒτοννδβΓδ στο Τυεονδ 
(Κΐίρ://νννΑνχοηηρυ1ίηλ.9Γ/ίυεον5/νσΒ95.Ηί 


78 ΡΟ ΜαίίθΓ 

















Οϋ.μΙογ ΡτορθϊίΐΒΒ 




γτιΙ). Μετά την εγκατάσταση, το πρώτο στοι¬ 
χείο που δείχνει την επέμβαση του ΕχρΙοΓθΓ 
στα \νίηάο^5 είναι το ίδιο το 0©5^ορ. Το 
γνώριμο βαεΙ^Γουπά έχει αλλάξει και τη θέ¬ 
ση του παίρνει αυτό που ο ΕχρΙοΓβΓ "θεω¬ 
ρεί" άθίαυίί. Ενα πορ¬ 
τοκαλί 30 σχέδιο με τη 
φράση "ΗθγΙ Γγπ α 
άθδ^ορ" δεσπόζει στη 
οθόνη μας, η οποία 
έχει τη δυνατότητα νο 
μεγεθύνεται και να με¬ 
τακινείται από τον 
ροίπίθΓ του ποντικιού 
σαν να επρόκειτο γιο 
ένα απλό παράθυρο 
των \νίπάανν5, ενώ στην 
επάνω δεξιά γωνία πα¬ 
ρουσιάζονται με τη 
μορφή σελίδων ργθϊθπ- 
ίαίϊοπ μερικές από της 
σελίδες του 5 ΪΙθ της Μί- 
σο5θ)ΐ 

Ενα δεξιό κλικ στην 
επιφάνεια εργασίας και 
μία επιλογή στο ΟβδΙί- 
ϊορ είναι αρκετά για να 
καταλάβουμε πως ο ϊπ- 
ϊ 0 ΓΠ€ί ΕχρΙοΓθΓ 4.0 υπο¬ 
στηρίζει πλέον εκτός 
από αρχεία εικόνας και 
ΗΤΜΙ κείμενα για να διακοσμήσει το ΒαεΙς- 
9 Γουπά, τα οποία παρουσιάζονται όπως 
ακριβώς θα παρουσιάζονταν σε έναν απλό 
ΒΐΌ^δβΓ. Μάλιστα, σε περιπτώσεις που η 
σύνδεση στο ίπίθΓΠθί είναι συνεχής, μπο¬ 
ρούμε κάλλιστα να έχουμε στο ΟβίΜορ μία 
σελίδα με χρήσιμες πληροφορίες από τον 
ίδιο τον ν/εθ. Και η Τα&ΙώαΓ, όμως, δεν έμει¬ 
νε ανέπαφη. Ακριβώς μετά το γνώριμο 
5ΤΑΚΤ έχει δημιουργηθεί ένα νέο τμήμα με 
μικρά εικονίδια, όμοιο με αυτό που φιλοξε¬ 
νεί τα εικονίδια του ρολογιού, του γπιχθγ και 
αρκετών άλλων εφαρμογών. Σε αυτό το νέο 
τμήμα υπάρχει μόνιμα το εικονίδιο του ϊπίβΓ- 
πθί ΕχρΙοΓθΓ και του ΟυίΙοαΙς ΕχρΓβ $5 ΜοϊΙ 
που είναι το νέο πρόγραμμα διαχείρισης 
ηλεκτρονικής αλληλογραφίας. Υπάρχει, 
όμως, και μία άλλη αλλαγή. Μετά το ρολόι 
(αντί δια μετρικά με το 5ΤΑΚΤ) έχει προστεθεί 
ένα θυΗοπ που εκτελεί μία πολύ χρήσιμη 
λειτουργία. Με το πάτημα αυτού του θυΜοπ, 
όοα παράθυρα εφαρμογών ή λειτουργιών 


των ίδιων των ννϊηάονκ είναι ανοικτά, γίνο¬ 
νται αμέσως ΓπίηΪΓπΐζβό και ο χρήστης έχει 
στη διάθεσή του τάχιστα το ΟβίΙίΙορ. 

Εκτός όμως από το 0β5ΐ<ίορ, τη σημαντι¬ 
κότερη ίσως επέμβαση έχει δεχθεί ο \νϊη- 
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Τα ρι-ορβιΤίθ* του Ο^Ιορ. Εδό φαίνονται οι ρυθμίσεις 
και η ΐπιλογή ίου ΗΤΜΙ καμίνου που το διάκοσμό. 


άονδ ΕχρΙοΓθΓ. Θα ήταν πιο σαφές να λέγα¬ 
με πως ο Υ/ίπάο^5 ΕχρΙοΓΘΓ και ο ΙπϊθίηβΙ 
ΕχρΙοίβΓ έγιναν πλέον ένα ενιαίο εργαλείο, 
από το οποίο μπορούμε αφ' ενός να διαχει- 
ρισθούμε τα αποθηκευτικά μέσα μας και 
αφ' ετέρου να έχουμε πρόσβαση στον ΜΛβΘ. 

Ο νέος ΕχρΙοΓβΓ μας δίνει τη δυνατότητα 
να δουλεύουμε με μεγαλύτερη ταχύτητα, 
όταν εκτελοΰμε εργασίες μεταφοράς ή αντι¬ 
γραφής αρχείων από τον έναν δίσκο στον 
άλλο ή από έναν φάκελο σε κάποιον άλλο. 
Αυτό επιτυγχάνεται διότι τώρα, προκειμένσυ 
να επιλέξρυμε αρχείο ή κατάλογέ δεν χρει¬ 
άζεται να κάνουμε κλικ στο όνομα ή το ει¬ 
κονίδιό του, Η επιλογή γίνεται αυτόματα, 
αρκεί να παραμείνει οδο'κτηςτου ποντικιού 
μας πάνω σε αυτϋ το εικονίδιο γύρω στο 
ένα δευτερόλεπτο. Αντίστοιχα, για την εκτέ¬ 
λεση μίας εφαρμογής δεν χρειάζεται πλέον 
διπλό κλικ - ένα είναι αρκετό. Βέβαια, ο 
γράφων οφείλει να ομολογήσει πως μέχρι 
να συνηθίσει να μην κάνει κλικ κάθε φορά 
ήθελε κάτι να επιλεξει, χρειάστηκε κάποιος 
χρόνος, ενώ τα νεύρο του "τσιτώθηκαν" αρ¬ 
κετά, όταν -αντί για επιλογή- με το κλικ που 
έκανε από συνήθεια είχε εκτέλεση των 
εφαρμογών. Παρ' όλα αυτά, όμως, υπάρχει 
δυνατότητα απενεργοποίησης αυτής της 
λειτουργίας. Στο αριστερό τμήμα του παρα¬ 
θύρου του Μ/ίηάο*5 ΕχρΙοΓθΓ όπου επιλέ- 
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Η νέα μορφή του ΕχρΙοτβΓ, Παρατηρήστε το εικονίδιο "Τϊιο ΙηΙατηοΓ, 


γσυμε τα αποθηκευτικά μέσα μας, τα ίοΙ* 
άβΓ$, το δίκτυο κΑπ, έχει πλέον προστεθεί 
και η επιλογή Ίΐβ ΙηϊθΓΠθί", Σε αυτή φιλο¬ 
ξενούνται οι διευθύνσεις των 5ϊϊβ5 που έχου¬ 
με επισκεφθεί, ενώ στο αριστερό τμήμα 
έχουμε την παρουσίαση της ΗΤΜΙ σελίδας 
καθ' όλα κανονικό. Στην μπάρα εργαλείων 
υπάρχει η θέση με την ονομασία Αά0Γθ$5 


που δεν είναι άλλη από την αντίστοιχη θέση 
που κατέχουν οι κοινοί ΒΐΌ*5βΓ5 για την 
πληκτρολόγηση της διεύθυνσης του 5 ϊ1β που 
θέλουμε να επισκεφθούμε. Εδώ, λοιπόν, εί¬ 
ναι και το σημείο στο οποίο φαίνεται ξεκά¬ 
θαρα η πρόθεση της Μισσ$οί! για ενοποίη¬ 
ση των δύο ΕχρΙοτθΓ5 (Ιπίοτηοί και Μηάονν*) 
σε ένα δυναμικό και ευέλικτο εργαλείο ανα¬ 


ζήτησης δεδομένων και πληροφοριών τόσο 
από τους πόρους του ίδιου του υπολογιστή 
ή του δικτύου άσο και από το ΙπΙβΓποί, 

Στο "Μχ ΟοΓηρυΙβΓ" η επέμβαση που έγι¬ 
νε είναι μικρότερης έκτασης. Τώρα με κάθε 
επιλογή σκληρού δίσκου ή αποθηκευτικού 
μέσου γίνεται αυτόματη ενημέρωση για τον 
ελεύθερο αλλά και τον δεσμευμένο χώρο 
αυτού το μέσου. Στο εοηΙτοΙ ραηοΙ έχουμε 
τη δυνατότητα, πατώντας το ειδικό όυϊΐοη 
"ΟοηηοεΓ, να συνδεθούμε με τη σελίδα τε¬ 
χνικής υποστήριξης της Μϊσο&οΙΐ και να πά¬ 
ρουμε πληροφορίες για το ΟοπϊγοΙ ραπβΙ. 

Τον νέο 0Γϋ\ν50Γ της ΜΐετοδοΗ συνοδεύει 
το γνωστό πρόγραμμα επικοινωνίας της 
ίδιας εταιρίας, το ΝθϊιπβθΗηεμ Ενα πρό¬ 
γραμμα που παρέχει τη δυνατότητα στους 
χρήστες του ΙηϊβΓΠθί να επικοινωνούν μετα¬ 
ξύ τους μέσω ήχου (τηλεφωνία μέσω ΙπΙβΓ- 
πβή και εικόνας (νίάθο ΟοηΐβΓβπεβ). Οι 
χρήστες μπορούν να εργάζονται πάνω στην 
ίδια εφαρμογή, να επικοινωνούν μέσω εΗαί 
και να ζωγραφίσουν πάνω στην ίδια επιφά¬ 
νεια (ν/Ηίίβόοαιά). Τα απαραίτητα στοιχεία 
με τα οποία πρέπει να είναι εφοδιασμένος ο 
υπολογιστής μας, προκειμένου να υλοποιη¬ 
θεί αυτή η επικοινωνία, είναι; α] πΊοάβΓπ, 6( 
σύνδεση στο ΙηϊοΓΠθί, γ] κάρτα ήχου κατά 
προτίμηση με δυνατότητα ΡυΙΙ Θυρίθχ (ταυ¬ 
τόχρονη εγγραφή και αναπαραγωγή αρχεί¬ 
ων ήχου) και δ) μία οπσισδήποτε ΟαιηαΓα 
συνδεδεμένη σε ειδική κάρτα νιάβο ή μία 
ςαπΊθία παράλληλης θύρας όπως η ΟυίεΙς- 
ςαηι της Οοπθείίεδ. 

Η επικοινωνία χρηστών με το ΝβίΜβθίίπ9 
δεν περιορίζεται στη χρήση μέσω ΙπίβΓΠθ^ 
καθώς υπάρχει και δυνατότητα επικοινωνίας 
χρηστών μέσω δικτύου ΙΑΝ ή ενός δικτύου 
στηριγμένου στο πρωτόκολλο ΤΟΡ/ΙΡ, Πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες πάνω στο συγκε¬ 
κριμένο πρόγραμμα επικοινωνίας μπορείτε 
να βρείτε στο αναλυτικό αφιέρωμα που φι¬ 
λοξενούσε το "ΡΟ ΜοβΙθγ" στο τεύχος 
Μαΐου, το οποίο συμπεριλάμβανε και το 
ΝθίΜεθΙιηςι. 

Η διαχείριση της ηλεκτρονικής αλληλο¬ 
γραφίας αλλάζει περιβάλλον. Καταργείται 
το πρόγραμμα Μίσο&οΗ ΜαίΙ και τη θέση 
του παίρνει το ΟυίΙοοΙς Εχρτο55 ΜαιΙ* Το 
ΟυίΙοοΙ< είναι ένα πρόγραμμα που δίνει τη 
δυνατότητα να εκτελούνται τα πάντα γρήγο¬ 
ρα, εύκολα και με ένα πολύ φιλικό υ&8Γ ίπ- 
ΙβΓίαεθ. Τώρα υπάρχει η δυνατότητα για δια- 



Ιτο Μγ ΟοιτιριιΤβΓ έχουμε τώρα αυτόματη ενημέρωση για τον διαθέσιμο χώρα όταν ιπιλεγμένο 
δίσκο* 


90 Ρ^ Μο5Ιθγ 



























χείριση πολλαπλών λογαριασμών (αςοουπ^) 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, ενώ με τη χρή¬ 
ση ΙΜΑΡ 58ΓνθΓ5 είναι δυνατή ή διαχείριση 
αλληλογραφίας από οπουδήποτε. Τα πάντα 
γίνονται από το κεντρικό παράθυρο, με 
αποτέλεσμα να εξοικονομείται πολύτιμος 
χρόνος. Η αποθήκευση β-ΓηαίΙ διευθύνσεων 
στο βιβλίο διευθύνσεων γίνεται γρήγορα 
και εύκολα. Εκτός από τα γνωστά ίοΐάβτ* Ιιν 
Βοχ, Ουίόοχ κλπ. υπάρχει η δυνατότητα δη¬ 
μιουργίας φακέλων από τον ίδιο το χρήστη. 

Το ΙηίβΓπβί είναι ένα από τα θαύματα της 
τεχνολογίας που έχει μπει για τα καλά στη 
ζωή μας και τείνει να γίνει τόσο απαραίτητο 
όσο και η τηλεόραση που σήμερα δεν λεί¬ 
πει από κανένα σπίτι. Με γνώμονα αυτή την 
πορεία του ΙπίβΓΠθί πολλές εταιρίες ερευ¬ 
νούν, κατασκευάζουν και προτείνουν διά¬ 
φορες συσκευές (π.χ. Νθίΐν) που θα δίνουν 
τη δυνατότητα στους αδαείς περί των ηλε¬ 
κτρονικών υπολογιστών να έχουν πρόσβα¬ 
ση σε αυτό το "θαύμα". Γιο όσους από 
εμάς, όμως, οι υπολογιστές αποτελούν μέ- 
ρος της ζωής, της εργασίας ή και της δια¬ 
σκέδασής μας η πρόσβαση στο ΙπίβΓπβί θα 
γίνεται πάντα μέσω αυτών και όχι μέσα από 
"κουτά" οικιακά μηχανάκια. Απαραίτητο, 
λοιπόν, είναι το λογισμικό που θα "στέκε¬ 
ται" ανάμεσα σε εμάς και το Δίκτυο των δι¬ 
κτύων να είναι πάντα σύγχρονο, να καλύ¬ 
πτει κάθε απαίτηση και να υποστηρίζει όσο 
το δυνατόν περισσότερες από τις υπηρε¬ 
σίες του Ιη^ΓΠβί. Τόσο, λοιπόν, η Μϊσο$οίί 
όσο και η Νβϊ5εαρθ κινούνται σε αυτή την 
κατεύθυνση και ετοιμάζουν τους νέους 
0Γθνν$βΓ5 με πολλές δυνατότητες και ανα¬ 
πτυγμένες λειτουργίες επικοινωνίας. Ο Ιπ- 
ίβΓπβί ΕχρΙοΓϋΓ 4.0 ΡίπαΙ ΡΙαϊίοπη ΡΓενίβν*, 
όπως ήδη αναφέραμε, βρίσκεται σε ένα 
αρκετά πρώιμο στάδιο με έναν όχι αμελη¬ 
τέο αριθμό όυςρ. Οι προγραμματιστές του 
βίΙΙ ΟαϊΘ5 έχουν ακόμα αρκετή δουλειά και 
αναμένεται πως αρκετές θα είναι και οι αλ¬ 
λαγές που μέλλεται να γίνουν μέχρι την τε¬ 
λική έκδοσή του. Μέχρι τότε υπομονή, 
αφού το μόνο που μπορούμε να κάνουμε εί¬ 
ναι να περιμένουμε. Προτού κλείσουμε την 
παρουσίασή μας, πρέπει να αναφέρουμε 
πως όλες αυτές οι αλλαγές και η υιοθέτηση 
από τη ΜίσοίοΗ της φιλοσοφίας "όλα σε 
ένα" μας προϊδεάζουν για τη μελλοντική 
μορφή των υπολογιστών, όπου τα πάντα θα 
γίνονται μέσω κάποιου πιο εξελιγμένου Ιπ- 



Το οδικό δυΝοπ του ΟοπΪγοΙ ΡαηαΙ μας συνδέει άμεσο με το 5ΐίο του ΤαεΗηίεαΙ ίυρροΗ 
της Μκγο£οϊΚ 


ΐβτπβί. Ας μην ξεχνάμε, άλλωστε, τις εντατι¬ 
κές προσπάθειες διάφορων εταιριών για τη 
σχεδίαση και κατασκευή υπολογιστών, 
στους οποίους τσ πάντα δα καλούνται μέ¬ 
σω κάποιου ΙηίθΓΠθΐ ΡτονιάβΓ. Το Ν€ 
(ΝβΝνοΓίς 0οτηρυί8Γ) της 51ΙΝ είναι μία τέ¬ 
τοιου είδους συσκευή που στηρίζει τα πά¬ 


ντα στην ]ΑνΑ. Το μέλλον για τους υπολογι¬ 
στές με τη σημερινή μορφή τους είναι λίγο 
δυσοίωνο. Ενδεικτικά αναφέρεται πως ένα 
από τσ ερωτήματα που τίθενται στις ανωτέ¬ 
ρω έρευνες είναι αν είναι απαραίτητη ή όχι 
η ύπαρξη σκληρού δίσκου στα μελλοντικά 

κ$ιιι ■ 



Το ΟυΙΙοοΙΐ ΕχρίΌΜ ΜαϊΙ. Το νέο πρόγραμμα διαχείρισης ηλεκτρονικής αλληλογραφίας. 
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ΕΙΕφΟΝΙΟ ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΜΤ ΕΧΡΟ 

Το σήμερα και το αύριο τον ΡΟ ςαιηβδ 


Η ετήσια Ε3 (ΕΐοεΙτσηκ 
ΕηίβΓίαΐηηίθηί Εχρο), η 
οποία δΐίξήχθη στα 
μέσα Ιουνίου στην 
Ατλάντα τον ΗΠΑ, είναι 
το πιο σημαντικό 
γεγονός όσον αφορά 
στη βιομηχανία 
ηλεκτρονικής 
ψυχαγωγίας και όχι 
μόνο. Ζτην έκθεση αυτή 
έγιναν διεξοδικές 
συζητήσεις για τις 
μελλοντικές εξελίξεις, 
ενώ παρουσιάστηκαν 
σχεδόν όλες οι νέες 
παραγωγές τόσο στον 
τομέα του εοΚνηίΓοόσο 
και σε αυτόν του 
ΗαηΚνατο. Τα νέα που 
μας έρχονται από την 
περίφημη αυτή έκθεση 
είναι πάρα πολύ 
σημαντικά και απαιτούν 
ιδιαίτερα προσεκτική 
μελέτη. 


του Αντρεα-Παρασκΐυά 
Τσουρινοκη 


Α 


ς ξεκινήσουμε μ€ την ψυχρή 
γλώσσα των αριθμών. Στο τέ¬ 
λος της χρονιάς που πέρασε 
καταγράφηκαν μόνο στη Βό¬ 
ρεια Αμερική περίπου 21,9 
εκατομμύρια ηιυΙίίητΘάϊα α>ΓτιρυΙστ$, οι οποί¬ 
οι προβλέηεται να φθάσουν τα 75,6 εκατομ¬ 
μύρια μέχρι το 200111! Παγκοσμίως το ψυχα¬ 
γωγικού περιεχομένου δοΙϊναΓ© ξεπερνά τα 
10 δια.)!!!], ενώ αξίζει να σημειωθεί ότι οι πε¬ 
ρισσότερες αμερικανικές εταιρίες πωλούν το 
περίπου 40-60% των προϊόντων τους εκτός 
Αμερικής, Σήμερα το 72% των χρηστών είναι 
άνω των 18 ετών και οι μισοί μάλιστα από 
αυτούς άνω των 35 ετών (25-50 είναι η χρυ¬ 
σή ηλικία των αάν€πίυΓ 0 Γ$]! Το εκπληκτικό εί¬ 
ναι ότι το 40% των χρηστών του ψυχαγωγι¬ 
κού δοί^αΓΘ είναι γυναίκες (κάτι που πάρα 
πολύ αμφιβάλλω αν ισχύει στην Ελλάδα). 

Στην έκθεση της Ατλάντα το 67% των προ¬ 
γραμμάτων που παρουσιάστηκαν ήταν ψυχα¬ 


γωγικού περιεχομένου, ενώ μόνο το 29% 
αφορούσε σε εκπαιδευτικά προγράμματα. 

Στο ψυχαγωγικό 50 &\ναΓθ, τα αείϊοπ και 
τα αάνβπίυΓθ 9α™6$ κατέχουν το περίπου 
37%, τα 5ΐΓα1β9Υ το 17% και το $ροΓί5 το 
Π%. Το 15-20% των νέων τίτλων επιτρέ¬ 
πουν πρόσβαση στο Ιπίβτπβί. 

Το πιο δυναμικό τμήμα της αγοράς είναι 
ηλικίας 18-35 ετών. Οι μελέτες δείχνουν ότι 
το "γυναικείο δυναμικό" της αγοράς θα ση¬ 
μειώσει αλματώδη αύξηση μέσα στα επόμε¬ 
να 3 χρόνια. 

Το οπ-Ιΐηβ ερπιίηε!, παρά τη σημαντική 
πρόοδο που έχει επιδείξει, παρουσιάζει ση¬ 
μαντικά προβλήματα, τα οποία έχουν σχέση 
με τα ακόλουθα: 

1) Δεν έχει ακόμη επιτευχθεί ένα κοινό 
και επιτυχημένο εμπορικά μοντέλο. 

2) Δεν έχει γίνει ακόμα δυνατή η εξσπλω- 
ση του είδους εκτός του κύκλου των φανατι¬ 
κών οπαδών του. 
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3) Λειτουργεί αρνητικά η πολυπλοκότητα 
της οπ-Ιϊπθ σύνδεσης. 

Παρ' όλα αυτό τα σημαντικά προβλήμα¬ 
τα, η οινίίηβ 9 αΓ ™ η 9 ^ορό θα διαδραματί¬ 
σει σημαντικό ρόλο ως το πιο δυναμικό κομ¬ 
μάτι της συνολικής βιομηχανίας του ψυχα¬ 
γωγικού 5θΗν/αΓ8. 

Η βιομηχανία ψυχαγωγικού $οθ\ναΓΘ ανη¬ 
συχεί, για πρώτη φορά, σοβαρά από το γε¬ 
γονός ότι οι διάφοροι εκδότες και παραγω¬ 
γοί χρειάζονται ένα διάστημα περίπου 18 
μηνών για κάθε νέο τίτλο και ότι το μέσο 
κόστος μίας τέτοιας παραγωγής έχει φθά- 
σει σήμερα τα 1,3-2 εκατομμύρια δολάρια, 
δηλαδή το υπερδιπλάσιο από ό,τι κόστιζε 
μόλις δύο χρόνια πριν, (Φωνάζω εγώ διαρ¬ 
κώς γι' αυτήν τη "μανία της συνεχούς τε¬ 


χνολογικής εξέλιξης", αλλά ποιος με ακού¬ 
ει. Και η δικαίωση πάντως καλή είναι, άπατε 
κι αν έρθει,) 

Ως αποτέλεσμα ειδικά της τελευταίας 
επισήμανσης, έρχεται το γεγονός ότι το σύ¬ 
νολο σχεδόν των εταιριών θα παράγουν λι¬ 
γότερο παιχνίδια για τη χρονιά που έρχεται. 
(Ος γνωστόν οι Αμερικανοί "μετράνε" αυ¬ 
τού του είδους τις χρονιές από καλοκαίρι σε 
καλοκαίρι,) 

Οι ειδικοί τώρα του αμερικανικού Τύπου 
σε συνάντησή τους αντάλλαξαν απόψεις 
για διάφορο θέματα που σχετίζονται με 
όλα αυτά. Δυστυχώς για όλους μας, η απά¬ 
ντηση στο ερώτημα αν θα έχουμε λιγότερο 
παιχνίδια που θα κυμαίνονται στα ίδια επί¬ 
πεδα με τις τρέχουσες παραγωγές ή λιγότε¬ 


ρο μεν αλ¬ 
λά καλύτερα ποιοτικά, 
ήταν "λιγότερα και μία 
από τα ίδια". Σημειώστε 
το αυτά γιατί θα το βρού¬ 
με μπροστά μας τη χρο¬ 
νιά που έρχεται. 

Οι ειδικοί ασχολήθη¬ 
καν όμως και με άλλα θέ¬ 
ματα, Μελετώντας οπό τη 
μεριά τους τις εξελίξεις 
του χώρου, κατέληξσν ότι 
το 1997/1998 θα είναι η 
χρονιά των λεγάμενων 
γθοΙ Ηππβ $ϊΓαΪ69Υ 90Π1Θ5, 
Εχουν ήδη κατογραφεί 
περί τους 35 νέους σημαντικότατους τίτ¬ 
λους για το είδος αυτό (το ΡΟ Μοδΐοτ 9α 
πρέπει να παρουσιάζει τρία τέτοιο παιχνίδια 
ανά τεύχος, αν φυσικό θέλει να καλύψει 
ικανοποιητικά τα 5^αίθ9Υ 9 απΓ1θ5 )· Ολοι 
όμως συμφώνησαν ότι ελάχιστα απ' όλα αυ¬ 
τά τα νέο παιχνίδια θα κάνουν ικανοποιητι¬ 
κές πωλήσεις γιο δύο κυρίως λόγους: 

1) Τα ονομαζόμενα $ίΓαίθ9Υ 9 σπη€5 ελάχι¬ 
στα διαφέρουν μεταξύ τους. Οι όποιες δια¬ 
φορές δεν είναι ικανές να δημιουργήοουν 
ένα νέο ρεύμα στο χώρο. Πρέπει να εμφανι¬ 
στεί ένο τελείως διαφορετικό γθοΙ Ηπιθ 
$ίΓαίθ9γ 9αηηθ γιο να εκτοπίσει από τις δύο 
πρώτες θέσεις τα ΟοΓΠΓπαηό & ΟοηρυθΓ και 
\ναΓσαΙΐ Εκτιμούν ότι κάτι τέτοιο δεν είναι 
άμεσα οροτό, μισ και όλες οι εταιρίες μι¬ 


μούνται λίγο-πολύ το δύο αυτά πρωτότυπα. 

2) Οι χρήστες, τελικό, θα προτιμήσουν 
για μία ακόμη φορά τους δοκιμασμένους 
τίτλους, δηλαδή θα εξακολουθήσουν να 
παίζουν τα παιχνίδια των ννβ5^οοό δΐυάΐοί 
και ΒΙϊζζαΓεΙ, μαζί με όλους τους νέους τίτ¬ 
λους που θα βγάλουν οι εταιρίες αυτές. 
Πρόκειται για ένα από τα πιο μεγάλα παρά¬ 
δοξα της αγοράς το ότι αυτά τα παιχνίδια 
διατηρούν σχεδόν για δυο χρόνια τις πρώ¬ 
τες θέσεις στο είδος και όχι μόνο. 

Ολοι συμφωνούν ότι τα παιχνίδια συνολι¬ 
κά παρουσιάζουν ένα είδος "στασιμότη¬ 
τας", μια και τα δύο τελευταία χρόνια δεν 
έχουν εμφανιστεί σημαντικές νέες ιδέες 
που να δημιουργούν νέες καταστάσεις στο 
χώρο. 

Ολοι επίσης διαπιστώνουν ότι τη χρονιά 
που έρχεται θα γίνουν σι πιο σημαντικές αλ¬ 
λαγές στο ΗαΓεΗναΓβ των υπολογιστών και οι 
χρήστες θα πρέπει να αναβαθμίσουν τους 
υπολογιστές τους, αν θέλουν να παρακο¬ 
λουθήσουν τις εξελίξεις. Το ζήτημα είναι ότι 
του χρόνου τέτοια εποχή δεν θα μιλάμε για 
απλή αναβάθμιση, αλλά για συνολική αλλα¬ 
γή του υπολογιστή μας. 

Οι λόγοι είναι απλοί. Κατά το επόμενο κα¬ 
λοκαίρι θα κυκλοφορήσουν μαζικά οι νέοι 
ΜΜΧ επεξεργαστές. Λόγου του όγκου τους 
[και όχι μόνο φυσικά) απαιτούν νέες πίοϊΙίθγ- 
Βοαιάδ και κουτιά, θα κυκλοφορήσουν επί¬ 
σης νέες μνήμες. Τα 24πλά ΟΟ-ΚΟΜδ που 
μόλις κυκλοφόρησαν τις μέρες αυτές θα εί- 
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ναι η τελευταία μάλλον γενιά 
των 00 -ΡΟΜ 5 . Από εδώ και 
πέρα, σιγά-σιγά στην αρχή 
και με όλο και πιο έντονους 
ρυθμούς την περίοδο των 
Χριστουγέννων, θα κυκλο¬ 
φορήσουν τα ΟνΟ συστήμα¬ 
τα. Σημειωτέον ότι η περίφη¬ 
μη Αεεβ 55 ανακοίνωσε ότι 
θα είναι η πρώτη εταιρία που 
θα κυκλοφορήσει το νέο της 
αεΙνθπίυΓΘ με ήρωα τον Τβχ 
ΜυιρΗγ σε ΟνΟ και μόνο 
αργότερα μπορεί να το κυ¬ 
κλοφορήσει και σε 00 * 

ΚΟΜΙΙ Ταυτόχρονα νέες 
κάρτες γραφικών κυκλοφο¬ 
ρούν συνεχώς. Ολες πια δια¬ 
φημίζουν την προηγμένη 30 τεχνολογία, την 
οποία καλώς ή κακώς απαιτούν τα περισσό¬ 
τερα παιχνίδια σήμερα. Εκτός απ' αυτές τις 
κάρτες, όμως, ετοιμάζονται νέες 64-Βίί κάρ¬ 
τες γραφικών, οι οποίες θα αλλάξουν άρδην 
το σκηνικό. Πρώτη απ' όλους η περιβόητη 
ΜαίΓΟχ κυκλοφόρησε μία τέτοια κάρτα γρα¬ 
φικών, τη ΜίΙΙβηϊυπΊ 2, η οποία έχει αφήσει 
τους πάντες άφωνους. Το ένα μετά τα άλλο 
περιοδικά τη βραβεύουν ως την καλύτερη 
[πολύ μακράν του ανταγωνισμού) κάρτα 
γραφικών στο είδος της* Τέλος, σημειώστε 


ότι νέες κάρτες ήχου άρχισαν να εμφανίζο¬ 
νται, Η περίφημη Οίαιποηά Μοη5ίβΓ 5ουηά 
είναι μία κάρτα που έχει φτιαχτεί από πρώην 
μέλη της άλλοτε πανίσχυρης Μβάία νίΐίοπ* 
(Αυτό και αν είναι ειρωνεία της τύχης* Μόλις 
η Μοόία νίδίοπ κυριάρχησε στην αγορά 
έναντι της πανίσχυρης 5ουηάΒΙα5ί6Γ και 
σχεδόν ταυτόχρονα ο πρόεδρος της δίβιτα, 
Κθπ \νϋΙιαπη$, δήλωνε ότι κατά τη γνώμη 
τους η καλύτερη κάρτα ήχου που κυκλοφο¬ 
ρεί είναι η Ργο Αυάΐα δίυόΐο και αυτήν συ¬ 
στήνουν στους πελάτες τους, πήρε λανθα¬ 


σμένο δρόμο και κατέληξε στη χρεοκοπία. 
Το πιο σημαντικό στελεχικό δυναμικό της 
αποχώρησε και δημιούργησε μία νέα εται¬ 
ρία, την ΑυτοαΙ δβπιϊεοηεΙυείοΓ, η οποίο 
φτιάχνε* κάρτες ήχου για άλλους παραγω¬ 
γούς!!!] Εχει όμως το σημαντικό μειονέκτημα 
να μην τρέχει στο 005* Από την άλλη μεριά, 
η τελευταία κόρτα ήχου της ΥαππαΗα με τσ 
ΟΡί4 θεωρείται ακόμη ως η καλύτερη κάρ¬ 
τα ήχου για τα \νίπόο\ν 5 95 που κυκλοφο¬ 
ρεί σήμερα στην αγορά. 

Οι ειδικοί, πάντως, επισημαίνουν ότι με τη 
μαζική κυκλοφορία των ΜΜΧ επεξεργα¬ 
στών και των Ονο συστημάτων δεν 8 α 
υπάρχει πια παιχνίδι που να μην έχει τα ίδια 
ή καλύτερα γραφικά και ςιαηίθρίαγ στα Ρ05 
με αυτά στις κονσόλες. Αυτό θεωρούν ότι 
θα δημιουργήσει μία νέα κατάσταση στο 
χώρο. 

Δυστυχώς, έμεινε ελάχιστος χώρος να μι* 
λήσουμε για τις νέες κυκλοφορίες, όπως 
αυτές παρουσιάστηκαν στην 
Ε3. Μέχρι το τέλος του χρό* 
νου αναμένεται να κυκλοφο¬ 
ρήσουν παρά πολλοί και ση* 
μαντικοί τίτλοι, όσον αφορά 
φυσικά στα αάνοπίυΓβ και 
ΡοΙο Ρ 1 σγίπ 9 Οαπτβ$, Θα 
αναφερθώ μόνο στις επόμε¬ 
νες κυκλοφορίες της δίθΓτα, 
αρχίζοντας από το Κίπςι'* 
Ουθ 5 ί 8 : ΤΗ© πτα^Ις οί Ε!θγ- 
πίίγ, το οποίο θα είναι το 
πρώτο της σειράς που θα 
περιέχει και αεΗοπ σκηνές. Η 
ΚοΒειία νΥίΙΙιαπι* σε μία συ¬ 
νέντευξή της δήλωσε ότι κάτι 
τέτοιο συμβαίνει επειδή το 
επιτρέπει το είδος του παιχνι¬ 
διού (μια και περιέχει δρά¬ 
κους κ.λπ*), ενώ θα ήταν 
αδιανόητο για παιχνίδια όπως τα Ιογγ/ 7 ή 
το ΟαΒπβΙ ΚΓΝ 9 Η 1 2* Επίσης, ολοκληρώνεται 
σιγά-σιγά και θα κυκλοφορήσει μάλλον τον 
ΟκτώΒρη το Ουθδί ίοΓ ΟΙοιγ 5, που λέγεται 
ότι θα είναι μάλλον και τσ τελευταίο της 
σειράς. Η ΤαΙ^β 2 έδειξε το εκπληκτικό "ΤΗβ 
ΒΙαεΙί ΟαΗΙία", τη συνέχεια κατά κάποιον 
τρόπο του περίφημου ΚίρρβΓ. Οσοι το είδαν 
έχουν ξετρελαθεί καθώς περιέχει 60 τοπο* 
θεσίες και περίπου 75 ρυιζΙβ 5 . Περισσότε¬ 
ρα όμως στο επόμενο τεύχος. 
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Για όσους 



ΑΚΟΜΑ! 



ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά 

του γνωστού - άγνωστου 
κόσμου μας. 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΑΙΟΥ ■ ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 


ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ" 

στη νέα χιλιετία. 


4 ΙΟΥΛΙΟΥ, Η ΑΠΟΒΑΣΗ ΣΤΟΝ ΑΡΗ: ΓΡΑΦΟΛΟΓΙΑ: 

Η προσεδάφιση του Μ.ιγ* ΡαΐΗίιηΰβΓ αναμέ νεται να Νττς τεχνολογικές μέ θοδοι αναλύουν τον γραφικό 

μίξη φως στα μυστικά του Κόκκινου Πλανήτη. χαρακτήρα και στοιχεία της προσωπικότητάς μας. 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΥΤΟΤΗΤΕΣ: νΕΝΤυΚΕδΤΑΚ: 

Οι επίμαχες ρυθμίσεις της συνθήκης Σίνγκεν και οι Ενα ντο διαστημικό λεωφορείο για τα μελλοντικά 

αντιδράσε ις που πμοκάλεστ. δρομολόγιά μας στο διάστημα. 


Ο 10ος ΠΛΑΝΗΤΗΣ: Η ΓΑΤΑ ΤΟΥ 5€ΗΚΟΕΟΙΝ€ΕΚ: Λ 

Το ηλιακά μας σύστημα ετπκτείνεται τιε ρα απο τα μέ χρι Και, ξαφνικά, ε να και μοναδικά άιυμο βρίσκεται σε δύο 
τώρα γνωστά αιίνορο. σημε ία ταυτόχρονα! Μία παράδοξη εφαρμογή της 

"αρχής ιης απμοοδισμιοιίας". 

και ακόμα... πολλά άλλα θέματα που Οα (/ας καθηλώνουν! 
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εσάς τα υπόλοιπα γραφικά του αυτοκινήτου. 

Μια άλλη ατέλ€ΐα του παιχνιδιού αφορά 
στον τρόπο με τον οποίο υλοποιεί την κίνηση 
αγωνιστικού αυτοκινήτου. Συγκεκριμένα, στα 
περισσότερα παιχνίδια του είδους χρησιμοποι¬ 
είται ένα πλήκτρο επιτάχυνσης και το αυτοκί¬ 
νητο κινείται μόνα αν πατιέται αυτό. Αν δεν 
πατιέται το πλήκτρο, τότε το όχημα επιβραδύ¬ 
νει και τελικό σταματάει. Αντίθετα, το ΤΘΕ δια¬ 
τηρεί σταθερή την ταχύτητα του οχήματος χω¬ 
ρίς να πατιέται κάποιο πλήκτρο και την αυξο- 
μειώνει ανάλογα με τον αν ο παίκτης επιταχύ¬ 
νει ή φρενάρει. Εμείς θα αλλάξουμε τα πράγ¬ 
ματα, εφαρμόζοντας στο παιχνίδι μας τον 
"παραδοσιακό" τρόπο. Συγκεκριμένα, αρκεί 
να προσθέσουμε ένα ονσπί; αν η ταχύτητα του 
αυτοκινήτου είναι μεγαλύτερη από μηδέν και 
ΔΕΝ πατιέται το πλήκτρο επιτάχυνσης, τότε 
μείωσε την ταχύτητα του αυτοκινήτου κατά μία 
μονάδα (δσί δροσό οί <όχημα> = δροοό οί 
<όχημα> -1). Αυτή η μικρή προσθήκη θα έχει 
ως αποτέλεσμα το όχημα να επιβραδύνει, αν 
δεν πατιέται το πλήκτρο για επιτάχυνση. 

Το παιχνίδι μας τώρα δείχνει καλύτερο, αλ¬ 
λά ακόμα δεν είναι πλήρες. Ομως δεν θα 
ασχοληθούμε πλέον με αυτό, αφού ο σκοπός 
για τον οποίο φτιάξομε το παράδειγμα - η χρή¬ 
ση του $σοΙΙϊπ9 - εκπληρώθηκε. Εσείς μπορεί¬ 
τε να πειραματιστείτε φτιάχνοντας ένα ολό¬ 
κληρο παιχνίδι. Προσπαθήστε να προσθέσετε 
έναν αντίπαλο ελεγχόμενο από τον υπολογι¬ 
στή (φτιάξτε την κίνησή του με ραίΚ πιονο- 


ΤΗΕ ΟΑΜΕδ 
ΡΑΟΤΟΚΥ 

Σ« πιο προχωρημένο επίπεδο 


Τον προηγούμενο μήνα 
προσπαθήσαμε να 
προσεγγίσουμε κάποιες 
από τις προχωρημένες 
δυνατότητες του ΤΗβ 
6αΐΥΐο$ Ραείοιγ (ΤΟΡ). 
Στο παρόν τεύχος θα 
ολοκληρώσουμε το 
σκελετό του 
αγωνιστικού μας 
παιχνιδιού και θα 
μάθουμε μερικά ακόμα 
"κολπάκια", όπως τη 
χρησιμότητα των 
αόρατων αντικειμένων 
και των στατικών αείΐνβ 
αντικειμένων, θα 
μιλήσουμε περί 
ταχύτητας και θα 
φτιάξουμε ένα ροίπΐ 
από εΙίεΙε εΗοοί'βπι υρ 
παιχνίδι στο πρότυπο 
του Οαπποπ ΡμΜογ. 

Ιου Ιπυρου Παρόσχη 
α Βγ»@(ηοΙπ χ^οροΙοΙ γ 


ν θυμάστε, στο αγωνιστικό 
παιχνίδι που είχαμε σκαρώσει 
τον προηγούμενο μήνα παρ' 
ότι το αυτοκινητάκι που ελέγ¬ 
χαμε έστριβε κανονικά, φαι¬ 
νόταν πάντα να κοιτάζει προς μία μόνο κατεύ¬ 
θυνση. Αυτό γινόταν γιατί, ενώ είχαμε ορίσει 
ότι θα μπορούσε να κινείται σε 32 διευθύν¬ 
σεις, δεν είχαμε φτιάξει τα 32 αντίστοιχα γρα¬ 
φικά. Οπως καταλαβαίνετε, μια τέτοια διαδι¬ 
κασία είναι μάλλον κουραστική και Βαρετή, γι' 
αυτό και το ΤΟΕ φροντίζει να μας απαλλάξει 
από το Βάρος. Πηγαίνετε στον απιητιαίιοπ 
θάίίοΓ και ορίστε τον αριθμό των διευθύνσεων 
σε 32. Στη συνέχεια επιλέξτε το βέλος που 
βρίσκεται στην κάτω αριστερή μεριά του πα¬ 
ραθύρου (ΟτβαΙβ οϊίΐθΓ άιτβεΐίοη Βγ Γοίσίιπ9 
ϊΗϊ 5 οηβΐ και αμέσως θα δημιουργηθούν για 
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πιβηί) και έναν μετρητή του χρόνου (χρησιμο¬ 
ποιήστε ένα αντικείμενο εουπίοΓ, το οποίο θα 
ενημερώνετε ανα κάποιο χρονικό διάστημα 
(βνβιγ 1 5θεοπό —> αάά 1 \ο εουηίΟΓ <χρό- 
νας>). Η πραγματική διασκέδαση βρίσκεται 
στη δημιουργία! 

Και τώρα δα προχωρήσουμε στη μελέτη νέ¬ 
ων τεχνικών. Θα αρχίσουμε με,., 

ΤΟ ΑΟΡΑΤΟ 5ΡΚΙΤΕ 

Εν πρώτοις ένα αντικείμενο, το οποίο δεν 
μπορούμε να δούμε, δείχνει μάλλον άχρη¬ 
στο. Τα πράγματα όμως δεν είναι έτσι. Πάρα 
πολλές φορές χρειάζεται να κάνουμε ελέγ¬ 
χους μέσα στο παιχνίδι ή να βάζουμε "σημά¬ 
δια" στο χώρο και ο μόνος τρόπος για να γί¬ 
νει αυτό στο ΤΟΡ είναι να χρησιμοποιήσουμε 
ένα αντικείμενο το οποίο κρύβουμε από τον 
παίκτη, Σημειωτέον ότι λέγοντας "το κρύβου¬ 
με" εννοούμε ότι χρησιμοποιούμε στον βνοπϊ 
θόΐίΟΓ την εντολή 'ΎΐδίΒΐΙιίγ/ΜαΙςο οΒ|©εί Ιπ- 




Ενα άβίπο παιχνιδιού. 


νίδίόΐθ", συνήθως στην αρ¬ 
χή του επιπέδου. Σαφές πα¬ 
ράδειγμα χρησιμότητας 
των αόρατων αντικειμένων 
βρίσκουμε στο αγωνιστικό 
παιχνίδι που φτιάξαμε. Για 
να ελέγξουμε αν ο παίκτης 
έχει κάνει έναν γύρο στην 
πίστα, θα πρέπει να τοπο¬ 
θετήσουμε μια γραμμή τερ¬ 
ματισμού και να ελέγξουμε 
αν το αυτοκίνητο έρχεται 
οε επαφή με αυτήν. Αν 
ισχύει αυτό, τότε ένας γύ- 


Ενας ΓτιυΙίιιηβ^ία τίτλος στο ΤΟΚ Μηοράκ να τον Βράτε στο συνοδευτικά 
€0 του περιοδικού. 

ση], θα πρέπει να τοποθετήσουμε μερικά ση¬ 
μεία ελέγχου στην πίστα, ας πούμε τρία, από 
τα οποία Θα πρέπει να περάσει πρώτο ο παί¬ 
κτης προτού περάσει τη γραμμή τερματι¬ 
σμού. Δηλαδή, γιο να πετύχουμε αυτόν τον 
έλεγχο Θα χρειαστεί να κάνουμε τα εξής: 

• Δημιουργία ορατού αντικειμένου γραμ¬ 
μής τερματισμού. 

• Δημιουργία ενός μετρητή για τον έλεγχο 
του γύρου. 

• Δημιουργία τριών αόρατων αντικειμένων 
σε στρατηγικά σημεία της πίστας, 

• Θέση του μετρητή στην τιμή μηδέν. 

• Ελεγχος αν το αυτοκί¬ 
νητο, ενώ η τιμή του μετρητή 
είναι 0, περάσει το πρώτο 
αόρατο αντικείμενο. Θέση 
του μετρητή στην τιμή I, 

• Ελεγχος αν το αυτοκί¬ 
νητο, ενώ η τιμή του μετρη¬ 
τή είναι 1, περάσει το δεύ¬ 
τερο αόρατο αντικείμενο. 
Θέση του μετρητή στην 
τιμή 2. 

• Ελεγχος αν το αυτοκί¬ 
νητο, ενώ η τιμή του μετρη¬ 
τή είναι 2, περάσει το τρίτο 
αόρατο αντικείμενο. Θέση 
του μετρητή στην τιμή 3. 


ρος θα έχει ολοκλη¬ 
ρωθεί, Ομως, επειδή 
ενδέχεται να έρθει το 
αυτοκίνητο οε επαφή 
με τη γραμμή χωρίς 
να έχει πραγματοποι¬ 
ήσει ολόκληρο γύρο 
(για παράδειγμα, να 
πάει μέχρι τη μέση 
της πίστας, να στρίψει 
και να φτάσε* στον 
τερματισμό οπό την 
αντίθετη κατεύθυν- 


ΝυππϋβΓ οί άί6θ(ίοπ$ 
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Με αυτή την ναλογή το ΤΟΡ 
αναλαμβάνω νατιερκατρέψω 
ανάλογα τα. γραφικά ίου 
αυτοκινήτου, ώστε να 
δημιουργήσω και τα 
γραφικά των υπολοίπων 
διευθύνσεων 


ΦΙΦΙ 
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• Ελεγχος αν το αυτοκίνητο, ενώ η τιμή του 
μετρητή είναι 3, περάσει τη γραμμή τερματι¬ 
σμού. θέση του μετρητή στην τιμή 0.0 γύρος 
έχει ολοκληρωθεί. 

Το σημαντικό που πρέπει να τονιστεί είναι 
ότι στο ΤΟΡ είναι δυνατός ο έλεγχος συγκρού¬ 
σεων και με αόρατο αντικείμενα, 

ΤΑ ΣΤΑΤΙΚΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Στο ΤΟΡ μπορούμε να δώσουμε σε ένα αε- 
ίίνε αντικείμενο μια προκαθορισμένη κίνηση 
ή να τα ορίσουμε ως στατικό. Τα στατικά 
αντικείμενα στέκονται στην οθόνη ως τμήμα¬ 
τα του ΒαεΙ< 9 Γουηά, αλλά είναι πολύ χρησι¬ 
μότερα από αυτό για δύο λόγους. Κατά πρώ¬ 
τον, μπορούμε να ελέγξουμε για συγκρού¬ 


σεις με στατικά αντικείμενα. Για παράδειγμα, 
σε ένα παιχνίδι τύπου Ε>ΓβαΙ<συί, τα τουΒλά- 
κια θα δηλωθούν ως στατικά αντικείμενα και 
όχι ως θαεΙ^ουπεΙ. Η δεύτερη μεγάλη δια¬ 
φορά των στατικών από τα Βας^τουπά αντι¬ 
κείμενα είναι ότι τα στατικά μπορούν να το¬ 
ποθετηθούν μπροστά από άλλα αντικείμενα, 
δίνοντας έτσι την εντύπωση του βάθους. 
Μπορούμε δηλαδή σε ένα ρΙαίίοΓΠΤ παιχνίδι, 
για παράδειγμα, να τοποθετήσουμε σε πρώ¬ 
το πλάνο μια σειρά από κολόνες. Οι κολόνες 
αυτές θα τοποθετηθούν πάνω από το 5ρπ1ε 
του παίκτη (επιλέγοντας νίβ*ν/Βππ9 ίο ίτοηϊ 
από τον ΙσνοΙ βάιίοΓ), δίνοντας έτσι την ψευ- 
δο-τρισδιάστατη εντύπωση ότι Βρίσκονται 
πιο μπροστά από αυτόν. 


Στο €0-ΚΟΜ του μήνα 8α βρείτε εν¬ 
διαφέροντα στοιχεία για τους πειρα¬ 
ματισμούς σας. Συγκεκριμένα, 8α 
βρείτε τα εξής προγράμματα που 
φτιάχθηκαν με το ίΐιβ Οαπτθδ Ραείοιγ: 

✓ ΟοάζίΙΙο - ροάία: Μια πΊυΙίίΓΠβάία 
εγκυκλοπαίδεια σχετικά με παλιά κινημα¬ 
τογραφικά τέρατα. 

✓ Νβ* ίραεβ ϊπναάθΓί: Μια απλή αλλά 
πολύ φροντισμένη έκδοση του γνωστού 


5ραεο ίηναά 0 Γ 5 , που παίζεται ταυτόχρονα 
και με δύο παίκτες. 

✓ ΟταΒ ΑίΙαεΙ< Ροτεβ: Είχε θεωρηθεί ως 
το καλύτερο παιχνίδι που είχε φτιαχτεί γιο 
το ΚΙιΙί από ΡΙαγ. 

Δοκιμάστε να μελετήσετε και να κατα¬ 
λάβετε τη λειτουργία αυτών των προγραμ¬ 
μάτων. Η σειρά αναφοράς τους ανταπο- 
κρίνεται και στην πολυπλοκότητα του κώ¬ 
δικά τους. Πειραματιστείτε! 


Η ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

Ενα από τα μεγαλύτερα προβλήματα που 
αντιμετώπιζε ο επίδοξος δημιουργός στο Κΐίίκ 
από ΡΙαγ είναι η ρύθμιση της ταχύτητας ώστε 
το παιχνίδι να μπορεί να παίζεται με περίπου 
τον ίδιο τρόπο σε διαφορετικά μηχανήματα. 
Το πρόβλημα αυτό έχει κληρονομηθεί και στο 
ΤΘΡ με την ίδια οξύτητα. Η μόνη επιλογή που 
μας παρέχει το πρόγραμμα, όπως και ο προ- 
κάτσχός του, είναι η ρύθμιση ΡίΙβ/Οαπιβ 
δβϊυρ/ΜαεΡιίηε Ιηάθρσηάβηί δρθβά. Αν ενερ¬ 
γοποιήσουμε αυτή τη ρύθμιση, το ΤΟΡ ανα¬ 
λαμβάνει να "κόβει" από τα παιχνίδια κάποια 
ίίαπΊ05 από το αηίΓτιαίίοη, ώστε να λειτουργεί 
αξιοηρεπώς και σε πιο αργά μηχανήματα. Δυ¬ 
στυχώς όμως αυτή η ρύθμιση επηρεάζει το 
πρόγραμμα και σε γρήγορα μηχανήματα, υπο¬ 
βιβάζοντας τρόπον τινά την απόδοσή του. 

Μια καλή συμβουλή είναι να δημιουργήσε¬ 
τε έναν έλεγχο της ταχύτητας του υπολογιστή 
στον οποίο τρέχει κάδε φορά το παιχνίδι (για 
παράδειγμα, να φτιάξετε ένα απλό επίπεδο 
όπου ένα $ρπϊε θα ξεκινά από τη μια πλευρά 
της οθόνης και θα μετριέται ο χρόνος που 
χρειάζεται για να φτάσει σε ένα προκαθορι¬ 
σμένο σημείο). Ανάλογο με τα αποτελέσματα 
ταυ ελέγχου, μπορείτε νο προσθέσετε κάποιες 
καθυστερήσεις στον κώδικα, για παράδειγμα, 
περισσότερο αντικείμενα ή γεγονότα, 

ΤΟ ΔΙΚΟ ΜΑΣ 
ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟΟίΚ 

Το Οαπποη Ροάάθτ είναι ένα πολύ επιτυχη¬ 
μένο δΗοοί'βπι υρ της δβπδίΒΙε δο^νοίο που 
παίζεται αποκλειστικά με το ποντίκι, Ο παίκτης 
έλεγχε έναν δείκτη πάνω στην οθόνη. Πατώ¬ 
ντας το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού, το 
$ρπίβ περπάταγε προς το δείκτη και πατώντας 
το δεξιό πλήκτρο πυροβολούσε προς την κα¬ 
τεύθυνσή του. Εμείς θα προσπαθήσουμε νσ 
φτιάξουμε ένα 5ρπίβ ελεγχόμενο με αυτό τον 
τρόπο στο ΤΟΡ. Στις προηγούμενες απόπειρες 
μας τα πράγματα ήταν εύκολα, γιατί το πρό¬ 
γραμμα μας παρείχε αυτόματα τον τρόπο κί¬ 
νησης που επιθυμούσαμε. Ομως τρόπος κίνη¬ 
σης όπως στο Οσπποπ ΡοάάβΓ, δεν υπάρχει, 
οπότε θα τον κατασκευάσουμε. 

θα δουλέψουμε σε ένο άδειο επίπεδο 
640x480, Αρχικά θα εξετάσουμε την κίνηση 
του δείκτη. Θα φτιάξουμε ένα αεϊΐνβ αντικεί¬ 
μενο και θο ορίσουμε ότι θο έχει κίνηση μπά¬ 
λας. Την κίνηση μπάλας τη χρησιμοποιούμε σε 
πολλές περιπτώσεις όταν θέλουμε σι ίδιοι να 
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καθορίσουμε τον τρόπο συμπεριφοράς του 
αντικείμενου, χωρίς να καταφύγουμε στις προ¬ 
καθορισμένες ρυθμίσεις του ΤΟΡ, Φυσικά, θα 
μηδενίσουμε την ταχύτητά του. Στη συνέχεια 
θα μεταΒούμε στον βνεπϊ βόίίΟΓ, Αρχικό θα 
κρύψουμε το δείκτη του ποντικιού των \Λ/ίη- 
και στη συνέχεια θα ορίσουμε ότι κάθε 
0.04" το αντικείμενο που φτιάξαμε θα τοπο¬ 
θετείται στις συντεταγμένες του ποντικιού 
[ον©Γγ 0.04 $θ€ —> X (δείκτης) - X Γπουδβ, Υ 
(δείκτης) == Υ πιουίο]. Το χρονικό διάστημα 
των 0.04" μπορείτε να μεγαλώσετε ή να μι¬ 
κρύνετε, ανάλογα με την ταχύτητα του υπολο¬ 
γιστή αας. 

Με τα παραπάνω ολοκληρώσαμε την κίνη¬ 
ση του δείκτη. Ενδεχομένως να σκεφδήκατε 
ότι τα προαναφερόμενα δα μπορούσαν να 
απλοποιηθούν αν εξαρχής επιλέγομε κίνηση 
ελεγχόμενη από το ποντίκι από τις προκαθορι¬ 
σμένες ρυθμίσεις του ΤΟΡ. Στη θεωρία η σκέ¬ 
ψη αυτή είναι σωστή, αλλά πρακτικά υπάρ¬ 
χουν κάποια προβλήματα 
του ΤΟΡ στο χειρισμό αυ¬ 
τού του είδους της κίνη¬ 
σης και γι' αυτό προτιμή¬ 
σαμε τον πρώτο τρόπο. 

Τώρα πρέπει να ασχο¬ 
ληθούμε με το &ρπϊε μας. 

Προτού κάνουμε οτιδή¬ 
ποτε, δα καθορίσουμε 
ακριβώς το ζητούμενο: 
θέλουμε, όταν κάνουμε 
κλικ στο αριστερό πλή¬ 
κτρο, να πηγαίνει το 
$ρπίε στο σημείο όπου 
βρίσκεται ο δείκτης και 
να σταματά. Αν, προτού 
φδάσει στο σημείο αυτό, 
μετακινήσουμε το δείκτη 
και ξανακάνουμε κλικ στο 
αριστερό πλήκτρο, τότε 9α πηγαίνει προς το 
καινούριο σημείο. Αν όμως μετακινήσουμε το 
ποντίκι χωρίς να κάνουμε κλικ, τότε το 5ρπίθ 
8α συνεχίσει να πηγαίνει προς το αρχικό ση¬ 
μείο, όπου και 9α σταματήσει. Δηλαδή, δα 
χρειαστούμε έναν τρόπο να γνωρίζουμε ποιο 
είναι το σημείο στο οποίο έγινε κλικ, ώστε να 
σταματά το $ριϊϊε την κίνησή του μόλις φθά- 
σει σε αυτό. Για να το επιτύχουμε θέλουμε ένα 
αόρατο αντικείμενο. Η τεχνική είναι η ακόλου- 
8η: 

• Για το $ρπίβ θα επιλεγεί κίνηση μπάλας 
και θα μηδενιστεί η ταχύτητα. Το αντικείμενο 


-ΡΟν Ιο γ \νιικ1»«κ 


5ί$Γί*ι Ιβηάβτ 






Μκ!ί3β5 Ε0Γ*2ϊΝρ ρον | 5υΝ5ΕΤΗΡ ΡΟν | εθΙ 0Β5.ΙΝε | 


ΑονβΤΦΦβ ΙοΛ &ΠΪΕχϊβηίϊοηί 1<φ 

= 31*31 Μ 


] [ 160 * 120 , Νο ΑΑ| 


✓✓ .... ΡΟν>-Ηβν ΧτκΙυΟβϊ 

Βϊί-^ΐυόβ 'οοΙογϊ: . ίηο Μ // ΐ&αηΟβΓΕί Οοΐοτ αΙβείπίΤίοη® 
ΒίηαΙυΟβ "ϊΕκΐυτβϊ. Ιγο" ✓✓ $£οηε1βι-ϋ Τβχϊυτβ εΙβΒίηίΕίοη^ 


ΙϊκπϋκΓ\νΐ... Η® 13 


1 


ΐΐοοβ^ίοη <0|0|,-10> 
1οοΚ_β£ <@;0ι8>3- 


ϋ**.. 

ΐ<-1,1,-5> οοΙομ- 1#ί1*θ> 
ΟΟβοΙβτβ ®Τ>ίρ ■ ι^ίοη ΐ 


ΐ<0*-1.9,0>11.6 <010,0>, 
ϊβχ^υτβ ΐ 

ρί' 9 τηβηΐ: -εΡβΙβΟτοβη} 

> 

> 


1:1 


Τ*«Ι:76 


Τορ: 1 



Β*«: 925 


Κ40 ΡΡ5 00 00Η ΟΟτη 0&3 


Αλλο ένα απλό παιχνίδι φτιαγμένο μ< το ΤΟΡ. Τέτοια παιχνίδια 
φτιάχνονται β* ελάχιστις ωρίς. 


δεν θα κινείται στην αρχή (απενεργοποιήστε 
την επιλογή Γπονβηπεηΐ/θάίΐ ΠΊονθΓηοπί/πΊονβ- 
Γπβπί/ Γπσνϊη9 α! ^αιΐ στον ίΓαπτιο σάϊίστ). 

• Θα φτιάξουμε ένα αόρατο αντικείμενο 
και 9α το τοποθετήσουμε αρχικά εκτός οθό¬ 
νης* 

• Οταν πατηθεί το αριστερά πλήκτρο του 
ποντικιού, το αόρατο αντικείμενο θα τοποθε¬ 
τείται στις συντεταγμένες του δείκτη. Η ταχύ¬ 
τητα (ηιονθΓϊϊ0η!/5βΙ 5 ρθβά) του $ρπϊ6 θα γίνε¬ 
ται 20 (ή ό,τι άλλο θέλετε, πειραματιστείτε). Η 
διεύθυνσή του θα ορίζεται προς το δείκτη 
[άϊΓΘ€ΐϊοη/1οοί( α! <δείκτη>]. 


Είναι πολύ χρήσιμο να μάθετε τη χρήση και 
άλλων Βοηθητικών πακέτων το οποίο όπως το 
ΡΟν, μπορεί να υποδειχθώ πολύτιμο στην 
κατασκευή γραφικών. 

# Οταν υπάρχει επαφή του 5ρπΐ€ με το αό¬ 
ρατο αντικείμενο, το φή\β θα σταματά [εοΙΙί- 
$ιοπ Βεϊνββη <5ρΓίίβ> από <αόρστο αντικεί¬ 
μενο —> 5ίορ <5ρπΙβ>]. 

Αν δεν είχαμε χρησιμοποιήσει το αόρατο 
αντικείμενο, τότε το $ρπ!θ δεν θα σταματούσε 
ποτέ να κινείται. Ακόμα κι αν είχαμε ορίσει ότι 
θα σταματούσε σε περίπτωση επαφής με τον 
δείκτη και πάλι 9ο είχαμε πρόβλημα, αν ο δεί¬ 
κτης, προτού φθάσει το 5ρπίθ στον προορι¬ 
σμό του, είχε μετακινηθεί. 

Για τον πυροβολισμό Θα εφαρμόσουμε πα¬ 
ρόμοια τεχνική. Οταν Θα πατιέται το δεξί 
πλήκτρο του ποντικιού, το κεντρικό μας 5ρπΐ6 
Θα πυροβολεί προς την κατεύθυνση του αό¬ 
ρατου αντικειμένου [βΗοο! οΒ|β€ϊ ίπ άΪΓβείίοπ 
οί <αόρατο αντικείμενο]. Μπορούμε να θέ¬ 
σουμε, για Βελτίωση του 9 απιορΙαγ, και τον 
περιορισμό ότι ο παίκτης θα πυροβολεί μόνο 
σν στην οθόνη υπάρχουν το πολύ άλλες δύο 
αφαίρες. Ετσι, θα μπορεί να ρίξει μέχρι τρεις 
βολές. 

Τέλος, μην ξεχνάτε: Με το ΤΟΡ έχουν δημι- 
ουργηθεί μερικά εξαιρετικά προγράμματα και 
δεν υπάρχει κανένας λόγος να μην προσθέσε¬ 
τε και εσείς μερικά ακόμη! 
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Μια μοναδική ηλβκτρονική έκδοση 
για την Ελληνική Γλωσσά 



Γραμματική και ορθογραφία 


Όλη η ζωντανή Ελληνική Γλώσσα 
με την Γραμματική και την Ορθογραφία της 
στον υπολογιστή σας 
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0ΑΡΙΤΑΙΙ5Μ Ρΐυ5: 
Η συνέχεια 
του γνωστού είΓαΙβςγ 9 αη16 
που διακρίθηκε για το βάθος 
των επιλογών του. 


ΑΊ1ΑΝΠ5: Κορυφαία γραφικά σε ένα αάνβηΙυΓβ 
που 8α σας συναρπάσει. 


ΙΑ5Τ ΕΧΡΚΕ55: 

Υστερα από πολύ 
καιρό, ένα αάνβηΐυι-β με 
ΓβαΙ-ΙΪΓηβ δράση και 
εκπληκτική πλοκή. 

























































































ΓΘΥΐβν 




Πρώτη τάραξε τα νερά η Αεεβα με τη 
δημιουργία του πολύ προωθημένου και επαναστατικού της 
νίιΤυαΙ ΜοεΙά υ5βτ ίπίβιΕαεβ. Ακολούθησε η ΑεΙΐνίίΐοη, η οποία 
με το ΖοτΙε Νσπτοδίδ δημιούργησε ένα ίηίΘτίαεβ που επέτρεπε 
περιστροφική κίνηση 360 μοιρών. Η Βΐίζζατά πήρε τη σκυτάλη 
με τους εξαιρετικούς 3Ω χαρακτήρες του ΟίαθΙο και τώρα 
έρχεται η Οτγο με το ΑίΙαπΗδ: ΤΗθ ίοδί ΤαΙβδ να μας 
παρουσιάσει την εικόνα τον αάνβηΐυτβδ του αύριο, 
δημιουργώντας έν^κεξαιρετικο-αποκσθεηλ&Οΐα^οσυο, υε μία 
μοναδική πανοραμιη^άποψη 360 μοιρών πρωτΟίΛπροοώβου 
και κίνηση προς όλες τις κατευθύνσεις. ΕίνάΠεάτι απίστευτο, 
σχεδόν ένα όνειρο, σαν τη χαμένη Ατλαντίδα... 

τ *■ - I 

του Αντρέα Παρασκΐυά Τοουρινάκη 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Οτγο 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ είπνβ 
ΤΎΠΟΣ 

3Ι> ν/οτΙ(ί Γθπ^θΓβε! 
9ΓαρΙιΚ5, αηϊιτιαίεεί 
αεΙνβηϊυΓβ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 
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Η περιοχή του ηψαιστάοιι, από όπου ξεκινά το παιχνί&ι. 


Η γαλλική εταιρία Οιγο έγι¬ 
νε γνωστή με την κυκλο¬ 
φορία του ιδιόρρυθμου 
αθνοηϊυΐΌ Ουηε (μετά η 
ννβ$ί\νοοε! δϊυάϊοϊ κυ¬ 
κλοφόρησε το Ουηο 2 
που ήταν ένα 5ΐΓαΐθ9Υ 
9 ΟΓΠ 0 , ο προάγγελσς του ΟοπΊπταπε! & 
^ηρυβί). Αργότερα κυκλοφόρησε το 
□γο9οπ Ιογθ I που περιείχε την καλύτερη 
τεχνολογικά εισαγωγή της εποχής και εντυ¬ 
πωσιακά γραφικά και δράση. Ακολούθησε 
το ΤΙίθ Ι_05ί Ε00Π που, αν και ήταν εύκολο 
ως παιχνίδι, έκανε μοναδική αίσθηση με την 
απαράμιλλη ποιότητα των νίάεο ίβρυοπεβδ 
που περιείχε, τα οποία έδειχναν ότι η εται¬ 
ρία Βρισκόταν πολύ κοντά στη δημιουργία 
ενός πρωτοποριακού αάν&πίυΓθ, Και ενώ ό¬ 
λοι περίμεναν με αγωνία την επόμενη κυ¬ 
κλοφορία της, η Οιγο μας απογοήτευσε με 
την κυκλοφορία του Οιί^οπ Ιογθ 2, το ο¬ 
ποίο, εκτός του ότι ήταν σίγουρο κατώτερο 
του προκατάχου του, ήταν και πολύ πιο πίσω 
από αυτό που περίμεναν οι χρήστες, αφού 
οι μέχρι τότε παραγωγές της μας έκαναν να 
ελπίζουμε για κάτι το τελείως διαφορετικό. 

Οταν πρωτοδιάθασα για το ΑίΙαπΝ* ομο¬ 
λογώ ότι δεν τους πολυπίστεψα, μέχρι που 
είδα το εΐβτπο του παιχνιδιού, το οποίο έδει¬ 
χνε ότι επρόκειτο για ένα επαναστατικό, με 
βάση τσ δεδομένα του χώρου, επίτευγμα. 
Τα γραφικό του και η κίνηση κυριολεκτικό 
σε ζάλιζαν. Εμενε να δούμε αν και η δράση 
και γενικά το λεγόμενο "σύστημα χειρι¬ 
σμού" θα βρισκόταν σε ένα ανάλογο επίπε¬ 
δο. Περιμέναμε με αγωνία το παιχνίδι από 
την ΡΐοίΙϊπθ και δυστυχώς η ημερομηνία της 
κυκλοφορίας του στη χώρα μας πήγαινε ό¬ 
λο και πιο πίσω. Τελικά, το παιχνίδι ήρθε 
δύο ήμερες προτού γίνει το λεγόμενο προ- 
κασέ του περιοδικού, τότε δηλαδή που κα¬ 
νονίζεται τι ακριβώς θα "μπει" στο περιοδι¬ 
κό, πόσες και ποιες σελίδες θα καταλάβει 
το κάθε θέμα κΑπ. Προλάβαμε κυριολεκτι¬ 
κά την τελευταία στιγμή, αλλά δυστυχώς ο 
χρόνος δεν επαρκούσε για να το ολοκλη¬ 
ρώσουμε προτού γράψουμε το άρθρο αυ¬ 
τό. Ετσι, προκαταβολικά ζητώ την κατανόη¬ 
σή σας για όποιες αδυναμίες εντοπίσουμε 
αργότερα (όταν δηλαδή, θα έχουμε τελειώ¬ 
σει το παιχνίδι). 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στη μυθική και α¬ 
πομονωμένη Ατλα- 
ντίδα, η οποία σύμ¬ 
φωνα με το παιχνίδι 
βρίσκεται στον 
Ατλαντικό Ωκεανό, 
στ' αριστερά της 
Αφρικής όπως κοι¬ 
τάμε το χάρτη, οι 
κάτοικοί, αν και έ¬ 
χουν αναπτύξει πά¬ 
ρα πολύ την τεχνο¬ 
λογία τους, ζουν α¬ 
πομονωμένοι από 
τον υπόλοιπο κό¬ 
σμο. Δεν τους επι¬ 
τρέπεται να έρχο¬ 
νται σε άμεση επαφή μαζί του, αν και τον 
παρακολουθούν με τσ φοβερά αεροπλάνα 
που έχουν δημιουργήσει, τσ οποία λειτουρ¬ 
γούν βάσει της ενέργειας που παράγουν με¬ 
ρικοί πολύ σπάνιοι κρύσταλλοι. Την Ατλαντί- 
δα διοικούσε πάντοτε μία βασίλισσα. Ο επί¬ 
σημος Βασιλικός συνοδός βγαίνει από μία 
σειρά αγώνων που διεξάγονται κάθε επτά 
χρόνια. 

Εσύ είσαι ο 5θίΗ και μόλις σου ζήτησαν 
να γίνει σύμβουλος της βασίλισσας. Η μοί¬ 
ρα σού επιφυλάσσει ένα άσχημο παιχνίδι. 
Φθάνοντας στο παλάτι για να υπηρετήσεις 
τη βασίλιοσά σου, μαθαίνεις ότι εξαφανί¬ 


στηκε, ενώ όλοι οι συνοδοί της σκοτώθη¬ 
καν. Πολύ γρήγορα θα μάθεις ότι καιρό τώ¬ 
ρα εξυφαίνετο μία συνωμοσία, που σκοπό 
είχε την αλλαγή του θρησκευτικού και κοι¬ 
νωνικού 5 ίαΚΐ 5 της Ατλαντίδας. Βασικός σου 
σκοπός είναι να βρεις την εξαφανισμένη 
βασίλισσα ϋΚθα. 

Το παιχνίδι διαθέτει ένα σχετικά ενδιαφέ¬ 
ρον, και καλοδουλεμένο σεναριακό Βαε!<- 
9 Γθυπά υλικό. Βασιζόμενοι στα κύρια στοι¬ 
χεία του μύθου της Ατλαντίδας οι εμπνευ- 
στες του ΑΐΙαηίί* "κτίζουν" μία μοναδική ι¬ 
στορία ίντριγκας για την εξουσία του εκπλη¬ 
κτικού αυτού κόσμου. Η διαμάχη αυτή στη¬ 
ρίζεται σε γενικότε¬ 
ρες φιλοσοφικές α¬ 
ναζητήσεις, γεγονός 
που προσδίδει στην 
όλη ιστορία ευρύτε¬ 
ρο ενδιαφέρον. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ * 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η εταιρία έφτιαξε 
ένα πρωτότυπο υδΟΓ 
ΐπϊθΓίαοβ, το οποίο 
επιτρέπει πανοραμι¬ 
κή άποψη 360 μοι¬ 
ρών πρώτου προσώ¬ 
που στον οριζόντιο 
άξονα κίνησης και 
περίπου 150 μοιρών 



Η οχίδΐα μ« την οποία 8α ταξι&ΐψος. 
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Γβνίβν 




τικαύ τρισδιάστατου 
κόσμου δύσκολα 
μπορεί να μεταφερ¬ 
θεί στο χαρτί, δεν 
χρειάζονται όμως 
παρά μερικά δευτε¬ 
ρόλεπτα στο χρήστη 
για να καταλάβει ότι 
βρίσκεται μπροστά 
σε ένα τεχνολογικό 
θαύμα του είδους. 
Τα γραφικά του είναι 
ίυΙΙ-ΚΓββη, με σχέ¬ 
δια μοναδικής ομορ¬ 
φιάς και σπάνιες 


Το παλάτι γης 
βασίλισσας ΚΗβα. 


Τα ιδιότυπα 
αεροσκάφη τον 
κατσίκαν της 
Ατλαντίδας, με τα 
οποία παρατηρείτε 
τον υπόλοιπο 
κόσμο. 



ταύ σε πλησιάσει, τον ήχο των βημάτων του 
να χάνεται καθώς αυτός απομακρύνεται, 
τον ήχο του μαχαιριού που σου πετάνε, προ¬ 
τού καν δεις τον εχθρό σου... Πολύ καλά 
μουσικά όαεΙ^Γουηάί και εξαιρετικά από 
κάθε πλευρά ηχητικά εφέ. Διαθέτει πάρα 
πολύ καλά και ατμοσφαιρικό $ρβ6ίΗ (ομι¬ 
λίες), ενώ παράλληλα υποστηρίζει την εμ¬ 
φάνιση των διάφορων διαλόγων και σε κεί¬ 
μενο (Ιθχί) πάνω στην οθόνη. Τι άλλο μπορεί 
να θέλει ένας απλός 9 αηΐ 6 Γ; 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός, αλ¬ 
λά υπάρχουν αρκετά προβλήματα που σκιά- 
ζουν την κατά τ' άλλα εξαιρετική ποιότητα 
του παιχνιδιού. Πρώτα απ' όλα, η ΡΙοΐΙίπε 
μπορεί να μετέφρασε το ητιαπυαΙ που περιέ¬ 
χει το ΒαεΙς^ουπά της ιστορίας του παιχνι¬ 
διού (υπάρχει μέσα στο κουτί), αλλά όσοι α¬ 
γοράσετε το παιχνίδι δεν 8α βρείτε κανένα 
ΓηαπυαΙ (ελληνικό ή ξενόγλωσσο] που να ε¬ 
ξηγεί το χειρισμό της περιπέτειας ή κάποιο 
που να αναφερεται στα τυχόν προβλήματα 
που συναντά κάποιος κατά την ίπδίαΙΙ διαδι¬ 
κασία του παιχνιδιού. Δεν ξέρω ον αυτό ο¬ 
φείλεται σε παράλειψη της ΡΙοΗϊπθ ή όχι, 
αλλά είναι πάρα πολύ αρνητικό γεγονός. 
Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι δεν μπόρεσα 
να τρέξω το παιχνίδι στον υπολογιστή μου 
σε 005 περιβάλλον χωρίς να ξέρω το γιατί 
(υπερκαλύπτω τα 24ΜΒ ΡΑΜ που ζητά στο 



(από 75 προς τα πάνω και προς τα κάτω] 
στον κάθετο άξονα, δημιουργώντας με τον 
τρόπο αυτό μια σχεδόν απόλυτη οπτική κί¬ 
νηση και μία μοναδική αίσθηση ελευθερίας. 
Η εντυπωσιακή αυτή αίσθηση ενός πραγμα- 


ποικιλίες χρωμάτων. 
Ελάχιστοι θα ισχυρι¬ 
στείτε ότι έχετε δει 
κάτι καλύτερο. Προ¬ 
σθέστε σε όλα αυτά 
και το ότι η κίνηση 
των χαρακτήρων εν¬ 
σωματώνει την τεχνο¬ 
λογία του λεγάμενου 
Γποϋοπ εαρίυίβ και έ¬ 
χετε το σχεδόν τέ¬ 
λειο στον τομέα των 
γραφικών και όχι μό¬ 
νο. Γράφω, 6ε, το 
"σχεδόν τέλειο", γιατί απλώς δεν ξέρουμε 
ποιο ακριβώς είναι το τέλειο. 

Ο ήχος του έχει Βασιστεί σε μία νέα τε¬ 
χνολογία και "οκούγετσι" πράγματι τρισδιά¬ 
στατος. Ακούς τα βήματα του άλλου προ- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από τα παιχνίδια που Οα ΐ (εκδικήσου ν τον τίτλο 
του καλύτερου αόναηίυΓΟ της χρονιάς. Πρόκειται 

Υ» όνο τεχνολογικό επίτευγμα, λόγω του μοναδικού 

30 κόσμου που δημιουργεί. Τα γραφικά του είναι ο- 
ηΑώς εκτός συναγωνισμού. Πολύ καλό σενάριο και 
πλούσια δράση συνόότουν ένα αάνοΜυτα που πρ£- 
ττει νπ αγοράσετε οπωσδήποτε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

:^·ηξ 

ΗΧΟΣ 

Ιϊ ■■■□ 

ΔΡΑΣΗ 

■■■■□ 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ | 

ΓΡΙΦΟΙ 
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□05), Υπάρχει, άραγε, ασυμβατότητα στο 
005 με τους ΜΜΧ επεξεργαστές ή δήμι¬ 
ο υργείται κάποιο πρόβλημα με τη ΜϊΙΙοηιυπι 
κάρτα γραφικών; Ειλικρινά δεν ξέρω τι φταί¬ 
ει, πρέπει όμως να τονίσω ότι ο Πατρικός, ό¬ 
ταν του ζητησα να το κοιτάξει στον υπολογι¬ 
στή του, έτρεξε το παιχνίδι σε περιβάλλον 
□05 [έχει όμως άλλον επεξεργαστή, κάρτα 
γραφικών και κάρτα ήχου). Το δεύτερο με¬ 
γάλο, κατά τη γνώμη μου πάντα, πρόβλημα 
είναι το ότι το παιχνίδι δεν σου επιτρέπει να 
κάνεις 5ΑνΕΙ Ναι, διαβάζετε σωστά- Αντ' 
αυτού σώζει από μόνο του κάθε τόσο (ομο- 
λογουμένως αρκετά συχνά ώστε να μην 
προκαλείται σοβαρά πρόβλημα) σε συγκε¬ 
κριμένες θέσεις που οι προγραμματιστές έ¬ 
χουν θεωρήσει ως κρίσιμες, δίνοντας αυτό¬ 
ματα στις θέσεις αυτές και τις αντίστοιχες 
ονομασίες. Το πρόβλημα όμως παραμένει. 
Δεν μπορείς εσύ να κάνεις όπου επιθυμείς 
5ΑνΕ και έτσι θα αναγκαστείς πάρα πολλές 
φορές να παίξεις μεγάλο μέρος της περιπέ¬ 
τειας για να φτάσεις στη θέση που θέλεις. 
Παραδείγματος χάριν, αν σε σκοτώνει ο τύ¬ 
πος που είνοι στο πλάι της ταβέρνας, εσύ 
πρέπει να ξανακάνεις ΟΛΗ τη διαδρομή α¬ 
πό το σημείο που πηδάς στο έδαφος μέχρι 
αυτόν [και είναι πολύ εκνευριστικό). Αν τύχει 
και δεν τα καταφέρεις μαζί του, θα σκοτω¬ 
θείς πάλι από την αρχή. Το αποτέλεσμα εί¬ 
ναι τα νεύρα σου να γίνονται σμπαράλια, ει¬ 
δικά αν σε πιέζει ο χρόνος όπως στη δική 
μου περίπτωση. Τρίτο, αλλά μικρότερης ση¬ 
μασίας, πρόβλημα είναι η λειτουργία του 
κέρσορα. Ο κέρσορας κίνησης εμφανίζεται 
στην οθόνη μόνο όταν βρεθείς να κοιτάς 
στο "σωστό 1 " μέρος, δηλαδή, στη συγκεκρι¬ 
μένη κατεύθυνση που θέλει το πρόγραμμα. 
Επειδή όμως έχεις ελευθερία στην κίνηση, 
πάρα πολλές φορές είναι αρκετά δύσκολο 
να βρεις αμέσως τα σωστό μέρος που πρέ¬ 
πει να Βάλεις τον κέρσορα ώστε να εμφανι¬ 
στεί το βέλος κίνησης και κάνοντας κλικ να 
προχωρήσεις. Παρόμοια προβλήματα εμφα¬ 
νίζονται και με τον κέρσορα ΤΑΚΕ/ΟΕΤ, ο ο¬ 
ποίος επίσης αε αρκετές περιπτώσεις πρέπει 
να είναι σε πολύ συγκεκριμένο σημείο για 
να λειτουργήσει. Χαρακτηριστικά αναφέρω 
την περίπτωση που, ενώ βλέπεις ένα μαχαίρι 
και πας εκεί τον κέρσορα, αυτός δεν φαίνε¬ 
ται να "λειτουργεί". Εσυ πρέπει να επιμείνεις 
και να τον κουνήσεις αρκετά προς τα κάτω 
για να εμφανιστεί η ΤΑΚΕ λειτουργία του. Αν 
όμως δεν σου "κάτσει" με την πρώτη ή δεν 
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Δύο από τα ρυζζΐβ* 
που συναντάς στο 
παιχνίδι. 


χα και η θέα σου. Αλλο να το γράφεις και άλ¬ 
λο να το βλέπεις φοβερή λειτουργία. Σε συ¬ 
γκεκριμένα σημεία της οθόνης θα 
εμφανίζεται ένα βέλος κίνη¬ 
σης [αλλιώς ο κέρσορας 
θα είναι "εξαφανι¬ 
σμένος"), Οπου εμ¬ 
φανιστεί, κάνο¬ 
ντας κλικ πας 
προς την κα¬ 
τεύθυνση αυ¬ 
τή. Βλέποντας 
έναν χαρακτή¬ 
ρα και πηγαίνο¬ 
ντας τον κέρσο¬ 
ρα πάνω του, αυ¬ 
τός αλλάζει. Κάνο¬ 
ντας κλικ το ΓΠ0υ56, 
μιλάς. Τα θέματα της 
συζήτησής σου εμφανί¬ 
ζονται με αντίστοιχα ί- 
εαπ$. Κάνοντας δεξί 


κλικ στο πιου5© εμ¬ 
φανίζεται το ίπνεπ- 
ίοΓγ αου. Απ' αυτό 
παίρνεις ένα αντικεί¬ 
μενο που έχεις βρει 
και το κάνεις κλικ ό¬ 
που χρειαστεί. Σε κάποιο πρόσωπο τις περισ¬ 
σότερες φορές η λειτουργία αυτή σημαίνει ό¬ 
τι τον ρωτάς για το εν λόγω αντι¬ 
κείμενο, Αν κάνοντας κλικ 
το αντικείμενο αυτό σε 
έναν χαρακτήρα 
δεν συμβαίνει τί¬ 
ποτα, τότε δοκι¬ 
μάζεις κάτι 
άλλο. Πατώ¬ 
ντας το πλή- 


Δάγμο του *ξριρ*τιχού οπιπκτΗοη 


κτρο Ε$εαρβ 
εμφανίζεται 
η οθόνη που 
περιέχει τα 
ΙΟΑΟ [μία από 
τις προαποφασι¬ 
σμένες από το ίδιο 
το παιχνίδι θέσεις), ΟΡ- 
Τ10Ν5 κα. ΟυίΤ. Το ΟΡ- 
ΤΙ0Ν5 ρυθμίζει την έντα¬ 
ση του ήχου οε όλες του 
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τις μορφές, καθώς και την ταυτόχρονη εμφά- Η περίφημη 

νιση κειμένου και ομιλιών. Προσέξτε το τελευ- μονομαχία σου. 

ταίο και βάλτε την αντίστοιχη επιλογή στο 
ΟΝ. Τέλος, σημειώστε ότι μπορείτε να “τελεί· 


Το ϊπνβηΙΟΓγ οο υ. 

ώνετε" κάδε αηίπιαίίοη ή διάλογο/ομιλία πα¬ 
τώντας απλώς το πλήκτρο του ππου$6, Πολύ 
χρήσιμη λειτουργία, ειδικά όταν ξαναπαίζεις 
κάποια θέση για δεύτερη ή και τρίτη φορά. 

Κατά τα άλλα δεν αναμένεται να συνα¬ 
ντήσετε ιδιαίτερα προβλήματα. Πάντως, 
μου έκανε αρνητική εντύπωση το γεγονός 
ότι σε μία τόσο σπουδαία και ποιοτική 
παραγωγή δεν έβαλαν 5ΑνΕ$. Ειλικρινά 
δεν μπορώ να το καταλάβω καθόλου, μια 
και είμαι σίγουρος ότι ΔΕΝ δα βρεθεί 


ούτε ένας παίκτης 
που να μη θεωρή¬ 
σει την ΕΛΛΕΙΨΗ 
σημαντική. 


σα συμβαίνουν στο παιχνίδι. Ειλικρινά είχα 
πάρα πολύ καιρό να νιώσω κάτι ανάλογο σε 
αάνεπίυΓβ ερ™ 8 - 

Η δράση του είναι πολύ πλούσια. Είναι 
σίγουρο ότι το παιχνίδι 
θα αας κρατήσει για πά¬ 
ρα πολύ καιρό συντρο¬ 
φιά, Το ΛίΙαπΐί$ είναι ένα 
αάνβηίυΓβ εξερεύνησης 
και ίντριγκας. Βασικός 
σκοπός σου είναι να 
Βρεις την εξαφανισμένη 
βασίλισσα βΗεα, την ο¬ 
παία έχεις επιλεγεί να υ¬ 
πηρετείς, και να σταμα¬ 
τήσεις τα σχέδια των 
"ΤΗε 5 οπ 5 οί ΟοΙάβη 
Καγ" οι οποίοι προσπα¬ 
θούν να ανατρέψουν τη 


Ενας από τους κόσμους 
που δα ςπισκςψθας. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ- 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού είναι πολύ ε¬ 
ντυπωσιακή, κάτι που ο¬ 
φείλεται στα πέρα από 
κάθε περιγραφή γραφι¬ 
κά του αλλά και στο κα- 
λοδουλεμένο σενάρια 
του. Ο συνδυασμός αυ¬ 
τών των δύο σού δίνει 
την αίσθηση ότι είσαι ε¬ 
κεί, ότι ζεις άμεσα τα ό- 


I 


Απόφυγέ να του 5ώσ*ις το «υρήματά σου, μια και σργότιρα 
θα μόθος τον πραγματικό ρόλο του. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΡφηΤΙυηι στο ΒΟΜΗι. 


Αχ ΟΟ-ΒΟΜ {Μη, ϊτο σκληρό 
καταλαμβάνει περίπου 35ΜΒ. 


1ΜΒ ¥Ε5Α ουμβατή κάρτα γρα- 


ήχου, ίτιου**. 


Τα πακέτο, ττου περιλαμβάνει 
τέσσερα 00» και οδηγίες στα ελ¬ 
ληνικά, μας έδωσε η ΡΙαίΝησ, 
Μπάτααη β, π|λ.: 3#404*ί. 
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θρησκευτική και κοινωνική παράδοση της 
Ατλαντίδας, για να πάρουν τη διακυβέρνη¬ 
σή της, Η πορεία του παιχνιδιού είναι μάλ¬ 
λον συγκεκριμένη, δεν μπορείς δηλαδή να 
κάνεις από την αρχή ό,τι θέλεις ή να πας ό¬ 
που θέλεις κάτι αρνητικό αφού περιορίζει 
αρκετά το πλαίσιο κίνησης κάθε χρήστη. Το 
παιχνίδι περιλαμβάνει συνολικά 5 διαφορε¬ 
τικούς κόσμους τους οποίους πρέπει να 
ταξιδέψεις προκειμένου να φέρεις σε αίσιο 
πέρας την αποστολή σου. Κάθε κόσμος έ- 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


ρ ίναι συνηθισμένο πλέον 
Ε στο χώρο τον αάνθπίυΓβ$ 
οι εταιρίες παραγωγής να στη¬ 
ρίζονται στα όμορφα γραφι¬ 
κά για να εντυπωσιάσουν το 
χρήστη* Η περίπτωση όμως 
του ΑίΙαπϋϊ είναι εντελώς 
διαφορετική* Τα γραφικά, η 
κίνηση κοι ο ήχος του ξεπερ¬ 
νούν κάθε φαντασία, είναι 8ε 
τόσο δεμένα μεταξύ τους που 
σε καθηλώνουν μπροστά στην 
οθόνη. Πρόκειται για σκέτη 
μαγείαΐ Τι έχουν κάνει οι άν¬ 
θρωποι**. Θέλεις να προχωρή¬ 
σεις το παιχνίδι μόνο και μό¬ 
νο για να δεις τι "κόσμους" έ¬ 
χει στη συνέχεια. Ισως για να 
μη χαρακτηριστεί το παιχνίδι 
"τέλειο" η Οτγο έκανε και με¬ 
ρικές ατασθαλίες, με πρώτη 
και καλύτερη την έλλειψη 
5ανο5 - αν είναι δυνατόν) Ενα 
άλλο θέμα που με ενόχλησε ή¬ 
ταν το "ϋπΉηςι", εννοώντας 
ότι σε πολλά σημεία θα πρέπει 
να κάνεις συγκεκριμένες κι¬ 
νήσεις σε (πολύ) περιορισμένο 
χρόνο. Τουλάχιστον εκνευρι- 
στικό. Μου θύμισε το Οτα- 
9 οη'$ Ιαίτ (ξέρετε εκείνο το 
σπαστικό αεΙιοπ όπου, αν δεν 
έκανες τη συγκεκριμένη ακο¬ 
λουθία κινήσεων, σε έτρωγε η 
μαρμάγκα). Οποια όμως κι αν 
είναι τα "μείον", αν δεν παίξε¬ 
τε αυτό το παιχνίδι, είναι σαν 
να μην έχετε παίξει το ΜγίΙ..* 

Γιάννης Πατρικός 


χει ιδιαίτερα χαρακτηρι¬ 
στικά και αυτό προσδί¬ 
δει στο παιχνίδι μεγαλύ¬ 
τερο ενδιαφέρον. 

Οι γρίφοι του διακρί- 
νονται σε τρεις Βασικές 
κατηγορίες. Στην πρώτη 
ανήκουν οι συζητήσεις 
αλλά και οι αποφάσεις 
που πρέπει να πάρεις 
κάθε φορά που μιλάς 
με τους διάφορους χα¬ 
ρακτήρες (οι οποίοι εί¬ 
ναι περίπου 50!). Η δεύ¬ 
τερη κατηγορία περι¬ 




Δάχνοντας το 
σκουλαρίκι στην 
Αγκάθα, την πιο 
πιστή ακόλουθο της 
βασίλισσας ΚΚσα. 


Ο ψαράς που 8α σου 
6όσ€ΐ ένα σημαντικά 
Κίπί για την 
εξαφάνιση της 
βασίλισσας. 


λαμβάνει την κλασική χρήση αντικειμένων, 
πώς να ανοίξεις μία κλειστή πόρτα κλπ. Τέ¬ 
λος, η τρίτη περιλαμβάνει κλασικά ρυζζΐθ*, 
όπως αυτά που καθιέρωσαν το ΤΗθ 7 \Η 
Ου©5ί και το Μγ 5 ί, Στην τελευταία κατηγο¬ 
ρία θα αναφέρω έναν γρίφο που θα συνα¬ 
ντήσεις σχετικά νωρίς. Αυτόν με τον Ηλιο, 
τη Σελήνη και τη Γη, Για να τα φέρεις στη σω¬ 
στή ευθεία, κάνε κλικ στον αριστερό όπως 
κοιτάς μοχλό 37 φορές (ρυθμίζει τη θέση 
του Ηλιου) και τον δεξί μοχλό 35 φορές 
(ρυθμίζει τη θέση της Γης και της Σελήνης). 
Αν μετρήσετε σωστά τις φορές που θα γυρί¬ 
σετε κάθε μοχλό, θα γλιτώσετε από μεγάλο 
μπελά, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, πήγαινε και μίλα 
στους φρουρούς. Εξάντλησε όλες τις επιλο¬ 
γές, ρωτώντας και δύο φορές για ένα ϊορ- 
ίε/ιεοπ. Μετά ανέβα τις σκάλες και προχώ- 


ρα στους επόμενους φρουρούς. Μίλα τους. 
Ζητούν απόδειξη για το ποιος είσαι. Κάνε 
δεξί κλικ και στο Ιηνοπίοιγ που εμφανίζεται 
κάνε κλικ στο αντικείμενο που κουβαλάς. 
Τώρα κάνε κλικ το αντικείμενο αυτό πάνω 
στο φρουρό. Ανέβα και αυτές τις σκάλες 
και προχώρα λίγο μπροστά. Εντόπισε στ' α¬ 
ριστερά σου, όπως κοιτάς την οθόνη, τις 
σκάλες μέσα σε ένα άνοιγμα του τοίχου. 
Ανέβα τις σκάλες και στο μπαλκόνι που δα 
βρεθείς πήγαινε όλο δεξιά. Προχωρώντας 
θα δεις μία πόρτο. Μπες μέσα και βρίσκεις 
την Α 9 αίΗα, την πιο πιστή συνοδό της Βασί¬ 
λισσας, Μίλα της. Υστερα από λίγο θα 
μπουν μέσα συνοδοί και θα σας ενημερώ¬ 
σουν ότι η Βασίλισσα εξαφανίστηκε μύστη- 
ριωδώς καθώς επισκεπτόταν τα Βόρεια μέ¬ 
ρη του νησιού. Η συνέχεια επί της οθόνης 
σας... 
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γραφή; Το νέο δημιούργημα της ΙΙΘίϊοίί είναι 
το πρώτο παιχνίδι το οποίο εκμεταλλεύεται 
τις δυνατότητες των νέων επεξεργαστών 
ΜΜΧ. Μπορείτε λοιπόν να θεωρήσετε αυτή 
την κριτική ως ένα παράθυρο στο παιχνίδια 
που θα δούμε στο προσεχές μέλλον, με την 
καθιέρωση του ΜΜΧ, 


Η εκμετάλλευση 
των νέων ΜΜΧ 
επεξεργαστών αποτελεί 
τον κράχτη για το νέο 
παιχνίδι της ϋΙ>ίίθ&. 
Κατά πόσο όμως μπορεί 
να προσφέρει κάτι 
πράγματι καινούριο 
στο χάρο τον 
αγωνιστικών 
παιχνιδιόν; 


Α πό τα πρώτα χρόνια της κυκλοφο¬ 
ρίας των νίόβο η εκμετάλ¬ 

λευση των πρόσφατων κάθε φορά 
τεχνολογιών ήταν ένας σίγουρος 
τρόπος για την επιτυχία ενός παιχνιδιού. 
Οταν, για παράδειγμα, είχε βγει η Απη^α 
] 000, το ϋβίβηεΙθΓ οϊ ίΗβ Οονπ είχε συναρ¬ 
πάσει επειδή χρησιμοποιούσε -για πρώτη φο¬ 
ρά* ρεαλιστικά εϋςμίίζβό γραφικά με περισ¬ 
σότερα από 8 χρώματα, όπως παλαιότερα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ΡΟΡ είναι ένα αγωνιστικό παιχνίδι με 
αυτοκίνητα που εκτυλίσσεται στο μέλλον, Για 
να κάνει τα πράγματα πιο ατμοσφαιρικό, η 
υΐοίϊοΗ έχει σκαρώσει μια εξωφρενική ιστο¬ 
ρία, την αφήγηση της οποίας μπορείτε να πα¬ 
ρακολουθήσετε στο εισαγωγικό νίάβο του 
παιχνιδιού. Εν ολίγοις το σενάριο λαμβάνει 
χώρα σε μια μελλοντική ευημερούσα αποικία 
που ονομάζεται Νθν/ ίΙοΙοΓηθυί. Ενώ όλα πή¬ 
γαιναν καλά, ξαφνικά κάνει την εμφάνισή του 
στα ορυχεία ένας ιός. Είναι μια απροσδιόρι¬ 
στη μάζα, κάτι σαν το ΤΗίΠ 9 του ^α^ρβπίθ^, 
που εξαπλώνεται ταχύτατα. Ο ιός αποδει- 
κνύεται θανατη- 
_ φόρος και 


του Ιηύρου Παράσχη 
αί>γ§5@π>αΐΓίχ.Ιίαραΐ0ΐ.$Γ 


Το Μγίί γνώρισε τεράστια επιτυχία επειδή 
ήταν ένα από τα πρώτα παιχνίδια που εκμε¬ 


ταλλευόταν την καινούρια τότε τεχνολογία 
του ΟΕΜΐΟΜ. Το δοπίε (Ηθ Ηβ09βΗο9 για το 
Μ©9° ΰπνβ ήταν το πρώτο που αξιοποίησε 
τις μεγάλες δυνατότητες για γρήγορο 20 
$εΓοΙΙίπ9 στην κονσόλα της 5β9α. Το ΡΟϋ, δα 
αναρωτηθείτε, τι θέση έχει σε αυτή την κατα- 
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Π ΡΟΣΟΜΟΙΩΝΟΝΤΑΣΪΓΗ Νίπ ΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤ Η ΤΑ 


του δίνεται η ονομασία ΡΟΟ Οι άηοικοι, πα- 
νικοβλημένοι, εγκαταλείπουν όπως-όπως την 
αποικία. Οι ελάχιστοι που μένουν πίσω περι¬ 
μένουν το τέλος τους. Για να διασκεδάσουν, 
παίρνουν τμήματα από μηχανές και εργαλεία 
από εγκαταλελειμμένσ εργοστάσια και τα 
προσσρτούν σε τυπικά αυτοκίνητα, μετατρέ- 
ποντάς τα έτσι σε πανίσχυρα οχήματα (πα¬ 
νεύκολο). Με αυτά τα οχήματα διοργανώ- 
νουν αγώνες στους άδειους δρόμους της 
αποικίας. Ο αγώνας αυτή τη φορά άμως, δια¬ 
φέρει από τους άλλους. Ο νικητής, βλέπετε 
8α κερδίσει τη μοναδική θέση στο τελευταίο 
σκάφος που εγκαταλείπει την 
αποικία. Και φυσικά, ανάμεσα 
στους διαγωνιζομένους, όπως 
πάντα, είναι και αυτός ο ταλαί¬ 
πωρος "ΡΙαγθΓ Οπο". 

ίεπερνώντας (γρήγορα!) την 
υπόθεση, ας δούμε το πλέον 
αναμενόμενο χαρακτηριστικό 
του παιχνιδιού, τα γραφικό. 

Αξίζει να πετάξουμε τον επε¬ 
ξεργαστή μας και να βάλουμε 
έναν ΜΜΧ στη δέση του; 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

υι>ί5οϋ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙΗτπβίΙΐο Ρ0$ 

ΕΙΔΟΣ 

Κααης δΐιτιυΐαΐΐοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Εύκολο/Μέσο 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Αν το ΡΟϋ είναι ο προάγγε- 
λος μιας νέας εποχής στα 
γραφικά, τότε το μέλλον δεν 
έχει να μας προσφέρει συγκλονιστικές αλλα¬ 
γές. Αυτό δεν σημαίνει ότι το παιχνίδι υστερεί 
στα γραφικά, απλώς δεν απομακρύνεται από 
τα σημερινά 5ίαηάαΓ05. Πιο συγκεκριμένα, 
όλοι οι χώροι είναι όμορφα φτιαγμένοι και 
καλυμμένοι από καλοσχεδιασμένα (θχίυΓβϊ. 
Είναι εντυπωσιακή η ποικιλία που συνσντάται 
στο περιβάλλον. Καμία πίστα δεν μοιάζει με 
την προηγούμενη, παρ' ότι όλες δίνουν μια 
παρόμοια εντύπωση μελλοντικής παρακμής. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε ότι περνάτε μέσα 
από πεδία πυρηνικών δοκιμών, αποχετεύσεις, 
δρόμους προαστίων, στενά περιφερειακά σο¬ 
κάκια κΛπ, Αν νομίζετε ότι όλα αυτά τα έχετε 
ξανακούσει, έχετε απόλυτο δίκιο, Μόλις τον 
Μάιο παρουσιάσαμε το δεοτεΗβΓ, τον αμεσό¬ 
τερο ίσως ανταγωνιστή του ΡΟΟ Ομως, πα¬ 
ρά την ωραία εμφάνιση των γραφικών, δεν 
μπορούμε παρά να τονίσουμε ότι μερικές φο¬ 


Το 5 Κίνα η €« ναι ένα καλό 
συτο»ανη?ο για όλ<ς τις 
δουλίΐις. 



ρές είναι πολύ ασαφή. Σε κάποιες πίστες, 
όπως για παράδειγμα στην πίστα Νυλβ, η επι¬ 
λογή των χρωμάτων δεν είναι η καλύτερη δυ¬ 
νατή και κατά συνέπεια ο παίκτης δυσκολεύ¬ 
εται να αποκτήσει πλήρη αίσθηση του χώρου. 

Τα οχήματα του παιχνιδιού της υθί5θ& είναι 
ίσως το δυνατότερο χαρακτηριστικό των 
γραφικών του. Πρόκειται για τρισδιάστατα, 
ίβχίυτβ - ΓΓίαρροιΙ αγωνιστικά αυτοκίνητα, 
που αλληλεπιδρούν ρεαλιστικά με το περι¬ 
βάλλον. Ετσι, οι ανωμαλίες του δρόμου επη¬ 
ρεάζουν την κίνησή τους, ενώ οι διάφοροι 
φωτισμοί κάθε πίστας δημιουργούν ρεαλιστι¬ 
κές σκιές και αντανακλάσεις 
πάνω τους. 

Εκτός από αυτά τα βασικά 
χαρακτηριστικά, έχουν προ¬ 
στεθεί στα γραφικά και μερι¬ 
κές ενδιαφέρουσες πινελιές. 
Υστερα από απότομα φρεναρί¬ 
σματα και πλαγιολισθήσεις 
σχηματίζονται (και παραμέ¬ 
νουν) στο οδόστρωμα σημά¬ 
δια από τα λάστιχα. Ακόμα 
στο δρόμο υπάρχουν διάφορα 
εμπόδια, όπως κάδοι και εγκα- 
ταλελειμμένα οχήματα, που 
καταστρέφονται ή μετακινού¬ 
νται στις συγκρούσεις με τα 
διαγωνιζόμενα αυτοκίνητα. 

Συμπερασματικά, τα γραφικά του ΡΟΟ κι¬ 
νούνται σε υψηλό επίπεδο. Μάλιστα, είναι 
αξιέπαινη η προσπάθεια της υθίϊοίί να αντα- 
ποκρίνεται το παιχνίδι σε μια ευρεία γκάμα 
μηχανημάτων, από ΡβηΤιυηττ 90 και άνω. Συ¬ 
γκεκριμένα υπάρχουν τέσσερις επιλογές για 
την ανάλυση του παιχνιδιού (από 512x384 
έως 800x600} και τρία επίπεδα λεπτομέρει¬ 
ας των γραφικών, Ακόμα υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα απεικόνισης γραμμή παρά γραμμή των 
γραφικών, ενώ έχει γίνει προσπάθεια να αξιο- 
ποιηθούν τα 30 χαρακτηριστικά κάποιων 
καρτών γραφικών. Κατά τη διάρκεια της 
εγκατάστασης επιλέγεται η κατάλληλη έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού, ανάλογα με το υπάρχον 
Ηαι·ά\ναΓβ. Εκτός από τους ΜΜΧ επεξεργα¬ 
στές [στους οποίους δεν είχαμε τη δυνατότη¬ 
τα να δοκιμάσουμε το παιχνίδι), γίνεται εκμε¬ 
τάλλευση του 30 Υίτοβ εΐιίρ (λέγε με 5(βαΙίΗ 
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3ϋ 2000) και των καρτών 30ΡΧ. 

Ομως, παρά τα μεγαλεία, τελικά δεν 
παρατηρήσαμε κάτι καινούριο στα γραφι¬ 
κά του ΡΟϋ. Ακόμα κι αν λάβουμε υπόψη 
μας την ταχύτητα και την ομαλάτητα της 
κίνησης σε έναν ΜΜΧ επεξεργαστή, δεν 
δικαιολογείται -κατά τη γνώμη μας* ο θό¬ 
ρυβος γύρω από το παιχνίδι. Το παλιό 
πλέον Νεοά ίοτ δρββά έτρεχε άψογα σε 
έναν Ρ-133 σε 5ν0Α τηοείβ. Το μόνο 
ατού του ΡΟΟ είναι οι ρεαλιστικές μετα¬ 
βολές της σκίασης πάνω στα οχήματα. 
Αφού όμως κατά την πορεία της εξέλιξης 
οι ομαλές σκιάσεις αποτιμώνται γύρω 
στις 80.000 δρχ. (διαφορά Ρ-133 οπό Ρ- 
166 ΜΜΧ), εμείς δεν μπορούμε παρά να 
συμπορευτούμε... 

Οσον αφορά στον ήχο, τα πράγματα 
κινούνται χωρίς εξάρσεις. Οτιδήποτε 
αναμένετε από ένα αγωνιστικό παιχνίδι 
υπάρχει. Ακούγσνται ο βρυχηθμός της 
μηχανής και οι συνήθεις θόρυβοι προ¬ 
σκρούσεων και εκρήξεων. Αξίζει να ση¬ 
μειωθεί η έξυπνη χρήση του 5ϊ©Γβο και 
της αυξομείωσης της έντασης του ήχου. 
Οταν, για παράδειγμα, πλησιάζει ένα αυ¬ 
τοκίνητο από τη δεξιά μεριά, ακούτε στα¬ 
διακά δυνατότερο τον ήχο της μηχανής 
του από το δεξιό ηχείο. Κατά τη διάρκεια 


της κούρσας ακούγεται μια εντελώς 
αδιάφορη μουσική από το Οϋ, η οποία 
θα ήταν προτιμότερο να μην υπήρχε. Δεν 
μπορεί κανείς παρά να θυμηθεί τις αντί¬ 
στοιχες μουσικές του δεοιεΗβΓ, ενός παι¬ 
χνιδιού ανάλογου ύφους, οι οποίες πρό- 
σφεραν στην ατμόσφαιρα. Γενικά ο ήχος 
του ΡΟΟ είναι επιτυχημένος, χωρίς όμως 
να εντυπωσιάζει. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Το ποΑυογομίνόμενο ΡΟΟ είναι ενο απλό και ευχάρι¬ 
στο αγωνιστικό παιχνίΰι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΑΝΤΟΧΗ 




6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Αντίθετα με τα γραφικά και τον ήχο, τα 
οποία δεν δικαιολογούν το θόρυβο που 
έχει δημιουργηθεί γύρω από το ΡΟΟ, το 
9 αιττθρΙαγ αποτελεί την ευχάριστη έκπλη¬ 
ξη, Ειλικρινά δεν περιμεναμε ένα παιχνίδι, 
που κυρίως είχε διαφημιστεί για τα γραφι¬ 
κά του, να είναι τόσο ευχάριστο. Φαίνε¬ 
ται όμως ότι η υόίδοίΐ κρατούσε έναν άσ¬ 
σο στο μανίκι. Ας δούμε τα πράγματα με 
τη σειρά. 

Ο χειρισμός των αυτοκινήτων είναι 
εξαιρετικά απλός, Η απόκριση είναι άμε¬ 
ση και ο παίκτης δεν είναι ποτέ αδικημέ¬ 
νος από το σύστημα ελέγχου. Τα οχήματα 
είναι πολύ γρήγορα και ευέλικτα. Αν εί¬ 
στε ο τυχερός κάτοχος ενός ΤΤΐΓυ5ΐΓΠ05ίθΓ 
τιμονιού, τότε θα απολαύσετε την οδήγη¬ 
ση. Επίσης, οι πίστες είναι πολλές και εμ¬ 
φανίζουν μεγάλη ποικιλία τόσο στα γρα¬ 
φικά, όπως προαναφέρθηκε, όσο και στις 
διαδρομές. Υπάρχουν πολλές εναλλακτι¬ 
κές πορείες, χάσματα, ράμπες για άλμα¬ 
τα και επικλινείς λωρίδες για εντυπωσια¬ 
κά προσπεράσματα. Αλλες πίστες θυμί¬ 
ζουν αγώνες ταχύτητας με μεγάλες ευ¬ 
θείες, άλλες εξασκούν τα αντανακλαστι¬ 
κά σε αλλεπάλληλες απότομες στροφές, 
κάποιες μοιάζουν με διαδρομή από τρε- 
νάκι λούνα παρκ, ενώ ορισμένες έχουν 
συνεχείς στενούς δρόμους όπου το προ¬ 
σπέρασμα γίνεται δύσκολα. Γενικά, οι άν¬ 
θρωποι της ΙΙΘίδοΓί έχουν βάλει τη φα¬ 
ντασία τους να δουλέψει στο σχεδίασμά 
των διαδρομών. 

Η κατανομή της δυσκολίας ανάμεσα 
στο τρία επίπεδα του παιχνιδιού είναι σω¬ 
στή και όλοι 8α βρουν κάποια ρύθμιση 
που να τους ταιριάζει. Ανάμεσα στα επί¬ 
πεδα αλλάζουν η ταχύτητα και η οδική 
συμπεριφορά των αντίπαλων αυτοκινή¬ 
των, ενώ αυξάνονται τόσο οι ζημιές στο 
όχημα του παίκτη μετά οπό κάθε σύ¬ 
γκρουση μόσο... και η ανάγκη για στά¬ 
σεις στα ρίϊ5. Εκτός όμως από τους ελεγ¬ 
χόμενους από τον υπολογιστή αντιπά¬ 
λους, το ΡΟΟ έχει και αναπτυγμένα πιυΐϊί- 
ρίαγβτ χαρακτηριστικά. Υποστηρίζονται 
οι ακόλουθες δυνατότητες: 

1. Παιχνίδι 2 παικτών στον ίδιο υπολο¬ 
γιστή με το χωρισμό της οθόνης σε δύο 
μέρη. 


100 Ρ€ Μα^ίβΓ 


































2. Παιχνίδι 2-4 παικτών με σειριακή 
σύνδεση. 

3. Παιχνίδι 2-8 παικτών σε ΙΡΧ δίκτυο. 

4. Παιχνίδι 2-4 παικτών σε σύνδεση 
πηοάεΓη. 

5. Παιχνίδι 2-8 παικτών στο ΙηίθΓηβ). 

Αξίζει να σημειωθεί ότι οι παίκτες μπο¬ 
ρούν να οργανωθούν σε ομάδες, επιζη¬ 
τώντας το καλύτερο άθροισμα πόντων 
στην τελική κατάταξη. Για παιχνίδι σε 
ομάδες απαιτείται ένα Γπιπίηπυηη 4 παι¬ 
κτών - από 2 σε κάθε ομάδα. 

Οι πολύ καλές εντυπώσεις από το 
ςαπιβρΙαγ μετριάζονται μόνο από ένα μι¬ 
κρό πρόβλημα που οφείλεται στα γραφι¬ 
κό και αφορά στην ασάφεια όσων δια¬ 
δραματίζονται κάποιες στιγμές στην οθό¬ 
νη, Σε ορισμένες πίστες η επιλογή των 
χρωμάτων δεν βοηθά να καταλάβει κά¬ 
ποιος πού είναι ο δρόμος και έτσι μένει 
εκτός αγώνα χωρίς να φταίει. Σίγουρα 
όμως λίγη εξάσκηση θα φέρει τα ποθητά 
αποτελέσματα, 

Συνολικά, το ΡΟϋ έχει δουλευτεί πολύ 
όσον αφορά στο 0απιβρ1ογ. Υπάρχουν 
πάρα πολλές επιλογές παιχνιδιού που θα 
ικανοποιήσουν τους απανταχού παίκτες, 
ο χειρισμός είναι άψογος και οι διάφο¬ 
ρες πίστες έχουν αρκετή ποικιλία, ώστε 
να κρατσνε αμείωτο το ενδιαφέρον του 
παίκτη. 

Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι η υόΐίοίί 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ρ·Α*Ιυιη 90 ΜΗχ. 


16ΜΒ ΑΑΜ, 95. 


2χ 00- ΑΟΜ άτίΨΛ. 


3Υ0Α 160Η ούΙουΓ. 


Το παιχνίδι περι£χετοι οε ένο €0 
ΚΑΙ μας το πρόαφερε το κπ6οτη~ 
μο Ποττοοωτηρ ίου, Αντιττροσυττός 
του είναι η ΜίΦΤοεΙν, Κονοπιοο- 
ποΟΛαυ 00, τι»*,; 0490074. 




Αλλη μια άποψη της πίστας ΝυΙιβ. 


υποστηρίζει το παιχνίδι της μέσω του Ιπ- 
ίθΓΠθ!. Στο 5ϊίβ της (Ηίίρ://ν\ν^ 
υόϊΒοΗ,εοηι) δα βρείτε καινούρια αυτοκί¬ 
νητα, πίστες και αυτοκίνητα-φαντάσματα 
για να τα προσθέσετε στα ήδη υπάρχο¬ 
ντα. Με αυτή την προσπάθεια το παιχνίδι 
αποκτά περισσότερο ενδιαφέρον και 
αντοχή στο χρόνο. Επειδή υπάρχει μια συ¬ 
νεχής ροή ανανέωσης του 5Ϊίβ, με καινού¬ 
ρια άονηΙοαθδ, μην παραλείψετε να ρίξε¬ 
τε μια εγθθτ-βόλτα (δίε!). 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 

Το ΡΟΟ είναι ένα καλοφτιαγμένο και 
μελετημένο παιχνίδι. Σίγουρα δεν ανοίγει 
νέους ορίζοντες ούτε συναρπάζει με τα 
γραφικά του, παρά το ότι είχε διαφημι¬ 
στεί κυρίως γι' αυτά. Οι απαιτήσεις του 
επίσης είναι πολύ υψηλές, Ιεχάστε το 
Ραηϊιυηπ 90 που αναφέρει η συσκευασία 
[διαφέρει από αυτά που γράφει το πιαπυ- 
αΙ). Θα χρειαστείτε τουλάχιστον ένα Ρθπ- 
Ηυπι/150 και μία 30 κάρτα γραφικών 
(για να μην πάμε στο ΜΜΧ) για να απο¬ 
λαύσετε το παιχνίδι. Ομως, δεν μπορούμε 
παρά να αναγνωρίσουμε ότι πρόκειται 
για ένα εξαιρετικό αιχαείβ παιχνίδι που 
δοκιμάζει τα αντανακλαστικά του παίκτη. 
Οι αρχικές επιφυλάξεις μας μετατράπη¬ 


καν σε εκτίμηση, Η γρήγορη δράση του 
είναι ένα ευχάριστο διάλειμμα εκτόνω¬ 
σης, ταυτόχρονα όμως υπάρχει αρκετό 
βάθος, στο πλαίσιο ενός οτοοάβ πάντα, 
για να διατηρήσει για περισσότερο καιρό 
το ενδιαφέρον. 

Τον τελευταίο καιρό έχουμε δει αρκε¬ 
τά δυνατά αγωνιστικά παιχνίδια. Ενδεικτι¬ 
κά αναφέρουμε το δαβαιττβΓ 2, το 
Οαγίοπα ΙΙ5Α και το 509 α ΚαΙΙγ, Λόγω 
της χρονικής σύμπτωσης της κυκλοφο¬ 
ρίας τους και του φουτουριστικού μαν¬ 
δύα που τα περιβάλλει, ο αμεσότερος 
ανταγωνιστής ταυ ΡΟΟ είναι το 5εοΓεΗβΓ 
που παρουσιάσαμε τον προηγούμενο μή¬ 
να, Το 5 οογ€Ηθγ είναι πιο γρήγορο και λι¬ 
γότερο απαιτητικό σε ΗαΓά™αΓΘ, έχει κα¬ 
τά τη γνώμη μας ελαφρώς καλύτερα 
γραφικά και διαθέτει πολύ καλύτερη 
μουσική. Από την άλλη το ΡΟΟ είναι πιο 
δουλεμένο στον τομέα του 90 ΠΊβρΙαγ, 
έχει καλύτερη κλιμάκωση της δυσκολίας 
και διαθέτει πιυΐΗρΙαγθΓ ικανότητες 
άγνωστες στον αντίπαλό του. Για όλα αυ¬ 
τά είναι πιο ενδιαφέρον και ανθεκτικό 
στο χρόνο. Αν λοιπόν διαθέτετε το κα¬ 
τάλληλο μηχάνημα, 8α συνιστούοαμε ως 
επιλογή το ΡΟΟ. 
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Ε ιλικρινή δεν περίμενα από μία 
παντελώς άγνωστη καναδική 
εταιρία (όνομα και αυτό που έ¬ 
χει... οι ίδιοι υποστηρίζουν ότι 
τους ενέπνευσε το όνομα του σαλονιού ενός 
τρένου και ότι θέλησαν να "ταράξουν" τα νε¬ 
ρό, μια και το κάπνισμα είναι κατακριτέο στις 
μέρες μας) να φτιάξει ένα τόσο ποιοτικό αό- 
νβηΐυτβ, το οποίο ο διεθνής Τύπος ήδη έχει 
δεχτεί με διθυράμβους, μιλώντας για την α¬ 
ναγέννηση των αόνβπίυΓβ 9 αηΓ| β5, γιο το κα¬ 
λύτερο αόνβπίυΓθ 9 απΐθ από εποχής Μγϊί. 
Υπερβολή; Ισως, αλλά πρόκειται πράγματι 
για κάτι το εκπληκτικό, κάτι το τελείως 
ξεχωριστό. Μέχρι 
στιγμής κανείς 
δεν του έχει δώ¬ 
σει βαθμολο¬ 
γία κάτω του 
90% και αυ¬ 
τό δεν μπο- 


Τι να πρωτογράψεις 
μέσα θ€ λίγες γραμμές, 
για το θρυλικό πια 
Οηβηί Εχρτβ 55 και το τι 
σήμαινε για όλη την 
Ευρώπη; 

ΑΙΙ αώοατά!!! Το 5/ιονν 
μόλις ξεκίνησε... 

του Αντρέα - Παραοκευά 
Τσουρινοκη 



ρεί να είναι τυχαίο. Ολα ξεκίνησαν 
τον Νοέμβριο του 1992, όταν οι ϋοτ- 
άαπ ΜθοΗπθγ και Τοτηί Ρϊθγϊθ συνέλαβαν την 
ιδέα του παιχνιδιού. Το "ΤΗβ Ιαϊί Εχρίβϊϊ" ή¬ 
ταν έτοιμο περίπου 5 χρόνια αργότερα, τον 
Απρίλιο του 1997. Μέχρι το 1994 δούλευαν 
περίπου 12 άτομα στο ρΐΌ[βεί, ενώ μετά το 
τέλος των κινηματογραφικών γυρισμάτων α¬ 
σχολούνταν περί τους 40, χωρίς να υπολογί¬ 
σουμε ότι για τα γυρίσματα και τα φωνητικά 
ασχολήθηκαν περί τους 200 ανθρώ¬ 
πους! Χαρακτηριστικά στα εΓθόίίί 
αναφέρονται γύρω στα 300 άτο¬ 
μα συνολικά που με τον 
έναν ή τον 
άλλο 

















τρόπο πήραν μέρος στην παραγωγή αυτή* Μι- 
λάμ€ γιο κάτι που δον έχει προηγούμενο στην 
ιστορία των εοπτιρυΙβΓ και πλησιάζει 

περισσότερο τις καθαρό κινηματογραφικές 
παραγωγές* 

Η έρευνα αγοράς έδειξε ότι το παραδο¬ 
σιακό κοινό των αόνοπϊυΓθ 
9αππ05 (18-35 ετών) ήταν 
το πιο δυναμικό κομμάτι 
της αγοράς, γι' αυτό α¬ 
ποφάσισαν να απευ¬ 
θυνθούν σε αυτό, 
γνωρίζοντας ότι οι 
νεαρότερες ηλικιακά 
γενιές μάλλον δεν 
θα μπορέσουν να ε¬ 
κτιμήσουν το παιχνίδι. 
Αν και δεν ανακοινώ¬ 
νουν τα μελλοντικά 
τους σχέδια, δηλώνουν 
ΑΠΟΛΥΤΑ ικανοποιημένοι α¬ 
πό την υποδοχή που επιφύλαξε η α¬ 
γορά στο Βασικό στοιχείο του παιχνιδιού, τη 
ΚΕΑΙΤΙΜΕ δράση του. 

Ας ανεβούμε και εμείς, έστω και για λίγο, 
στο πιο πολυτελές τρένο που έχει γνωρίσει η 
ανθρωπότητα και ας ζήσουμε οπ δοσιά τέσ¬ 
σερις ημέρες που συγκλόνισαν τον κόσμο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Παρίσι 1914. Η Ευρώπη Βρίσκεται στο χεί¬ 
λος του πολέμου. Είσαι ο ΚοΒογϊ ^αϊΗ, ένας 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

5ιτιοΙΐϊη9 

ΟαΓ/ΒΓΟίΙβΓίίυηίΙ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΚΟΜ Οτίνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 £|ΓαρΙιί€5 
αηίηιαΐβΐΐ αίΙνβηίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτερο 


τεηειγόντως από έναν φίλο σου, τον ΤγΙθΓ 
Μιίίηθγ, να τον συναντήσεις στο ΟπθπΙ Εχ- 
ρΓ055 που αναχωρεί από το Παρίσι στις 24 
Ιουλίου για την Κωνσταντινούπολη* Φθάνεις 
καθυστερημένος και σχεδόν αμέσως σε κα¬ 
τακλύζει ένα αίσθημα κινδύνου. Πηγαίνοντας 
στην καμπίνα όπου θα συναντήσεις το φίλο 
σου, τον Βρίσκεις στο πάτωμα νεκρό* Κάτι 
φαίνεται να έχει "πάει" στραβά και σε χρόνο 
μηδέν, προτού προλάβεις να αντιδράσεις, 
Βρίσκεσαι στη δίνη μιας συνωμοσίας με διε¬ 
θνείς προεκτάσεις* Πρώτο μέλημά σου είναι 
να μη συλληφθείς, μια και ήδη καταζητείσαι 
από την αστυνομία οε όλη την Ευρώπη και εί¬ 
ναι κάτι παραπάνω από σίγουρο ότι θα σου 
φορτώσουν και το φόνο του φίλου σου. Βλέ- 




Σχεδόν τί 
των σιιβί 
έχουν οχ* 
ιστορία μι 


29χρονος Αμερικανός γιατρός. Καλείσαι κα- 



πεις, μόλις γύρισες από 
την Ιρλανδία, όπου ανα¬ 
ζητώντας ένα αρχαίο 
Γπαηυ5€ΓΪρί βρέδηκες 
τυχαία στο επίκεντρο 
μιας ένοπλης σύ¬ 
γκρουσης ανάμεσα 
σε δυνάμεις της α¬ 
στυνομίας και μαχη¬ 
τές του ΙΡΑ. Κατόρ¬ 
θωσες να διαφύγεις 
την τελευταία στιγμή και 
με μία κλεμμένη Βάρκα 
γύρισες πίσω στη Γαλλία ό¬ 
που, ενώ προσπαθούσες να κρυφτείς και να 
σκεφτείς τι θα κάνεις, ήρθε το μήνυμα από το 
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Ικηγίς από τις απαύε μονομοχίΐς του 
παιχνιδιού. 


φίλο σου, που σε καλούσε κοντά του. Φυ¬ 
σικό, αμέσως μετά πρέπει να δρεις ποιος 
και γιατί τον σκότωσε. 

Πάνω στο Οτίβηί Εχρτβίί θα ζήσεις 
τέσσερις μέρες γεμάτες έρωτα, μυστή¬ 
ριο, φόνους και διεθνείς ίντριγκες. Θα 
πρέπει να μάθεις να σκέφτεσαι, αλλά και 
να αντιδράς γρήγορα, αν θέλεις φυσικά 
να Βγεις ζωντανός απ' αυτήν την περιπέ¬ 
τεια. 

Το "ΤΚθ 1α$1 ΕχρΓ85$" διαθέτει ένα πο¬ 
λύ καλοδουλεμένο σενάριο, αποτέλεσμα 
πολύμηνης μελέτης πάνω στην ιστορία 
της Ευρώπης. Εντυπωσιάζει με το 
Βάθος και τον πλούτο των στοι¬ 
χείων εκείνης της εποχής που 
περιέχει. Το μυστήριο που 
διαπερνά όλη την περιπέτεια 
σαν μία κόκκινη κλωστή και 
η σταδιακή αποκάλυψή του 
αιχμαλωτίζουν το χρήστη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
θα τραβήξουν αμέσως το εν¬ 
διαφέρον όποιου το δει, έστω και 


για λίγο. Οταν χειρίζεσαι τον ήρωα, Βλέ¬ 
πεις το περιβάλλον μέσα από τα δικά 
σου μάτια, ενώ όταν το πρόγραμμα παίρ¬ 
νει τον έλεγχο του παιχνιδιού, ή και στις 
αείίοπ σκηνές, Βλέπεις τα δρώμενα μέ¬ 
σα από τα μάτια ενός τρίτου προ¬ 
σώπου. Τα δαε^ουπά γραφικά 
είναι εκπληκτικής ποιότητας, 
πλούσια σε λεπτομέρειες και 
με εντυπωσιακούς χρωματι¬ 
σμούς. 

Ο ήρωας και οι διάφοροι 
χαρακτήρες είναι ζωγραφι¬ 
σμένοι στο στιλ της περίφη¬ 
μης ΑγΙ Νονβαυ. Οι δημιουρ¬ 
γοί του αρχικά κινηματογρά- 
φησαν όλους τους χαρακτή¬ 
ρες και στη συνέχεια επεξεργά¬ 
στηκαν το απίιπσϊίοη τους με 


(ιαηό-Γηαάε γραφικά. Στην απόφασή τους 
αυτή κυριάρχησαν δύο λόγοι. Πρώτον, αν 
έβαζαν στο παιχνίδι "Βιντεοσκοπημένα" 
γραφικά, θα απαιτούνταν ένας σημαντι¬ 
κός αριθμός €0$, κάτι που ήθελαν να α- 
ποφύγουν, και δεύτερον εκτίμησαν το ότι 
οι βιντεοσκοπημένοι χαρακτήρες θα ε¬ 
μπόδιζαν τον παίκτη να ζήσει την ιστορία 
σε όλο της το Βάθος, γεγονός που επί¬ 
σης θεωρούν αρνητικό. Πρόκειται για μία 
σημαντική εκτίμηση/απόφαση πάνω στο 
μέλλον των εοιτιρυίθΓ 9αιπβ5, η οποία θα 
δώσει το έναυσμα για την αρχή ενός τε¬ 
ράστιου κύκλου συζητήσεων γύρω από 
το θέμα αυτό. Προσωπικά, στη συγκεκρι¬ 
μένη περίπτωση, συμφωνώ απόλυτα μαζί 
τους. 

Τα διάφορα πιονίβ 
$θηυθπεθ5 είναι από 
τα καλύτερα που έ¬ 
χουμε δει. Είναι υψη¬ 
λής σχεδιαστικής 
ποιότητας και περιέ¬ 
χουν τόση ένταση, 
που νομίζεις ότι πα¬ 
ρακολουθείς κάποια 
ταινία θρίλερ. 

Το παιχνίδι επίσης 
περιέχει πλούσιο ήχο. 
Η μουσική που ακού- 
γεται στο θαελ- 
9 Γουηό είναι φοβερή 
και αποδίδει το ρυθ¬ 
μό του παιχνιδιού. Τα διάφορα ηχητικά ε- 
φέ είναι σπουδαία, ενώ οι ομιλίες είναι 
ό,τι καλύτερο έχω ακούσει. Οι επιβάτες 
του τρένου είναι διάφορων εθνικοτήτων 
και έτσι δα τους ακούς νο μιλούν σε αρ¬ 
κετές ξένες γλώσσες. Πρόκειται για μία 
ασυνήθιστη και εντυπωσιακή εμπειρία. 
Στις περιπτώσεις αυτές υπάρχει μία αυτό¬ 
ματη εμφάνιση του κειμένου των ομιλιών 
στην αγγλική γλώσσα. Δυστυχώς, δεν υ¬ 
πάρχει η δυνατότητα εμφάνισης και των 
αγγλόφωνων ομιλιών σε κείμενο πάνω 
στην οθόνη. 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός 
αλλά και ιδιόρρυθμος. Η κίνησή σου γί¬ 
νεται κάνοντας κλικ όταν ο κέρσορας 
του Γπου5β αλλάζει σε κάποια από τις 
διάφορες μορφές των Βελών κίνησης 
[μπρος, πίσω, πάνω, κάτω, δεξιά ή οριστε¬ 
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ντικειμενο κρατας 
κάθε φορά* Διά¬ 
φορα αντικείμε¬ 
να 8α εμφανί¬ 
ζονται γ*α χρή- I 
ση και λειτουρ- I 
για, όταν κά* I 
νεις κλικ στο 
πορτρέτο αυτό. 

Μπορείς να 
προαπεράσεις ο- 
ποιοδήποτε πηονϊο 
δθρυοηεθ, κάνοντας 
δεξί κλικ στο ηηου$θ* Στην 
κάτω δεξιά γωνία υπάρχει ένα ϊεοπ που 
δείχνει ένα αυγό* Κάνοντας κλικ σε αυτό 
περνάς στην ειδική 
οθόνη με τα δγ^θΓτι 
Ορίϊοπ5, Αυτή περιέ¬ 
χει έναν ΙυΙΙ $σββη 
χάρτη της διαδρο¬ 
μής του τρένου, ι- 
εοπ5 που ρυθμίζουν 
την ένταση του ήχου 
και τη φωτεινότητα, 
την επιλογή ΟΙΙΙΤ, ε- 


Παροκολουθώντας ένα 
από τα κονσέρτα στο 
τρένο. 


Από την «Γσαγργή τον παιχνιδιού. 

ρά, περιστροφή 180 μοίρες). Οταν ο 
κέρσορας αλλάξει σε μεγεθυντικό φακό, 
κάνοντας κλικ μπορείς να εξετάσεις από 
πιο κοντά το συγκεκριμένο αντικείμενο ή 
σημείο (Ζοογπ-Ιπ). Οταν ο κέρσορας γίνει 
ένα χέρι, τότε κάνοντας κλικ μπορείς να 
πάρεις κάποιο αντικείμενο ή να ανοίξεις 
μία πόρτα* Οταν ο κέρσορας γίνει ένα τε¬ 
ντωμένο δάκτυλο, τότε κάνοντας κλικ 
πιέζεις κάποιο πλήκτρο. Οταν ο κέρσο¬ 
ρας αλλάξει σε ένα "συννεφάκι", τότε 
κάνοντας κλικ μιλάς με κάποιον χαρακτή¬ 
ρα. 

Στην κανονική οθόνη δράσης, στην πά¬ 
νω αριστερά γωνία, υπάρχει ένα πορτρέ¬ 
το σου* Δίπλα 8α παρουσιάζεται όποιο α- 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Κ αταρχήν, πρέπει να διευ¬ 
κρινίσω ότι δεν είναι του 
γούστου μου τα παιχνίδια που 
απαιτούν να βρίσκεσαι οε κά¬ 
ποιο μέρος δεδομένη στιγμή. 
Αν εξαιρέσουμε αυτό το γεγο¬ 
νός, το "ΤΗβ Ια$ί Εχρτβίί" με 
γοήτευσε όχι τόσο λόγω των ε¬ 
ξαιρετικών γραφικών του όσο 
λόγω της ατμόσφαιρας του. 
Εχεις την εντύπωση ότι όντως 
βρίσκεσαι πάνω σε αυτό το 
τρένο: ακούς ομιλίες καβώς 
περνάς έξω από τις πόρτες των 
καμπινών, στο δωμάτιο καπνί¬ 
σματος ή στην τραπεζαρία και 
μάλιστα σε διαφορετικές γλώσ¬ 
σες. Σε ορισμένες περιπτώσεις 
τυχαίνει να ακούς ταυτόχρονα 
μία συνομιλία στα αγγλικά και 
μία άλλη στα γερμανικά, τα 
γαλλικά, τα ρωσικά ή τα γιου¬ 
γκοσλαβικά [φυσικά, το πρό¬ 
γραμμα αναλαμβάνει να μετα¬ 
φράζει όλες τις γλώσσες με υ¬ 
ποτίτλους). Ενα τρένο των ε¬ 
θνών! Επιπλέον, όταν διασταυ¬ 
ρωθείς με κάποιον στο στενό 
διάδρομο του τρένου, σου ζη¬ 
τά ευγενικά συγγνώμη και σε 
προσπερνά με μεγάλη προσοχή 
(συνήθως γυρνώντος το σώμα 
του στο πλάι). Οταν, όμως, αυ¬ 
τός ο κάποιος είναι γνωστός 
σου, σε χαιρετά [και ανταποδί¬ 
δεις το χαιρετισμό) με το όνο¬ 
μά σου! Τόσο προσεγμένη δου¬ 
λειά στο ϊηίοιαείίοη με άλλους 
χαρακτήρες δεν έχω ξαναδεί 
πουθενά. Τέλος, όσο κι αν αυ¬ 
τό σας φανεί υπερβολικό, μου 
άρεσε το γεγονός ότι δεν έπρε¬ 
πε να βάζω αναγκαστικά το 
πρώτο 0Ρ κάθε φορά που ξεκι¬ 
νούσα το παιχνίδι. Αν το "επει¬ 
σόδιο" στο οποίο βρίσκομαι εί¬ 
ναι στο τρίτο 0Ρ, το πρόγραμ¬ 
μα θα ξεκινήσει και από εκεί! 

Γιάννης Πατρικός 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ίΐέταξτ το πτώμα του φίλου σου ίξα από το 
παράθυρο, άναι ο μόνος τρόπος να γλιτώοιις. 

Η οθόνη μ« τα 5χ$*βπ> ΟρΗοπδ, 


Ενα από -το κορυφαία «άννηΐυτν* της ττΛεντοίος 
θετίος. Από πλευράς οοαρίου απλώς βεν συγκρίνΕ- 
ται με κανένα· Διαθέτει ενιντηΜίακή ΓβαΙ «π» θρά¬ 
ση. Τα Καπά ιτπαάα γραφικά του θα έπρεπε να αποτε¬ 
λούν πρότυπο για το πώς έπρεπε να σχεδιάζουν τα 
αάΥΟΑάΐΓ** τους οι εταιρίες. Αγοράστε τα οπωσδή¬ 
ποτε, γιατί πρόκειται για μία περιπέτεια που θα □- 
Φήαει εποχή. 


ναν ημεροδείκτη και ένα ιδιόρρυθμο αυ- 
γό-ρολόι. Κάνοντας κλικ σε κάποιον από 
τους σταθμούς του χάρτη γυρνάς πίσω 
στη διαδρομή στο σημείο εκείνο. Ομοίως 
κάνοντας κλικ στο Γβνΐηό πλήκτρο 
του ρολογιού γυρνάς πίσω στη 
δράση στο χρονικό σημείο 
που θέλεις. Σε αυτό το ση- 
μείο όμως πρόσεξε καλό. 

Οταν κάνεις Γβν/ίηά και με¬ 
τά κάνεις κλικ στο κέντρο 
του ρολογιού που αντιστοι¬ 
χεί στο ΡΙαγ Κβνουηθ 
ΟαΐΏβ, γυρνάς στην κανο¬ 
νική οθόνη όπου στην κάτω 
δεξιά γωνία για 15-30 δευ¬ 
τερόλεπτα θο αναβοσβήνει 
το ϊεοπ του αυγού-ρολογιού. 


Ενόσω το αυγό αναβοσβήνει, κάνοντας 
κλικ σε αυτό ξαναγυρνάς πίσω στα 
5γ$ίεπι Ορίίοπϊ. Αν όμως το αυγό πάψει 
να αναβοσβήνει, τότε η νέα θέση σου έ¬ 
χει γίνει μόνιμη και δεν θα μπορείς, γυρ- 
νώντας στα 5γ5ΐ6Γπ Ορίίοπε, να γυρίσεις 
το ρολόι προς τα μπροστά, εκεί δηλαδή 
όπου ήσουν αρχικά. Το παιχνίδι, με από¬ 
λυτα συνειδητή απόφαση των δημιουρ¬ 
γών του, δεν έχει επιλογή 5ΑνΕ. Αντ' αυ¬ 
τού περιέχει το ταννίπά σύστημα που σε 
πάει πίσω στο χρόνο σε όποιο ακριβώς 
σημείο θέλεις. Αυτό όμως, όσο κι αν είναι 
πρωτότυπο και ευρηματικό, υστερεί απέ¬ 
ναντι στα κλασικά 5ανβ5 γιατί, πηγαίνο¬ 
ντας πίσω σε μία θέση για να δεις, για 
παράδειγμα, κάτι καλύτερα, δεν μπορείς 
να ξαναγυρίσεις στην αρχική σου θέση! 

Πρόκειται σίγουρα για 
ένα ασυνήθιστο υ$βΓ ίπίθΓ- 
ίαεβ, αλλά τελικά λειτουρ¬ 
γεί αρκετά ικανοποιητικά. 

Στο πακέτο του παιχνιδι¬ 
ού υπάρχει μία σημαντική 
παράλειψη. Οσοι επισκε- 
φθείτε το 5Ϊίβ του παιχνιδι¬ 
ού στο ΙπίβΓπβί 
(Η»ρ:/Λν*ν.Ια5(βχρι·β55. 
εοΓπ), θα βρείτε μερικές 
πολύ ενδιαφέρουσες σελί¬ 
δες που περιέχουν το σε- 
ναριακό όαεΙ^Γουπά των 
βασικών χαρακτήρων του 
παιχνιδιού. Δυστυχώς οι 
πληροφορίες αυτές δεν έχουν καταχωρι- 
σθεί στο πταπυαΙ του παιχνιδιού. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Το "ΤΗθ 1α$ί ΕχρΓβίί" περιέχει 
τον πιο πλούσιο και ατμοσφαιρι¬ 
κό κόσμο που έχω δει σε αά- 
νθπίυτθ 9απΐ6· Η αλληλεπί¬ 
δραση των διάφορων χάρο¬ 
ι κτήρων, ασχέτως του τι κά¬ 
νεις εσύ, είναι κάτι το εντυ¬ 
πωσιακό, Η δράση βασίζεται 
κυρίως στην επικοινωνία σου 
με τους άλλους χαρακτήρες 
στη σωστή εκτίμηση των λό¬ 
γων και των πράξεών τους στην 
αναζήτηση συγκεκριμένων αντι- 
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Μίτά την πρώτη ουνάντηοή σου μι τον πίρι&όητο 
Αυ§υ$Ι $ε!ιπηί<]ϊ. 

Παρακολουθώντας τις συζητήσεις τον επιβατών 
κατά τη διάρκεια του γεύματος. 

στάσεις, μπορείτε να εξερευνήσετε το πιο 
μέσα τμήμα του Βαγονιού. 

5 . Στήνετε αυτί (που λέγε) όσο πιο συ¬ 
χνά και όπου αυτό είναι δυνατόν. Δεν φα¬ 
ντάζεστε το τι μπορεί να ακούσετε. 

6 * Καλείτε τους άλλους χαρακτήρες 
σε συζήτηση όσο πιο συχνά γίνεται. Ετσι 
8 α μαθαίνετε πολύτιμες πληροφορίες, 

7 . Προσπαθήστε να ακολουθείτε τους 
χαρακτήρες καθώς κινούνται. Πολύ συ¬ 
χνά θα σας δίνεται η ευκαιρία να παρα¬ 
κολουθείτε μοναδικές συζητήσεις τους. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εντυπωσιακή εισαγωγή του 
παιχνιδιού, ξεκινάς πάνω στο τρένο. 
Μπες στο διάδρομο δεξιά και προχώρα 
λίγο προς τα μπροστά. Μίλα στον ελε¬ 
γκτή που έρχεται κατά πάνω σου. Σου λέ¬ 
ει ότι η καμπίνα σας είναι η Νο 1, Μετά 
τη συζήτησή σας στρίψε 180 μοίρες και 
πήγαινε στην άκρη του διαδρόμου. Στρί¬ 
ψε: στην τελευταία πόρτα δεξιά όπως κοι* 
τάς. Είναι η καμπίνα Νο 1. Κάνε κλικ το ί* 
εοπ-χέρι στο χερούλι της πόρτας για να 
μπεις μέσα, αφού πρώτα κτυπήσεις στην 
πόρτα. Βρίσκεις το φίλο σου νεκρό. Η συ¬ 
νέχεια επί της οθόνης σας... 


κειμένων και σε μερικές αείίοπ σκηνές, 
στις οποίες μονομαχείς με αντιπάλους 
σου. 

Το βασικότερο στοιχείο του παιχνιδιού 
είναι η γθο! ϊιγπθ κίνηση και δράση όλων 
των χαρακτήρων. Στο τρένο θα αυμΒούν 
διάφορα πράγματα, ανεξάρτητα από σέ¬ 
να, τα οποία θα δεις ΜΟΝΟ αν είσαι ε¬ 
κεί όταν συμβαίνουν!! Πριν από το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι ήταν γνωστά για το ίβα! 
ΐίπΊθ στοιχείο δράσης τους και τα περίφη¬ 
μα €ΚϋΙ5Ε ΡΟΚ Α ΟΟΚΡ5Ε, ΙΑϋΚΑ Βονν 
1: ΤΗΕ ΟΟΙΟΝΕΙ'5 ΒΕΟΙΙΕ5Τ και ΟΒΆΟ 
υΐΑ υΝΙΕΑ5ΗΕΡ. Σε τόσο μεγάλη έκτα¬ 
ση όμως ίβαΙ Ηητβ 
δράση δεν έχει να επι- 
δείξει κανένα άλλο αά- 
νβπίυΓθ 9σπΐθ. 

Το φινάλε του παιχνι¬ 
διού είναι έξοχο οπό 
κάθε πλευρά. Θα είναι 
έκπληξη όταν δεις ποι¬ 
ος και πώς σκότωσε το 
φίλος σου, τον ΤγΙβΓ, 

Φυσικά υπάρχουν και 
εναλλακτικά φινάλε, ε¬ 
νώ τελειώνοντας το 
παιχνίδι θα μάθεις μία 
σειρά πραγμάτων για 
την πολιτική ιστορία 
της Ευρώπης την εποχή του παιχνιδιού. 

Επειδή το Βασικό στοιχείο είναι η ΓθαΙ 
Ιϊγπθ δραστηριότητα όλων των χαρακτή¬ 
ρων, το "ΤΗθ Ια$ί ΕχρΓ6$$" έχει μία μονα¬ 
δική αξία ως ένα παιχνίδι το οποίο δα 
πρέπει να παίξεις πάρα πολλές φορές μέ¬ 
χρι να αποκαλύψεις όλα τα μυστικά των 
χαρακτήρων και να κατορθώσεις να δεις 
όλες τις σκηνές, που συμβαίνουν ανεξάρ¬ 
τητα από σένα, έστω και μία φορά. 

Μερικές συμβουλές για όσους ξεκινή¬ 
σουν την περιπέτεια μετά την ανάγνωση 
αυτού του άρθρου. 

1. Οπότε οι εοπάυοίθΓ5 δεν είναι στη 
Θέση τους, φροντίστε να ελέγχετε τα βι¬ 
βλία τους. Ενα από αυτά περιέχει σκίτσα 
των επιβατών, τα οποία περιέχουν σημα¬ 
ντικά Κίπίδ. Ελέγχετε τα βιβλία όσο πιο 
συχνά μπορείτε. Οσο εξελίσσεται η περι¬ 
πέτεια, Θα ανακαλύπτετε νέα σκίτοα! 

2 * Η εφημερίδα στο καπνιστήριο πε¬ 
ριέχει πολύτιμες πληροφορίες για τις πο¬ 


λιτικές εξελίξεις. 
Διαβάστε την 
προσεκτικά. 

3. Οπότε η ο¬ 
πτική των εοπ* 
ΘυεΙοΓϊ είναι 
"μπλοκαρισμέ* 
γη" από κάποιον 
επιβάτη, μπορεί* 
τε να επιχειρήσε* 
τε να μπείτε σε 
κάποια από τα 
δωμάτια- κουκέ¬ 
τες του τρένου. 


4 * Οταν ο φρουρός φύγει από το γρα¬ 
φείο του στο βαγόνι των αποσκευών για 
να κάνει ανακοινώσεις για το γεύμα ή τις 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


.. Φ .·■■■ 


4060Χ/2 στα 66 ΜΗι. 


6ΜΒ ΚΑΜ. 


4* ΟΙΚΗΟΜ ΕλτΙν·, 5ουπ<ΙΒΐ3ΐΐΒΓ 16 
συμβατή κάρτα ήχου. Ιτ0γ σκληρά 
καταλαμβάνει περίπου 35ΜΒ 


1ΜΒ νΕ$Α συμβατή κάρτα γραφικών. 


Το ποκάτο, που περιλαμβάνει τρία 
ΟΟο, μας άόωσί: τα ΜυΙίΐΓβηιβ Γερμα¬ 
νός, ενώ το ηοιχνίόι Θα φέρει με 
ληνικές οδηγίες η ΟΟ-ΜβάΙβ. 
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Υπάρχει ένα παιχνίδι 
στο οποίο ο 
ανταγωνισμός έχει 
τον πρώτο ρόλο, η 
οικονομία της αγοράς 
δεν συγχαρεί λάθη 
και ο τελικός στόχος 
επικεντρώνεται στην 
απόλυτη οικονομική 
κυριαρχία. Βγάλτε 
τον καπιταλιστή που 
κρύβετε μέσα σας και 
διεκδικήστε τον 
κόσμο. 


του Ηλϊα Βουτσό 

Γφόοη £ Γηρυΐίπίε 


της ζωής τους, καθώς τους πρόσφερε την ευ¬ 
καιρία να αναμειχθούν στο κυνήγι αμύθητων 
ρηματικών ποσών, Η εταιρία αποφάσισε πως 
ήρθε η στιγμή να κυκλοφορήσει μια βελτιω¬ 
μένη έκδοση του τίτλου και έτσι έφδασε στα 
χέρια μας το €αρίίαΙί5ΓΠ Ρ1υ$, Δεν ονομάστη¬ 
κε ^αρ^ΤοI^5Γη 2 ακριβώς επειδή δεν αποτελεί 


ένα ριζικά ανανεωμένο πρό¬ 
γραμμα, αλλά μια πληρέστερη 
έκδοση του παλαιότερου τίτ¬ 
λου σε ορισμένα σημεία. 

Οσοι αναζητάτε εντυπωσια¬ 
κά γραφικά και αποθέωση των 
πολυμέσων, μάλλον θα απο¬ 
γοητευτείτε* Οσοι, όμως, έχετε 
σκοπό της ζωής σας να γίνετε 
Κροίσος, μπορείτε να κάνετε 
μια καλή προθέρμανση. Οι 
εκατοντάδες παράμετροι που 
πρέπει να λαμβάνετε κάθε 
στιγμή υπόψη (εκτός αν νομίζα¬ 
τε πως ο πλουτισμός είναι εύ¬ 
κολη υπόθεση) δικαιολογούν 


Δ ιάθεση, παραγωγή, προσφορά 
και ζήτηση, χρηματιστήριο, με¬ 
τοχές, οργάνωση και διοίκηση, 
δείκτες, πίνακες, βιομηχανία, 
καλλιέργειες, εξόρυξη, μονάδες παρα¬ 
γωγής, πωλήσεις, κέρδη, ζημίες, μερί¬ 
σματα, έρευνα, τεχνολογία, ανταγωνι¬ 
σμός, αγορά, διαφήμιση, κονδύλια, από¬ 
δοση, δάνεια, τράπεζες, αποπληρωμή, 
χρέη, καταναλωτές, προτίμηση, προώθη¬ 
ση, συνεργάτες, διευθυντές, εξειδίκευση, 
εγκαταστάσεις, έσοδα... Ζαλιστήκατε; 
Και πού είστε ακόμα! Ολα αυτά είναι μέ¬ 
ρος μόνο των παραμέτρων που θέτει το 
0αρϊία1ϊ5ΠΊ Ρ1υ5 στη διάθεσή σας, προ- 
κειμένου να εξομοιώσει όσο το δυνατόν 
πιο πιστά το σύγχρονο οικονομικό περι¬ 
βάλλον* 

Δεν είναι, βέβαια, η πρώτη φορά που 
επιχειρεϊται κάτι ανάλογο* Το 0αρΐΙαΙΐ5ΐτι 
της ΙηΙθΓαείίνβ Μαεμε κυκλοφόρησε πριν 
από περίπου δύο χρόνια και οι φανατικοί 
Θιασώτες του οικονομικού αυτού συστή¬ 
ματος βρήκαν το παιχνίδι 
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και τα οκτώ ίυ)οηαΙ$(!!1} που περιλαμβάνει το 
παιχνίδι, προκειμένου να εξοικειωθείτε με το 
χειρισμό του. Ας πάρουμε, όμως, τα πράγμα¬ 
τα από την αρχή... 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ υΒΕΚ ΑΙΙΕ5 

Για να επιτύχετε ως κεφαλαιοκράτης πρέπει 
να διαθέτετε, καταρχήν, κεφάλαιο (τι λογικό¬ 
τερο;). Ξεκινάτε, λοιπόν, με το διόλου ευκατα¬ 
φρόνητο ποσό της τάξης των δέκα εκατομμυ¬ 
ρίων δολαρίων, τα οποία βέβαια θα οποδει- 
χθούν ψιχία σε σχέση με τα κέρδη που μπο¬ 
ρείτε να αποκομίσετε. Το αρχικά κεφάλαιό 
σας μπορεί να διαφοροποιηθεί σε σχέση με 
το ποσοστό ιδιοκτησίας που έχετε στην εται¬ 
ρία σας. Οι διαφοροποιήσεις που μπορείτε 
να κάνετε στο ξεκίνημα κάθε παιχνιδιού ορί¬ 
ζοντας με λεπτομέρεια τις παραμέτρους του 
είναι πάμπολλες, δίνοντας σας έτσι την ευκαι¬ 
ρία να φέρετε το παιχνίδι στα μέτρα σας. 
Μπορείτε, για παράδειγμα, να επιλεξετε μετα¬ 
ξύ των προϊόντων που θα αποτελέσουν τον 
αγοραστικό στόχο σας στο παιχνίδι, να παίξε¬ 
τε σε ένα από τα προκαθορισμένα επίπεδα 
δυσκολίας ή να δημιουργήσετε ένα δικό σας, 
να θέσετε οικονομικούς στόχους που πρέπει 
να εκπληρωθούν μέσα σε συγκεκριμένο χρο¬ 
νικό διάστημα, να χρησιμοποιήσετε έναν από 
τους έτοιμους χάρτες ή να δημιουργήσετε 
έναν νέο κ.ο.κ. Οι διαφοροποιήσεις στις πα¬ 
ραμέτρους αυξάνουν ανάλογα με το επίπεδο 
δυσκολίας, κάτι που έχει αντίκτυπο και στο 
τελικό 500ΓΘ σας. Διαφορετική βαθμολογία 
θα λάβει ο παίκτης που ξεκινά 
σε μία ελάχιστα ανταγωνιστική 
οικονομία που προσφέρει στα¬ 
θερότητα και πολλές ευκαιρίες 
σε σχέση με αυτόν που βουτά 
κατευθείαν στα Βαθιά και επι¬ 
βιώνει οικονομικά μέσα σε κλί¬ 
μα αμείλικτου ανταγωνισμού. 

Μην το παρακάνετε όμως διότι, 
όταν ο συντελεστής δυσκολίας 
ξεπεράσει το 100%, είναι σχε¬ 
δόν Βέβαιο πως δεν έχετε κα¬ 
μία ελπίδα και η χρεοκοπία εί¬ 
ναι θέμα ελάχιστου χρόνου. 

Αφού ξεμπερδέψετε με αυτά 
τα διαδικαστικά, μπαίνετε στην 
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ΕΤΑΙΡΙΑ: 

ΙηΙβΓΐκΙίνβ ΜΟ0Κ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

1ΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ: 

Κβϊουκβ 
ηιαηαςβηιβηί 
5ίΓαίθ0γ 9 αηιβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: 

Καβοριζόμενο 


Ενα πολυκατάστημα στο Λονδίνο 
που πουλά σαμπουάν, 
απορρυπαντικά και κάλταίςϋ! 



κυρίως οθόνη του παιχνιδιού και ξεκινάτε τις 
επενδύσεις* Η κυρίως οθόνη χωρίζεται σε 
τέσσερα ισομεγέθη παράθυρα* Στο επάνω 
δεξιά υπάρχει σε κάτοψη ο χάρτης του παι¬ 
χνιδιού, που ανσπσριστσ το φυσικό ανάγλυ¬ 
φο της περιοχής και τις πόλεις που βρίσκο¬ 
νται σε αυτήν. Ο πληθυσμός κάθε πόλης κυ¬ 
μαίνεται μεταξύ ενός και δύο εκατομμυρίων 
κατοίκων, με ανάλογη αγοραστική δύναμη. 
Ανάλογα με τις επενδύσεις που θα γίνουν 
στις πόλεις αυξομειώνετοι και ο πληθυσμός 
τους* Οι πόλεις είναι χωρισμένες σε αστικές 
περιοχές και προάστια, προοριζόμενα το κα¬ 
θένα για διαφορετικές οικονομικές δραστη¬ 
ριότητες* Τα προάστια, για παράδειγμα, εν- 
δείκνυνται για λειτουργία βιομηχανικών μο¬ 
νάδων, ενώ η αστική περιοχή, με αυξημένο 
κόστος γης, προσφέρεται για 
πολυκαταστήματα* Οικονομικές 
δραστηριότητες μπορούν να 
αναπτυχθούν και εκτός πόλεων 
με την κατασκευή είτε αγροκτη¬ 
μάτων για την παραγωγή γεωρ¬ 
γικών και κτηνοτροφιών προϊό¬ 
ντων είτε ορυχείων, υλοτομείων 
και πετρελαιοπηγών σε περιο¬ 
χές με υψηλά αποθέματα φυσι¬ 
κών πόρων. 

Στο δεύτερο κατά σειρά πα¬ 
ράθυρο βρίσκεται μία μεγέθυν¬ 
ση του χάρτη* Από εδώ καθορί¬ 
ζετε το μέρος στο οποίο θα χτι¬ 
στούν οι παραγωγικές μονάδες 
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Το καλό μ* τους χαρτις αναι ότι τώρα μηορατι να τους προο8«βα« ό,τι &ελετί. 


σας. Στο τρίτο και το τέταρτο παράθυρο 
έχετε λεπτομέρειες του σημείου του χάρ¬ 
τη στο οποίο βρίσκεστε. Αν, για παρά¬ 
δειγμα, η περιοχή είναι ανεκμετάλλευτη, 
τότε δεν δα δείτε τίποτε άλλο παρά μία 
ενδεικτική φωτογραφία. Αν, όμως, βρί¬ 
σκεται εκεί μια παραγωγική μονάδα (πο¬ 
λυκατάστημα, εργοστάσιο, φάρμα κΛπ.), 
τότε μπορείτε να δείτε λεπτομερώς το εί¬ 
δος και τον τρόπο παραγωγής και πώλη¬ 
σης των προϊόντων. Εάν έχετε μάλιστα το 
ευτύχημα η μονάδα να ανήκει σε εσάς, 
μπορείτε να καθορίσετε όλες τις λεπτο¬ 
μέρειες που θα την καταστήσουν αποδο¬ 
τικότερη. Υπάρχουν πολλοί τρόποι να επι¬ 
τευχθεί κάτι τέτοιο - η μείωση της τιμής 
δεν είναι πάντα ο ενδεικνυόμενος. Για κά¬ 
θε προϊόν υπάρχει πλήθος παραγόντων 
που καθορίζουν τη γενική ζήτησή του και 
σχετίζονται με την τιμή, τη φήμη, την ποιό¬ 
τητα, το χρόνο κατά τον οποίο βρίσκεται 
στην αγορά κ.λπ. Μην παραξενευτείτε, 
λοιπόν, αν κάποιος ανταγωνιστής με υψη¬ 
λότερες τιμές σημειώνει καλύτερες πωλή- 
σεις. Το διαφημιστικά έξοδα και η υψηλή 
ποιότητα κατασκευής είναι συνήθως το 
κλειδί της οικονομικής επιτυχίας, ιδιαίτε¬ 
ρα σε ό,τι αφορά τα είδη που δεν είναι 


πρώτης ανάγκης αλλά αποφέρουν μεγα¬ 
λύτερα κέρδη. 

ΟΙ ΝΟΜΟΙ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

Στο ΟαρίίαΙίίτη Ρ1υ$ στόχος σας δεν εί¬ 
ναι να δημιουργήσετε απλώς μια βιώσιμη 
επιχείρηση. Απώτερος σκοπός σας είναι η 
διαρκής επέκτασή σας σε όλες τις αγο¬ 
ρές, η κυριαρχία σας σε όλες τις παρα¬ 
γωγικές διαδικασίες και ο πλήρης εκτοπι- 
σμάς των ανταγωνιστών σας - κάτι σαν τη 
ΜοποροΙγ. Για να το επιτύχετε πρέπει να 
επενδύετε διαρκώς τα κέρδη σας σε νέες 
αγορές, αφού διασφαλίσετε τις ήδη 
υπάρχουσες. Παράλληλα, πρέπει να 
επενδύετε συνεχώς σε έρευνα και τεχνο¬ 
λογία για να σντέξετε τον ανταγωνισμό. 
Δεν υπάρχει ανώτατο όριο στα τεχνολο¬ 
γικά επιτεύγματα που μπορούν να Βελτιώ¬ 
σουν ένα προϊόν και έτσι ποτέ δεν μπο¬ 
ρείτε να εφησυχάσετε, Μπορείτε να χτί¬ 
σετε ειδικά ερευνητικά κέντρα για τη 
βελτίωση των προϊόντων σας. Υπάρχουν 
μάλιστα ομάδες επιστημόνων που ανα¬ 
λαμβάνουν την ανάπτυξή τους. Τα ερευ¬ 
νητικά κέντρα μαζί με τα διαφημιστικά 
έξοδα είναι τα μόνα που δεν σας προ¬ 
σφέρουν άμεσο κέρδος αλλά σας απο¬ 


ζημιώνουν πολλαπλά μακροπρόθεσμα. 

Μία ακόμη παράμετρος που δεν πρέ¬ 
πει να ξεχνάτε είναι το χρηματιστήριο 
που μπορεί να αποβεί καθοριστικό για 
όλη τη συνέχεια του παιχνιδιού. Βασικό 
μέλημά σος, λοιπόν, είναι να μην αφήσε- 
τε τους άλλους να πάρουν στα χέρια 
τους τις μετοχές της εταιρίας σας. 

Η χρυσή τομή της επιτυχίας βρίσκεται 
στον προσεκτικό σχεδίασμά κάθε βήμα¬ 
τος και στην πρόσληψη ενός έμπειρου 
και χαρισματικού διευθυντή, ο οποίος θα 
αυξήσει τη συνολική απόδοση των εται¬ 
ριών σας σύμφωνα πάντα με τις υποδεί¬ 
ξεις και οδηγίες σας. Υπάρχουν πάμπολ- 
λοι πίνακες, γραφήματα και συγκριτικοί 
δείκτες που σας πληροφορούν με σαφή¬ 
νεια για την παραμικρή λεπτομέρεια της 
οικονομικής πορείας σας. Θα πρέπει να 
αφιερώσετε πολλές ώρες στη μελέτη 
γραφημάτων αν θέλετε να επιτύχετε, ιδι¬ 
αίτερα σε συνθήκες σκληρού ανταγωνι¬ 
σμού όπου και η παραμικρή λεπτομέρεια 
(το κόστος μεταφοράς ενός προϊόντος, 
για παράδειγμα, από το εργοστάσιο στα 
καταστήματα) μπορεί να παίξει σημαντικό 
ρόλο. Ο χρόνος του παιχνιδιού είναι συ¬ 
νεχής αλλά μπορείτε να καθορίσετε το 
ρυθμό με τον οποίο θα κυλά, αν και μια 
αργή ταχύτητα σας δίνει το χρόνο να 
σκεφθείτε περισσότερο. Η διαχείριση 
ενός τόσο εκτενούς δικτύου αγοράς, 
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Αυτός ο πίνακας συγκέντρωνα τις φιλότιμες τεχνολογικές προσπάθειες σας. 
Ολα γκι την πρόοδοί 


όπως αυτό που θέτει το 
παιχνίδι, θα ήταν δύσκολη 
υπόθεση αν δεν ήταν τόσο 
καλός ο σχεδιασμός του. 

Εκτός του ότι οι ΚγρβΓίθχί 
δυνατότητες χρησιμοποι¬ 
ούνται εκτενώς, μπορείτε 
να αντιγράψετε τα εσωτε¬ 
ρικά πλάνα των επιχειρή- 
σεών σας (ή ακόμα και 
ανταγωνιστικών επιχειρή¬ 
σεων!) για να ατήνετε γρή¬ 
γορα ομοειδείς μονάδες, 
καθώς και να αυτοματο¬ 
ποιήσετε πολλές παραμέ¬ 
τρους του παιχνιδιού όπως 
την προμήθεια των πρώ¬ 
των υλών. Τα προϊόντα που 
διαθέτει το παιχνίδι είναι 
άφθονα (από οπωροκη¬ 
πευτικά μέχρι 0θ5^ορ5 και ΙηίβΓΠβΐ Τν*])* 
Εχετε όμως τη δυνατότητα να ασχοληθεί¬ 
τε μόνο με ορισμένα προϊόντα όπως, λό¬ 
γου χάρη, με τη βιομηχανία τροφίμων. 
Μεγάλη προσοχή πρέπει να δώσετε επί¬ 
σης στον έλεγχο ολόκληρων αλυσίδων 
παραγωγής (από την εξόρυξη των πρώ¬ 
των υλών μέχρι τη λιανική διάθεση των 
κατεργασμένων προϊόντων), διότι οι 
ανταγωνιστές σας έχουν την κακή συνή¬ 
θεια να σας κόβουν τις προμήθειες αν 
αποδειχθείτε επικίνδυνος για τα συμφέ¬ 
ροντα τους. Αν παρακολουθήσετε προ¬ 
σεκτικά, πάντως, όλα τα Ιυίοπαΐ5 και συ¬ 
νηθίσετε τις παραμέτρους του παιχνιδιού, 
θα στήαετε γρήγορα και εύκολα μια κερ¬ 
δοφάρα επιχείρηση. Η απόλυτη κυριαρ¬ 
χία είναι μια άλλη υπόθεση, η οποία έχει 
να κάνε* με το επίπεδο δυσκολίας και τις 
επιχειρηματικές ικανότητές σας. 

ΤΟ ΧΡΩΜΑ ΤΟΥ ΧΡΗΜΑΤΟΣ 

Δεν φαντάζομαι να περιμένατε νϊάθοε, 
ΓβπάεΓθά γραφικά και πολύπλοκα ηχητι¬ 
κό εφέ από ένα παιχνίδι οικονομικής δια¬ 
χείρισης; Θα ήταν υπερβολικό, αν σκε- 
φθείτε πόσο απασχολημένος είναι ο επε¬ 
ξεργαστής υπολογίζοντας συνεχώς τις χι¬ 
λιάδες των οικονομικών διεργασιών που 
συμβαίνουν ανά πάσα στιγμή. Τα γραφικά 
είναι υψηλής ανάλυσης αλλά περιορίζο¬ 
νται σχεδόν αποκλειστικά σε φωτογρα¬ 


φίες. ΑηίππαΗοη δεν υπάρχει πουθενά* 
Καλός, πάντως, είναι ο ήχος του παιχνιδι¬ 
ού, καθώς ακοώγονται διάφορα εφέ ανά¬ 
λογα με το τι κοιτάζετε τη δεδομένη στιγ¬ 
μή. Ακϋύγοντσι κορναρίσματα στις πό¬ 
λεις, κελαηδίσματα στην εξοχή και διά¬ 
φορες φωνές ζώων στις κτηνοτροφικές 
μονάδες* Το εργοστάσια, παραδόξως, εί¬ 
ναι ήσυχα. Η μουσική περιλαμβάνει διά¬ 
φορα αυάΐο ^αείί*, κάτι που εγγυάται την 
υψηλή ποιότητά της. Μη έχοντας εξάρ¬ 



σεις (άχρωμες συνθέσεις, 
ως επί το πλειστόν) είναι 
ξεκούραση και ενδείκνυ- 
νται για ένα παιχνίδι που 
βασίζεται στην προσεκτική 
σκέψη και όχι στην καταιγι¬ 
στική δράση. Υπό αυτήν 
την έννοια δημιουργούν 
κάποια ατμόσφαιρα. 

Αυτό που έχει ξεχωριστή 
σημασία στο παιχνίδι είναι 
το στήσιμό του και το Βά¬ 
θος που προσφέρει, από 
τη σκοπιά, Βέβαια, των κα¬ 
τασκευαστών* Θεωρούμε¬ 
νο ως το απόλυτο παιχνίδι 
σύγχρονης οικονομίας, το 
€αριίαΙΪ5Γπ έδωσε αφορμή 
στην κατασκευάστρια εται¬ 
ρία να διοργανώσει διαγω¬ 
νισμό με τη συμμετοχή διάφορων αμερι¬ 
κανικών πανεπιστημίων* Το περιεκτικότα¬ 
το, κατά τα άλλα, ιπαηυαΙ του παιχνιδιού 
εξάλλου συνοδεύεται από εκτενή βιβλιο¬ 
γραφία, σαν να επρόκειτα για εμπεριστα¬ 
τωμένο οικονομικό εγχειρίδιο. Εκείνο 
όμως που δεν έλαβαν υπόψη οι κατα¬ 
σκευαστές είναι ο παράγων "άνθρωπος", 
καθώς διοχέτευσαν όλο το βάρος στην 
οικονομία. Ετσι, οι εργαζόμενοι στις επι¬ 
χειρήσεις σας αναπαρίστανται από απλά 
ανθρωπάκια που δεν εγείρουν διεκδική¬ 
σεις και σε καμία περίπτωση δεν θσ δια¬ 
πραγματευτείτε μαζί τους για οτιδήποτε 
(τη στιγμή που ανάλογη λειτουργία υπήρ¬ 
χε ακόμα και στο κατά πολύ απλοϊκότε- 
ρο ΤΚθπίθ ΡαιΊε). 

Σε σχέση με τον προκάτοχό του, το 
Οαρϊίαΐϊίΐπ Ρΐυ$ έχει το ίδιο στήαιμο και 
υ5θΓ ιηίθΓίαεβ, είναι όμως πληρέστερο, 
έχει μεγαλύτερη ποικιλία προϊόντων και 
διαθέτει περισσότερες αυτοματοποιημέ¬ 
νες λειτουργίες που επιτρέπουν την ενα¬ 
σχόληση, από ένα σημείο και πέρα, σε 
μακροοικονομικό επίπεδο. 

Συνοψίζοντας, είναι ένα παιχνίδι που 
διαθέτει ένα απαράδεκτο -για την προ¬ 
σωπική μου αισθητική- σενάριο (και πα¬ 
κέτο επίσης) αλλά και ένα απίστευτα εθι- 
στικό 9 αππ 0 ρΙαγ για τους αρεσκόμενους 
στα παιχνίδια στρατηγικής πρόκλησης. 
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ΚΕΑΙΜ5 

ΟΡ Α Κ Κ Α Ν I Α 


Επιτέλους, ένα πραγματικό 
ΒΡΟ μ€ τις καλύτερες 
προδιαγραφές του είδους. 
Βασισμένο στο διάσημο 
γερμανικό Οαί 5εΗν/απβ 
Αυρβ άΐεβτοΙΙΐπρ, ρβπ-απά- 
ραρβτ ΒΡΟ, διαθέτει ένα 
σπάνιο χαρακτηριστικό: 
ΒβρΙαγαΒΐΙίίγ! Με τις 12 
διαφορετικές κλάσεις 
χαρακτήραν που περιέχει, 
να είστε σίγουροι ότι θα το 
ξαναπαίξετε ύστερα από 
χρόνια, με σχεδόν το ίδιο 
ενδιαφέρον. 

του ΑντρέσΊΊαρασκευά Τοουρινάκη 
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Τ ο 5Ηαάονν5 ΟνβΓ Κίνα είναι το 
τρίτο της πολύ επιτυχημένης σει¬ 
ράς ΚθαΙπίΒ οί ΑΠ^σπία* Προηγή- 
θηκαν τα Βίαάθ οί □βδΐίπγ και 
5ίατ ΪΓοίΙ. Είναι μάλλον το τελευταίο της 
σειράς, χωρίς όμως να είναι απολύτως σί¬ 
γουρο. Πολλοί "ειδικοί" ισχυρίζονται ότι το 
είδος των ΚΡΘ5 έχει ουσιαστικά πεθάνει 
εδώ και καιρό και ότι προσπάθειες, όπως 
αυτές του δίοπθίςβθρ ή του Οίαόϊο [που 
όμως στηρίχθηκε βασικά στα αείίοπ χαρα¬ 
κτηριστικά και λιγότερο έως καθόλου στα 
υπόλοιπα ενός κλασικού 
βΡΟ), αποτελούν απλώς τις 
τελευταίες αναλαμπές* Τον 
ισχυρισμό αυτόν έρχεται να 
καταρρίψει με τον καλύτερο 
-κατά τη γνώμη μου- τρόπο 
το δΗαάον^ Ουθγ Κίνα* Δεν 


πρόκειται να σας εντυπωσιά¬ 
σει με τα γραφικά και τους 
30 χαρακτήρες, τα οποία 
έτσι κι αλλιώς δεν διαθέτει* 

Θα σας σαγηνεύαουν όμως 
το εξαιρετικό σενάριο, η 
πλούσια δράση, το πανέξυ¬ 
πνο σύστημα μάχης που δια¬ 
θέτει, οι 100 και πλέον ΝΡΟ [Νοπ ΡΙαγσΒΙθ 
(ΙΚαΓαεϊβΓ] χαρακτήρες που θα συναντήσε¬ 
τε στις εξερευνήσεις σος* Θα σας οδηγή¬ 
σει στους κόσμους της φαντασίας, των 
ονείρων και της περιπέτειας, τους οποίους 
μόνο τα γνήσια ΚΡΟδ μπορούν να δώσουν. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία ξεκινά σχεδόν από το σημείο 
που τέλειωσε το προηγούμενο της σειράς. 
Δεν προϋποτίθεται να έχει παίξει κάποιος 
το δίαι* ΤταϊΙ (δες Ρ^ Μα$ίβΓ Νο 61, Απρί¬ 
λιος '95) καθώς μπορεί πολύ εύκολα να 
"μπει" στο νόημα της ιστορίας. 

Βόρεια του ΚναπδίΓπ, στο ΤθπτρΙθ οί 
ΤΥανΐα της παραθαλάσσιας πόλης Κίνα, 
εκτυλίσσονται "παράξενες" ιστορίες* Φή¬ 
μες για μαύρη μαγεία κυκλοφορούν πα¬ 
ντού, μια και είναι αδύνατον να εξηγηθεί το 
γεγονός ότι έμπειροι και ικανότατοι πολεμι¬ 
στές αρνούνται να πολεμήσουν τα Οτεδ 
που έχουν εμφανιστεί στην περιοχή. 


Εταιρία 

ΑΐΫκ/$ΪΓ*ΤβίΗ 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με €ϋ-ΚΟΜ είπνβ 

Τύπος 

ΚΡΟ 6 χαρακτήρων 

Επίπεδο δυσκολίας 

Μέσο 



Για να βοηθήσεις τον ΕΙθίίίΓ δίαιΊφΗ Βα¬ 
σιλιά των ΕΙνβδ, και τον Ιπ^αιποΒΗ, πρίγκι¬ 
πα των Ονναινβί, πρέπει να ανακαλύψεις τι 
ακριβώς συμβαίνει στην περιοχή. Ψάχνο¬ 
ντας για απαντήσεις, θα Βρεις ότι οι υπ- 
άααάί που έρχονται από το νεκροταφείο 
της πόλης λυμαίνονται την πόλη και τους 
κατοίκους της. Σύντομα θα ανακαλύψεις 
ότι αυτό είναι μικρό μόνο μέρος από τα 
"παράδοξα" που συμβαίνουν στην περιοχή 
τον τελευταίο καιρό. Θα μάθεις επίσης ότι 
τα ζώα των κατοίκων της πόλης εξαφανίζο¬ 
νται μυστηριωδώς και τα 
ορυχεία των [λναΐΎβί που εί¬ 
ναι έξω από την πόλη δέχτη¬ 
καν την επίθεση των ΟΐΌ5. 
Παράλληλα, οι πασίγνωστοι 
ΤΗιΟΓνναΙίαηί φαίνεται να 
προτιμούν τον τελευταίο και¬ 
ρό το πιοτό οπό το να πολε¬ 
μούν. Σχετικά σύντομα θα 
ανακαλύψεις ότι πίσω απ' 
όλα αυτά κρύβεται μία τρο¬ 
μερή συνωμοσία που περι¬ 
λαμβάνει πειρατές, πλούσι¬ 
ους εμπόρους, τους μίσους 


Ιτα Λουτρό της 
πόλης μπορός νο 
"ανανΐάαιις" τους 
χσρσκτήρίς σου* 


Δόγμα του χάρτη 
(Αυίοιηαρ). 



ανθρώπους-μιόούς Οτε ΗοΙΒεΓίάαηδ και 
ανώτατα στελέχη της πόλης! 

Στο παιχνίδι θα βρεις όλα τα κλασικά χα¬ 
ρακτηριστικά του είδους* Από νεκροτα¬ 
φεία, ορυχεία, συστήματα υπονόμων και 
υπόγεια τούνελ μέχρι πύργους "τρελών" 
αλλά και πανίσχυρων μάγων. Ανάμεσα στ' 
άλλα, ένας παράξενος υποθαλάσσιος κό¬ 
σμος σε περιμένει, μαζί με τεράστια μεταλ- 
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ΕΒΡΟ ΗΙΩΧΕΒ ΟΤΜΤΡ 




Επΐΐτα από μ'α «ρβιομένη μάχη πρΐπίΐ να μοιράοβς ια λάφυρα στους χαρακτήρας οου. 


λαγμένα κουνούπια. Θα εμπλακείς σε 
περιπέτειες που 8α σε οδηγήσουν από 
το να βρεθείς αιχμάλωτος ενός ναύ¬ 
κληρου και των μισότρελων πειρατών 
του, μέχρι να δεις ξαφνικά τον εαυτό 
οου να συρρικνώνεται και να γίνεται μι¬ 
κρότερος και από ένα μυρμήγκι. 

Χωρίς καμία αμφιβολία πρόκειται για 
ένα από τα καλύτερα δείγματα των λε¬ 
γάμενων "φανταστικών κόσμων". 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ενδεχομένως το 5Ηαάονν5 Ονβτ Κίνα 
να απογοητεύσει όσους αναζητούν την 
τελευταία λέξη της τεχνολογίας στα 
γραφικά, με 30 πτοάεΙΙβά χαρακτήρες 
και τα συναφή. Αντ' αυτού διαθέτει μία 
πολύ καλή 30 βπαμπθ που επιτρέπει 


ελεύθερη κίνηση και πλήρη περιστροφή 
360 μοιρών. Κατά τη γνώμη μου, τα 
γραφικά του είναι από τα καλύτερα του 
είδους, ενώ το απίπταΐίοπ (5νθΑ γθπ- 
θβΓβά ευΐ-$εεηβ5) είναι ιδιαίτερα εντυ- 


Ικηνίς από τα αύατημα 
μάχης ταυ παιχνιδιού. 


πωσιακό και απόλυτα 
ομαλό. Τα διάφορα 
κτίρια της πόλης, αλ¬ 
λά και οι τοποθεσίες 
έξω απ' αυτήν, είναι 
πολύ καλά σχεδια¬ 
σμένα και ανεβάζουν 
την ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας. Οι μάχες 


δεν είναι τεαί ΤΪγπθ αλλά »υτπ θαίεά. Τε¬ 
λευταία όλο και πληθαίνουν οι φίλοι 
του είδους που πιστεύουν ότι αυτό είναι 
το καλύτερο σύστημα μαχών για ένα 
ΚΡΘ. Επισημαίνεται, μάλιστα, πως οι μά¬ 
χες είναι τρισδιάστατες, με εντυπωσια¬ 
κά χρώματα και γραφικά, και εσύ τις 
βλέπεις από πάνω και υπό μία σχετική 
γωνία. 

Η μουσική του είναι εξαιρετική για το 
είδος. Οι ομιλίες (5ρβθεΗ) δένουν με 
την περιπέτεια, τα διάφορα μουσικά 
βαε^τουπά κομμάτια είναι πολύ ευχά¬ 
ριστα, ενώ τα ηχητικά εφέ κλέβουν κυ¬ 
ριολεκτικά την παράσταση, μια και είναι 
άκρως από εντυπωσιακά. 

Γενικά το παιχνίδι μπορεί να μην πε¬ 
ριέχει κάτι το ξεχωριστό σε ό,τι αφορά 
τα γραφικά του, αλλά λειτουργεί υπο¬ 
δειγματικά ως σύνολο. Ετσι, έρχεται να 
δείξει, με τον καλύτερο δυνατό τρόπο, 
γιατί μία εξαιρετικά φροντισμένη παρα¬ 
γωγή δεν έχει να φοβηθεί τίποτα από 
τον ανταγωνισμό που χρησιμοποιεί κυ¬ 
ρίως τη λεγάμενη "τεχνολογία αιχμής". 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το δήαάονδ Ονβτ 
Κίνα είναι από τα 
καλύτερα του εί¬ 
δους στη δημιουρ¬ 
γία των χαρακτήρων 
της ομάδας σου. 
Χειρίζεσαι βασικά 
έξι χαρακτήρες 
[υπάρχει στο ίπίβτ- 
ίαοβ του παιχνιδιού 
μία ακόμη θέση για κάποιον έκτακτο 
ΝΡΟ χαρακτήρα που μπορεί να προστε¬ 
θεί στην ομάδα σας κατά τη διάρκεια 
μίας ειδικής αποστολής). Ξεκινάς το 
παιχνίδι με μία έτοιμη ομάδα αλλά, ενώ 
είσαι ακόμη στο ΤεπηρΙβ οί Ττίνία, μπο¬ 
ρείς κάνοντας δεξί κλικ και επιλέγο¬ 
ντας 'ΌβπβΓαίθ ΟΗιαταεΙβτ" να δημι¬ 
ουργήσεις τους δικούς σου χαρακτή¬ 
ρες. Εδώ έχεις ουσιαστικά δύο επιλο¬ 
γές: είτε να διαλέξεις ανάμεσα στις 12 
έτοιμες φυλές (Θβπβταίβ ΟΚαταοίβι·/ 
Ργθθ 5 θΙθείϊοπ οί ο!α$$/Υε$] είτε να δη- 
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μιουργήσεις εξαρχής κάποιες δικές σου 
με το να απαντήσεις στην τελευταία 
ερώτηση ΝΟ* Ειδικά στην τελευταία επι¬ 
λογή είναι απαραίτητο το πταπυαΙ του 
παιχνιδιού, μια και αυτό περιέχει όλες 
τις απαραίτητες πληροφορίες για τη δη¬ 
μιουργία των χαρακτήρων (ποια χαρα¬ 
κτηριστικά ταιριάζουν με ποια}. Τέλος, 
σημειωτέον ότι μπορείς να μεταφέρεις 
κάποια ομάδα από τα δύο προηγούμε¬ 
να παιχνίδια της σειράς. Για να γίνει αυ¬ 
τό, απλώς αντίγραψε το 5 ανβ που θέ¬ 
λεις μέσα στο άϊτθείΟΓγ ΟΑΜΕ5 του 
παιχνιδιού και φρόντισε επίσης να αλ¬ 
λάξεις τα θχίΘΠ5ίοη5 των παλιών 5ανβ5 
σε ".9 αηί1 ”· Αφού προΒείς στις ανωτέ¬ 
ρω ενέργειες δεν έχεις παρά να κάνεις 
ΙΟΑΟ το 5ανβ αυτό* 




Κλείνοντας &ωμάτΐο οι ένα πανδοχεία 

Σε κάθε περίπτωση να ξέρεις ότι, αν 
δεν θέλεις να αντιμετωπίσεις προβλή¬ 
ματα στο παιχνίδι, πρέπει να έχεις στην 
ομάδα σου οπωσδήποτε δύο καλούς 
πολεμιστές, δύο πολύ καλούς στη μα¬ 
γεία και δύο με "μεικτά" χαρακτηριστι¬ 
κά* ϊέχασε τις πιο ασθενείς κλάσεις 
όπως δϊΓαγθΓ/ΤΗίθί και τα συναφή. Γενι¬ 
κά, πάντως, μεταφέρονται οι πιο ισχυ¬ 
ρές ομάδες από προηγούμενο παιχνίδι, 
ακολουθούν αυτές που δημιουργείς μό¬ 
νος σου στο Αάναπεοά ΟίΗΐευΙΐγ και τε¬ 
λευταία έρχεται αυτή που σου δίνει 
έτοιμη το παιχνίδι ξεκινώντας. 


Η 5γ5ίθηι 6Π9Ϊηθ του παιχνιδιού δεν 
είναι ίδια με αυτήν του 5ϊογ ΤγοιΙ, όπως 
έχει γραφεί στον ξένο Τύπο, καθώς δια¬ 
θέτει αρκετά νέα στοιχείο. Χαρακτηρι¬ 
στικά αναφέρω πως υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα να κοιτάς πάνω ή κάτω, το έδαφος 
δεν είναι πια μόνο επίπεδο [έχει και κλί¬ 
σεις), η οθόνη μπορεί να είναι ίυΙΙ 
5 α 6 βη (το συνιστώ ανεπιφύλακτα), συ- 
μπεριλαμβάνεται ένα εξαιρετικό σύστη¬ 
μα ανακατανομής των αντικειμένων 
ανάμεσα στους χαρακτήρες, πολύ πε¬ 
ρισσότερες επιλογές στο σύστημα των 
μαχών, πολύ καλύτερο αυίοΓπαρ 5γ5ΐθΓΠ 


Τριγυρνώντας στην πόλη τη νύχτα. 

στα διάφορα άυπ9βαπ5 και άλλα πολ¬ 
λά. Το σύστημά του απαιτεί μία μικρή 
εξοικείωση. Σημειωτέον ότι υπάρχει ένα 
θαυμάσιο Οπ-δαβαπ ΜαπυαΙ το οποίο 
Βλέπεις πατώντας το πλήκτρο Π. Ακό¬ 
μα, οχεδόν σε όλες τις "επιμέρους" 
οθόνες του παιχνιδιού, πατώντας το δε- 
ξί πλήκτρο του ιτιου5θ θα εμφανιστεί μία 
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Ϋϋυ ϊίΙ ϋϋΜΓι ΙίΓιίΙέ* ΙΓηξ ΓΓ|3Γ 1 

ΙΟ ΗΙΠ ΓιώήΟΪΙυ ΜίΐΓι ΙΓ1£, ϊ* α 

ΠΓΐ1ΐ6 λΪΙ £«111*0 ΟϋΗΓΪ 

ίοι 1*1 π» Ιο Ιυι Π Ιΰ ΙΓιέ Οΐη*ι 5, 


ΙΓιέί ίϊΐΜ ΙιϊίΜιοτ·- ΤάΙ 1ΚΓ 


Μβ 5ΓΐίίΚβ£ Γϊ^ΓιΟ ΜΓιΐί* 

Ιίΐ^ ΐΠίΡϋΟΐΚβΞ ^οιι. 



ΡΓΪ0 ΐ*>Κ 


Μιλώντας μι ίναν χαρακτήρα παν συναντάς, 

Οι ιπιλογάς σου <χ<ις σχιτικά μ< τους 
χαρακτήρις σου* 

λίστα με όλες τις δυνατές επιλογές 
δράσης. Ακολουθούν μερικά από τα 
πλήκτρα του παιχνιδιού: Με τα Αιτο\ν 
λθγ 5 κινείσαι, με τα δΗιίΐ+ΑΐΎον Ιίβγ 
τρέχεις, με τα ΑΙ!+Αγγο^ 1 <βγ κινείσαι 
πλάγια, με το Ηογπθ κοιτάς πάνω, με το 
Επά κοιτάς κάτω, με το Βας ) 0 υρ ανοί¬ 
γεις το Μβπυ, με το Ραξ^θ Οοννπ κλείνεις 
το Μβπυ, με το ΟγΙ+Ο κάνεις Ουίί, με 
το ΟγΙ+Ρ κάνεις Ραιι^θ, με το ΟτΙ+ν αλ¬ 
λάζεις αε ίυΙΙ 5 εΓθβπ γραφικά, με το Ρ 1 
βλέπεις το Οη-Ιϊηθ ΜαπυαΙ, με το Ρ 2 
αλλάζεις τη δέση των μελών της ομά- 



ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4660Χ/2 στα 66 ΜΗζ* 


□ 


2χ 0&-Β0Μ ύτ ίνβ, Ιτο σκληρά 
καταλαμβάνει περίπου 60ΜΒ 
χωρίς το Ββνβ*, 


1ΚΑΒ νΕ5Α συμβατή κάρτα 



Το πακέτο, που ϊίεριΑομβάνο 
1 00, μας έδωσε το κατάστημα 
Ποποσωτηρίου * 
ΐτΐ«] η εταιρία ΡΙοΐΙΙπβ. 


νεις ενα καινούριο 5ανβ πατας το ϊεοπ 
Ν και αφού τυπώοεις όνομα, πατάς το 
ΕπίθΓ, ενώ το ϊεοπ 5 σώζει πάνω στο αρ¬ 
χείο που είναι ήδη επιλεγμένο στη λίστα 
των 5 ανβ 5 ), με το Ρ 8 βλέπεις τα χαρα¬ 
κτηριστικά κάθε μέλους, με το Ρ9 βλέ¬ 
πεις το ίεοτβ (ναι, υπάρχει 5εοΓθ που κα¬ 
ταγράφει την πορεία σου με πταχίΓΓίυπι 
το 1000 ) και με το Ρ10 ενεργοποιείς 
τον ανακατανεμητή των αντικειμένων 
ανάμεσα στα μέλη της ομάδας. 

Το παιχνίδι έχει μία πολύ "έξυπνη" 
λειτουργία. Ξεκινώντας το κάθε φορά 
οε πάει κατευθείαν στην τελευταία σω- 
σμένη θέση, προσπερνώντας αυτόματα 
όλα τα εισαγωγικά "κομμάτια". 

ΑΤΜΟΖΦΑΙΡΑ ■ ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
από κάθε πλευρά εκπληκτική. Δεν νομί¬ 
ζω ότι θα βρεθεί κάποιος που να δια¬ 
φωνήσει με αυτή την εκτίμηση. Εχω γρσ- 
ψει και παλαιότερα ότι θεωρώ τα 


δας σου, με το Κθαίπτε οί ΑιΊςαπία ως τα πιο γνήσια 
Ρ3 βλέπε ις το ΚΡΟϊ που έχω δει. Δεν είναι μόνο το φο- 
Οαιτίθ Ορίίοπ, Βέρά σενάριο που συνηγορεί σε αυτό 
με το Ρ4 6 λέ- αλλά και όλα τα επιμέρους στοιχεία της 
πεις μέρα και δράσης, εκείνες οι μικρές λεπτομέρειες 
ώρα του παιχνι- που καθιστούν αυτή τη σειρά ξεχωριστή, 
διού, με το Ρ5 όπως ρούχα που φθείρονται, οι αποστο- 
Βλέπεις το ϋί- λές που αναθέτεις στα μέλη της ομά- 
ατγ, με το Ρό δας σου για κυνήγι, νερό, βότανα, οι 
Βλέπεις το Αυ- σκοπιές τη νύχτα και τόσα άλλα. Η 
ΙοΓπαρ, με το Ρ 7 διάρκεια δράσης δεν είναι το ίδιο μεγά- 

εμφανίζεις το λη με αυτήν του 5(ατ ΤταίΙ. Ωστόσο, ένας 
ϋίίΐί ΟρΗοπ μέσος παίκτης θα χρειαστεί περισσότε- 
(εδώ για να κά- ρες από 50-60 ώρες για να το τελειώ¬ 
σει. Συγκρίνοντάς 
το με ένα κοινό 
αάνθπίυΓθ, το 
οποίο χρειάζεται 
γύρω στις 20 
ώρες προκειμένου 
να ολοκληρωθεί, 
τι περισσότερο θέ¬ 
λετε; Στις εξερευ¬ 
νήσεις 8 α χρεια¬ 
στείς οπωσδήποτε 
μια σειρά αντικει¬ 
μένων. Αυτά είναι 
τα: Ιίβγ ππ 9 [Βάζο¬ 
ντας όλα τα κλει¬ 
διά σε μία θήκη εξοικονομείς πολύτιμο 
χώρο στο ίπνβπίοιγ σου), 5ΐ6θριη9 809 
(επιταχύνει την ανανέωση του χαρακτή¬ 
ρα), ΗοοΙί'η'Γορ© (για να βγαίνεις από 
τα διάφορα ρίίϊ), ΙαηορΑοΓοΚι (για να γλι¬ 
τώνεις τη χρήση μαγείας στο σκοτάδι), 
$ΗονβΙ (για το σκάψιμο), ετονίχΐΓ (για να 
παραβιάζεις...), ΗθοΙίπ 9 ροίίοπϊ (κάθε 
μέλος τη ομάδας σου πρέπει να έχει 1 ή 
2 μαζί του), αίεΗβιπγ $βί (για να κάνεις 
τα δικά σου ροίϊοπδ) και Ηβώ$ (φτιά¬ 
χνεις πάρα πολλά "καλούδια" με αυτά). 
Κατά τη διάρκεια των μαχών φρόντισε 
να έχεις οπωσδήποτε ένα δεύτερο όπλο 
μαζί σου για την περίπτωση που σπάσει 
αυτό που χρησιμοποιείς. Οι μάγοι πρέ¬ 
πει να στέκονται μακριά από την "καρ¬ 
διά" της μάχης, να αποφεύγουν τις μά¬ 
χες σώμα με σώμα. Σημειωτέον ότι κάθε 
χαρακτήρας πολεμά μόνο με έναν 
εχθρό. Ετσι, αν σε ένα μέλος επιτεθεί 
και δεύτερος εχθρός, τότε ή πρέπει ο 
χαρακτήρας αυτός να απομακρυνθεί ή 
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φροντίζεις να βάζεις αρχηγό της ομά¬ 
δας σου αυτόν που διαθέτει το καλύτε¬ 
ρο ΐίυΙΙ για κάθε περίπτωση. Παραδείγ¬ 
ματος χάριν, κάποιος που έχει αναπτυγ¬ 
μένο το δοείσΙ θα χρειαστεί να είναι επι¬ 
κεφαλής όταν συζητάτε στην πόλη, ενώ 
στην ύπαιθρο ο επικεφαλής πρέπει να 
έχει πιο αναπτυγμένο το Ναίυτβ. Εννοεί¬ 
ται ότι όλοι οι πολεμιστές σου, και όχι 
μόνο, πρέπει να είναι πάρα πολύ καλοί 
στα ΟογπΙκιΙ και Βοάγ ίλϊΙΙί. 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΝΡΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει τις εξής βα¬ 
σικές αποστολές, καταγεγραμμένες κυ¬ 
ρίως από το χώρο όπου αυτές διαδρα¬ 
ματίζονται: ΟτανθγατεΙ, $β*«Γ 5 , ΗοΙθβι·- 
|βτ Γπί 55 ίοπ/Μα 9 β ίονβτ, Ρίταίβ $Ηίρ, 
Μαηάατα '5 αραΗηπβηί, ^αδIIβ Κίνα, 
δυηΐίβη $Κίρ και ΤΗβ Μα 9 ίε Αη) ΗίΙΙ. Ταυ¬ 
τόχρονα περιέχει τις εξής υπο-αποστο- 
λές [μπορεί να υπάρχουν και περισσότε¬ 
ρες): δΐίρβπ'ί ίίπαΙ εχαΓπίηαίίοπ, ΙοπταΓ'ϊ 
ητα 9 ίε θοο^ί, 0 \νατνβη ηηίπβδ και 
ν/α(εΚ(ο\νβΓ ρυβδί. 

Στη διάρκεια του παιχνιδιού μία σει¬ 
ρά χαρακτήρων θα προστεθούν ως το 
έβδομο μέλος στην ομάδα σας και 
όταν τελειώσει η συγκεκριμένη απο¬ 
στολή, θα σας αφήσουν. Αυτοί είναι 
οι: ΤΗοιςμη, Μα πάστα, ΕΙβαπα, 5 (ίρβπ, 
Υαππ και Ζοτλα. ■ 


να του στείλεις ενισχύσεις. Οι πιο επικίν¬ 
δυνοι εχθροί είναι οι αντίπαλοι τοξότες 
και μάγοι. Σε κάθε μονομαχία είναι οι 
πρώτοι που πρέπει να φροντίζεις να φύ¬ 
γουν από τη μέση. ΜΗΝ αφήνεις τον 
υπολογιστή να χειρίζεται τις μάχες για 
σένα. Είναι οπωσδήποτε κατώτερός σου 
και γενικά ακολουθεί πολύ ΚΑΚΗ τακτι¬ 
κή στην ανάπτυξη μιας μάχης. Οταν 
αντιμετωπίζεις ένα τέρας, συγκέντρωσε 
όλα τα πυρά σου εναντίον του, περικύ- 
κλωσέ το και εξολόθρευσέ το. Προσπά¬ 
θησε να σώζεις πολύ συχνά, έτσι θα 
έχεις ένα "κοντινό" σώσιμο πριν από 
κάποια απρόβλεπτη αλλά σημαντική μά¬ 
χη. Πρόσεξε καλά, μια και οι πιο βαριές 
πανοπλίες προστατεύουν μεν στη μάχη 
αλλά επιβαρύνουν πάρα πολύ τη "ζωτι¬ 
κή" ενέργεια αυτού 
που τη φορά. Φρό¬ 
ντισε να βρίσκεις 
πάντα μία μέση λύ¬ 
ση. Μερικά τέρατα 
(\να( 6 τ θ 1090 π, ϋβ- 
πιοη, ΤοταηοΓ κ.λπ.) 
δεν μπορείς να τα 
πλησιάσεις ό,τι και 
αν κάνεις. Για τις πε¬ 
ριπτώσεις αυτές 
φρόντισε να έχεις 
μαζί σου τα κατάλ¬ 
ληλα όπλα (Ηβανγ 
ετο 55 θονν, ίοπ 9 θονν 
κΛπ.). Προσπάθησε 
να φέρεις σε πέρας ΟΛΕΣ τις λεγάμενες 
υπο-αποστολές. Γενικά, ολοκληρώνο¬ 
ντας καθεμία απ' αυτές τα μέλη της 
ομάδας σου θα επιβραβευθούν με κά¬ 
ποιο πολύ "σπέσιαλ" αντικείμενο. 

ΜΑΓΕΙΑ · ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί περισσότερα 
από 50 ίλίΙΙϊ και περί τα 70 ϊρβΙΙί. Και 
μόνο αυτό πρέπει να είναι αρκετό για 
να καταλάβετε το βάθος του παιχνι¬ 
διού, το πόσο "πλούσιος" είναι ο κό¬ 
σμος του. Τα 5 ρβΙΙ$ είναι χωρισμένα σε 
κατηγορίες. Θα χρειαστεί να ανατρέχε¬ 
τε συνεχώς στο ΓπαπυαΙ για να βλέπετε 
τι κάνει το καθένα απ' αυτά [έτσι και χά¬ 
σετε το ΓπαπυαΙ... χαθήκατε!). Σημειώστε 
ότι κατά τη διάρκεια της μάχης δεν μπο¬ 


Ιχοντος τα γραφικά οι ίυΙΙ κγοοπ ιποά*. 


ρείτε να χρησιμοποιήσετε όλα τα 5 ρβΙΙ$, 
μια και για λόγους ρεαλισμού επιτρέπο¬ 
νται μόνο αυτά για την προετοιμασία 
των οποίων σε γενικές γραμμές απαιτεί¬ 
ται λίγος χρόνος. Στους μάγους είναι 
πολύτιμα τα διάφορα ναπάδ, καθένα 
από τα οποία μπορεί να δεχτεί τη λει¬ 
τουργία 4 διαφορετικών πίυαίδ [να μη 
σπάει, να χρησιμοποιείται σαν δαδί, να 
γίνεται ένα πολύ μακρύ σχοινί που μπο¬ 
ρεί να "πιάσει" οπουδήποτε και να μπο¬ 
ρείς να κάνεις οποιοδήποτε δρβΙΙ με κό¬ 
στος 2 ΑΡ). Οι ικανότητες (ίλϊΙΙϊ) κάθε 
χαρακτήρα παίζουν καθοριστικό ρόλο 
στη διαμόρφωσή του και γι' αυτό πρέπει 
να τις μελετήσεις καλά. Χωρίζονται στις: 
ΟοΓΤίθαί, Βοάγ, δοείαΙ, ΝαΗιτβ, Ιονβ, 
Οτα^ητιαπΐΚίρ και Ιηΐυίίίοπ. Κάθε φορά 


Το ούστημο αγοραπωλησιών του παιχνιδιού. 
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Το σχέδιο των 
(ξογήιναν ήταν 
μ€γαλοφυές. Εκαναν 
όμως ένα μικρό λάθος: 
απήγαγαν το 
αγαπημένο 
γουρουνάκι του 
ίβοπατά και αυτός 
άναι αποφασισμένος 
να το πάρα πίσο... 


Του Σπάρου Παρασχη 
αί>γ55 @ηιαϊηχΜαραίθΙ.<}τ 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

Χαΐπχ/ΙηΙβΓρΙαγ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜυΙίΐπιβύκι ΡΟδ 

ΕΙΔΟΣ 

ϋοοπνεΐοη© 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτατο 


ριστικό της αντίληψης του χιούμορ του παι¬ 
χνιδιού είναι η εικόνα της συσκευασίας που 
εμφανίζει τον ΙθοπογοΙ να σημαδεύει με ένα 
δίκαννο μια κότα και να μας προτρέπει: "Αγό¬ 
ρασε το αλλιώς η κότα την έφαγε!". Πολύ α¬ 
στείο... Ευτυχώς, εκτός από αυτά τα αστειά- 
κια στο παιχνίδι έχει γίνει μια πολύ προσεγ¬ 
μένη δουλειά. 


Ενα απλό 

Επαρχιακό 

6 (νζινά$ικο 

πριν,,, 

...και μίτά την 
επίσκεψη του 
Ιβοπατό. 


0 αΐίβη ΚυΙΙί αναι πολύ 
ισχυρός και &α 
χρειαστεί να α&ειάσίτε 
πάνω του σημαντικές 
ποσότητες 
πυρομοχικόν για να 
τον εξολοθρεύσετε. 


ροβολισμούς "καθαρίζουν" και μια μπουκά- 
λα ουίσκι. Μιλάνε μια απροσδιόριστη διάλε¬ 
κτο αγγλικών και σχολιάζουν συνεχώς τα γε¬ 
γονότα με λέξεις που έχουν κάνει το παιχνίδι 
ακατάλληλο για παιδιά κάτω των 15 ετών (έ¬ 
τσι αναγράφεται στη συσκευασία τουλάχι¬ 
στον). Μάλιστα, για όσους θέλουν περισσό¬ 
τερο 5ΐνεαπη9, η ΙπίβΓρΙαγ μας έχει υποσχε- 
δεί τη διάθεση στον λΑΛΛΑΛ/, στη σελίδα του 
(?©άπβεΙ< Ραπιραρ 6 . του 0υ$5ί ΡαεΙί, το οποίο 
"αναβαθμίζει" το παιχνίδι με (πολύ) περισσό¬ 
τερες βρισιές! Είναι προφανές ότι η Χαΐτίχ 

προσπάθησε να 
μιμηθεί το παρό¬ 
μοιο χαρακτηρι¬ 
στικό που ξεχώ¬ 
ριζε στον πρώτο 
διδάξαντα, το 
ϋυΐίβ ΝυΙίβιτι 3Ρ, 
αλλά το έκανε 
εκβιαστικά, μη 
κατορθώνοντας 
να πετΟχει παρό¬ 
μοια αποτελέ¬ 
σματα. Χαρακτη- 


Π αίρνοντας το Κθάπβείί Καιτι- 
ραςθ για παρουσίαση από τα 
γραφείο του ΡΟ Μαϊίβη το πρώ¬ 
το που έκανα ήταν να διαβάσω 
το ΓπαηυαΙ. Εκεί έμαθα για τα 
τρομερά γεγονότα που συμβαί¬ 
νουν στο ΗϊεΙί5(οη του ΑιΊ<αη5α5, Εξωγήινοι 
έχουν κάνει την εμφάνισή τους στην περιοχή 
(αλήθεια, γιατί όλοι οι εξωγήινοι εμφανίζο¬ 
νται στην αμερικανική επαρχία;) και έχουν 
προκαλέσει ανυπολόγιστες καταστροφές, 
Στη διάρκεια πειραμάτων έχουν κλωνοποιή- 
σει μερικούς κατοίκους της περιοχής και έ¬ 
χουν εξολοθρεύσει τους υπόλοιπους. Και 
σαν να μην έφταναν όλα αυτά, έχουν απα- 
γάγει και την Ββίϊίβ. Ποια είναι η Β©5$ί©; 
Μα, το αγαπημένο γουρουνάκι του ήρωά 
μας, του ΙβοπαΓά, ο οποίος αναλαμβάνει να 
δώσει στους εισβολείς ένα μάθημα και να 
ξανασμίξει με την καλή του. Αν σε αυτή την 
υπόθεση Βάλετε εκατοντάδες κοτόπουλα 
που τριγυρνούν αμέριμνα, μπόλικο αλκοόλ 
που βρίσκεται παντού και πολλές... κακές 
λεξούλες, στα πρότυπα του ΟυΙί© ΝυΙίθπι 
30, έχετε έτοιμο το περιβάλλον του Κβά- 
π©εΙί Καιτιρα9β, του καινούριου παιχνιδιού 
της Χαίτϊχ που διανέμεται από την ΙπίβΓρΙαγ. 

Πρόκειται για ένα ακόμα μέλος της πολύ 
μεγάλης οικογένειας των ϋοοηι-οΐοηθί. Στην 
προσπάθεια του να ξεχωρίσει, το παιχνίδι 
προβάλλει το ιδιότυπο χιούμορ του. Οι ήρω- 
ες είναι άξεστοι και μέθυσοι. Για να αναπλη¬ 
ρώσουν την ενέργειά τους τρώνε χοιρινά 
παιδάκια και για να είναι εύστοχοι στους πυ¬ 
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θυμίζει το πρώτο ε¬ 
πίπεδο του ϋυΙ<β 
30, κάνει πιο ενδια¬ 
φέροντα τα γραφι¬ 
κά. Επίσης, τα 
(βχ(υΓΘ 5 που έχουν 
χρησιμοποιηθεί εί¬ 
ναι εξαιρετικά και 
έχουν φτιαχτεί ειδι¬ 
κά για 5νθΑ ανα¬ 
λύσεις. Γι' αυτόν το 
λόγο και η ΙηΙβΓ· 
ρΙαγ δεν μας συνι- 
στά να παίζουμε το 
παιχνίδι σε απλή V* 



Εξο από το Βατ 
του 5Τοπίκ/. 


Ενας από τους μάλλον αφιλόξτνοιις ντόπιους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ · 

ΗΧΟΣ 

Την απεικόνιση 
των διάφορων χώ¬ 
ρων έχει αναλάόει 
η πολύ γνωστή και 
γρήγορη ΒυίΙά Επ- 
9 ίπβ 30 της 
ΚεαΙιπί, που έχει 
εμφανιστεί σε πολ¬ 
λά ΟοοΓΠ-εΙοηε$. Η 
απόδοσή της είναι 
πάντα καλή, αλλά 
πλέον έχει αρχίσει 
να δείχνει τα χρό¬ 
νια της, Από τη στιγμή που εδώ και ενά- 
μιση χρόνο το ΟυαΙςε έχει δείξει το δρό¬ 
μο στα τρισδιάστατα ροΙγ9°η-όα5εά 
γραφικά, δεν υπάρχει πλέον λόγος εμ¬ 
μονής σε παλαιότερου τύπου απεικονί¬ 
σεις. Πλέον η 3ϋ ΚβαΙιτι$ θα πρέπει να 
αναβαθμίσει τις ρουτίνες της ή να επε¬ 
ξεργαστεί καινούριες. 

Παρ' όλα αυτά το ΚεάπθεΙί βαπηρο 96 
είναι ίσως η καλύτερη στιγμή της ΒυίΙά 
Επ 9 ίηε. Καταρχήν, οι πίστες που απεικο¬ 
νίζονται δεν είναι γοτθικά κάστρα ή δια¬ 
στημικοί σταθμοί αλλά ρεαλιστικοί γήι¬ 
νοι χώροι, Θα επισκεφθείτε, λόγου χά- 
ριν, παλιές αποθήκες, αποστακτήρια, 
βενζινάδικα και στάβλους στην ύπαι¬ 
θρο, καθώς και μια μικρή επαρχιακή πό¬ 
λη. Αυτή η ρεαλιστική απεικόνιση, που 


ΟΑ (320x200). Με την εκμετάλλευση 
της υψηλότερης ανάλυσης έχει δοθεί ι¬ 
διαίτερη έμφαση στη λεπτομέρεια. Οι 
σφαίρες αφήνουν σημάδια στους τοί¬ 
χους, οι κότες ξεπουπουλιάζονται όταν 
πυροΒολούνται, τα παπούτσια του 
Ιεοπατά λεκιάζονται και αφήνουν απο¬ 
τυπώματα κΛπ. Ολες αυτές οι λεπτομέ¬ 
ρειες, μαζί με τους πολύ καλούς και α¬ 
τμοσφαιρικούς φωτισμούς κάνουν τα 
γραφικά του ΚεάπεεΙε ΚαΓπρα9β εξαιρε¬ 
τικά. 

Ο ήχος είναι καλής ποιότητας. Ακού- 
γονται βέβαια όλοι οι συνηθισμένοι στα 
παιχνίδια αυτά ήχοι (πυροβολισμοί, 
κραυγές, εκρήξεις κλπ.), καθώς και τα 
σχόλια του ΙθοπογΘ στα οποία αναφερ¬ 
θήκαμε. Επίσης, γίνεται καλή εκμετάλ¬ 


λευση του 5ίβΓβο και έτσι αποδίδεται εν 
μέρει η πηγή των διάφορων ήχων. Ακό¬ 
μα, τη μουσική επένδυση του παιχνιδιού, 
που ακούγεται από το Οϋ, συνθέτουν 
μια σειρά από καλά και κυρίως ταιρια¬ 
στά ΓοεΙ<-α-Ε)ίΙΙγ τραγούδια. Σίγουρα οι η¬ 
χητικές επιδόσεις του ΚεάπβεΙί Καππ- 
ρα 9 θ δεν αφήνουν παράπονα. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Εδώ τα πράγματα είναι οικεία. Οσοι έ¬ 
χετε παίξει οποιοδήποτε παιχνίδι του εί¬ 
δους γνωρίζετε τι μπορείτε να περιμένε¬ 
τε. Ο ήρωας κινείται σε έναν τρισδιά¬ 
στατο χώρο βλέποντας υπό οπτική γω¬ 
νία πρώτου προσώπου τη δράση. Για να 
τα καταφέρει στην αποστολή του πρέπει 
να βρει την έξοδο κάθε επιπέδου και να 
συναντήσει το φίλο του, τον ΒυόΒα (τον 
οποίο και πρέπει να χτυπήσει στο κεφά¬ 
λι για να τερματίσει το επίπεδο). Στο 
δρόμο δα χρειαστεί να ψάξει για κά¬ 
ποια χρήσιμα κλειδιά, ενώ οι διάφοροι 
εχθροί θα του κάνουν τη ζωή δύσκολη. 
Ευτυχώς, σε πολλά μέρη βρίσκονται πε¬ 
ταμένα διάφορων ειδών όπλα, τα οποία 
θα φανούν σίγουρα χρήσιμα στον 
Ιεοπατά. 

Οπως καταλαβαίνετε, το 9 α™βρΙαγ 
του ΚεάπεεΙί Καππρα 9 β δεν ξεφεύγει α¬ 
πό τα πρότυπα που έχουν χαράξει δεκά¬ 
δες παρόμοια παιχνίδια πριν από αυτό. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



ΡοπΙίιιπι Μ Μ Κι. 



ΐ6 ΜΒ ΠΑΙί. 



ΟΡ-ΗΟΜ ύΠν και 1» ΜΒ 
βερο στο σκληρό, 



ίθΐ»Ι Κη» ή ΡΟΙ κάρτα γραφικών 
|» 1 ΜΒ ΒΑΜ. 



Το παιχνίδι η*ριΐχ<τθι σα ένα 
00 και μας το πρόαφερε το κα¬ 
τάστημα Πσπασωτηρίου, Χτουρ» 
νύρη 49Α» τηλ.· 
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& 3 ΗΕΕΙ 


Ο ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


Η κυκλοφορία του ΚεοΙηβοΙί Καητ 
ρο9« συμπίπτει χρονικά με την εμφά- 
νιση ή την αναμενόμενη εντός ολίγου 
εμφάνιση ορισμένων καινούριων, "φι¬ 
λόδοξων" 0οοΓΠ-εΙοπθ5. 

• 5Ηαάονν ν/αττίοτ της 30 
Ρβαίιτίί: Πολύ αιμο6όρο, όπως προ¬ 
στάζει η τελευταία μόδα, χρησιμοποι¬ 
εί μια Βελτιωμένη έκδοση της ΒυίΙά 
ΘΠ 9 ΪΠΘ. Εχει κυκλοφορήσει ήδη από 
τον Μάιο (13/5) το άθίτιο του, 

• Ηβχβπ II της 10: Προσθέτει 
στη δράση και μερικά ΚΡΟ χαρακτη¬ 
ριστικά όπως και το πρώτο Ηβχβπ. 
Χρησιμοποιεί τον τρισδιάστατο μηχα¬ 
νισμό απεικόνισης του ΟυαΙίβ και α¬ 
ναμένεται με ενδιαφέρον. 

• Βίοοά της ΜοηοΙΐΐΗ: Θα κυ¬ 
κλοφορήσει από την ΟΤ ΙπΙβΓαεΙίνβ, 
Χρησιμοποιεί μια πολύ αξιόλογη 3ϋ 
βπ 9 ίπβ γραμμένη από τον Κβπ δίΙνβΓ- 
Γπαπ και τοποθετεί τον παίκτη σε τρο¬ 
μακτικά περιβάλλοντα γεμάτα ζογτί- 
Βίβ5 και μαγεία. ϋβπΊο του υπήρχε 
στο Ρ^ ΜαίίβΓ Ιουνίου. 

Εκτός από αυτά τα παιχνίδια που θα 
είναι σε λίγο καιρό κοντά μας, αναμέ¬ 
νουμε και άλλα, όπως τα ΗαΙί-Ιίίβ 
(τρομερά γραφικά) και το ΟυαΙΐβ 2. 

Μια παρατήρηση είναι ότι έχει δοθεί με¬ 
γαλύτερη έμφαση στη δράση και τους 
σκοτωμούς και λιγότερη στους διάφο¬ 
ρους γρίφους και τους κλειδωμένους 
χώρους. Ο τομέας όμως στον οποίο δια¬ 
φέρει είναι η δυσκολία του. Ακόμα και 
στα ευκολότερα επίπεδα απαιτείται ιδι¬ 
αίτερη δεξιοτεχνία για να μην καταλήξει 
ο ήρωάς μας ένα με το χώμα. Σίγουρα οι 
Βετεράνοι του ϋοοιτι και του Ουαί^β θα 
αισθανθούν, επιτέλους, μια πρόκληση, 
εξολοθρεύοντας τους επικίνδυνους α¬ 
ντιπάλους και ανακαλύπτοντας τα συνη¬ 
θισμένα στα παιχνίδια του είδους μυστι¬ 
κά κάθε πίστας, ενώ οι υπόλοιποι απλοί 
θνητοί θο συναντήσουν ανυπέρβλητες 
δυσκολίες. Παρ' όλα αυτά η δράση εί¬ 
ναι γρήγορη, έχει ικανοποιητική ποικιλία 
και καταφέρνει να κάνει το παιχνίδι ελ¬ 
κυστικό και ευχάριστο. 





Βέβαια, δεν θα 
μπορούσαν να λεί- 
ψουν τα παράπονα. 

Το βασικότερο εί¬ 
ναι ο τεράστιος χώ¬ 
ρος που δεσμεύει 
το παιχνίδι στο 
σκληρό δίσκο. 150 
ολόκληρα 
Γπβ9αΒχίβ5 θα θυ¬ 
σιαστούν για να α¬ 
πολαύσει κάποιος 
το Κβάπβείί Καπι- 
ραρβ. Επίσης, το 
παιχνίδι είναι ιδιαί¬ 
τερα απαιτητικό σε 
μνήμη. Στο μηχάνη¬ 
μα της δοκιμής με 
τα 24ΜΒ αναγκάστηκα να κάνω κάποιες 
δοκιμές μέχρι να απολαύσω ομαλή κίνη¬ 
ση. Το Γπαπυαί συνιστά 32ΜΒ με τη δι- 
καιολογίο ότι η τιμή της μνήμης τελευ¬ 
ταία έχει πέσει πολύ! Επιπλέον, καλό εί¬ 
ναι να κάνετε και ένα άβίιε^ππεηίαίίοπ 
στο δίσκο στον οποίο θα εγκαταστήσετε 
το παιχνίδι, ώστε να μην έχετε προβλή¬ 
ματα ταχύτητας στην ανάγνωση από το 
δίσκο (ειδικά στην περίπτωση που χρεια¬ 
στεί να απενεργοποιήσετε το ϊτηοΓί- 
άιϊνβ). 

Τελευταίες στη λίστα των παραπόνων 
έρχονται δύο παρατηρήσεις για το 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα αρκετό ενδιαφέρον ΟοοπνοΙοηο που, αν σας ο- 
ρίσςι το είδος, δεν πρόκειται να σας < 


Φτ«ρά και πούπουλα παντού. Τα κοτόπουλα «ναι οι οταρ του πρώτου 
αιιικόου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡίΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


■ΒΟΠ 


9 αηΐ 6 ρ!αγ, Η πρώτη αφορά στην έλλει¬ 
ψη αλληλεπίδρασης του κεντρικού χα¬ 
ρακτήρα με το περιβάλλον, σε αντίθεση 
με το 0υ1<θ 30, ίεχάστε, λοιπόν, τα βά¬ 
ζα που σπάνε, τα ρεαλιστικά τραπέζια 
του μπιλιάρδου και τις ζωντανές εκτελέ¬ 
σεις τράγουδιών όπου βρεθεί μικρόφω¬ 
νο. Η δεύτερη παρατήρηση έχει να κάνει 
με ένα αρκετά σημαντικό όυ9 στο παι¬ 
χνίδι* Συγκεκριμένα, αν σε μία περιοχή 
σκοτώσετε όλους τους εχθρούς και την 
επισκεφθείτε αργότερα, είναι πολύ πιθα¬ 
νό να τους ξαναδείτε αναστημένους! 
Παρ' όλα αυτά, δεν θεωρώ ότι οι συγκε¬ 
κριμένες είναι αρκετές να σας αποτρέ¬ 
ψουν από την αγορά του Κθάπβε^ Καππ- 
ρα9©, αν τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά 
του τα βρίσκετε ελκυστικά. 


Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ ΕΙΝΑΙ™ 

ϊεπερνώντας το φθηνό χιούμορ του 
ΚθάποεΙί ΚαΓπρα 9 β, καθώς και ένα-δυο 
προβληματάκια, έχουμε να κάνουμε με 
ένα από τα καλύτερα Οοοππ-εΙοηβΕ που 
έχουμε δει, ακούσει και παίξει* Σε μια 
κορεσμένη πλέον κατηγορία παιχνιδιών, 
χωρίς να προσφέρει κάτι καινούριο, κα¬ 
ταφέρνει να ξεχωρίσει. Πρόκειται για έ¬ 
να καλοδουλεμένο σε όλους τους το¬ 
μείς παιχνίδι, χωρίς προφανή μειονεκτή¬ 
ματα, Οι θιασώτες του είδους σίγουρα 
θα το εκτιμήσουν. 
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Η ^γΒΘ^^IΓθα^η5 συνεχίζει να μας 
ξαφνιάζει, δετικά ή αρνητικά*.. 
Η εταιρία που μας εδωοε το α¬ 
συναγώνιστο Οαι^ 5θ6εΙ 1 αλ¬ 
λά και το πάρα πολύ καλό I Ηαν© Νο ΜουίΗ 
Από 1 Μυ5ί 5εΓθαπι αποφάσισε να στραφεί 
στο χώρο της ίντριγκας και του αστυνομικού 
μυστηρίου, τον κόσμο του ίίΙηνηοΪΓ, παρου- 


Τα λεγόμενο (ΪΙηι-ηοίΓ 
ήταν ανέκαθεν από τα 
αγαπημένα μου. Η 
είδηση ότι η 
Ογάβηίτσαπκ ετοίμαζε 
ένα αάνβπίυτβ όπου , 
μάλιστα, για λόγους 


(όπως συνήθιζε να λέει και ο περίφημος Που- 
αρό) είναι εκεί και σας περιμένουν. Σε συνερ¬ 
γασία με τη 0/ΐ3βΐ'εΙΐ'6αιτΐ5, το $ί(β αυτό δημι¬ 
ούργησε μία μικρή οπ-Ιίπβ υπόθεση του ντε- 
τέκτιΒ .ΙαεΙί $Ιαγίοπ και έγινε χαμός! Τι καλύ¬ 
τερη διαφήμιση για το παιχνίδι; 

ΣΕΝΑΡΙΟ 



ατμόσφαιρας Θα 
περιέχονταν μόνο 
ασπρόμαυρες 
φωτογραφίες, αληθινά 
με αναστάτωσε, Πίσω στα 
1940, στο ίθ5 Αη^βΙβί, 
σε έναν κόσμο όπου 
κυριαρχούν το μαύρο 
και το άσπρο, πρέπει να 
βρεις τι αηέγινε ο 
ντετέκτιβ /<» :1ε 5 Ιαγίοη... 

του Αντρΐα - Παροοκ 
Τσουρινάκη 


σώζοντας ένα νέο αάνβπίυΓθ ονόματι Νοίτ. Η 
ονομασία ίίΙιπ-ποίΓ για πρώτη φορά χρησιμο¬ 
ποιήθηκε από τους Γάλλους κινηματογραφι¬ 
κούς κριτικούς, στη προσπάθεια τους να "κω¬ 
δικοποιήσουν" τους "κόσμους", την ατμό¬ 
σφαιρα που κυριαρχούσε στις αμερικανικές 
κινηματογραφικές ταινίες αμέσως μετά τη λή¬ 
ξη του Β' Παγκοσμίου Πολέμου. 

Οσοι είστε φίλοι των αστυνομικών περιπε¬ 
τειών και δεν γνωρίζετε ή δεν έχετε επισκε- 
φθεί το ΤΗθ Οαίβ $ίί© στο ΙπίβΓπβί 
(ήΚρ://\ν\ν\ν,ΤΗθ0α5β.εοηη) χάνετε... Δεκάδες 
συνεχών διαγωνισμών με υποθέσεις που "θα 
προκαλέσουν τα πνευματικά κύτταρά σας" 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ · ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του Νοίτ είναι ένα μείγμα 
φωτογραφιών και νίάβο$. Ολα είναι α¬ 
σπρόμαυρα και υπηρετούν την προσπό- 


Λος Αντζελες, 13 Ιουνίου 1940. Ο ντετέ- 
κτιθ 3αεΙε δίαγίοπ φαίνεται να έχει χαθεί από 
προσώπου γης, καθώς δεν βρίσκεται πουθε¬ 
νά. Δεν είναι η πρώτη φορά που εξαφανίζεται 
για αρκετές ημέρες, για τόσο μακρύ χρονικό 
διάστημα όμως ποτέ. 

Είσαι συνεργάτης του και με την παρότρυν- 
ση της γραμματέα του αναλαμβάνεις να 
βρεις τι ακριβώς συμβαίνει, πώς και γιατί ε¬ 
ξαφανίστηκε. Μη έχοντας κανένα στοιχείο, α¬ 
ποφασίζεις να ακολουθήσεις τα ίχνη των τε¬ 
λευταίων υποθέσεων που είχε αναλάβει, μή¬ 
πως και ρίξεις λίγο φως στην υπόθεση. 

Σύντομα δα βρεθείς μέσα στη δίνη μίας 
σειράς γεγονότων, τα οποία θα σου α- 
ποκαλύψουν μυστικά που δεν μπορού¬ 
σες να φανταστείς. 

Το Νοίτ περιέχει έξι διαφορετικές υ¬ 
ποθέσεις με πολύ καλό σεναριακό 
θαε^Γουπά. Ιντριγκες, δολοφονίες, δί¬ 
ψα για χρήματα και εξουσία, μοιραίες 
γυναίκες, όλα είναι εδώ και από εσάς ε 
ξαρτάται να βρείτε τον συνδετικό ιστό 
αυτών των ιστοριών. Μόνο ον κατορ· 
δώσετε να λύσετε και τις έξι αυτές υπο 
θέσεις, έχετε κάποια ελπίδα να εξιχνιά 
σετε το μυστήριο που κρύβεται πίσω α 
πό την εξαφάνιση του φίλου και συνερ¬ 
γάτη σας, ^εΙ( 5!αγίοη. 
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ϊε*τϊ*ι (ςεοΣ® (ΣΕΚΕ) ^ «■» ίίππϋΟΗ 


θεία πιστής απόδοσης της ίϊΙπτι-ηοΪΓ ατμό¬ 
σφαιρας* Οι φωτογραφίες είναι εξαιρετικές, 
το συνεχές παιχνίδι με τις φωτοσκιάσεις ά- 
κρως εντυπωσιακό και τα νΐάβο$ με πραγμα¬ 
τικούς ηθοποιούς ιδιαίτερα ικανοποιητικά, ει¬ 
δικά όταν ρυθμίζονται να παίζουν στη μισή ο¬ 
θόνη. 

Η μουσική Βασίζεται σε ήχους τζαζ, το 
πλέον κατάλληλο άλλωστε ηχητικό ΒαεΙΐ- 
9 Γουπά για το είδος. Το εισαγωγικό κομμάτι, 
το οποίο συμβάλλει ιδιαίτερα στην ατμόσφαι¬ 
ρα, 8α σας κερδίσει, όπως εξάλλου και τα η¬ 
χητικά εφέ ■ αυτό που ξαφνιάζει ευχάριστα 
είναι οι ομιλίες και οι φωνές των χαρακτήρων, 
από τις καλύτερες που έχω ακούσει σε αά- 
νθπίυΓβ 9 απη6 (δυστυχώς, όμως, δεν εμφανί¬ 
ζονται ταυτόχρονα και σε κείμενο). 

Ο χειρισμός του αάνσπίυΓβ είναι οπλού- 
στατος, αν και δεν λείπουν τα προβλήματα 
που, σημειωτέον, είναι αρκετά. Καταρχήν, πη- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

€/ΒβΓ(ΐΓ6αηΐ5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΚΟΜ εΐι-ίνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 ρΗοΙΟΓβαΗδίκ 
9ΓαρΚκ5, αηΐπκιίβεί 
αεΙνβηίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


(π,χ., νίάθ 05 ), στο να "καταλαβαίνει" ο κέρ- 
σορας τα αντικείμενα που παίζουν ρόλο στο 
παιχνίδι (ΗοΙ 5ροϊ) και, τέλος, στο αν ο παί¬ 
κτης θα λειτουργεί στο παιχνίδι με το Γηου56 
ή τα πλήκτρα]. Το ΗθΙρ είναι από τα καλύτερα 
του είδους που έχω δει, καθώς παρέχει τη 
δυνατότητα εμφάνισης όλου του πταπυαΙ του 
παιχνιδιού οη*5αθ6π. 

Κινώντας τον κέρσορα πάνω στην οθόνη 
αυτός σε συγκεκριμένα μέρη αλλάζει σε βέ¬ 
λη κίνησης, Η μετάβαση στις διάφορες τοπο¬ 
θεσίες γίνεται μέσω ενός χάρτη αναρτημένου 
σε έναν τοίχο στο γραφείο του δίαγίοπ, Οταν 
πρόκειται για κάτι πολύ σημαντικό που απαι¬ 
τεί προσεκτική εξέταση, ο κέρσορας αλλάζει 
σε μεγεθυντικό φακό (Ζοογπ Ιπ), Τέλος, όταν 
πρόκειται για εκτέλεση ενέργειας (π,χ. σήκω¬ 
μα τηλεφώνου ή άνοιγμα συρταριού], ο κέρ¬ 
σορας αλλάζει σε χέρι. 

Είμαι σίγουρος ότι όλα φαντάζουν καλά, 


γαίνοντας τον κέρσορα στο επάνω μέρος της 
οθόνης, εμφανίζονται οι επιλογές ΡΐΙβ, Ορ- 
ίίοπ5 και ΗθΙρ. Στο ΡϊΙβ περιέχονται τα Νβνν, 
Ισσό, 5ανΘ και Εχιϊ (Θυίί), Το Νβν κάνει 
Κθ5ίαιϊ, ενώ το 5ανβ χρησιμοποιεί μία ιδιόρ¬ 
ρυθμη ρουτίνα και σώζει σε Μ βχΙθη5ίοη5! 
Το Ορ!ίοπ£ περιέχει τα ΡΙσγ 5θΗίπ95, μέσω 
των οποίων ρυθμίζεται η ποιότητα των νίάθθ5 
σλλά και το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδι¬ 
ού [ο βαθμός δυσκολίας συνίστοται στην πο¬ 
σότητα των πληροφοριών που παρέχει κάθε 
φορά ο πληροφοριοδότης στον παίκτη, στη 
συχνότητα εμφάνισης βοηθητικών γεγονότων 


Δόγματα 
από τα 
Βιαφοριτικά 
φινάλε σε μία 
υπόθεση. 




V 


στην πράξη όμως δεν είναι! Καταρχήν, σε πά¬ 
ρα πολλά σημείο πρέπει να περιμένεις τη 
μουσική που συνοδεύει μία πράξη σου, για να 
μπορείς να συνεχίσεις, κάτι, τα ιδιαίτερα ε- 
κνευριστικό. Παράλληλό, ο προσδιορισμός 
της κατεύθυνσης προς την οποία μπορείς ή 
πρέπει να κινηθείς καταντά σωστό μαρτύριο, 
αφού ο κέρσορας φαίνεται να λειτουργεί ι¬ 



διόμορφα (π.χ., πας τον κέρσορα σε ένα συρ¬ 
τάρι και δεν εμφανίζει λειτουργία, τον πας 


στην άκρη του συρταριού και ως διά μαγείας 


εμφανίζεται ο κέρσορας χέρι). Αυτό που μου 
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Χαρακτηριστική - 
και, 

ομολογουμίνως, 
νπϊροχη- 
φωτογραφία τον 
παιχνιδιού. 


προκάλεσε ιδιαίτερα αρνητική εντύπωση 
είναι απ, μολονότι συλλέγεις αντικείμενα, 
απουσιάζει το ΙηνΘΠίΟΓγ. Απλώς, η λει¬ 
τουργία στηρίζεται στο εξής: Θέλεις να 
ανοίξεις ένα κλειδωμένο συρτάρι; Αν δεν 
έχεις το κλειδί του, δεν γίνεται τίποτα. Αν, 
όμως, έχεις βρει το κλειδί, τότε Βλέπεις έ¬ 
να απίπιαίθά δβςυθηεβ, όπου Βάζεις το 
κλειδί και ξεκλειδώνεις το συρτάρι. Με 
τον τρόπο αυτό, όμως, χάνεται η μαγεία 
του να χρησιμοποιείς εσύ ο ίδιος διάφο¬ 
ρα αντικείμενα για τη λύση των γρίφων. 

Σημειωτέον, τέλος, ότι όλα τα απί- 
ιτιαίθά 5βε|υβηεο5 προσπελάζονται πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο Εΐεαρβ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Ενα ΗΙγπ-ποΙγ βάνβπΐυιτν με έξοχη ατμόσφαιρα και 
πολύ ενδιαφέρουσες αποθέσεις. Δυστυχώς, όμως, 
δεν έχουν προσεχθεί μίρ σειρά στοιχείων που με ευ¬ 
κολία θα καθιστούσαν το αΟνοηΐυτ* ασυναγώνιστο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ι···ΞΠ 

ΙΘΕ 

Γηχος 

ΑΡΑΙΗ 

1 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

! □ 

ΓΡΙΦΟΙ 

II 



ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι από 
τις καλύτερες που έχω δει σε οάνβηϊυΓΘ 
ςρτίθ, μία αληθινά εντυπωσιακή αναπα¬ 
ραγωγή του είδους που θα συναρπάσει 
οποιονδήποτε δει το παιχνίδι έστω και για 
λίγο. 

Η δράση είναι πλούσια, αφού πρέπει 
να επιλυθούν έξι διαφορετικές υποθέ¬ 
σεις, προτού διαλευκανθεί η υπόθεση 
της εξαφάνισης του ϋαε(< δίαγίοπ. 

Οι υποθέσεις είναι οι εξής: ΤΗθ ΟβαίΚ 
οί Ρθ9α5υ5, Μαχ5 Ρογθ ΒοοΙς, Μο-Ταπ: 
ΤΚθ ννόηάοΓ Οος), ΤΗβ Μί5$ίη9 Ηθϊγο55 , Α 


ΒΓθαεΗ οί δβουιϊίγ και ΤΗε 0]Ηίηβ$θ (Ιοη- 
ηθείίοη. 

Η επίλυση των υποθέσεων μπορεί να α¬ 
κολουθήσει τυχαία σειρά, κάτι το πολύ 
καλό. Εντυπωσιάζει το γεγονός ότι ανά¬ 
λογα με τη δεξιότητα των χειρισμών του 
χρήστη σχεδόν όλες έχουν διαφορετικό 
φινάλε. 

Σημειωτέον ότι στο κάτω αριστερά 
συρτάρι του γραφείου του $Ιαγίοπ υπάρ¬ 
χει ένα ημερολόγιο, όπου καταγράφονται 
αυτόματα όλες οι σημαντικές για το παι¬ 
χνίδι πράξεις σας. Είναι χρήσιμο να το 
διαβάζετε αρκετά συχνά. 

Ουσιαστικά, το παιχνίδι δεν διαθέτει 
γρίφους. Στηρίζει τη δράση του στην εύ¬ 
ρεση της σωστής αλληλουχίας των κινή¬ 
σεων και, φυσικά, στην ανακάλυψη όλων 
των απαραίτητων στοιχείων κάθε υπόθε¬ 
σης. 

Ετσι, για παράδειγμα, πρέπει πρώτα να 
δεις από μία συγκεκριμένη εικόνα τα φώ¬ 
τα στα πάνω δωμάτια ενός σπιτιού να 
κλείνουν και μετά να μπεις. Εδώ ακριβώς 
Βρίσκεται, κατά τη γνώμη μου, το κυριό- 
τερο μειονέκτημα του παιχνιδιού, αφού έ¬ 
νας άλλου τύπου σχεδιαομός δράοης και 
γρίφων θα ανέβαζε κατακόρυφα τόσο 
την ποιότητα όσο και την αξία του. 



ίΐροκιιμένου να μπας στο σπίτι, πρίπί» προηγουμένως να 6*ις τα φώτο να οθήοουν* 


124 Ρ€ Μα^βΓ 

































ΑιΙιΓΙΟίΤΤη 



ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας μέσα στο γραφείο, προχώ¬ 
ρησε μία φορά μπροστά. Τώρα γυρνά 
δύο φορές αριστερά, όπως κοιτάς την ο¬ 
θόνη. Θα δεις το ΙπίβιτοΓη να Βουίζει και 
να αναβοσβήνει ένα φωτάκι. Κάνε κλικ 
τον ΖΟΟΜ ΙΝ κέρσορα (μεγεθυντικός 
φακός) και στο κοντινό πλάνο κάνε κλικ 
τον κέρσορα χέρι στον αριστερό διακό¬ 
πτη. Είναι η γραμματέας σου και σου λέει 
τα τελευταία νέα προτού φύγει. Κάνε κλικ 
τον πίσω κέρσορα και Βρίσκεσαι πάλι 
στο γραφείο. Κάνε κλικ τον κάτω κέρσο¬ 
ρα, μετά τον δεξιά. Βλέπεις τα δεξιό συρ¬ 
τάρια του γραφείου. Κάνε κλικ τον κέρ¬ 
σορα χέρι στο πάνω δεξιά και πάρε μέσα 
από αυτό το τοίοάβχ 
Κβγ. Κάνε κλικ τον πίσω 
κέρσορα, τον αριστερό, 
τον πάνω και ξαναγυρ- 
νάς στην κανονική θέα 
του γραφείου. Κάνε κλικ 
τον ΖΟΟΜ ΙΝ κέρσορα 
στο ΚοΙοάβχ πάνω στο 
γραφείο (στα δεξιό της 
φωτογραφίας) και στο 
κοντινό πλάνο κάνε δύο 
φορές κλικ τον κέρσορα 
χέρι στην κλειδαριά (την 
πρώτη Βάζεις το κλειδί 
και την άλλη το ανοίγεις). Γύρνα τις κάρ¬ 
τες με τον "τροχό" στα αριστερά του 
Κοίοάβχ, μέχρι να δεις την κάρτα που 
γράφει "Ρογ ΗβΙρ ΟαΙΙ 21-131" (το γυρί¬ 
ζεις μία φορά). Κάνε κλικ τον πίσω κέρ¬ 
σορα δύο φορές (την πρώτη κλείνεις το 
ΚοΙοάβχ και την άλλη γυρνάς στην κανο¬ 
νική θέα του γραφείου). Κάνε κλικ τον 
ΖΟΟΜ ΙΝ κέρσορα στο τηλέφωνο δύο 
φορές (την πρώτη στρίβεις προς τα κει 
και τη δεύτερη σηκώνεις το ακουστικό). 
Τώρα κάνε κλικ τον κέρσορα χέρι στο κα¬ 
ντράν του τηλεφώνου. Παίρνεις το τηλέ¬ 
φωνο που είδες λίγο πριν και ακούς το 
πρώτο μήνυμα από τον πληροφοριοδότη 
σου. Μετά το τηλεφώνημα ξαναγυρνάς 
στην κανονική θέα του γραφείου σου. 
Κάνε κλικ τον κάτω κέρσορα και, εν συ¬ 
νεχεία, τον κέρσορα χέρι στο μεσαίο 
συρτάρι του γραφείου. Κάνε κλικ τον 
ΖΟΟΜ ΙΝ κέρσορα στο μικρό μαύρο 
πορτοφολά κι (προς τη δεξιά μεριά) και 


0 χάρτης μέσα τον οποίον μεταβαίνεις από τη 
μία τοπο8«οίο στην άλλη. 

Το ημερολόγιο στο οποίο καταγράφονται οι 
πράξεις σου. 

δεύτερη το παίρνεις. Περιέχει νομίσματα 
για να τηλεφωνείς από όποιο τηλέφωνο 
Βρεις μπροστά σου, όταν είσαι έξω από 
το γραφείο. Κάνε κλικ δύο φορές τον πί¬ 
σω κέρσορα και μετά μία φορά τον δεξιά 
κέρσορα. Κάνε κλικ τον κέρσορα χέρι 
στο δεύτερο από πάνω συρτάρι και, α¬ 
φού το ανοίξεις, κάνε κλικ πάλι τον κέρ¬ 
σορα χέρι στο φακό. Τον παίρνεις. Τώρα 
κάνε μία φορά κλικ τον πίσω κέρσορα 
(κλείνεις το συρτάρι) και προσεκτικά κλικ 
τον κέρσορα χέρι στο ειδικό "ράφι", α¬ 
κριβώς πάνω απά το πιο πάνω και δεξιά 
συρτάρι [δεν ξέρω πώς το λέμε στα ελλη¬ 
νικό, αλλά στα αγγλικά λέγεται "εΐίάβ-ουί 
010*61·"). Κάνε άλλη μία φορά κλικ σε 
αυτό για να το ανοίξεις εντελώς και τώρα 
κλικ τον ΖΟΟΜ ΙΝ κέρσορα στο χαρτάκι 
που βλέπεις. Είναι ο συνδυασμός του 
χρηματοκιβωτίου. Κάνε δύο φορές κλικ 
τον πίσω κέρσορα και μία φορά τον πάνω 
για να γυρίσεις στην κανονική θέα του 
γραφείου. Πήγαινε δύο φορές μπροστά 
προς την έξοδο του γραφείου και ακρι¬ 
βώς μπροστά από την πόρτα στρίψε δε- 
ξιά. 


μετά δύο φορές τον κέρσορα χέρι σε αυ¬ 
τό. Με την πρώτη το ανοίγεις και με τη 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4460Χ/2 στο 66ΜΗζ, Μΐηάανκ 

λΐ. 


6ΜΒ ΚΑΜ, 


2χ ςΡ-ΠΟΜ άτίνα, ΗΙπάονν* ΰνμ- 
θπτή κάρτα ήχου |κ ΟΑΟ και πε¬ 
ρίπου 10ΜΒ ελεύθιρα στον 
σκληρά. 


1ΜΒ νΕ$Α συμβατή κάρτα 
γραφικών. 


Το ΐκκίτβ, Πύο περιλαμβάνο 
Φύο ΟΟι, μας £3ωσε το κατάστη¬ 
μα Πύπαοωτηρίοο- 


/ ΰΙΙύίΑ & Ο*# ί 5 ίΐψΐ&Ι *ΜΟΜ Μ ίί// 

ΓΗ Μ (ΰ-ϋκ'Λι 

ιΐι^ϊΐ Λ4 8^ί Ατ λ/5 ««ΛΛγ, 

ΫΡ\ι4»' μζ&μμΙ 
Αί/λε ο(ι*] 

/ οΙΙοοΙίρβί Η αΚ Ου .«Χε ιΧλ*Χ^, 





































ΤΕΥΧΟΣ IΟΥΛΙΟΥ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 


ΚΑΛΩΣ ΗΛΘΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑΣ 


Ηοννίο 

νίοΙθοοοηίθΓθΓΚθ μέσα 
από τον υπολογιστή 

Ακόμη 

- 101 προγράμματα 
δΗαΓΘΝνΟΓΘ 

- 50 50ΓΘΘΠ 5ανθΓ5 για \\ιπ Υϋ 


Νέα προϊόντα 

ΝοΙίίσ ΟοΓπιτιυηΐοαίοΓ, Ρδϊοπ 30 


Νέος οδηγός αγοράς 

με τα στοιχεία των εταιριών 
Πληροφορικής και χαρακτηριστικά, 
φωτογραφίες και κείμενα για 
υπολογιστές, περιφερειακά και 
προγράμματα 


ΟβΓπο επτά προγραμμάτ 
επεξεργασίας εικόνας 


ΜυΙΐίπίθόϊα τίτλοι 

Ρβιτιοδ των τίτλων "Τα ελληνικά νησιά" 
& "Μυδίε Αεβ" 


(ΟΗΜΤ ΕΚ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ο»»»» 

ϊ ο ΐ: ν ν η % ι κ ο ιϊ ι ρ ι ο 11 κ ο ϊ ι * β ι τ ι \ ε ι $ γ ο μ γ ι τ ι > γ, 

ΜΛ; ΡΑΙΜΤΟΡ Ρ 0 $ 

”■. ΤΟ ΜΕΜΟΝ Πί ΚΕΡΙΑ ΙΑΙΊ 


. 1 Ρ3ΐΓΤ1ΐθρ ΡΟδ 

Συγκρίνουμε επτά από τα νεότερα μοντέλα της ελληνικής 
αγοράς και φέρνουμε το μέλλον στα χέρια σας! 

Τουριστικά Οϋδ 

Εξι ΓπυΙΐίπΊθάία τίτλοι σάς διευκολύνουν να επιλέξετε 
την περιοχή όπου δα κάνετε τις διακοπές σας και 
σας προσφέρουν πολύτιμες πληροφορίες. 

Νβΐδοαρβ ΟοιππΊυηΐθ3ΐθΓ 4.0 

Η μετεξέλιξη του ιδιαίτερα δημοφιλούς ΒτοννδθΓ, 

Ναν^αΙοι· που προσφέρει ένα ολοκληρωμένο 
πακέτο εφαρμογών ΙηίβΓΠβΙ. 

Ψηφιακές φωτογραφικές 

μηχανές 

Ενδιαφέρουσα έρευνα αγοράς και προτάσεις από την 
ελληνική αγορά για τις νέες φωτογραφικές μηχανές. Νέες 
δυνατότητες. Βελτιωμένη ποιότητα εικόνας και μεγάλη 

μείωση τιμών. 

ΣΤΟ 00-Κ0Μ τον ΈΟΜΡυΤΕΡ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ" 

ΤΩΡΑ ΜΕ ΝΕΟ, ΦΙΛΙΚΟ ΙΝΤΕΗΡΑΟΕ ΚΑΙ 412ΜΒ 80ΓΠΑ/ΑΒΕ1 


λ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

■ ΤΑ ΝΕΑ 

ΥίΙΝΟθν/5 ΟΕ ^ 

■ 7 ΣΥΓΧΡΟΝΑ 

ΜΟΝΤΕΛΑ ~ ^ π 














ΤΗΕ 6ΚΕΕΝ ΡΟΚΤΑΙ 


ΟΑΚΚΙΙΟΗΤ ΟΟΝΡΙΙΟΤ 


ΤΗΕ ΟΠΕΕΝ ΡΟΚΤΛΙ: Κβδουιχβ 
ΙοοΙΚί! για το περίφημο ΟίβΙτΙο. 


ΝΟΚ5Ε ΒΥ ΝΟΚ5ΕΜΕ5Τ.136 


ΡΙΤ’5 61ΙΙΟΕ 



Το παιχνίδι εκτελείται οι περιβάλλον [>05. 
Αν έχετε ννϊπιΐον/ί 95, θα εκτελεστά σε 
Θ05 Βοχ. Σε ορισμένες περιπτώσεις ίσος 
χρειαστεί να επανεκκινήσετε τα ΜίϊπεΙονν! 
95 σε περιβάλλον 005 (ΚοιίαιΊ ίΗβ 
εβπιρυίΟΓ ίπ Μ5-0Ο5 πιοάο}. 



Το παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλ· 
λον ννίπάοννί, Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστούν 
χωρίς πρόβλημα. 



Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λούνται μόνον κάτο από το περιβάλλον 
των ννΐπάον$ 95. 



Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "Ρ€ Μαείοτ" 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 



ΜΟΤΟ X: Αν είστε φίλοι 
της μοτοσικλέτας, τότε Θα 
πρέπει οπωσδήποτε να ρίξετε μια 
ματιά στο νέο αυτό Γβοίηςι ςαπτβ. 



ΝΟΗ5Ε ΒΥ ΝΟΒ5ΕΥ/Ε5Τ: 

Η συνέχεια του επιτυχημένου 

Ιθ5( νίΚίπ95. 















































Τ ο ΟίαΒΙο είναι το πρώτο σε πωλή- 
σεις παιχνίδι στην Αμερική [και όχι 
μόνο) τουλάχιστον για το πρώτο τε¬ 
τράμηνο του 1997, Επέφερε επανά¬ 
σταση στο χώρο λόγω των εντυπωσιακών 30 
χαρακτήρων, του άκρως εθιστικού (^βρΙαγ 
και κυρίως λάγω του ότι είναι το πρώτο παι¬ 
χνίδι στο οποίο, κάδε φορά που αρχίζεις, τα 
διάφορα άυη 9 θοπ$ επανασχεδιάζονται σε 
τυχαία (ταπείοπι) βάση. Η επιλογή των απο¬ 
στολών που παίζεις κάδε φορά γίνεται ομοί¬ 
ως σε τυχαία δάση, από ένα υπερσύνολο 
σταθερών αριθμητικά και ουσιαστικά 
Ουθ5Ϊ5. Με το ΟίαδΙο η Βρίζατε! έγινε εν μία 
νυκτί σημείο αναφοράς για τις εξελίξεις στο 
χώρο, εκτοπίζοντας από την πρώτη θέση μεγά¬ 
λες εταιρίες που αποτελούσαν σύμβολα επί 
σειρά ετών. 

Το ϋ\(Μο φιλοξενήθηκε στο τεύχος Φε¬ 
βρουάριου [πολύ κακώς, κατά τη γνώμη μου, 
η Σύνταξη του περιοδικού δεν του έδωσε τον 
"τίτλο" του δρβεϊαΙ Κονίον], ενώ στα τεύχη 
Μαρτίου, Απριλίου και ΜαΤου παρουσιάστη¬ 
κε στο μέτρο του δυνατού η πλήρης λύση 
του. Δεν σταματήσαμε, όμως, εδώ. Στο 
του Απριλίου συμπεριλάβαμε υπερ-χαρακτή- 
ρες του παιχνιδιού (έχοντας τους φθάσει στα 
επίπεδα 25 και 30) προκειμένου να τους χρη¬ 


σιμοποιήσετε όσοι θέλατε. Νομίζω ότι κάνα¬ 
με το καλύτερο δυνατό για το συγκεκριμένο 
παιχνίδι, θέλω δε να πιστεύω ότι συνολικά το 
ΡΟ Μα$ίβΓ "κάλυψε" το ΟίαΒΙο όσο σχεδόν 
κανένα άλλο περιοδικό του χώρου και δεν 
περιορίζομαι, φυσικά, μόνο στα ελληνικά σύ¬ 
νορα. 

Μετά την τόσο εντυπωσιακή εμπορική πο¬ 
ρεία του παιχνιδιού, 8α έπρεπε να περιμέ- 
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Μπ 

ΑΛλΛ... 



Το Βασικό ιτιβηυ του προγράμματος. 


νσυμε ότι κάποια εταιρία θα κυκλοφορούσε 
ειδικό "πακέτο", το οποίο θα περιείχε διά¬ 
φορα "καλούδια" (εΐιοαίδ κΑπ.]. Ωστόσο, ο¬ 
μολογώ πως δεν θυμάμαι να έχει γίνει αντί¬ 
στοιχη παραγωγή (στο χώρο των αάνεηίυΓβ 
και ΓθΙε ρΙαγίη 9 #αϊϊ&$) για κανένα από τα 
θεωρούμενα ως "πρώτα παιχνίδια" στο εί¬ 
δος τους. 

Ετσι, όταν ο Βαγγέλης (ναπίοτ) μου είπε ότι 
προμηθεύτηκε από το κατάστημα Παπασωτη- 
ρίου ένα 00 που αφορούσε στο Οϊαθίο, ξαφ¬ 
νιάστηκα μεν, δεν του έδωσα όμως την ανάλο¬ 
γη βαρύτητα, ώσπου φόρτωσα το πρόγραμμα 
στον υπολογιστή μου. 

Ιο "ΤΗβ Οτοσπ ΒοτΙαΓ, όπως τιτλοφορείται, 
δεν είναι ουσιαστικά τίποτε άλλο από μία συλ¬ 
λογή των καλύτερων ΟΗθσί ϋίϊΙίίθ5 που έχουν 
φτιάξει διάφο¬ 
ροι φανατικοί 
χρήστες και κυ¬ 
κλοφορούν ε¬ 
λεύθερα στο Ιπ- 
ίβΓΠΘί. Η εται¬ 
ρία που κυκλο¬ 
φόρησε το εν 
λόγω €0 έχει 
συνθέσει ένα 
πολύ καλό πρό¬ 
γραμμα, το ο¬ 
ποίο περιέχει ως 
μενού/επιλογές 
αυτσταυίίΐίϋθ*. 
Απαραίτητη 
προϋπόθεση 
για να ασχολη- 

Επιτέλους, μποράς νο λ«ς ότι έχίΐς όλο το ιροΙΚι ΒιοΒέοιμοί ^ χο ^ 

Οίθβπ ΡστίαΓ είναι να έχετε ήδη εγκαταστημέ- 
νο στον υπολογιστή σας το ΟίαΒΙο. 

Αφού εγκαταστήσει τα βασικά αρχεία του 
προγράμματος, σας ζητά να αντιγράψετε στο 
άίΓοεΐοΓ/ στο οποίο εγκαταστήσατε το πρό¬ 
γραμμα το ίοΙάθΓ/άϊΓθεΙοΓγ "Ηατάάπνβ [)αία 
Ρϋθδ", το οποίο περιέχει όλα τα προαναφερδέ- 
ντα υϋΐίΐϊθ*. Κατόπιν βγάζετε το €0 του προ¬ 
γράμματος, καθώς δεν θα το χρειαστείτε στη 
συνέχεια. Κάθε φορά που δα τρέχετε το πρό¬ 
γραμμα, αυτό θα αας ζητά να επιβεβαιώνετε 
τις θέσεις των Νοί^ραά* (π.χ, 
0:\\νϊη95\Νοίβραό.θΧ8), του ΟΐαΒΙο (αχ, 
Ρ:\9αηπβ5\όίαβΙο( και του Νθί$εαρ6 (π,χ. 
Ο:\ΙπίβΓη0ί\Νθ^αρθ\ρΓθ9ΓσΓπ\πθί$€αρ6. 
θχβ), εάν φυσικά το έχετε εγκαταστημένο στον 
υπολογιστή σας. Αυτό το στοιχείο είναι ίσως το 
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"παίρνετε* ΒαεΙαιρ 
τους χαρακτήρες 
του παιχνιδιού. Ση- 
μειωτέον ότι ήδη 
κυκλοφορεί και η 
νϋΓ5ΐοπ 2 του προ¬ 
γράμματος η ο¬ 
ποία επιτρέπει να 
κάνετε ΓβδίΟΓβ αυ¬ 
τούς τους χαρα¬ 
κτήρες και σε δια¬ 
φορετικό υπολογι¬ 
στή, προσδίδοντάς 
του έτσι την ουσια¬ 
στική λειτουργία ε¬ 
νός ίανο. Το ΡΪΓ5ί 
Αίά είναι επίσης έ* 
να πρόγραμμα με 


Πρόοφ να 
£ηλών«ις 

φο^ατις 
Βέσ€ΐς των 
αρχαων που 
σου ζητό τα 
πρόγραμμα. 



Πιιράζοντας μι το 0 γ> ΡίαΒΙο ίναν χαρακτήρα, 


μόνο αρνητικό στην όλη λειτουργία του προ¬ 
γράμματος. Κατά τη γνώμη μου, 8α μπορούσαν 
να αποθηκεύονταν αυτές οι πληροφορίες σε 
κάποιο αρχείο, ώστε να μην επιβάλλεται η 
"πληκτρολόγησή" τους κάδε φορά. 

Το "ΤΗθ Ογθθπ ΡοϊΤοΓ περιέχει ουσιαστικό 
οκτώ προγράμ ματα/α ρχε ία και συγκεκριμένα 
τα εξής: ΡΓθίϊΙβ5, Τγοιπθγ (έκδοση 5*4), ΤονηΚίΙΙ 
(έκδοση 2,0), ΟΗβαΙδ (υπίν6Γ5αΙ Οοπίθ Εόιίοτ 
ΜοεΙυΙο), Οι. ΟίαόΙο (έκδοση 1.0.3), ΒσεΙίϋρ 
(έκδοση 1,1) Ρϊγ$Ι Αιά (έκδοση 1.0 Ββία 1), και 
Ογοοπ ΡογϊοΙ Ουίάβ [ΚΐηπΙ αρχείο). Τα Οη Οία- 
ΘΙο και Τγοϊπογ 5.4 απαιτούν να τρέχει κανονι¬ 
κά το παιχνίδι προκειμένου να ενεργοποιη¬ 
θούν, εν αντιθέσει με τα ΒαεΙςΙΙρ και Ρϊγξϊ Αιά 
τα οποία απαιτούν να μην "τρέχει" το παιχνίδι 
τη στιγμή της εφαρμογής τους. 

Ας δούμε, όμως, τα προγράμματα με τη 
σειρά. Το ΡτοίιΙβ* περιέχει μία εκπληκτική 
γκάμα χαρακτήρων, για το ΓτιυΙίίρΙαγβΓ Γηοάβ, 
όμως, του παιχνιδιού. Το ΤτοίηβΓ 5.4 σώζει το 
χαρακτήρα αας για ανάλογη χρήση με αυτήν 
στα ΡΓθίϊΙβ5, αλλά και για να τον κάνει 
ΓΘ5ΪΟΓΟ στην περίπτωση που χαλάσει το παι¬ 
χνίδι. Επιτρέπει επίσης το "πείραγμα" των χα¬ 
ρακτηριστικών σας, αλλά αας παρέχει και τη 
δυνατότητα να αποκτήσετε το απόλυτο υπερ- 
όπλο, Το ΤονπΚίΙΙ οδηγεί αυτόματα όλα τα 
χαρακτηριστικά σας στο Γηαχίπυππ, ενώ ταυ¬ 
τόχρονα σας δίνει όλα τσ 5ρβΙΐ5 του παιχνιδι¬ 
ού σε μόνιμη βάση ("κάνοντάς" τα, παράλλη¬ 
λα, ανώτατου επιπέδου). Κατά τη γνώμη μου, 
αυτή η λειτουργία είναι η πιο εντυπωσιακή, 
καθώς μέσω αυτής είδα μία σειρά από $ρβ[Ι$ 
που διαφορετικά δεν θα μπορούσα να έβλε¬ 
πα, μια και κανονικά είναι διαθέσιμα μόνο 
για τους ητυΙΐϊρΙαγθΓ χαρακτήρες. Με όλα τα 
5ροΙΐ5 και το ητιαπα να μην αδει¬ 
άζει ποτέ, το ΟίαΒΙο γίνεται ένα 
απλό και ευχάριστο παιχνιδάκι. 

Με το εΗβαί$ "πειράζετε" τα 
$ανθ5 του παιχνιδιού και ουσια¬ 
στικά μπορείτε να κάνετε ό,τι 
θέλετε. Διαβάστε, όμως, πάρα 
πολύ καλό τις οδηγίες χρήσης 
του συγκεκριμένου προγράμ¬ 
ματος. Επίσης, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να κάνετε ό,τι θέλετε 
σε έναν σωσμένο χαρακτήρα, 
στο χαρακτηριστικά του και τα 
αντικείμενα που κουβαλά -όνα από τα πιο ε¬ 
ντυπωσιακά υΗΐίίίθ5. Το ΒαείςΙΙρ επιτρέπει αυτό 
που το ΓπυΗρΙαγβΓ ιποάβ ΔΕΝ επιτρέπει: να 


το οποίο "παίρνε¬ 
τε" ΒαεΙαιρ χαρακτήρες από το ΓπυΙίϊρΙαγθΓ 
Γποόο, Τέλος, το Θγθθπ ΡοιίαΙ ΟυίεΙο απαι¬ 
τεί την ύπαρξη ενός Μ&Β Βίον^θτ, Μέ¬ 
σω αυτού Βλέπετε σε ΚίτηΙ 
αρχείο μία ΠΛΗΡΗ λύση 
του παιχνιδιού σε μία πρω¬ 
τότυπη και εξαιρετικά κα¬ 
λαίσθητη μορφή. Η λύση 
αυτή περιέχει αναλυτικές 
λίστες με όλα τα αντικείμε¬ 
να (όπλα, 5ρβΙΙ$, 5Ηπηβ5, 
ροϊίοπ*) αλλά και μία σειρά 
από ίπςία για πάρα πολλά 
θέματα του παιχνιδιού. Φυσι¬ 
κά, περιέχει τι πρέπει να κά¬ 
νετε σε κάδε αποστολή. (Είμα¬ 
στε οι μόνοι, πάντως, που δημοσιεύσαμε στο 
τεύχος Μαΐσυ του "?£ Μα5ίβτ" τη σχέση των 


διάφορων Ου€5*5 μεταξύ τους έτσι όπως έ¬ 
χουν ομαδοποιηθεί, πώς και ποιο εμφανίζονται 
Γοπόοιτι καθώς θα προχωράτε μέσα στο παι¬ 
χνίδι,) 

Σε γενικές γραμμές, το "Τδβ Θγθθπ ΡοιΐαΓ 
απευθύνεται περισσότερο στους φανατικούς 
φίλους του προγράμματος. Αν ήταν λιγάκι πιο 
φθηνό (κοστίζει 4.500 δρχ.) θα το χαρακτήρι¬ 
ζα χωρίς τον παραμικρό ενδοιασμό ως μία ε¬ 
ξαίρετη από κάθε άποψη αγορά. Πάντως ό¬ 
σοι δεν έχετε πρόβλημα με την τιμή του και 
σκοπεύετε να παίξετε το ΟίαΒΙο, σπεύσατε να 
το αγοράσετε, θα σας αποζημιώσει και με το 
παραπάνω. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου (Στουρνάρη 49Α, 
τηΧ: 3809821), 

του Αντρεα Τσουρινάκη 


-ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΤ 

€ΡΙίί Βεπί/υΓΤ) 
ΑΙΝΗΜΗί 8ΜΒΚΑΛ1 
ΚΑΡΤΑ! 5νθΑ 

ΑΙΚΤΥΟιΝα 
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ΤΗΕ ΒΑΤΤΙΕ ΒΕΟΙ 




Β ρισκόμαστε στον 35ο αιώνα. Η τε* 
χνολογία έχει αναπτυχθεί σε τέτοιο 
βαθμό ώστε πλέον είναι εφικτή η δη¬ 
μιουργία Ογθοιχβ (ρομπότ με ον- 
θρώπινα χαρακτηριστικά). Με την πάροδο του 
χρόνου, τα ΟγΒο^ άρχισαν να επιζητούν ε- 
ξσυσία εις Βάρος του ανθρώπινου γένους, γε¬ 



γονός το οποίο είχε ως αποτέλεσμα μεγάλες 
μάχες μεταξύ των και των ανθρώπων. 

Οι μάχες αυτές ήταν νικηφόρες για το ανθρώ¬ 
πινο γένος, με αποτέλεσμα τα Ο/Ιήγ^ να τη- 
λεμεταφερθούν σε κοντινούς πλανήτες 

Πεντακόσια χρόνια μετά, τα ΟγΒοίξ^ θέ¬ 
λουν και πάλι να κατακτήσουν τη Γη γι' αυτό 
και οργανώνουν μια ομαδική επίθεση. Σε αυτό 
το σημείο αναλαμβάνετε την υπόθεση μέσω 
του Κοχ ΒΙαάσ. 0 Κβχ ΒΙαάθ είναι ένα πανί¬ 
σχυρο ον, μισός άνθρωπος και μισό ρομπότ, 
άριστα εξοπλισμένο και εκπαιδευμένο να κα¬ 
ταστρέφει. 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι να εξοντώσετε 
όλα τα ^Βογ95 που βρίσκονται σε κάθε πί¬ 
στα, καθώς επίσης και να συλλέξετε πληροφο¬ 
ρίες σπό τα τερματικά που βρίσκονται σε συ¬ 
γκεκριμένα σημεία σε κάθε πίστα. Οι πληρο¬ 
φορίες αυτές αφορούν σε στοιχεία για την ε¬ 


ξέλιξη της τεχνολογίας σε σχέ¬ 
ση με την κατασκευή Ογδοτε^ 
καθώς και σε επιστήμες όπως 
τα μαθηματικό και η φυσική. 

Κάθε κόσμος που θα επισκε- 
φθείτε έχει ως θέμα μία επι¬ 
στήμη, Ια τερματικά που υ¬ 
πάρχουν σε κάθε πίστα χρη¬ 
σιμοποιούν μια γλώσσα που 
ονομάζεται Κοχ++, Αναλυτική επε¬ 
ξήγηση της γλώσσας η οποία μοιάζει σε ορι¬ 
σμένα σημεία με το 005, μπορείτε να βρείτε 
στο ^^-βΟΜ του παιχνιδιού. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, τέσσερις 
τομείς αποτελούν σημαντικούς παράγοντες 
για την εξέλιξη και την ολοκλήρωση κάθε πί¬ 
στας. Αυτοί οι παράγοντες είναι η μνήμη και η 
δύναμη του επεξεργαστή, το οργανικό σύστη¬ 
μα, τα πυρομαχικά και, τέλος ένα σύστημα 
που ονομάζεται ννε^αΓβ Ιηϊβτίαεβ. 

Πα να διατηρήσετε τη μνήμη και τη δύναμη 
του επεξεργαστή σε ικανοποιητικό επίπεδα, 
πρέπει να συλλέγετε αντικείμενα (τμήματα 
ΚαιελναΓβ) και τα κατάλληλα Θοπυδθδ που σας 
δίνουν ενέργεια. Ασφαλώς δεν είστε άτρωτοι, 
αφού ο Κβχ ΒΙοάθ διοθέτει και ανθρώπινα χα- 
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ρακτηριστικά ΓΓ αυτό, πρέπει να συλλέγετε 
διάφορα είδη φαρμάκων τα οποία διορθώ¬ 
νουν τυχόν βλάβες στο οργανικό σας σύστη¬ 
μα. Τέλος σημαντικό για την εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού είναι η χρήση του ννοί^ατο Ιπϊθΐΐαεθ. 
Το ΜβΙν/αΐΒ, είναι ένας μηχανισμός που οσς ε¬ 
πιτρέπει να χρησιμοποιείτε αντικείμενα των ο¬ 
ποίων η χρήση είναι άγνωστη. Επίσης, σας δί¬ 
νει τη δυνατότητα ενημέρωσης για την α¬ 
κριβή θέση σας στην πίστα, 
πληροφορίες για το ποια 
αντικείμενα έχετε μαζέψει 
και, τέλος, μεταδίδει τα 
μηνύματα που στέλνουν τσ 
τερματικά. 

Τα γραφικά αποτελούν 
ένα από τα μελανά σημεία 
του παιχνιδιού, αφού οι χα¬ 
ρακτήρες είναι σχεδιασμέ¬ 
νοι πρόχειρα, ο χώρος που 
κινούμαστε κουραστικός και 
η ανάλυση ακόμα και όταν 



είναι μεγίστη (Η 19 Η άβΙαϊΙ)- κακής ποιότητας. 

Ως προς τον ήχο, τα εφέ του είναι καλό αλλά 
η μουσική του μονότονη. Αρκετά καλά τα κα¬ 
ταφέρνει στην κίνηση, χωρίς όμως να αποτελεί 
κάτι το ιδιαίτερο. Η υποστήριξη ηοάβΓη ρΙαγ 
μεταξύ δύο παικτών και δικτύου σίγουρα θα 
βοηθούσε το Κθχ ΒΙαάΘ. 

Συνολικά, το Ρεχ ΒΙαάβ είναι ένα παιχνίδι 
που υστερεί σε σχέση με προηγούμενους τίτ¬ 
λους της κατηγορίας (Ου)<θ ΝυΙκβιπ 30, 
ΩυαΜ, ενώ ταυτόχρονα δεν έχει κάτι και¬ 
νούριο να προσφέρει. Συνιστάται μόνο σε πο¬ 
λύ φανατικούς του είδους. Το παιχνίδι αντι¬ 
προσωπεύεται στην Ελλάδα από την εταιρία 
ΡΙοΐΙϊπβ. 

Του Δημήτρη Γιαννάκου 
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Τ η φετινή χρονιά, μία από τις 
μεγαλύτερες επιτυχίες στο 
χώρο του σινεμά ήταν το Ίπ- 
όοροπόθίκθ Οογ", Μετά 
πάροδο αρκετών μηνών κυκλοφορεί, 
επιτέλους, και το παιχνίδι που ξεκινά 
με ένα νίάθο εΐιρ από την ταινία. 

Η πρώτη αποστολή μας είναι στο 
Οίοπό Οαπγοη. Το σκάφος με το ο¬ 
ποίο αρχίζουμε είναι ένα Ε/Α 18 Ηοτηβί 
οπλισμένο με τους πυραύλους ΑΙΜ-120, Το ρα¬ 
ντάρ του σκάφους μάς δείχνει την τοποθεσία 
των στόχων και τη θέση μας ανά πάσα στιγμή, ε¬ 
νώ συγκεκριμένοι δείκτες προσδιορίζουν τα πυ- 
ρομαχικά και την ενέργεια. 

Αλλες πίστες που 8α συναντήσουμε είναι η 
Ουάσινγκτον, όπου αναλαμβάνουμε να προστα¬ 
τέψουμε το Ε-3 ΑνΥΑΟδ, καθώς και η Νέα Υόρ- 
κη στην οποία στόχος είναι η καταστροφή των 
δορυφόρων που καθιστούν εφικτή την επικοινω¬ 
νία μεταξύ των εχθρικόν διαστημόπλοιων. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, μπορούμε 
να αλλάξουμε σκάφος ή οπλικό σύστημα, να 
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γραμμα προσομοίωσης (^πΗυτπ επεξεργαστή, 
το οποίο μπορείτε να κατεβάσετε από το ΙπΙβγ- 
πθί. Σημειώνουμε επιπλέον ότι υποστηρίζεται 
πληθώρα καρτών με τρισδιάστατη επιτάχυνση 
{30 αεεβΙβταΚοη], Το παιχνίδι δοκιμάστηκε με 
μία δίβαΙίΗ 30 2000 (2ΜΒ) καθώς και με μία Οί- 
απιοηά Μοη$Ι$ί 30, Με την πρώτη το αποτέλε¬ 
σμα ήταν αρκετά καλό, αφού τα γραφικά του 
παιχνιδιού ήταν απλά αλλά όμορφα. Με την Οί- 
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Πλησιάζοντας το ΠΊονΗοΓίΚίρΙ 


αυξήσουμε την ταχύτη¬ 
τά μας και, τέλος, να 
πάρουμε διάφορα άλλα 
Ιχ>πυ56$ όπως ενέργεια, 
χρόνο, τη δυνατότητα 
να είμαστε αόρατοι ή 
να ακινητοποιήσουμε 
τους εχθρούς για κά¬ 
ποιο χρονικό διάστημα. Συχνό θα συναντήσου¬ 
με κρυφές πίστες, στις οποίες πρέπει να κατα¬ 
στρέφουμε συγκεκριμένους στόχους σε ένα κα¬ 
θορισμένο χρονικό διάστημα. Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού είναι απλός. Οι κέρσορες χρησιμο¬ 
ποιούνται για το χειρισμό 
του αεροσκάφους, τα Α/Ζ 
αυξάνουν και ελαττώνουν 
την ταχύτητα αντίστοιχα, 
το ^ επιλέγει την κάμερα 
από την οποία θα παρακο¬ 
λουθούμε το παιχνίδι, το 
Μ δείχνει το χάρτη, το ΟΗ 
είναι το πυροβόλο και το 
δραεθ οι πύραυλοι. 

Κάτι το οποίο πρέπει να 
αναφερθεί είναι ότι εάν ο 
επεξεργαστής σας είναι 
Ογτίχ, για να τρέξετε το 
παιχνίδι πρέπει να χρησι¬ 
μοποιήσετε κάποιο πρό¬ 



Οι ελιγμοί όνοι απαραίτητοι για να μείνετε ζωντανοί! 


αρποπά Μοπ5ίθΓ 30 η διαφορά ήταν εκπληκτική 
- το παιχνίδι *πετούσε". Τα ίταιηβ* αυξήθηκαν 
και η κίνηση του αεροσκάφους έγινε απόλυτα 
φυσική. Επίσης, τα γραφικά του παιχνιδιού βελ¬ 
τιώθηκαν, χωρίς όμως να εκμεταλλεύονται τις 
δυνατότητες της κάρτας στο έπακρο, λόγω των 
απλών γραφικών που χρησιμοποιούνται. 

Και στις δύο περιπτώσεις ο υπολογιστής που 
χρησιμοποιήθηκε ήταν ένας Ογτίχ 150ΜΗζ με 
32ΜΒ μνήμη. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι απλά και ό¬ 
μορφα. Ως προς τον ήχο, το Ίπάβρθπάθπεθ 
Οαγ" δεν έχει να προσφέρει τίποτα ιδιαίτερο. Το 
9 αΓπερίαγ βρίσκεται σε ικανοποιητικό επίπεδο, 
αφού μπορεί να εθίσει αρκετά κάποιον στον ο¬ 
ποίο αρέσουν τα παιχνίδια του είδους και όχι 
μόνο. Θετικό είναι το γεγονός όπ το παιχνίδι πα¬ 
ρέχει τη δυνατότητα για ΓπυΙίιρΙαγθΓ και πείν^Ης 
ερΓΤΐίηεμ Ο τίτλος αντιπροσωπεύεται από την ε¬ 
ταιρεία ΡΙοΗιπβ. 

Του Δημήτρη Γιαννάκου 
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Α γαπητοί αναγνώστες εί¬ 
μαι κάτοχος μίας αγωνι¬ 
στικής μηχανής και, γενι¬ 
κότερα, φανατικός υπο- 
στηρικτής μηχανών ανεξαρτήτως κυβι¬ 
σμού και κατηγορίας (εκτός της νεό¬ 
φερτης μανίας, βλέπε "σχουτερά- 
κια"). Συνεπώς, μπορείτε να φαντα¬ 
στείτε τη χαρά μου, όταν είδα το ΙπΙθγ- 
παΙίοπαΙ ΜΟΤΟ X να με περιμένει για 
Γονΐον, Ας πάρουμε, όμως, τα πράγμα¬ 
τα από την αρχή, καθώς τα φαινόμενα 
συχνά απατούν.» Πρώτη οθόνη και 
βλέπουμε τις επιλογές Καεβ, ΟρΗοπ*, 



Η αρχική οθόνη. 


ΕάϋθΓ5 και ΟυίΙ (στο 005], Προχωράμε στην ο¬ 
θόνη των ΟρΚοτυ όπου έχουμε τις εξής δυνα¬ 
τότητες: επιλογή κυβικών του μοτέρ (125,250, 
350 και 500), τύπος αγώνα (ρίαείίεο, Ιϊγπο ίπ- 
αΙ, εοπιρΘίίίϊοη], ρυθμίσεις καιρικών συνθηκών, 
ΓΪ00Γ5 [ισχύει μόνο για αγώνες ρΓαεΤίεβ και α- 
ναφέρεται στον αριθμό των αγωνιζόμενων), α¬ 
ριθμό γύρων (Ιαρδ), ταεβ και 
τέλος αχϊί. Στην επιλογή Εά- 
Ηογϊ βρισκόμαστε σε έναν 
κανονικό βάίΐοΓ, όπου μπο¬ 
ρούμε να κατασκευάσουμε 
από την αρχή την πιοτά μας 
αλλά και τη μορφολογία 
του τερέν μέσα από μία ι¬ 
κανοποιητική -για το είδος 
του παιχνιδιού- γκάμα επι¬ 
λογών. Προτού, όμως, εμ¬ 
βαθύνουμε περισσότερο 
στο παιχνίδι θα πρέπει να 
αναφερθεί ένα στοιχείο που, κατά τη γνώμη 
μου, "ρίχνει" κατακόρυφα το 9αηπ0ρΙαγ. Οι μη¬ 
χανές ο κυβισμός των οποίων ξεπερνά τα 
125α: για να γίνουν διαθέσιμες θα πρέπει να 
τερματίσετε πρώτος στο πρωτάθλημα [εοΓτιρβ- 
ϋίϊοη}. Το άσχημο, όμως, δεν είναι αυτό, αλλά 


€ΡΚ: 456/0X33 
ΜΝΗΜΗ: 4ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ* νΟΑ 

?ϋη? Σ: 5ου ^ β)θ5 ^ 

'υυ/βοοηιραίιΐΐθ 

ΔΙΚΤΥΟ) Ναι 


το ότι ούτε στο ρταείίεο ή/και το ίιπιβ ίπα! είναι 
διαθέσιμες οι μεγάλες μηχανές - εκτός από την 
περίπτωση πρωτιάς στο εοπιρβίϊϋοπ. Ας πατή¬ 
σουμε, όμως το πλήκτρο ταεβ.« Αφού επιλε- 
ξουμε τον αναβάτη μας και την καταγωγή του 
και παίξουμε με το χρώματα της φόρμας και 
της μηχανής του, περνάμε σε ένα $σθεπ όπου, 
με τα χρήματα που διαθέτουμε ($500 αρ¬ 
χικά), μπορούμε να αναβαθμί¬ 
σουμε τη μηχανή μας. Τελειώ¬ 
νοντας ψόφιοι και κατα'ιδρω- 
μένσι οπό τις πολλές επιλογές 
καιρός είναι να ξεκινήσουμε 
(γιατί τι κάνουμε, θα μου πείτε, 
αλλά κάναμε, τόση ώρα). Πριν 
από τον αγώνα μπορούμε νο 
δούμε την τοποθεσία όπου αυ¬ 
τός θα διεξαχθεί, καθώς και το 
χάρτη της πίστας* Και τώρα αρχί¬ 
ζουν τα ωραία». 

Το πρώτο που θα σας κάνει ε¬ 
ντύπωση είναι τα γραφικά. Είναι τόσο*., χάλια 
που δεν θα είστε σε θέση να πιστέψετε αν αυ¬ 
τό που βλέπετε είναι πραγματικότητα εν έτει 
1997. Ναι μεν γρήγορο (οε ΡΊ 33, Οίαηποηά 
δίβοΙϊΗ, 32ΜΒ βΑΜ) αλλά με χαμηλή ανάλυ¬ 


ση, λιγοστά χρώματα και από ηχητική υπό¬ 
κρουση.» άλλο τίποτα. Απλώς μην τολμήσετε 
να δείξετε το παιχνίδι σε κανέναν! Σίγουρο θα 
σας δουλεύουν για το γούστο σας στα 
9απιβ5. 

Τελευταία ελπίδα μας το οαπΊβρΙαγ* Και ε¬ 
δώ, όμως είμαστε άτυχοι: το μηχανάκι συμπε- 
ριφερεται σαν Βάρκα και απολύτως 
ουδεμία οχέση έχει με μηχανή βηάυτο 
(αγωνιστική κιόλας!). Να φανταστείτε 
ότι υπάρχουν και στοιχεία από 
ίΐπιυΙαίοΓ, αφού μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε την πορεία της μηχανής σας στον 
αέρα (ύστερα από άλματα) τόσο πο¬ 
λύ, λες και είναι αεροπλάνο! Μόνο 
στις στροφές μπορούμε να πούμε ότι 
η απόκριση θυμίζει αδρά συμπεριφο¬ 
ρά μηχανής. Επίσης 8α παρατηρήσε¬ 
τε ότι η μηχανή επιεικώς "σέρνεται". 
Πιο συγκεκριμένα, μέσο όρο ταχύτη¬ 
τας άνω των 40 χ\μ. στα 125εε δεν 
θα δείτε εύκολα - παντελώς αναλη¬ 
θές σύμφωνα με τα πραγματικά δεδομένα. 

Στο τέλος του αγώνα (αν αντέξετε και δεν κά¬ 
νετε ΓβδβΙ) και εφόσον σνσδειχθείτε πρώτοι, 
θα δείτε ΓβρΙαγ όλο τον αγώνα με κάμερες ε¬ 
πιλογής του παιχνιδιού [και μόνον), οι οποίες 
δεν επιδεικνύουν κάτι το ιδιαίτερο. 

Στα λιγοστά θετικά στοιχεία θα συμπεριλά- 
βουμε την υποστήριξη δύο παικτών, κάτι το ο¬ 
ποίο καθίσταται εφικτό μόνο σε περίπτωση 
που έχετε δύο Ρ€ί στο ίδιο δωμάτιο και τους 
συνδέσετε απευθείας (με άλλα λόγια, οι πε¬ 
ρισσότεροι -αν όχι όλοι- χρήστες θα περιορι¬ 
στούν σε 5 ΪΠ 9 Ι 0 ρίαγοτ 90 ^)· Παρ' όλα τού¬ 
τα, υποστηρίζονται ϊογ5ίϊεΙς ργραά και 
Ιίεγόοατά. Το μοναδικό μη μελανό σημείο του 
ΙηϊοΓπαίίοπαΙ Μοϊο X είναι το καλογραμμένο 
και πλήρως εξελληνισμένο πιαηυαΙ. Εν κατα- 
κλείδι, το παιχνίδι, το οποίο ανσφέρετσι σε 
χρήστες πωρωμένους με τις μηχανές, θα μπο¬ 
ρούσε να χαρακτηριστεί ως ένας μέτριος τίτ¬ 
λος. Συγκεκριμένα, αποφεύγεται να αποδοθεί 
ο χαρακτηρισμός "κακός", καθώς κάτι παρό¬ 
μοιο απουσιάζει από το χώρο* 

Τα παιχνίδι μάς προσέφερε η €0-ΜβεΙΐα, Γε- 
ωργαντά 1Α Κηφισιά, τηλ: 6233906. 

Του Λεύτερη Ιυκομηνού 
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ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


12.500 

ΔΡΧ. 


δΐΌΧΠΟ 




ΟΟηΕΙΟΗΑνν 7 

Γόννπς Ν. 4 ; άκατόν: τις 

Μία αναλυτική προσέγγιση των πα¬ 
νίσχυρων χαρακτηριστικών ταυ 
οοΡΕίΟΒΑνν 7, με περισσότερες 
αηό 500 εικόνες και παραδείγματα. 
Περιλαμβάνει: 

• Νέες δυνατότητες σχεδιασμού 

• Επαγγελματικό διαχωρισμό 
χρωμάτων 

• Επεξεργασία κειμένου 

• Επαγγελματικά τβηρίεΐθ! 
με 5(γίε5 

• Δημιουργία κινούμενων 
σχεδίων 

• Λοξοτομές σε εξωθούμενα 
αντικείμενα 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝυΒΙΒ: Μ*ρ://»«η¥.οοιηρυΙΐηΙί.9Ρ/ιη3ΐΙ 


Επεξεργασία «κάνας με 
το ΡΗ0Τ08Η0Ρ 4.0 

Χρήστος Τφζίδπς 


Μάθετε το... 
ΟΟΒΕΙΟΗΑνν 7 
...σε μια εβδομάδα! 

Γιάννης Ν. Διακσγιάννης 


Ενας εύχρηστος οδηγος της ΜΚτκοΛ α«θ 55 
97 για τον αρχάριο κοι μέσο χρήστη. 
Γνωρίστε τα πάντα για τον τρόπο 
λειτουργίας της και δημιουργήστε γρήγορα 
και εύκολα τις δικές σας εφαρμογές 

• Σχεδιασμός Βάσεων Δεδομένων 

• Δημιουργία πινάκων, ερωτημάτων, 
φορμών, αναφορών, μακροεντολών 

• Σύνταξη εντολών της 501. 

• Ιδιότητες εοησοίε φόρμας και αναφορών 

• Ενέργειες μακροεντολών 

• Παραδείγματα και εφαρμογές 


30 δΐυάΐο Μβχ 

Γιάννης Ν, Διακσγιάννης 


ΜΙογομΚ Α00Ε88 97 

Κωνσταντίνος Πεφάνης 


Μάθετε, απλά και μεθοδικά, τα πάντα γύρω από 
την ηλεκτρονική επεξεργασία μηφιακής εικό¬ 
νας με το ΡΗΟΤ05ΗΟΡ 4.0, 

• Τονική και χρωματική διόρθωση εικόνας. 

• Νέοι τρόποι δημιουργίας μάσκας. 

• Δημιουργία νέων φίλτρων (λίΐβΓ ίεττοΓγΐ, 

• παρουσίαση του κατάλληλου εξοπλισμού 

(έςεηηβΓϊ, εκτυπωτές). 
• 13Υ6Γ5, ένθεση εικόνας και κειμένου. 


Γνωρίστε μέσα αε μία βδομάδα 
όλα όσα χρειάζεστε για την καλύ¬ 
τερη δυνατή χρήση του (ΤΟΚΕΙ.- 
□ΒΑΜ 7. Ακόμα και οι αρχάριοι είναι 
σε θέση να δημιουργούν πολύπλο¬ 
κα πρωτογενή σχέδια ή να επεξερ¬ 
γάζονται ψηφιακές εικόνες με τη 
βοήθεια του πανίσχυρου αυτού σχε- 
διαστικού εργαλείου. 


Ενα κορυφαίο βιβλίο για Μοάβΐίΐηα 
ΡβηάθΜηα & Αηίπιετίοη, που παρέχει 
πλήθος πολύτιμων συμβουλών γιο να 
κάνετε τη δουλειά σας πιο αποτελε¬ 
σματική. 

• Ολες οι νέες πανίσχυρες δυνατότη¬ 
τες του ϊοδίυάΐο Μεχ. 

• Μάθετε τα πάντα για τα μοντέλα, την 
κίνηση και τους φωτισμούς. 

• Νέες στρατηγικές για καλύτερα 
αποτελέσματα. 

• Καλύπτει πλήρως τις δυνατότητες 
της έκδοσης 1.2. 


περιήαμβανει εΰ-αοΜ με πολύτιμα 
βοηθήματα. 
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σοιιλτάνη 15, Εξάρχπα, τηλ.: 3801761, 3841095, ίη: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 
287610, Γ»χ: 282663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡΙΠΈΚ 8011ΠΤ0Ν8, Λ. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωοίβ, 


τηλ.: 317471 , ί^χ.: 317470 















σαγωγικό νίάβο και αρ¬ 
χίζει το κυρίως παιχνίδι 
στο οποίο, όπως αντι¬ 
λαμβάνεστε, υποδύεστε 
τον Γήινο πιλότο. Στο 
πλαίσο του ρόλου σας 
αναλαμβσναε μια σειρά 
αποστολών. Οι πρώτες 
έχουν εκπαιδευτικό χα- 

ρακτηρα και σκοπός Μία από τις όμορες €κρήξος του παιχνιδιού. 


ο τελευταίο δημιούργημα της 
ΕΙβείΓοηιε Αι1$ έκανε την εμφάνι¬ 
σή του στην αγορά χωρίς πολ¬ 
λές τυμπανοκρουσίες, Η συ- 
όμως δεν συμμερίζεται αυτή τη 
διακριτικότητα, καθώς φέρει τον εξής αναγρα¬ 
φόμενο χαρακτηρισμό; *Τθ πιο θεαματικό 
δΗοοί'ειτι υρ στο σόμπα/! Μη έχοντας τη δυνα¬ 
τότητα ενός^ πανγολαξιακού συγκριτικού τεστ, 
θα προσπαθήσουμε με τα ταπεινά,., γήινα μέτρα 
να κρίνουμε το ΟαΗύΙφΐ ΟοπΗιεϊ, 

Πρόκειται για ένα τρισδιάστατο διαστημικό 
ίΗοοί'β/η υρ, η δράση του οποίου εξελίσσεται 
κατά τη διάρκεια του μεγάλου πολέμου ανάμε¬ 
σα στους βορίοπ* και τους Ονοπδ* Οι Ρβρ!οπ5, 
ηροκειμένου να αποκτήσουν το προβάδισμα 
στην επάνδρωση των σκαφών τους, οργανώ¬ 
νουν απαγωγές των καλύτερων πιλότων από ό¬ 
λους τους πλανήτες, τους οποίους εν συνεχεία 
προσαρτούν γενετικώς σε ειδικά σκάφη, Η Γη 
δεν έχει γλιτώσει οπό τις αρπαγές αυτές και, έ¬ 
τσι, ο καλύτερος Γήινος πιλότος μαχητικών αε¬ 
ροσκαφών βρίσκεται να υπηρετεί στον αστρο¬ 
στόλο των Κσρίοπ*. Κάπου εδώ τελειώνει το ει- 


τους είναι να σας μυή¬ 
σουν στο μυστικά της πλοήγησης και της σκό¬ 
πευσης. Μετά την ολοκλήρωση των αρχικών α¬ 
ποστολών, αρχίζει ο πραγματικός πόλεμος. Συ¬ 
γκεκριμένα, αναλαμβάνετε να εξολοθρεύσετε 
εχθρικά σμήνη, να καταστρέψετε στρατηγικούς 
στόχους και να συνοδεύσετε φιλικά σκάφη μέ¬ 
σα από επικίνδυνες ζώνες. Είναι φανερή η προ¬ 
σπάθεια των κατασκευαστών του παιχνιδιού να 
αποφύγουν τις επαναλήψεις και να καταστή¬ 
σουν πιο ενδιαφέρουσα τη δράση συμπεριλαμ- 
βάνοντος ποικιλία αποστολών. Αν, όμως, όλες 
αυτές οι αποστολές σάς κουράζουν και θέλετε 
απλώς ένα γρήγορο παιχνίδι, υπάρχει η επιλογή 


Μετά τις πρώτες απλές αποστολές η κατά¬ 
σταση δυσκολεύει και το ενδιαφέρον αυξάνει 
κατακόρυφα Το αρχικά δυσνόητο σύστημα του 
ραντάρ αποδεικνύεται εξαιρετικά εύχρηστο, σα¬ 
φές και ενημερωτικό, αφού ανό πάσα στιγμή 
δείχνει μια τρισδιάστατη απεικόνιση της θέσης 
των άλλων σκαφών - εχθρικών και μη - σε σχέση 
με τα δικό σας σκάφος, ενώ τρία καλοφτισγμέ- 
να τρισδιάστατα βέλη αναλαμβάνουν να σας 
δείξουν πού ακριβώς βρίσκονται τα πλησιέστε- 
ρα αντικείμενα. 

Οσον αφορά στα γραφικά, είναι αλήθεια ότι 
η κίνηση του σκάφους δεν αποδίδεται πειστικά. 
Συγκεκριμένα, ακόμα και στο υψηλότερο επίπε¬ 
δο λεπτομέρειας, λίγα από τα αστέρια που απο¬ 
τελούν το φόντο κινούνται, ώστε να δοθεί η ε¬ 
ντύπωση της μετακίνησης του σκάφους προς 
αυτά. Υπάρχει ένα σταθερό φόντο με αστέρια, 
το οποίο φαντάζει οαν ταπετσαρία στο βάθος 
της εικόνας και δείχνει εξωπραγματικό. Αν πα- 
ραβλέψουμε, όμως το εν λόγω μειονέκτημα, τα 
γραφικά είναι εξαιρετικά. Τα διάφορα αντικείμε¬ 
να (σκάφη, διαστημικοί σταθμοί, όπλα) είναι 
σχεδιασμένα λεπτομερώς και διαθέτουν αληθο¬ 
φανείς σκιάσεις (Οουταυά $1ιαάιπ9). Οι εκρή¬ 
ξεις είναι πολύχρωμες και εντυπωσιακές ενώ 
ταυτόχρονα δεν περιορίζουν την ορατότητα του 
παίκτη στη δράση. (Δεν είναι και λίγα τα παιχνί¬ 
δια που καταντούν να παίζονται σχεδόν στα τυ- 


Το σκάφος μας εξέρχεται από το διαστημικό σταθμό. 


αΓοαάβ, με μοναδικό σκοπό την επίτευξη ό¬ 
σο το δυνατόν μεγαλύτερου σκορ. 

Εκ πρώτης το παιχνίδι δεν κεντρίζει το 
ενδιαφέρον του παίκτη. Φαντάζει Βαρετό 
και απαράλλαχτα με δεκάδες άλλα παιχνί¬ 
δια που έχουν προηγηθεί. Το σύστημα του 
ραντάρ είναι δυσνόητο, η κίνηση του σκάφους 
δεν αποδίδεται σωστά και παρουσιάζονται πολ¬ 
λά κενά διαστήματα στη δράση. Αν επιμείνετε, 
όμως θα διαπιστώσετε ότι το ΟαΗϋ^Ιιϊ ΟοπΗιεϊ 
είναι τελικά ένα πολύ καλό παιχνίδι. 
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Ινσ πολύχρωμο -ποραισΒητικό- ταξίδι στο υπερδιάοτημα* 


Η βασική οδύνη δράσης του ΟαΗΐΙϊς^* ζοπΐΐίοί. 


φλά, επειδή οι εκρήξεις και τα συντρίμμια καλύ* 
πτουν σημαντικές λεπτομέρειες στην οθόνη.) 

Ενα άλλο ιδιαίτερα όμορφο και έξυπνο χαρα* 
κτηρισπκό τον γραφικών εντοπίζεται στο ότι, ό¬ 
ταν εντός του οπτικού πεδίου του σκάφους 
σας βρίσκεται ένα μεγάλο φω¬ 
τεινό άστρο, παράγεται ένα 
ρεαλιστικό Ιθπ 5 ίΐατθ εφέ - ε¬ 
κείνη η χαρακτηριστική αντα¬ 
νάκλαση που δημιουργείται ό¬ 
ταν μια κάμερα "βλέπει" κα¬ 
τευθείαν σε μια δυνατή φωτει¬ 
νή πηγή. Σε όλα αυτά τα θετικά 
στοιχεία θα πρέπει να προσθέ¬ 
σουμε και την ταχύτατη κίνηση 
των γραφικών. Ακόμα και ένας 
κάτοχος Ρ-100 (μολονότι συνι- 
στάται Ρ-133 στο πταπυαΙ) θα μπορέσει να απο¬ 
λαύσει οε $νθΑ το έπος της μάχης ανάμεσα 
στους Ρβρίοη* και τους Ονοηι Μη νομίσετε ότι 
οι σχετικά χαμηλές για την εποχή απαιτήσεις του 
ΟογΙ^Ηι Οοπίΐϊεΐ αποτελούν τον προάγγελο ε¬ 
νός μη ποιοτικού παιχνιδιού - μάλλον σημαίνουν 
ότι, επιτέλους, έχουμε στα χέρια μας και μια 
φροντισμένη δουλειά από τους προγραμματι¬ 
στές* Στον τομέα του ήχου οι εντυπώσεις είναι ι¬ 
κανοποιητικές* Περιλαμβάνονται όλα τα αναμε¬ 
νόμενα σε ένα $Ηοοΐ'θππ υρ εφέ (όλες οι πιθα¬ 
νές παραλλαγές του όοοπι!), η δε μουσική επέν¬ 
δυση είναι ενδιαφέρουσα και σίγουρα ταιρια¬ 
στή* Οι καλές επιδόσεις του ΟαάΙϊςιΗΐ Οοηίΐϊεί 
στα γραφικά και τον ήχο, ευτυχώς, συνοδεύο¬ 
νται και από πολύ καλό σε γενικές γραμμές 
9 αητβρΙαγ. Το σκάφος κινείται γρήγορα και ο 
χειρισμός του είναι άμεσος και σαφής* Το παιχνί¬ 
δι δεν απαιτεί μόνο επιδεξιότητα στους χειρι¬ 



σμούς και ταχύτητα στους πυροβολισμούς, αλ¬ 
λά επιβραβεύει και τη στρατηγική του παίκτη. 
Συχνά η διαφυγή από τη μάχη αποδεικνΰεται η 
σωστή λύση, όταν το σκάφος σας είναι περικυ- 
κλωμένο από αποφασισμένους Ονοπϊ. θα 
χρειαστεί να μάθετε να χρησι¬ 
μοποιείτε τις ασπίδες σας και 
να καταφεύγετε στις πύλες 
του υπερδιαστήματος, όταν η 
περίσταση το επιβάλλει. Αν σε 
ουτά προσθέσουμε το πολύ 
καλό σύστημα ραντάρ που έ¬ 
χει προσαρμόσει η ΕΙοείτοπίε 
ΑγΤ$, το πλήθος των διαθέσι¬ 
μων όπλων και σκαφών, κα¬ 
θώς και την ποικιλία των διά¬ 
φορων αποστολών, τότε είμα¬ 
στε αε θέση να ισχυριστούμε ότι το ΟαΗϋιςίΙϊί 
ΟοηίΙίεΙ είναι ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
διαστημικής μάχης. Ωστόσο, δεν απουσιάζουν 
και τα μειονεκτήματα. Καταρ- 
χήν, οι πρώτες εντυπώσεις που 
δημιουργού™ στον παίκτη εί¬ 
ναι μέτριες, θα πρέπει να δεί¬ 
ξετε επιμονή ώστε να εκτιμήσε¬ 
τε τα προσόντα του παιχνιδιού. 

Υπάρχουν αρκετά διαστήματα 
χωρίς δράση, τα οποία μπορεί 
βέβαια να φαντάζουν ρεαλιστι¬ 
κά (δεν είναι δυνατόν να μην υ¬ 
πάρχει ούτε μια στιγμή ανάπαυ¬ 
λας στη μάχη), αλλά πιστεύου¬ 
με ότι δεν έχουν θέση σε ογ- 
εαάο δΗοοί'θπι υρ. Παρ' όλα 
αυτά, τα νεκρό διαστήματα εμ¬ 
φανίζονται σε μικρότερο Βαθ¬ 


μό εν συγκρίσει με παρόμοια παιχνίδια όπως, 
για παράδειγμα, στα \Υίπ9 ΟοηπηηαηάθΓ. Ενα 
πρόσθετο "παράπονο" αφορά στον ελλιπή τρό¬ 
πο απόδοσης της κίνησης. Ωστόσο, παρά τα 
μειονεκτήματα, η θετική εικόνα του ΟογΜκ^ 
Οοπίΐϊεϊ παραμένει αναλλοίωτη. Χάρη οτα πολύ 
καλά γραφικά, τον ικανοποιητικότατο ήχο και 
την πιστή αναπαράσταση της διαστημικής μάχης 
αποκαθίσταται η ισορροπία. Είναι όντως ένα α¬ 
πό τα καλύτερα παιχνίδια της κατηγορίας του. 
Αν απολαύσατε τη διαστημική μάχη στη σειρά 
των ν/ίπ9 ΟοΓηπταπόβΓ, τότε το ΟαΓΜϊ^Ηί Οοη- 
ίΐίςί θα σας συναρπάσει. Το κατά πόσο, βέβαια, 
είναι ένα από τα καλύτερα και "πιο θεαματικά 
ίΚοοί'βη υρ στο σύμπαν" επιτρέψτε μας να το 
σχολιάσουμε κάποια άλλη φορά. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
ΜυΙΚίΌΓΓία (Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660), 
αντιπρόσωπος δε, είναι η εταιρία ΡΙοίΙίπα 

του Σπύρου Παράσχη 



Γιο τους εραστίς της γνώσης δίνεται πλήρης περιγραφή 
των διάφορων σκαφών του παιχνιδιού. 
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Μ ια φορά και ενσν καιρό, είχαν 
κάνει την εμφάνισή τους στην 
Ατηιοα κάτι περίεργα μικρά 
πράσινα τρωκτικά που τα έλε¬ 
γαν ΙθπΐΓΤίϊη 95 . Τα Ιθηπηηίηίρ γοήτευσαν τους 
πάντες και έφεραν μια καινούρια πνοή στα 
παιχνίδια δράσης και γρίφων [αοΐίοπ - ρυζζΐσ 
9 αηπθ 5 ). Οπως συμβαίνει λοιπόν αε ανάλογες 
περιπτώσεις, δεν άργησε η κυκλοφορία πολ¬ 
λών παρεμφερών τίτλων. Ενας από αυτούς ή- 


Οι τριις ήραές μας βρίσκονται οι (να νησάκι. Ο ΕΗΐί άναι ο 
μένος που ξέρα κολύμπι, οποτι θα πριπ«ι να πιράοιι απέναντι 


ταν και το ΙοϊΙ νϊΙείη 9 &, το οποίο όμως, παρά 
τις καλές κριτικές των περιοδικών του χώρου, 
ποτέ δεν γνώρισε μεγάλη επιτυχία. 

Οι νϊΙίίπ 95 δεν το έβαλαν κάτω και αποφά¬ 
σισαν να επανεμφανιστούν μέχρι να καταφέ¬ 
ρουν να κατακτήσουν τους υπολογιστές μας. 
Ετσι, στην τρίτη προσπάθεια τους τους συνα¬ 
ντήσαμε στην καινούρια κυκλοφορία της ΙπίβΓ- 
ρίσγ, Νογ5θ θγ Νογ$ 6 νΥβ$1. 

Γιο όσους δεν έχουν δει τους προηγούμε¬ 
νους τίτλους της σειράς, πρόκειται για ρΙαί- 
ίοΓίτι παιχνίδια, στα οποία βλέπουμε τη δράση 
από τα πλάγια και ο παίκτης ελέγχει τρεις χα¬ 
ρακτήρες. Σκοπός του είναι να εκμεταλλευθεί 
τις διαφορετικές ικανότητες του καθενός ώ¬ 
στε τελικά να φδάσουν όλοι μαζί στο τέλος 
κάθε πίστας. 


Στο καινούριο Ισ$ϊ νϊΐεϊπ^ ο σατανι¬ 
κός εξωγήινος ΤογτκιΙογ κατάφερε πάλι 
να απαγάγει τους ήρωές μας και να 
τους μεταφέρει μέσα στο χρόνο, μα¬ 
κριά από την πατρίδα τους. Ετσι, οι 
γνωστοί μας Επίς ΟΙαί και 60 ) 009 , 
μαζί με μερικούς φίλους που θα γνω¬ 
ρίσουν στο δρόμο, πρέπει να περά¬ 
σουν μέσα από 31 επίπεδα, προσπα¬ 
θώντας να νικήσουν τον ΤοππαϊοΓ και 
να βρουν τη μη¬ 
χανή του χρό¬ 
νου, ώστε να 
ξαναγυρίσσυν 
στο μικρό χωριό 
τους. Για να το καταφέ¬ 
ρουν, πρέπει να εκμεταλ- 
λευθούν ο καθένας τις ιδι¬ 
αίτερες δυνατότητες του. 
Για παράδειγμα, εκτός των 
άλλων χαρακτηριστικών 
τους, ο ΕγϊΙκ πηδά ψηλά, ο 
8 σΙοο 9 έχει ένα σπαθί και 
ο ΟΙαί μια ασπίδα. Αν λοι¬ 
πόν οι ήρωές μας βρεθούν 
σε μια κατάσταση όπου θα 
πρέπει να εξολοθρεύσουν 
μερικούς €χθρούς και στη 
συνέχεια να φθασουν έναν 
διακόπτη που βρίσκεται σε 
ένα απόκρημνο, ψηλό ση¬ 
μείο, θα πρέπει να συνερ¬ 
γαστούν ώστε να τα κατα¬ 
φέρουν. Αρχικό ο ΒαΙσο 9 
θα αναλάβει να σκοτώσει 
τους εχθρούς στη συνέ¬ 
χεια ο ΟΙαί θα βάλει την α¬ 
σπίδα πάνω στο κεφάλι 
του και ο ΕγϊΙκ δα πηδήξει 
πάνω στην ασπίδα, ώστε 
να μπορέσει να φδάαει το 
διακόπτη. 

Αυτή η συνεργασία είναι 
το χαρακτηριστικότερο ση¬ 
μείο του 9 αηΐθρΙαγ και κά¬ 


νει το παιχνίδι ιδιαίτερα ενδιαφέρον και ευχά¬ 
ριστο, Με βάση αυτή την απλή ιδέα έχουν στη¬ 
θεί μερικά πολύ ενδιαφέροντα ρυζζΐο*, τα ο¬ 
ποία χρειάζονται αρκετή σκέψη για να λυ¬ 
θούν. θα πρέπει επίσης να αναφερθεί άτι, οε 
αντίθεση με άλλα παιχνίδια του είδους στο 
Νοτ 5 ο Βγ ΝθΓ5β \% 5 ΐ δεν έχει δοθεί έμφαση 
στη δράση αλλά στη σκέψη. Δεν 
/ ^ απαιτούνται δηλαδή επιδέξι- 

ϋ — οι χειρισμοί και (ιδι¬ 

αιτέρως) γρήγορα 
αντανακλαστικά. 
Αντίθετα, τα πράγ¬ 
ματα κυλούν αργά 
και οι νϋυη95 έχουν 
όλα το χρόνο στη 
διάθεσή τους ώστε 
να βρουν τη λύση 
στους διάφορους γρί¬ 
φους. Ολοι όσοι έχουν 
πολλές φορές στο πα¬ 
ρελθόν συγχυστεί στα 
1&ΓΠΓηίπ95 γιατί, παρ' 
ότι είχαν στο μυαλό τους τη σωστή λύση, δεν 
ήταν αρκετά γρήγοροι προκειμένου να την 
πραγματοποιήσουν, σίγουρα δα ανακουφι¬ 
στούν με αυτήν την επιλογή εκ μέρους των 
προγραμματιστών. Από την άλλη, όμως η αρ¬ 
γή ταχύτητα του παιχνιδιού ίσως να το καθι¬ 
στά κουραστικό για τους ανυπόμονους. 

Μία άλλη πρωτοτυπία αφορά στη δυνατό¬ 
τητα γισ ταυτόχρονο παιχνίδι δύο παικτών. Συ¬ 
γκεκριμένα οι παίκτες, ελέγχοντας ο καθένας 
ανά πάσα στιγμή έναν νί|ςιπ 9 , επιδιώκουν να 
συνεργαστούν μεταξύ τους ώστε να ολοκλη¬ 
ρώσουν το επίπεδο. Κατά τη γνώμη μου, πα- 
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.,,ώση να κατίθάβο τη γέφυρα και να ικράσουν και οι άλλοι 
6 ύο. 
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ντως, αυτό το χαρακτηριστικό δεν είναι τόσο 
συναρπαστικό στο Νοτ5β Βγ Νογεθ ννβ$ί κα¬ 
θώς 6εν υπάρχει ανταγωνισμός. Στην ουσία η 
μόνη διαφορά βρίσκεται στο ότι μπορεί να ο- 
λοκληρωθεί πιο γρήγορα ένα επίπεδο. Παρ' ό- 
λα αυτά πρόκειται για μια ενδιαφέρουσα προ- 
σθήκη. 

Επίσης, υπάρχουν κάποιες ενστάσεις στο 
δέμα του χειρισμού. Παρ' ότι σε γενικές γραμ¬ 
μές είναι απλός υπάρχουν ορισμένες λειτουρ¬ 
γίες που δεν συνηθίζονται εύκολα. Πα παρά- 
δείγμα, είναι αχαϊκά δύσκολο για τον ΒαΙοο9 
να στείλει σε διαγώνιες κατευδύνσεις το Βιονι- 
κό (!) του χέρι. Θα χρειαστείτε λοιπόν λίγη υ¬ 
πομονή μέχρι να μάθετε να χειρίζεστε με ακρί¬ 
βεια τους νίΙάπ9& σας. 

Ενα άλλο παράπονο α¬ 
πό το παιχνίδι αφορά 
στον αριθμό των επιπέ¬ 
δων. Μόλις 31 πίστες εί¬ 
ναι πολύ λίγες, ειδικά αν 
αναλογιστεί κάποιος ότι 
οι 4 πρώτες έχουν καθα¬ 
ρά διδακτικό χαρακτήρα. 

Βέβαια, Θα πρέπει να α¬ 
ναγνωρίσω ότι από ένα 
σημείο και μετά οι γρίφοι 
δυσκολεύουν και ότι οι 
πίστες είναι πολύ καλό- 
φτιαγμένες αλλά είμαστε 
εδώ και πολλά χρόνια 
στην εποχή του ΟΟ-ΕΟΜ. 

Οπως φαίνεται ο μόνος 
λόγος ύπαρξης του 

είναι για να χωρέσει 3-4 κομμάτια νϊάοσ, που 
όλοι Βλέπουμε μία και μόνο φορά,.. 

Παρά τα όποια παράπονα, όμως το 9αηΐ6- 
ρΙαγ του Νογ$θ Βγ Νογ5« \Υθ$ί είναι πολύ κα¬ 
λά και πρωτότυπο. Είναι ευχάριστο να κυκλο¬ 
φορεί πότε-πότε ένα παιχνίδι διαφορετικά από 
το συρφετό. Οσον αφορά στο περιτύλιγμα 
του πολύ καλού 9απΊθρΙαγ, τα πράγματα δεν 
είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακά. Τα γραφικά και οι 
χρωματισμοί δεν έχουν αλλάξει και πολύ από 
τότε που τα πρωτοείδα στην Απη^α, στο πρώ¬ 
το Ιο$ϊ νίΐϋηςβ* Χωρίς να λειτουργούν αρνητι¬ 
κά, αφού σε ένα παιχνίδι αυτού του είδους τα 
γραφικά παίζουν δευτερευοντα ρόλο, θα μπο¬ 
ρούσαν να είναι πιο λεπτομερή και καλοσχε- 


διασμένα. Πάντως ως έ¬ 
χουν, είναι αν μη τι άλλο 
πρακτικά, αφού παρουσιά¬ 
ζουν με σαφήνεια τη δρά¬ 
ση και το χώρο, ενώ κατα¬ 
φέρνουν να είναι μέσα στο 
εαΓΐοοπ κλίμα του παιχνι¬ 
διού. 

Από την άλλη μεριά, ο ή¬ 
χος βρίσκεται σε ποιοτικά 
επίπεδο. Τα διάφορα ηχητι¬ 
κά εφέ που ακούγονται εί¬ 
ναι καλής ποιότητας και 
καλύπτουν σε μεγάλο Βαθ¬ 
μό τη δράση του παιχνιδι- 


Από ένα άνοιγμα στον τοίχο εκτοξεύεται μια φλογισμένη μπάλα. Ο 
Ο Ιοί προτάσσει την οσπϊΒα άστε οι σύντροφοί του να κατε&ουν τη 
σκάλα. 


ού. Η μουσική επένδυσή α¬ 
ποτελείτε από αρκετές 
συνθέσεις που ακούγονται 
ευχάριστα. Το μόνα σημεία 
που ενδεχομένως σας ενο¬ 
χλήσει είναι οι φωνές των 
ηρώων, οι οποίες είναι πο¬ 
λύ οξείες και έπειτα από λί¬ 
γη ώρα κουράζουν. 

Γενικά, το Νογ&0 Βγ 
Νογ 56 \νβ5ί είναι ένα πολύ 
καλό παιχνίδι λογικής το 
οποίο συνιστάται αε όσους 
θέλουν, παίζοντας στον υ¬ 
πολογιστή τους να χρησι- 


0 ΒαΙ &09 κρεμιέται από τα βιανικά χέρι ταυ. 

μοποιήσουν όχι μόνο τα δάχτυλα αλλά και το 
μυαλό τους. 

Κλείνοντας, επισημαίνεται και η προώθηση 
του καινούριου 51ογ ΤγθΙκ: 5ϊογ{Ιθθϊ Αεαάοππγ 
την οποία επιχειρεί η ΙπίθηυΙαγ, "υποχρεώνο- 
ντάς" μας να παρακολουθήσουμε (χωρίς να 
μπορούμε να το προσπεράσουμε!) ένα διαφη¬ 
μιστικό ίταίΙθΓ κατά τη διάρκεια της εγκατά¬ 
στασης, Επίσης πρέπει να αναφερθεί ότι στο 
00 περιλαμβάνονται και δύο ξεχωριστές εκ¬ 
δόσεις για 005 και ννίπάο\ν5 95. 

Το παιχνίδι μάς προσέφερε το κατάστημα 
ΜυΐΗίαηηα-Γερμανός Α. Βουλιαγμένης 534, 
τηλ.: 9906000. 

Του Ιπύραυ Παράσχη 


Ο ΒαΙ&09 και ο ΙγιΙϊ εν δράσει. 
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ρίαγβτ παιχνίδι, δώστε ένα α¬ 
πό τα ακόλουθα ώστε να ε¬ 
νεργοποιήσετε το αντίστοιχο 
εΗβαί: 

δΜΟΗϋΒΒΙΕ: Βλέπετε όλες 
τις συμμορίες σε όλους τους 
ΐβείοΓΐ. 

5Μ6ΚΚΚΑ55: Πέντε 6υνά· 


ΑΑΑ: Πλήρη πυρομαχικά. 
555: Πλήρεις ασπίδες, 

ΜΜΜ: Εκτοξευτής πυραύλων 

θερμότητας. 

ννν: Εξτρα όχημα. 

Για να περάσετε επίπεδα: 

1. Πηγαίνετε στην οθόνη ό- 


Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
ΗΐπΙί'π'Τϊρί, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-πιαϊΙ στο υεβτ- 
ΐά Ατμίπε, για τα 
μέλη της 
€οωρυίίηΐ €. 

Επιμέλεια: Α Πάγιός 


ΡγΪχ 2 της ΜίσσρΓο^θ. Ας ξεκι¬ 
νήσουμε, λοιπόν, χωρίς καθυ¬ 
στέρηση,,. 


ννΐΤ€ΗΑνΐΝ 

Ενα γρήγορο αλλά πολύ απο¬ 
τελεσματικό Ιιρ, 

Οταν παίζετε, δώστε 30ΤΕΚ- 
ΜΙΝΑΐνΕίΟΟΙΤΥΡ για να μεγι¬ 
στοποιήσετε την υγεία σας και 
τα όπλα. 


μεις πλήρως εξοπλισμένες, 
5Μ6ΜΙΙΚ: Κάθε ενοικίαση 
είναι σε άριστη κατάσταση. 


ΗΑνθ€ 

Για να χρησιμοποιήσετε τους 
παρακάτω κωδικούς, πατήστε 
πρώτα το ίαό πλήκτρο. 


ρκετά τα ίίρ5 που συ¬ 
γκεντρώσαμε για εσάς 
και αυτόν το μήνα, ε¬ 
νώ δεν παραλείψομε να συ- 
μπεριλάΒουμε στο €0-ΒΟΜ 
του περιοδικού και ένα ολό¬ 
κληρο άϊΓθείοΓγ γεμάτο με 
χρήσιμα υίϊΙϊίϊθ5 για το Οταπά 


0ΗΑΟ5 ΟΥΕΚΙΟΚ05 

Ιδιόμορφο παιχνίδι αλλά με 
αρκετούς φίλους, παρόλο που 
δεν γνώρισε ιδιαίτερη επιτυ¬ 
χή 

Οταν σας ζητηθεί να δώσε¬ 
τε το όνομά σας σε ίίπ^β- 
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ηου επιλέγετε όχημα, 

2* Πληκτρολογήστε €ΗΕΑΤ. 

3* Δώστε το ννοΗά ΙβνβΙ (από 
1 έως ά), 

4, Δώστε τον αριθμό του ΙβνβΙ 
(οπό 1 έως 5 , όπου 3 είναι ένα 
Βοηυ* ΙβνβΙ και το 5 ένα Βο$$ 
ΙβνβΙ). 


ΟΕΑΤΗ ΚΑΙΙΥ 

Ποιος είπε ότι τσ αιχαόβ 
που θυμίζουν παλαιότερες ε¬ 
ποχές είναι εύκολα; Αν και ε¬ 
δώ χρειάζεστε βοήθεια, δώ¬ 
στε κάτι από τα ακόλουθα: 


Κατά τη διάρκεια του αγώ- 
να: 

ΟΚΙΝΟ: ΚοοΙωίίυβΙ, 

ΟΚΑΟ: Απεριόριστο ίυώσ. 
ΟΚΙΙΒ: Γίνεστε αόρατος. 
ΡΚΕΑΟ; Απεριόριστα πυρο- 
μαχικά. 

ΡΚυΟ: ΜυΐΗτοοπη βΒβοΙ. 
Οταν βρίσκεστε στο μενού: 
ΟΚΙΥΕ: Παίρνετε 10 πόντους, 
ΟΚΟΡ: Αφήνετε 10 πόντους. 


5ΙΜΟΟΡΤΕΚ 

Νέο παιχνίδι, νέα προβλή¬ 
ματα. Για περισσότερες πλη¬ 




ροφορίες απευθυνθείτε στο 
Γβνίβν του παιχνιδιού που υ¬ 
πάρχει στη στήλη ΟαπιβΓ'δ Ρίί 
του τεύχους Ιουνίου. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού πατήστε ταυτόχρονα ΟγΙ 
Αίΐ και X έτσι ώστε να εμφανι¬ 
στεί ένα παράθυρο όπου θα 
δώσετε κάποιο από τα παρα¬ 
κάτω εΚβαίδ. 

5ΗΐβΙ05 υρ: Ατρωτος. 

Οα$ άοβ5 9 Γ <>νν οπ ΐΓββ$: 
Απεριόριστα καύσιμα. 

Ι'ιπ ΐΗβ αθ οί ΜεΟοη- 
ηβΙΙ Οου9ΐθ5; Σας επιτρέπει 


να έχετε πρόσβαση σε οποιο- 
δήποτε ελικόπτερο πηγαίνο¬ 
ντας στον κατάλογο και δια¬ 
λέγοντας από 1 έως 9. 

I Ιανβ ΠΊγ ΗβΙκορίβπ Σας 

πάει αυτόματα στο ελικόπτερό 
σας. 

δυρβτρον/βΓπιυΙίίρΙγϊ Με 

πατημένο το $ΗίΗ κινείστε πιο 
γρήγορα. 

Βββη ϊΗθγθ, άοηβ ϊΗαΐ: 

Ολοκληρώνει το ΙβνβΙ. 

ΤΗβ ηρρ, ρΙβαδβ: Σας δίνει 
το χάρτη. 


6Γαη4 Ργϊχ 2 υΗΜΗβδ 


Οπως σας είχαμε υποσχεθεί και στο παρελθόν, 8ο σας προσφέ¬ 
ρουμε όποια νέα και ενδιαφέροντα υρςταάβΒ υπάρχουν για το δη¬ 
μοφιλέστατο Οταπά Ργϊχ 2. Σε ένα ξεχωριστό λοιπόν άιτθεΐστγ στο 
συνοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ του ΡΟ ΜΑ$ΤΕΚ έχουμε συμπεριλάβει αρ¬ 
κετά χρήσιμα υίιΙίίίβ$ για εσάς, ενώ 8α πρέπει να τονίσουμε ότι δεν 
αποτελούν επίσημες κυκλοφορίες από τη ΜίσορΓ05β, με συνέπεια 
να μην υπάρχει κάποια "εγγύηση* για τη λειτουργία τους και 8α 
πρέπει να τα χρησιμοποιήσετε με δική σας ευθύνη. Καλό θα ήταν 
να έχετε κάνει ένα ΒαοΙςυρ το παιχνίδι σας προτού ξεκινήοετε. Αυ¬ 
τόν το μήνα μπορείτε να Βρείτε: 

1. Γραφικά μονοθεσιών για τις σαιζόν '95, '9ό και '97. 

2. Πρόγραμμα τρισδιάστατης απεικόνισης των οχημάτων με τα 
νέα σχέδια και χρώματα χωρίς να χρειάζεται να φορτώσετε τσ παι¬ 
χνίδι. % 

3. Ειδικό "πακέτο" με το οποίο μπορείτε να κάνετε οπτικές και 
τεχνικές αλλαγές στο παιχνίδι. 


4. Την έκδοση 2 του Τγθυογ ΚβΙΙα^αγ Οιαπά Ρτίχ 2 9 ΓαρΗκ ίϊΐβ 
εοπνβιΐθΓ, η οποία τώρα υποστηρίζει αυτοκίνητα, κράνη, κτίρια και 
διαφημιστικές πινακίδες. Σε αυτό όμως θα πρέπει να προσέξετε τις 
αλλαγές σε κτίρια ή διαφημίσεις, μια και τα νέα γραφικά μπορεί να 
"Βαρύνουν" πολύ το παιχνίδι, με αποτέλεσμα νσ κινδυνεύετε ακό¬ 
μα και το ΒτβσΙΐ του προγράμματος. 

Σίγουρα το πιο ενδιαφέρον είναι τα γραφικά των μονοθέσιων 
για το 1997, τα οποία είναι ήδη έτοιμα σε ]ΑΜ ΡοππαΙ. 

Ετσι, αρκεί να τα αντιγράψετε μέσα στο άιιβείοτγ ΟΑΜΕ]ΑΜ3 
του παιχνιδιού και είστε έτοιμοι. 

Με την ευκαιρία να σας ενημερώσουμε άτι η Μίσορτοδβ σχε¬ 
διάζει να κυκλοφορήσει σύντομα το επίσημο αάά-οπ για το παιχνί¬ 
δι, το οποίο 8α είναι σίγουρα πολύ πιο "εγγυημένο". Τέλος, δεν 
πρέπει να παραλείψουμε να αναφέρουμε πως χρειάζεται να έχετε 
την επίσημη έκδοση του παιχνιδιού για να μπορέσετε νσ χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα υΐΐΐϊΐίβί αυτά. Καλή διασκέδαση! 


ΡΟ ΜακΙβΓ 139 

























Τφμα τα ασταα* 
Καλοκαιρίαν και, 
μάλιστα, για τα καλά* 
Παρατήστε ό,τι έχετε 
βάλει μπροστά και 
ξεχυθείτε σε όποια 
γωνιά της χώρας |ΐας 
σας αρέσει 
περισσότερο* Τι, 
ακόμα ε&ώ είστε; Οι 
καλοκαιρινοί μήνες 
είναι για ξεκούραση 
και γέμισμα 
μπαταριών* Αντε και 
για κανένα ΚΡΟ που 
δεν θέλει και πολλή 
σκέψη, για να περνά 
η ώρα. Και τα 
βράδια, ξέρετε εσείς, 
όλο και κάποια 
συναυλία ή 
παράσταση θα 
γίνεται* 0 γνωστός 
σας -θέλω να 
πιστεύω- €αρίαίη 
Κ&ιΊε του ΟατηβΝθί 
και εγώ 
ετοιμαζόμαστε για 
πολύ μακρινά μέρη. 
Τις χαμένες κοιλάδες 
των Ινκας... 

• τον Αντρέα - Παρασκΐυά 
Τοουρινάκη 


υΐΤΙΜΑ 8 

Ο ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΦΑΡΜΑ* 
ΚΗΣ ρωτά ποιος είναι ο σωστός 
συνδυασμός των μοχλών στο 
ΡΙαϊβαυ του ΜγίίίΓαη. Οι μοχλοί 
είναι συνολικά 6* Πρέπει να βά¬ 
λεις τους 3 πιο νότιους στην κά¬ 
τω θέση και τους 3 πιο βόρει¬ 
ους στην πάνω θέση. Ετσι απλάΐ 

ΖΟΚΚ ΝΕΜΕ5Ι5 

Ο ΤΑΣΟΣ ΜΟΥΡΑΤΟΓΛΟΥ 
ρωτά πώς θα κάνει το όργανο 
του αέρα να λειτουργήσει. Αν 
έχω καταλάβει καλά τι εννοείς, 
πρέπει να κλείσεις πρώτα τις 


κουρτίνες. Για να τα κάνεις αυ¬ 
τό, από το σημείο που κοιτάς 
τους μοχλούς κινήσου λίγο 
προς τα δεξιά της πλατφόρμας 
και "ψάξε" για ένα "Νοεροί" 
ακριβώς κάτω από τη σφαίρα. 
Ετσι, θα ακινητοποιήσεις όλους 
τους μοχλούς, εκτός από έναν 
που είναι μόνιμα κολλημένος. 
Τώρα πια βάλε τους μοχλούς ως 
εξής: Το μοχλό 2 πάνω στη μιοή 
απόσταση. Τους μοχλούς 3 και 
4 στην πιο πάνω δυνατή θέση 
και το μοχλό 5 κάτω. Τέλος, ο 
Τάσος ζητά να δημοσιεύσουμε 
τη λύση του παιχνιδιού σε ένα 
από τα προσεχή τεύχη. Δεν μπο¬ 
ρώ να υποσχεθώ τίποτα, θσ το 
προσπαθήσω όμως, 

ΡΑΝΟΟΚΑ ΟΙΚΕΟΓίνΕ 

Ο ΠΑΥΛΟΣ ΒΑΣΙΛΕΙΑΔΗΣ 
από την Εδεσσα ρωτά τι ακρι¬ 
βώς πρέπει να κάνει για να βά¬ 
λει το συνδυασμό στο χρηματο¬ 
κιβώτιο, μολονότι τον γνωρίζει. 
Χμ] Συμφωνώ μαζί σου, αφού κι 
εγώ είχα παιδευτεί αρκετά στο 
ίδιο σημείο. Η λογική του είναι 
μεν απλή, αλλά οι προγραμματι¬ 
στές του παιχνιδιού έπρεπε να 
είχαν λαΒει υπόψη τους ότι δεν 
ξέρουμε όλοι από λειτουργίες 
χρηματοκιβωτίων. Ο συνδυα¬ 
σμός είναι 22, 31, 15, 7. Για να 
τον ενεργοποιήσεις κάνε ακρι¬ 
βώς τα εξής: Γυρνά προς τα δε¬ 
ξιά το "δίσκο" (άϊαΙ) μέχρι το 
22 να φθάσει στην επάνω μεριά 


(κορυφή). Κατόπιν γύρνσ τον 
προς τ' αριστερά μέχρι να τη 
φθάσει το 31 και εν συνεχεία 
προς τα δεξιά μέχρι να τη φθά- 
σει το 15. Τέλος, γύρνσ προς τ' 
αριστερό το δίσκο μέχρι και το 
7 να φθάσει στην κορυφή. 

ΤΙΜΕΙΑΡ5Ε 

Ο ΧΡΗΣΤΟΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΥ ρω¬ 
τά ποιος ακριβώς είναι ο συν¬ 
δυασμός για να ανοίξει την πόρ¬ 
τα στην πυραμίδα. Χμ„„ από 
τους πιο περίπλοκους και δύ¬ 
σκολους γρίφους του παιχνι¬ 
διού. Απαιτεί συνδυασμό πολ¬ 
λών από τις πληροφορίες και τις 
"εικόνες" που έχεις δει νωρίτε¬ 
ρα στο παιχνίδι. Πρώτα απ' όλα, 
πρέπει να μεταφράσεις την 
Ε 9 γρίϊαπ ΤαάΙθί. Αρκετά δύσκο¬ 
λη υπόθεση. Σε αυτήν θα βρεις 
σύμβολα και δίπλα τους αναπα¬ 
ραστάσεις αντικειμένων. Το 
πρώτο οου καθήκον είναι να 
βρεις πόσα από τα αντικείμενα 
αυτά υπάρχουν στο δύο δωμά¬ 
τια του ναού (ΤθΓπρΙθ ϊΙογογοοπί 
και ΕΓηΒσΐΓηϊπ9 γοογϊι]. Για νο σε 
διευκολύνω σου λέω ότι συνολι¬ 
κά θα βρεις: 9 μαχαίρια (λπίνθ*) 
οε ένα εΚ©5ϊ στο ΕπίΒοΙγπ^ 
γοοπί, 4 βέλη (αΓΓΟ^δ) στο έδα¬ 
φος πάνω στο ηπαί στο 5Ιογθ- 
γοογτι, 2 τραπέζια (ίαθίθ*) στο 
ΕΓηΒσΐΓηίη9 γοοπί, 7 μπλε κανά¬ 
τες (ο\νθΓ5) επίσης στο ΕιπόαΙπΊ- 
ίπ9 γοοπί, 3 κιβώτια (εΕίΘίίδ) και 
στα δύο δωμάτια (ΐαθίοΐ, 5 ογοΙΙ£, 


Ι(πϊνθ5), 10 παπύρους (5σοΙΙ$) 
στο ΕππΒαίΓηίη^ γοοπί (9 στο 
οΗθ5ί και I στη βάση του όρθι¬ 
ου αγάλματος), 6 ακόντια 
(δρβαΓδ) στο δίοΓθΓΟΟΓΠ, 8 βάζα 
((αΓδ) στο δΙοΓθίοοΓΠ (ό στο πίσω 
μέρος και 1 στο πλάι), 5 καλά¬ 
θια (005^0^) στο δίΟΓΘΓΟΟΓΠ και 
τέλος 1 σαρκοφάγο («αιχορΗα- 
9υ5) στο ΕπΊ0αΙπΊίη9 γοοπί. Αντι¬ 
καθιστώντας τώρα στην ανωτέ¬ 
ρω "πλάκα" τα αντικείμενα με 
τα νούμερα αυτά, παίρνεις μία 
μετάφραση των ιερογλυφικών 
συμβόλων αντιστοιχώντας τα με 
νούμερα. Στη συνέχεια σε μία 
ντουλάπα θα βρεις άλλη μία πι¬ 
νακίδα με το συνδυασμό της πυ¬ 
ραμίδας. Καταμετρώντας τα 
σύμβολα που βρίσκεις σε αυτή 
παίρνεις κατά σειρά τα νούμε¬ 
ρα: 3, 10, 9, 4. Νομίζω πως τα 
υπόλοιπα είναι σχετικά απλά. 
Στο συνδυασμό πλέον της πόρ¬ 
τας πρέπει να Βάλεις τα πιο πά¬ 
νω νούμερα/συνδυασμό. Βλέ¬ 
πεις από τη μετάφραση της 
Ε 9 γρΗαη ΤαΒΙβί ποια σχέδια/ιε- 
ρογλυφικά αντιστοιχούν στα 
νούμερα 3, 10, 9, 4 και τα Βά¬ 
ζεις κατά σειρά. Τόσο απλό! Γιο 
να σε βοηθήσω σου λέω ότι το 
πρώτο σχέδιο είναι όπως το λα¬ 
τινικό 3 (δηλαδή, αυτό με τις 
σχεδόν τρεις κάθετες γραμμές), 
το δεύτερο όπως ένα ελληνικό 
κεφαλαίο Λ, το τρίτο θυμίζει 
τρία μαζεμένα δάχτυλα και έναν 
ανοικτό αντίχειρα (που φεύγει 
προς το πλάι και δεξιά όπως κοι¬ 
τάς) και το τελευταίο είναι όπως 
το σύμβολο της αφαίρεσης {-). 
Πιστεύω να σε βοήθησα - δεν 
μπορώ να γίνω πιο παραστατι¬ 
κός μέσα από το κείμενο. Αυτό 
το εκπληκτικό παιχνίδι με τους 
τόσο έξυπνους και σύνθετους 
γρίφους, που απαιτεί υψηλή πα¬ 
ρατηρητικότητα και ισχυρή ανα¬ 
λυτική σκέψη "θάφτηκε" από τα 
αμερικανικά περιοδικό μόνο και 
μόνο επειδή δεν μπόρεσαν να 
το καταλάβουν. 
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ΒΚΟΚΕΝ 5ννθΚ0 

Ο ΜΠΑΜΠΗΙ ΕΓΓΛΕΖΟΣ από 
την Κόρινθο ρωτά τι πρέπει να 
κάνει μετά το νοσοκομείο, αφού 
όσο και αν προσπαθεί δεν βλέ* 
πει να γίνεται τίποτε άλλο. Κα- 
ταρχήν, πήγαινε στην Κυο ϋαπγ 
στο διαμέρισμα της Νίεο* Μίλη¬ 
σε της για τα: ΤβΓΤίρΙαΓδ, Ματρυθί 
και ΗαδΚαδήαΒΪπ. Τώρα φύγε και 
πήγαινε στο Μυδθβ €ιυηβ. Μίλη¬ 
σε στον ΑπεΙτθ για τα: Ιυϊ άβ 
ΒβΙβ, ίΗβ ΗαδΗοδΗαδίη και Τβπν 
ρΙθΓ5. Εντόπισε δίπλα στο παρά¬ 
θυρο το μηχανισμό του παραθύ¬ 
ρου. Οταν ο φρουρός δεν σε 
κοιτά, κάνε ΙΙ5Ε στο μηχανισμό* 
Θα πάει εκεί και θα προσπαθή¬ 
σει να κλείσει το παράθυρο. Τότε 
ακριβώς κάνε πολύ γρήγορα 
υ5Ε/ΟΡΕΚΑΤΕ τη σαρκοφάγο και 
θα μπεις στο εσωτερικό της* 
Οταν βραδιάσει δύο κακοποιοί 
θα μπουν στο μουσείο και θα 
προσπαθήσουν να κλέψουν το 
ϊήροά. Κάνε 115Ε στο ίοίθππ μόλις 
τους δεις. Το ίοί&ιπ θα πέσει 
σπάζοντας το γυάλινο προστα¬ 
τευτικό πλαίσιο και θα "προφυ- 
λάξει" το ίπροά, Εσύ θα πέσεις 
αναίσθητος, ενώ ένας άλλος 
κλέφτης θα μπει και θα πάρει τε¬ 
λικά το ίπροά. Την άλλη μέρα θα 
βρεθείς στο διαμέρισμα της 
Νίεο, όπου θα της εξηγείς τι έγι¬ 
νε το προηγούμενο βράδυ. Η 
Νϊεο θα σου δώσει το \τ\ροά, 
αφού αυτή ήταν η εκπληκτική 
κλέφτρα, και παράλληλα θα σε 
ενημερώσει για τον ΑπεΙίβ και το 
πΊαπυδεπρί, Τρέξε γρήγορα εκεί. 
Μέσα στο μουσείο μίλησε στον 
ΑπΘγθ και ρώτα τον για το 
Γηαπυ5σίρί μέχρι το σχετικό ίορ- 
ίς να εξαφανισθεί από τους δια¬ 
λόγους, Τώρα πια έχεις ένα ΗίπΤ 
Φύγε και πήγαινε στο αεροδρό¬ 
μιο και από εδώ διάλεξε τη ΥΐΙΙα 
όθ να5θοηεβΙΙο$* 

Στο ίδιο αάνθπίϋΓβ ο 
ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΑΡΒΑΝΙΤΗΣ ρωτά τι 
πρέπει να κάνει στο Μαπό, από 



του ό,τι ακριβώς σου είπε ο Νε- 
|0. Τα υπόλοιπα δικά σου. 

ΗΑΚΥΕ5ΤΕΚ 

Ο Γ. ΛΑΓΟΣ ρωτά τι πρέπει να 
κάνει το βράδυ της δεύτερης 
ήμερος. Τα πράγματα φαίνονται 
απλά, όταν ξέρεις τι πρέπει να 
κάνεις* Σκοπός σου είναι να κά¬ 
νεις ένα σημάδι/γρατζουνιά στο 
αμάξι του ^οίιηδοα Πήγαινε στο 
νεκροταφείο. Παρακολούθησε 
τον ΡοΜίΠΊοπ να σκάβει κάτι* Χμ, 



τη στιγμή που φθάνει οε αυτό, 
μέχρι που δίνει την μπάλα στον 
Νθ|ο. Χμ! Μεγάλη ιστορία, αλλά 
τι να κάνουμε,., Φθάνοντας μίλα 
στο μικρό αγόρι (Νβρ)* Ρώτησέ 
τον για όλα (δίαπά, ΤβπηρΙαΓδ, τον 
ίδιο, Ιοή^Η*]. Οταν τελειώσει η 
συζήτησή σας δείξε του την μπά¬ 
λα που έχεις πάρει από το ζο¬ 
γκλέρ* Δείξε την για άλλη μία φο¬ 
ρά. θα συμφωνήσει νο σε Βοη¬ 
θήσει σε κάτι με αντάλλαγμα την 
μπάλα* Τώρα μίλησε στον τουρί¬ 
στα (Ουαπβ ΗοπάθΓ&οπ) και ρώ¬ 
τησε τον για όλα (για τον ίδιο, τη 
σύζυγό του ΡβαΗ, τον όυΙΙ, τη γυ¬ 
ναίκα με τον καθρέφτη, τους 
ΤβπιρΙσΓ5, το με την ειγ^αΙ 
ΒαΙΙ και στο τέλος και για τον 
Νβ|ο)* Τώρα μίλησε στην ΡβαΗ* 
Ρώτησε για όλα (την ίδια, το ποίη¬ 
μά της, τον Ουαηβ, τους Τθιτί- 
ρΙατ5, το Νθ|ο και, τέλος, για το 
ΓΠβάίβνσΙ νίβνϊπ 9 ). Πήγαινε στα 
δεξιά της οθόνης και θα βρεθείς 
σε μία πόρτο δίπλα στο Ιίβδαδ 
$ΐαπά Εκεί ένας άνδρας πουλά 
χαλιά. Ενα οπ' όλα μοιάζει γνω¬ 
στό* Εχει το ίδιο σχέδιο με το 
κουτόσπιρτο. Δείξε το ηιαίεΗΒοχ 
και θα σε οδηγήσει στο εΐυβ Αία- 
πιυί* Εδώ θα δρεις έναν 
ΒαΓίθπάθΓ και έναν ίαχί άπνβτ. 
Μίλησε στον ΙΙΙίατ, τον οδηγό τα¬ 
ξί. Ρώτησε τον για τους 
ΒαΓίοηάβΓ, Ν&|ο, Τ&ΓηρΙαΓ5 και 
Ουαηβ και ΡθογΙ. Δοκίμασε την 
πόρτα στα δεξιά. Είναι κλειδωμέ¬ 
νη. Εξέτασε το 5ρίΙ ΒυεΙίβί και 


διάβασε το σημείωμα στην πόρ¬ 
τα, Μίλησε στον ϋΐίατ ξανά. Δεί¬ 
ξε του τη φωτογραφία (ρΗοϊο οί 
ΚΗαπ)* Ρώτησέ τον για το Ιου 11$ 
Ηθοά Ηίΐ Απάντησε ΥΕ5 (οπωσ¬ 
δήποτε θέλεις να επισκεφθείς 
αυτό το μέρος]* Ρώτησέ τον για 
το σημείωμα στην πόρτα. Κάνε 
υ$Ε για ακόμη μία φορά την 
πόρτα. Φύγε και πήγαινε πίσω 
στην αγορά. Εξέτασε το Ι<Θ0αό 
δϊαπά Θα βρεις ότι χρησιμοποιεί 
το ίοιίβί ί>τυά\ για να φτιάχνει τα 
ΙςθόαΒδ!!! Τώρα πια μίλησε πάλι 
στον Νβρ και ζήτησε του μία χά¬ 
ρη. Ρώτησέ τον για τους Ουαηβ 
κσι ΡβαΗ, ΙΙΙίατ, αυτόν που πουλά 
τα ΙίβΒαθδ και πρόσφερέ του για 
ακόμη μία φορά την μπάλα. Ρώ¬ 
τησέ τον τι ακριβώς σημαίνει η 
φράση που σου είπε. Κάνε 5ΑΥΕ* 
Πήγαινε και πες τη φράση αυτή 
στον ΑιΐήυΓ* Μίλησέ του και πες 


αρκετά παράξενο! Μίλησέ του 
και παρατήρησε τον εκνευρισμό 
του. Πάρε τα σπίρτα (πΊαΐεΗβδ) 
από το έδαφος. Πήγαινε στην 
κατοικία των ϋοΗπδοπδ'. Χρησι¬ 
μοποίησε το γγιοπΗοΙθ για να 
ανοίξεις το ηπαηΗοΙβ οονβΓ. 
Μπες μέσα. Χρησιμοποίησε το 
φτυάρι (δΗονβΙ) στον διαβρωμε- 
να τοίχο στη δεξιά μεριά. Μπες 
στα άνοιγμα. Προχώρησε δεξιά 
μέχρι να φθάσεις στο γκαράζ 
του ϋοΗπδοη. Πάρε τα άοΙΙγ και 
ϊογΚ Χρησιμοποίησε το νοΓ((ίη9 
ΒαπςΗ. Πάρε το ΡΚϊΙΙΐρδ $ 0 Γβν- 
άπνβΓ. Χρησιμοποίησε το κατσα¬ 
βίδι στο αμάξι* Φύγε και βγες 
έξω. Τώρα πήγαινε και δώσε 
αναφορά στο Ιοά^ Ετσι τελει¬ 
ώνει και η δεύτερη νύχτα. 

Αυτά προς το παρόν και καλό 
καλοκαίρι. Εμείς θα τα ξανσπού- 
με τον Σεπτέμβρη, 8 


ΡΟ Μα&ίβΓ 141 


















ΑεΕ νΕΝΤΙΙΚΑ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ5ΗΕΟ! 



Δίν ξέρω πόσοι από 
εσάς έχετε δει κάποια 
από τις δύο σχετικές 
κι νηματογραφι κές 
ταινίες, αλλά κατά τη 
γνώμη μου το 
παιχνίδι είναι 
■τηρούμενων των 
αναλογιών- 
καλύτερο, καθώς η 
καρτούν ατμόσφαιρα 
του αναδεικνύεται με 
αληθινά και όμορφα 
σκίτσα. Αν, λοιπόν, 
θέλετε να βοηθήσετε 
την καρικατούρα του 
ϋΐηπ ΟαίΓοχ στη 
διάσωση των ζώων 
του πλανήτη μας, 
διαβάστε προσεκτικά 
την ακόλουθη πλήρη 
λύση του αάνβπΐυτβ. 

Επιμέλεια: 
Ιορδάνης Ασλάνι 6 ης 
] αιία ® οο ιηριι I ί η 1^9 γ 

Κ ατά τη διάρκεια της ει¬ 
σαγωγής, ο νβπίυΓα 
καλείται να σώσει το 
πρώτο ζώο. Κάντε κλικ 
στο σακίδιο στην πλάτη του. Κά¬ 
ντε κλικ στο σκοινί και κλικ στο 
βράχο στα δεξιά γιο να το δέσει. 


ΣΤΟ ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑ (1) 

Χρησιμοποιήστε το κλειδί α¬ 
πό το ιπνβπίΟΓγ στην πόρτα με 
τον αριθμό 21 (το διαμέρισμα 
του νθηΗιτα). Ρίξτε μια ματιά 
στο δωμάτιο-ζωολογικό κήπο 
και, όταν χτυπήσουν την πόρτα, 
κάντε κλικ στο ρΓθ|θεΜοπ 
5α6οη που βρίσκεται μπροστά 
της. Ανοίξτε την πόρτα και υπο- 
μείνετε τις διαμαρτυρίες του 
δΗίεαόαποσ για το νοίκι. Στο 


τραπέζι που φαίνεται στο κέ- 
ντρο της οθόνης, πρέπει τώρα 
να αναβοσβήνει ένα κόκκινο 
φωτάκι. Κάντε κλικ στο φορητό 
υπολογιστή και ακούστε το φίλο 
σας Μαοε^οεΙ* που σας ενημε¬ 
ρώνει για την υπόθεση στην 
Αλάσκα. Αμέσως μετά βρίσκε¬ 
στε κάτω από τη θάλασσα, έξρ 
από το υποβρύχιο Ναυτίλος. 

ΝΑΥΤΙΛΟΣ 

Κάντε κλικ στο άνοιγμα, στο 
κάτω μέρος του υποβρυχίου, 
για να μπείτε μέσα. Ξεκινά το 
πρώτο πτιΐπί ατεαάβ 
"ΟαΓθθ 9 β Οήυίβ". Χρησιμο¬ 
ποιήστε τα αιτον |ςβγ$ του πλη¬ 
κτρολογίου για να οδηγήσετε 
τον νθπίυτο ανάμεσα από τα 
σκουπίδια και φροντίστε να μα¬ 
ζεύετε τα αίΓ Ιαπ(<5 όποτε είναι 
δυνατό. Αφού μπείτε στο υπο¬ 
βρύχιο, προχωρήστε λίγο προς 
τα δεξιά μέχρι να σας συλλά- 
βουν. Βρίσκεστε στην υποβρύ¬ 
χια τραπεζαρία του κακού 
ϋαεε|υθ5 Ουηταπρυο. Κάντε 
κλικ στον ϋαεηυθδ και επιλέξτε 


τη μοναδική φράση που διατί¬ 
θεται [δύο φορές). Κάντε κλικ 
στα χταπόδι και στα υπόλοιπα 
πιάτα του τραπεζιού. Κάντε 
κλικ στον ϋαεηυβδ και επιλέξτε 
αρχικά την πρώτη φράση και 
μετά τη δεύτερη. Ο ϋαεηυθδ 
και ο φρουρός του φεύγουν. 
Βγείτε προς τα δεξιά στο διά¬ 
δρομο και πάρτε το πιρούνι 
που βρίσκεται μπροστά στα 
πόδια του νοπϊυΓα. Προχωρή¬ 
στε αριστερά και χρησιμοποιή¬ 
στε το πιρούνι για να ανοίξετε 
την πόρτα της κουκέτας του 
,Ιαεηυθ*. Κάντε δύο φορές 
κλικ στο αριστερό μέρος του 
γραφείου για να πάρετε τους 
χάρτες. Κάντε κλικ στο παλιό 
βιβλίο και γυρίστε τις σελίδες 
του για να δείτε τον κώδικα ταυ 
περισκοπίου. Ανοίξτε την πόρτα 
του δεξιού ντουλαπιού που βρί¬ 
σκεται από πάνω και πάρτε το 
κλειδί και τα χαρτονομίσματα. 
Κάντε κλικ στον ξιφία του τοί¬ 
χου για να τον γυρίσετε. Βλέπε¬ 
τε το \0 (ϋΑ€ΟΙΙΕ5) και το 
Ρα5$*0Γ0 (ΝΕΜΟ), Πάρτε το 
μπλε κοχύλι και κάντε κλικ στο 
στρείδι πάνω στο κρεβάτι. 
Πάρτε το μαργαριτάρι. Χρησι¬ 
μοποιήστε το μπλε κοχύλι στην 
ειδική υποδοχή που σποκαλύ- 
φθηκε πίσω από το κρεβάτι για 
να ανοίξει η μυστική πόρτα. Κά¬ 
ντε δύο φορές κλικ στο άνοιγ¬ 
μα για να σπρώξετε τον 5ρίΙςβ, 
τη μαϊμουδίτσα σας, μέσα και 
μπείτε και εσείς, Ανοίξτε την 
ντουλάπα και κάντε κλικ στη 
στολή του €αρίαίπ Νβπιο για 
να την πάρετε. Κάντε κλικ στο 
διάγραμμα του τοίχου. Κάντε 
κλικ στο νησί του χάρτη για να 
χρησιμοποιήσει ο ν^πΐυτα την 
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πυξίδα. Κάντε κλικ στην πένα, 
κλικ στις 50° γεωγραφικό μή- 
κος και κλικ στην αντίστοιχη 
δέση του χαρτιού στο γραφείο. 
Το ίδιο και με τις 50° γεωγρα¬ 
φικό πλάτος. Πάρτε το χαρτί με 
τις συντεταγμένες του νησιού. 
Γυρίστε στο δωμάτιο του 
ϋαεηυβ5 και Βγείτε στο διάδρο¬ 
μο. Ανοίξτε το ΗαίεΝ (μεταλλικό 
καπάκι) και κατεΒείτε στη δε¬ 
ξαμενή της φάλαινας. Πηγαίνε¬ 
τε στον πίνακα ελέγχου και 
χρησιμοποιήστε το κλειδί στη 
μικρή υποδοχή. Τραβήξτε το 
μοχλό. Κάντε τρεις φορές κλικ 
στη φάλαινα, ώστε να έρθει 
κοντά στον νθπϊυΓα, Πατήστε 
το κόκκινο πλήκτρο στην πλάτη 
της και ανεβείτε στο διάδρομο. 
Ανεβείτε στη γέφυρα* Χρησιμο¬ 
ποιήστε τη στολή του Νβηο 
στον νοπίυτα και απολαύστε το 
επεισόδιο. Κάντε κλικ στο Να- 
νφαίίοπ ΤαόΙθ στο βάθος* Κι¬ 
νήστε τα κομμάτια δεξιόστρο¬ 
φα για να αποκαταστήσετε το 
χάρτη και συμπληρώστε το κά¬ 
τω δεξιά κομμάτι που λείπει με 
το χάρτη που έχετε. Κάντε κλικ 
στο χαρτί με τις συντεταγμένες 
του νησιού ΥοΙεαπία (στο ίπνβπ- 
ϊοΓγ) και κλικ στο χάρτη. Κάντε 
κλικ στη διαφάνεια για να την 
ξεδιπλώσετε και χρησιμοποιή¬ 
στε την πένα για να χαράξετε 
την πορεία του σκάφους. Πη¬ 
γαίνετε στο δοπατ δίαΐϊοπ και 
κάντε κλικ στο πλήκτρο Κθ- 
Ιβα$β, Χρησιμοποιήστε τα αρ 
τον Κβγ$ για να κρατήσετε τη 
φάλαινα στο κέντρο μέχρι να 
φανεί το νησί (εάν τη χάσετε 
κάντε ΚοεαΙΙ και ξανά ΚβΙβα*©). 
Στη γέφυρα, κάντε κλικ στο πε¬ 
ρισκόπιο (στο βάθος). Πατήστε 
το δεξί πλήκτρο (μοιάζει με 
τρύπα) στην πλατφόρμα για να 
χρησιμοποιήσετε το περισκό¬ 
πιο* Χρησιμοποιήστε τον κώδι¬ 
κα του περισκοπίου (ίοπ9" 
5 ΗογΗοπ 9) στο κόκκινο φως 



τον ξεφορτωθείτε). Χρησιμοποι¬ 
ήστε ξανά το κλειδί σας γιο να 
μπείτε μέσα. Ελέγξτε τον τηλε¬ 
φωνητή σας. Δεν υπάρχει ρεύ¬ 
μα. Απαντήστε στον 5ΚίςΙΐο- 
άοπεο που σας απειλεί με έξω¬ 
ση. Πηγαίνετε στο μπάνιο και 
κάντε κλικ στη Βρύση της μπα¬ 
νιέρας για να τη γεμίσετε. Γυρί¬ 
στε στο ίίνίηρ γοογτί και πάρτε 
το καλώδιο πίσω από την τηλε¬ 
όραση* Συνδέστε τη μία άκρη 
του στο ηλεκτρικό κουτί (δεξιά 
από την πόρτα του μπάνιου)* 
Κάντε κλικ στο καλώδιο στο έ¬ 
δαφος (για να πάρετε και την 


στο κάτω μέρος της οθόνης 
για να ελευθερώσετε το χταπό¬ 
δι. Στη γέφυρα, Βγείτε έξω από 
την ελικοειδή σκάλα που Βρί¬ 
σκεται στο Βάθος* 

Χρησιμοποιήστε το αριστε¬ 
ρό αϊτό™ Κβγ για να πηδήξετε 
στην επόμενη φάλαινα (όταν 
αυτή Βρίσκεται λίγο ψηλότερα 
από την προηγούμενη), μέχρι 
να φτάσετε στην προβλήτα. Ο 
νθπΐυία ελευθερώνει όλες τις 
φάλαινες και επιστρέφει περή¬ 
φανος στο σπίτι του. 



ΣΤΟ ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑ (2) 

[Εάν σας περιμένει κάποιος έ- χρήματα ή χρησιμοποιήστε το 
ξω από την πόρτα, δώστε του Μο5*6γ οί Οί59υί5ε-Ριζζα για να 



άλλη άκρη του) κσι μπείτε ξανά 
στο μπάνιο* Ξα να κάντε κλικ στο 
καλώδιο και Βάλτε το στο νερό* 
της μπανιέρας. Πηγαίνετε στην 
κουζίνα και ανοίξτε το κάτω δε¬ 
ξιά ντουλάπι μέχρι να μπορέσε¬ 
τε να πάρετε τα κίτρινα γάντια. 
Κάντε κλικ στο μεγάλο καλυμ¬ 
μένο κουτί, στην αριστερή ά¬ 
κρη του πάγκου για να το ξε¬ 
σκεπάσετε. Πάρτε το ενυδρείο 
και πηγαίνετε στο μπάνιο. Κά¬ 
ντε κλικ στο σκαμνάκι για να το 
σφήοετε. Φορέστε τα γάντια 
(κλικ στο ίπνβηίοιγ και μετά 
στον νβηίυΓα) και πάρτε τα δύο 
χέλια. Κάντε κλικ στην μπανιέ¬ 
ρα για να τα Βάλετε μέσα. Μό¬ 
λις αποκτήσατε ρεύμα! Πηγαί- 
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νετε στον υπολογιστή και ενη¬ 
μερωθεί από τον ν/οοάδίοείΐ 
για την Αλάσκα. Είναι ώρα να 
πάτε ο ίδιος εκεί. 

ΑΛΑΣΚΑ 

Στο παγωμένο τοπίο του 
βορρά κάντε κλικ στην τρύπα 
του πάγου και μετά κλικ στον 
Εσκιμώο. Μιλήστε του και 8 α 
σας συνοδεύσει στον αρχηγό 
του. Κάντε κλικ στο ΕΙ0 θγ'$ 
Ι 9 Ι 00 , στα δεξιά, για να βγουν 
η Οθ 5 ΐΙ< και ο πατέρας της. Μι¬ 
λήστε τους μέχρι να καθίσετε 
γύρω από τη φωτιά. Μιλήστε 
στην ΟοδίΙκ και διαλέξτε τις 
παρθένες (ΓπαιεΙβη$). Αφού γυ¬ 
ρίσει ο νΘπίυΓα, θα μπείτε αυ¬ 
τόματα στο παιχνίδι του ΤοΙθγπ 
Ρ αίο. Εκεί (σύμφωνα με τη φω¬ 
τογραφία) κάντε κλικ στα διά¬ 
φορα κομμάτια για να φτιάξετε 
το τοτέμ μιας γυναίκας από κά¬ 
τω προς τα πάνω (η πράσινη 
δάση είναι ήδη στη θέση της). 
Γυρίζετε στη φωτιά και πηγαίνε¬ 
τε και οι τρεις στο Ηυ$1<γ Κοπ- 
πθΙ*, από όπου έχουν εξαφανι¬ 
στεί τα σκυλιά τους. Κάντε κλικ 
στο κίτρινο χιόνι και μιλήστε 
στην Οο$ίΚ Κάντε κλικ στο ό¬ 
χημα και ο αρχηγός θα δώσει 
στον νβπίυΓΟ το παλτό του. 
Χρησιμοποιήστε τα αιτον Ι^βγ$ 
για να κατευθύνετε το όχημα. 
Πρώτα πηγαίνετε αριστερά, δε- 
ξ}ά, δεξιά, δεξιά, αριστερά, δε¬ 
ξιά, δεξιά και δεξιά. Κάντε κλικ 
στον αριστερό λοφίσκο και 
πάρτε το κόκαλο. Κάντε κλικ 
στον δεύτερο και πάρτε το κί¬ 
τρινο κομμάτι. Αν θέλετε, κά¬ 
ντε κλικ και στον τρίτο. Επι- 
στρέψτε στο όχημα ,κοι πηγαί¬ 
νετε δεξιά, δεξιά, δεξιά, αρι¬ 
στερά, αριστερά και δεξιά. 
Χρησιμοποιήστε το κίτρινο ξε¬ 
ροκόμματο για να ανοίξετε το 
ραπβΙ του μηχανήματος. Πάρτε 
το κατσαβίδι και κάντε κλικ 
στο διάγραμμα. Σημειώστε τα 
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χρώματα και τα σχέδια - θα τα 
χρειαστείτε αργότερα. Γυρίστε 
στο όχημα και πηγαίνετε αρι¬ 
στερά, στο δεύτερο δεξιά, δε¬ 
ξιά και αριστερά. Κάντε μερι¬ 
κές φορές κλικ στους στρατιώ¬ 
τες στο Βάθος. Κάντε κλικ στο 
χιόνι, στα δεξιά του νβηίυτα. 
Χρησιμοποιήστε την αμφίεση 
(Μα£ίβτ οί Πϊ 59 υΐ 5 β) για να κα- 
τεΒείτε. Αφού μιλήσετε λίγο με 
τους στρατιώτες, κάντε κλικ 
στο κίτρινο δοχείο της βενζί¬ 
νης. Μιλήστε με τους στρατιώ¬ 
τες κσι αποκαλύψτε το τερά¬ 
στιο χιονο-όχημα. Μιλήστε ξα¬ 
νά στους στρατιώτες μέχρι να 
κάνουν ρυ$Η-υρ5(!) και κάντε 


πάλι κλικ στο δοχείο για να το 
πάρετε. Επιβιβαστείτε στο όχη¬ 
μα και πηγαίνετε δεξιά, αριστε¬ 
ρά, αριστερά και δεξιά. Στην 
καλύβα, χρησιμοποιήστε το 
τσεκούρι για να σπάσετε την 
πόρτα. Μέσα στην καλύβα, κά¬ 
ντε κλικ στο καλαθάκι για να 
πάρετε ένα χαρτί. Κάντε κλικ 
στο πράσινο κιλίμι κοι προτού 
τελειώσει το 5θ<ηυβπςβ, κάντε 
κλικ οτο κόκκινο πλήκτρο. 
Μπείτε στο άνοιγμα που πα¬ 
ρουσιάζεται. Χρησιμοποιήστε 
το υρ αιτούν Ιςβγ για να περάσε¬ 
τε από τις φωτιές (με λίγη εξά¬ 
σκηση δεν θα δυσκσλευθείτε). 
Μόλις περάσετε, κάντε κλικ 


στον κόκκινο μοχλό για να 
κλείσετε τις φωτιές και μπείτε 
στην πόρτα. Προχωρήστε στο 
διάδρομο, χωρίς να μπείτε σε 
καμία από τις δυο πρώτες πόρ¬ 
τες που θα συναντήσετε. Ανε¬ 
βείτε τη σκάλα και μπείτε στην 
επάνω πόρτα. Στο σκύλο που 
σας απειλεί, δώστε (τι άλλο;) 
το κόκαλο. Προχωρήστε αρι¬ 
στερά και πατήστε το διακό¬ 
πτη. 

Στο επόμενο δωμάτιο βρί¬ 
σκετε τα χαμένα σκυλιά των 
Εσκιμώων. Κάντε κλικ στο εοπν 
ρυίβΓ και δώστε το ρα$$ν*οϊό 
"ρΓθ 55 " από το χαρτί που έχετε 
στο ίπνβπίοΓγ σας. Μέσω των 
μενού, απενεργοποιήστε την 
"βχίΓαείϊοη ίβευπίγ" και την 
"εοηϊΓοΙ Βοχ 5 £ευπίγ" και ενερ¬ 
γοποιήστε την "βΙβναΙΟΓ' ΒαεΙς- 
υρ ρο^βΛ Βγείτε και πηγαίνετε 
στο ντουλάπι. Ανοίξτε το, μετα¬ 
κινήστε τον νβπίυΐΌ και κάντε 
κλικ στις κονσέρβες για να τις 
μετακινήσετε. Κάντε πάλι αρι¬ 
στερά και πάρτε το λοστό. 

Γυρίστε στο πρώτο δωμάτιο 
και χρησιμοποιήστε το μοχλό 
για να ανοίξετε τον ηλεκτρικό 
πίνακα. Κάντε κλικ σε αυτόν και 
χρησιμοποιήστε τα πλήκτρα για 
να απενεργοποιήσετε τα 
"ρΓοά*" των σκυλιών [κλικ στο 
κόκκινο, μετά στο μπλε και κα- 
τεΒάστε το μοχλό). Ξανά κλικ 
και θα ανοίξετε τις πόρτες των 
κλουβιών (κλικ στο κόκκινο, 
μετά στο πράσινο και κατεΒά- 
στε το μοχλό). Πηγαίνετε στο 
χώρο των σκυλιών κσι κάντε 
κλικ σε αυτά για να τα ελευθε¬ 
ρώσετε. Αφού σας δείξουν την 
ευγνωμοσύνη τους, τα στέλνε¬ 
τε στους Εσκιμώους. Βγείτε 
στους διαδρόμους. Κατεβείτε 
τη σκάλα και μπείτε στο κάτω 
δωμάτιο. Ανοίξτε την πόρτα 
του φράχτη, τραβήξτε το μοχλό 
για να σταματήσει η μηχανή και 
ανοίξτε την πόρτα για να ελευ- 
















8ερώσετ€ τις καημένες τις φώ¬ 
κιες, Πηγαίνετε προς τα δεξιά 
και μπείτε στην πρώτη πόρτα 
που είχατε συναντήσει. Κάντε 
κλικ στο λουτρό και κλικ στα 
βαρέλια στα αριστερά. Χρησι¬ 
μοποιήστε το λοστό στα βαρέ¬ 
λια και πάρτε την 5ήίρρίπ9 Ια- 
ΒθΙ που βρίσκεται στο κάτω 
μέρος ενός από αυτά. Κάντε 
κλικ στο λουτρό για να ξεκινή¬ 
σει το πάρτι! Επιστρέψτε στο 
χώρο που υπήρχαν οι φωτιές 
και βγείτε έξω από την καλύβα. 
Επιστρέφετε στο διαμέρισμα 
του ν©πίυΓα 

ΣΤΟ ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑ (3} 

(Εάν σας περιμένει κάποιος 
έξω από την πόρτα, δώστε του 
χρήματα για να τον ξεφορτω¬ 
θείτε,] Χρησιμοποιήστε πάλι το 
κλειδί σας για να μπείτε μέσα. 
Απαντήστε στο χτύπημα της 
πόρτας και μιλήστε στον 5ΗίςΚ- 
αάαπεθ, μέχρι να φύγει. Κάντε 
κλικ στο φορητό εοπιρυίθΓ. Θα 
δείτε τη Μοβ ρα9© της Χοίϊεα. 
Κάντε κλικ στο κάτω ίεοη με τα 
καλλυντικά. Κάντε εΐίοΐι'η'άι^ 
το ϊεοη $βα 5ρΐΌγ στο μεγάλο 
χ κάτω δεξιά. Κάντε κλικ στο 
κάτω ίεοη με το σεντούκι. Κά¬ 
ντε εΙίεβ'η'0Γα9 το ίεοη ΝοεΙς- 
Ιαεο οί ΤΗβίγ* στα χ. Κάντε 
κλικ στο κάτω ίεοη με τα μπα¬ 
στούνια του 9 θΙί. Κάντε εΙίελ- 
νάΐΌ9 το ίεοη ΡθογΙ ΗαηάΙσά 
ΡόοΙ (ΙυΘ5 και μετά το ίεοη Εα- 
9 ΐβ Εγβ ΒίηοευΙαΓ$ στο χ. Ολο¬ 
κληρώνεται ο παράξενος μετα¬ 
σχηματισμός και σας ζητείται 
ϊά και ρσ55νθΓά. Δώστε 
Μεηυβδ και Νθγπο αντίστοιχα. 
Κάντε κλικ στο κάτω ίεοη με τη 
σελίδα χαρτιού, 

Παραγγείλτε το 5ααΙ ΟϊΙ και 
μετά το ΒαΒγ ννΗαΙο ΒΙυΒάθΓ 
ΟβΙ, Τέλος, κάντε κλικ στο 
$ρβααΙ ΟΗθγ και μετά στο 
ΡΙαεο ΟίάοΓ όσες φορές χρει¬ 
άζεται για να τελειώσετε με τη 



ννόΒ ρα9£. Απαντήστε στο χτύ¬ 
πημα της πόρτας. Μιλήστε με 
την ΥαηθΙΙα δυπάοθ και πηγαί¬ 
νετε μαζί της στη Βαυαρία. 

ΣΤΗ ΒΑΥΑΡΙΑ 

Μόλις φύγει η ναπσΙΙα από 
το δωμάτιο, πάρτε την άσπρη 
αεεθ$5 οστά από το δάπεδο. 
Πηγαίνετε στο παράθυρο αρι¬ 
στερά και κάντε κλικ να το α¬ 
νοίξετε, Εμφανίζεται ο ΡΗαίΙβυδ 
Ιαίάυδ (ο εγκέφαλος-κακός) 
και μιλάτε. Στο ΟοπίΓπυηϊ- 
εαίίοη$ γοοπι που σας πηγαίνει, 
κάντε τρεις φορές κλικ στο 
ραποΙ αριστερά για να ενοχλή¬ 
σετε τον ΡΗαίίευδ, 

Προχωρήστε κάτω αριστερά 
και κάντε κλικ στο μεγάλο κα¬ 
λώδιο που υψώνεται προς τα 
πάνω [τον καημένο τον Υοπ- 
ίυτα!). Μπείτε στο εργαστήριο 
δεξιά και ο ΡήαΗβυδ 8ο σας α¬ 
κολουθήσει. Προχωρήστε μαζί 
του. Στα πρώτα κλουβιά με τα 
ζώα προχωρήστε δεξιά για νο 
σας μιλήσει ο ΡΗαΙΙου* και να 
συνεχιστεί το ίουι\ Ακολουθή¬ 
στε τον μέχρι τη μεγάλη κυκλι¬ 
κή αίθουσα με τα φυλακισμένα 
ζώα. Αφού τελειώσει με όσα 
λέει, κάντε κλικ σε όλα τα 
κλουβιά και ο νάπΤυτσ 8α αρ- 
νηθεί την πρότασή του. Στο δω¬ 


μάτιο που σας ρί¬ 
χνουν, προσπαθή¬ 
στε να ανοίξετε την 
πόρτα. Ανοίξτε την 
ντουλάπα. Ανοίξτε 
το παράθυρο και 
βγείτε έξω. Προχω¬ 
ρήστε αριστερά 
και σκαρφαλώστε 
στον κισσό μέχρι 
τη στέγη. Χρησιμο¬ 
ποιήστε τις δορυ¬ 
φορικές συντεταγ¬ 
μένες (από το χαρ¬ 
τί του ίπνθπίοτγ) 
στη δορυφορική 
κεραία. Κατεβείτε 
στη μαρκίζα και 
προχωρήστε δεξιά. 

Κατεβείτε με τη 
βοήθεια του κισσού και μπείτε 
στο πιο αριστερά παράθυρο. 
Βγείτε από το δωμάτιο και κα¬ 
τεβείτε με τις σκάλες στα χώρο 
όπου βρίσκεται η πανοπλία. Κά¬ 
ντε κλικ στον πέλεκυ κσι μπείτε 
στη μυστική πόρτα. Βρίσκεστε 
στο €οπτηπυηί€σΗοη5 γοοπί! Κά¬ 
ντε κλικ στο ραπβΙ για να δείτε 
το διάγραμμα. Λύστε το από τα 
αριστερά προς τα δεξιά, σύμ¬ 
φωνα με τη σχετική εικόνα. Αν 
το σήμα είναι ασθενές, πρέπει 
να ξα να πάτε στην κεραία της 
στέγης και να ξαναβάλετε τις 



συντεταγμένες. Στο ραπθΙ πρέ¬ 
πει μετά να λέει ΤοπηβεΡ', Γυ¬ 
ρίστε στο δωμάτιο και πηγαίνε¬ 
τε δεξιά στο εργαστήριο. Χρη¬ 
σιμοποιήστε την αεεβ$$ εαΓεΙ 
για να μπείτε μέσα. Η ΥοηβΙΙα 
σας πιάνει και ο νβηίυτα βρί¬ 
σκεται δεμένος υπό την απειλή 
του (αδθΓ. Στο τραπεζάκι με τα 
χειρουργικά εργαλεία κάντε 
κλικ στο όργανο-καθρέφτη και 
ο δρίΐςε 8α σας ελευθερώσει, 
Κατεβείτε στα άδεια κλουβιά 
και προχωρήστε δεξιά μέχρι τη 
σκηνή. Χρησιμοποιήστε το κο¬ 
στούμι και η όπερα αρχίζει! Η 
ναπσΙΙα σας ανα¬ 
γνωρίζει και σας ε¬ 
πιτίθεται. Επιλέξτε 
"Ββ πίεσ ίο δρίίςβ" 
και κάντε κλικ στο 
σωστά σακί με άμμο 
που βρίσκεται ψηλά, 
για να το ρίξει ο 
δρίΐίβ στο κεφάλι 
της νάησΙΙα, Χρησι^ 
μοποιήστε το κανόνι 
για να τη στείλετε 
στο αποχωρητήριο 
που βρισκόταν 
προηγουμένως ο 
ΡΗαίίβυδΙ Τραβήξτε 
το μοχλό στα δεξιά 
για να ελευθερώσε¬ 
τε τα ζώα. Ο ΡΗαί- 
ίου$ σας επιτίθεται 
από ψηλά με το 
Ια$6Γ και ξεκινά το Ιο$@γ 
Ο οφβ 9 σηΐθ, Χρησιμοποιήστε 
τα τ\φϊ και I βΗ οιτον/$ για να 
πάτε από κολόνα σε κολόνα. 
Πατήστε το άοννπ απτήν για να 
κρυφτείτε πίσω τους και πατή¬ 
στε ΕπίβΓ για να κοροϊδέψετε 
τον ΡΗαΗουδ. Κάθε φορά που 
το κάνετε αυτό, καταστρέφει 
τις κολόνες εκνευρισμένος. 
Αφού τις καταστρεψει ολοκλη¬ 
ρωτικά, τσ ζώα δραπετεύουν 
και το παιχνίδι τελειώνει. Ο Αεβ 
νοπίυΓα τα κατάφερε, χάρη στη 
βσήθειά σας! ■ 
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Για τους φίλους του ΟαιηθΝβΙ το 
καλοκαίρι ηροβλέπεται ιδιαίτερα 
θερμό, αφού οι δύο μεγάλοι 
διαγωνισμοί μας στο ννακΓαίΐ II και 
το ΤβΙηΝβΙ χαλάνε κόσμο! Αυτόν το 
μήνα 8α διαβάσετε όλες τις «ξελίξος 
και, βέβαια, θα μάθετε τα μέχρι 
στιγμής αποτελέσματα και τη 
βαθμολογία των ομάδων. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
νοπίοΓ, ΤΗβ ίαϊΤ $ντοτά Ρϊ^ΗΐβΓ 

ΤΕΤΚΙΝΕΤ 

Πολυάριθμοι οι φίλοι του ΤβίΠ5, δεν άφη¬ 
σαν την ευκαιρία να πάει χαμένη. Ετσι, ο 
διαγωνισμός μας στο ΤβίπΝθΙ σημείωσε με¬ 
γάλη επιτυχία επιδεικνύοντας πολλές και α¬ 
ξιόλογες συμμετοχές. Ας δούμε τις ομάδες 
που δημιουργήθηκαν - σε παρένθεση το ό¬ 
νομα κάθε ομάδας: 

1 (νοοάοο): νοοάοο, χαηίΗο, αίουρΐ, 

2 (ΟυΙςβΓί}: ραίω, α$ίτθα, ΓηαΒί&ΗοΓεΙ, αΙαΓα 

3 (Νεκροθάφτες): ίβαποτ, 19090110 , \ύάΒΐ, 

ΡΥΓΓ05 

4 (Ιθ5θί5): ρραπίΗβΓ, 5 ϊθΙϊο 5, ρΐδ, εγΙιβΓ 

5 (Ιαναδ): ροΓΟΓΠΘποδ, ααιτο*, ΗαΒΗουδο, 
εα5ΐ4 

6 (δΚαάονϊ): ΒβΗοΙάθΓ, ίι-οάοδ, δΗαάον, 

ίΙΐΘΠΊ 


7 (ΡΓβαιπβΓί): ραποΐΌΐηϊχ, άαιΊ<5θβΓ, νατ- 
Ιοιθ, όρυΙ$β 

8 ίηάίθο, Ιαη % $ργιτιαη, ζοπιθϊβ 

9 (Υπαινιγμός): εοηρΗίΙ, ίοϊϊα*, Ιαιτί*, 
άαιηθβ*, ευ© 

Η ομάδα 8 τελικά δεν εμφανίσθηκε σε 
κανέναν αγώνα του διαγωνισμού (αναφέ* 
ρουμε τα μέλη της απλώς για την ιστορία) 
και έτσι ακυρώθηκε από τη συνέχεια του. Ας 
δούμε, όμως, τα αποτελέσματα στις μέχρι 
στιγμής αγωνιστικές: 


Σάββατο 7/6 


1 (νοοάοο) * 2 (ϋυΙίθΓί) 

1-2 

3 (Νεκροθάφτες) · 4 (Ιοεβίϊ) 

0-2 

5 (ϋανοί) * 9 (Υπαινιγμός) 

1-2 

Κυριακή 8/6 


4 (Ιοίβΐϊ) * 5 (Λαναί) 

0-2 

2 (ϋυΙίθΓί) · 3 (Νεκροθάφτες) 

0-2 

Σάββατο 14/6 


2 (θυΐΐβΐΐ) * 4 (ΙοίθΓ5) 

1-2 

5 ^αναί) * 7 (ΟτβαΓηβΓϊ): 

2-0 

] (νοοάοο) ·3 (Νεκροθάφτες) 

0-2 

Κυριακή 15/6 


4 (Ιθ5βι·$) - 6 (5Ηαάο«$) 

0-2 

7 (ϋΐ'βαιηβΐ'ϊ) - 9 (Υπαινιγμός) 

0-2 

2 (βυΙ<θΓ$) - 5 (3σνσ5) 

0-2 

Σάββατο 21/6 


6 (51ιαάο»5) - 7 (ΟτεαΓηβΐϊ) 

2-0 

3 (Νεκροθάφτες) ■ 5 (ϋανα$) 

2-0 

1 (Υοοάοο) ■ 4 (Ιο$6γ$) 

2-0 


2 (ΟυΙίθΓί) - 9 (Υπαινιγμός) 02 

Κυριακή 22/6 

3 (Νεκροθάφτες] - 6 (5Ηαάαν$) 0-2 

2 (ΟυΙίβΓ5) * 7 (ΟίβαπτοΓί) 0-2 

4 (Ιθ 5 θΓ 5 ) - 9 (Υπαινιγμός) 0-2 

Σάββατο 28/6 

2 (0υ^θΓ5) - 6 (5Ηαάον/$) 02 

χωρίς αγώνα (οι 0υ1(©τ$ δεν προσήλθαν) 

1 (νοοάοο) - 5 Ρανα$) 2*0 

3 (Νεκροθάφτες) - 9 (Υπαινιγμός) 0-2 

Κυριακή 29/6 

4 (ίθ 5 ΘΓδ) * 7 [0ΓθαηΐβΓ5) 20 

Η Βαθμολογία μέχρι τώρα: 

Υπαινιγμός (9)-- „6 αγ. 236. 

$Ηαάον« ( 6 ).αγ. 206. 

ϋαναδ (5).....7 αγ. 206. 

Νεκροθάφτες (3)-- 7 αγ, 196. 

Ιθ 5 θΓ 5 (4).„.,« 8 αγ. 196. 

0 υΙ<θΓ 5 ( 2 )—- „♦*.—8 αγ. 136. 

□ΓβαηηβΓ* (7) .. & αγ. 126. 

Υοοάοο(Ι)......4αγ. 116. 

Λόγω της ακύρωσης της ομάδας 8 από 

το διαγωνισμό, θα πρέπει να διευκρινίσουμε 
πως κάθε ομάδα έλαβε 4 βαθμούς χωρίς α¬ 
γώνα, την ημέρα και ώρα που είχε κληρωθεί 
να παίξει εναντίον της. 

ΝΑΚςΚΑΠ II 

Το Υ/αΓεταθ I! είναι στ' αλήθεια το παιχνί¬ 
δι που άντεξε τη δοκιμασία του χρόνου. Δύο 
χρόνια πέρασαν από την κυκλοφορία του 
και όμως συνεχίζει να κλέβει τις καρδιές 
των φίλων του ΟαππθΝθί, επιβεβαιώνοντας 
καθημερινά την πάντοτε υψηλή δημοτικότη- 
τά του. Δεν θα ήταν, συνεπώς, δυνατό να 
μην προκηρύξουμε ακόμα έναν διαγωνισμό 
στο δημοφιλέστερο 5^αϊθ9Υ όλων των επο¬ 
χών. Ας δούμε, καταρχήν, τις ομάδες που 
σχηματίοθηκαν: 

1 . ραΙ^ο, ροΓοπΊθποί, ρϊ&, Ϊ 9 θ 9 πίίο 

2 . 5ίβΙίθ5, ΙοαποΓ, ΗβΙΙαδ, εγ1>θΓ 

3. νατΙοΓά, 9Γ©γ,θαιπηθβ5, ΘΙαεΙωάάβΓ, ευ© 

4. Ι^θγΙ^ οΒδβΓνβΓ, ραποταπΊΐχ, ΒρυΙδβ 

5* &Καάον, ίτοάοδ, ΐ3©ήοΙά©Γ, ναπηαη 

6. τίβ 9 βΙ, ρραπΗιβτ, Ν 9 ©γ 

7 , ίουία$, (οΙια 5 , ίΚβπι, χαπΐΗο 

8* νοίά, πίά4$ρίεΙ, δργπιαη, ρβηίΐυπιο, ζ©γο- 
εοοΙ, άατΙ^θβΓ, ίηάΐ 9 ο 
Περνάμε, τώρα, στα αναλυτικά αποτελέ¬ 
σματα, Στα στατιστικά των παικτών αναγρά¬ 
φονται κατά σειρά τα: υηϊίΐ, θυϊΐά^δ, 90 Η 
ΙυΓπΒβΓ, οίΙ, ΙςίΙΙχ κοι ταζίπ95. 
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Γ * ΤοΙπΝΕΓ ϊ’ΙιΐνίΓΚ] ΡιεΜϊ 


*ι®π 


Νβχΐ Ρίβϋί. 


11η«: Ο 

ίβνβΙ: 1 

Αεϋνο Ι-βνοΙΐ 10 

ΑΐΐΒί*3&>3ΪΕΠ5Ρ5: 


42 ΑεΓϊ! ίίηε οη Ειβίο Ιγοαιι νοοΟοο 

43. ϋΐκβτ 5ρεααΙ ΒΙοεΚ* οη ίταϋ ΪγογΓι 

νΟΰόΟΟ 

44. Αάύ Είπε οη Ιίη^ι ϊγοηι νοοΛ» 

45. Οββτ υηβ οη Οοη^αβη*** ίΓοβτι 
νοοΟοο 

46. ΒΙοΕΐίί|υ®Ιίβ οη ^ ΤΓ£5ΐη νοοϋοο 

47. Οββτ ϋηβ οη νοο^ΟΟ ϊγοτπ νοόύοο 
46. ΒΙοεΙίηυβΙίΕ οη ΡΟ^ΟΜΕΝΟΞ ίτοιη 
ΥΟΟ0ΟΟ 



-νοο □£*:*>-ΙΗ ι*Ηι 
Φοη_ϋ·>τ·ί·Ί"' - ροτο ΙΙιν ηΛΑι ■ ■ 
*νοοΟΑΰθ* ΓΗΕΙΕ 


Παρασκευή 6/6 

1 -2: 0 1909111*0 (ομάδα 1 ] κέρδισε τον 5 (ε- 
Ιίο, αφού επιτέθηκε γρήγορα με 9 Γυπ (5 
και αιφνιδίασε τον αντίπαλό του, ο ο¬ 
ποίος οδηγήθηκε σε σύντομη εγκατά¬ 
λειψη (πίστα 5ΙευΙΙ ΙβΙθ), 

Τα στατιστικά: 

190911(0 (1)_..61/15/40900/3400/0/57/1 

;1θϋθ5 (2]-,57/10/31800/2800/0/34/0 

6 - 8 : Οι ίοοίΓπβπ του (ί 9 «Γ ( 6 ) κατατρόπω¬ 
σαν με (ο(αΙ βΐίιτιΐηαΐίοη τον άπειρο 
ρβη(ίυπΊ 0 ( 8 ) (πίστα 51αιΙΙ Ι$1β]. 

Τα στατιστικά: 

« 9 » ( 6 ).30/12/23400/500/0/12/8 

ρεηΐίυιηο ( 8 )- 12 / 8 / 2200 / 100 / 0 / 0/0 

3- 4: Οι ραηοΓαηιίχ και ΒρυΙίβ (4) κατάφε- 

ραν να επικρατήσουν σε έναν σκληρό 
αγώνα εναντίον των 9 Γβγ και ΒΙαελαά- 
άβτ (3) (πίστα 5λυΙΙ Ι$Ιβ). 

Τα στατιστικά: 

ραποΓαπηίχ (4).„.68/13/42000/2300/0/65/10 

ΒρυΙεβ (4)_39/12/21500/400/0/8/0 

9 Γβγ (3)-25/8/10200/300/0/20/2/ 

ΒΙαελαόόθΓ (3).48/15/30000/5500/0/55/1 

Σάββατο 7/6 

4- 5: Η γρήγορη επίθεση του ραηοΓατηιχ με 

ΙενεΙ 4 9 Γυπ(ΐ αιφνιδίασε τον εχθρό 
( 5 Ηαείονν/ίΓθείοδ) και σε συνδυασμό με 
την υποστήριξη και κάλυψη του ΒρυΒε 
απέδωσε μία γρήγορη νίκη στην ομάδα 
4 (πίστα ΟοΙά ΐβρβταίβ; βα$( ϊγοπί 
ννεεί). 

Τα στατιστικά: 

ραποτοππϊχ (4)—48/13/35000/3700/0/42/4 

ΒρυΒε (4)-38/15/34900/10500/0/1/16 

ίΓθόο; (5)-15/8/3200/200/0/2/0 

5 Ηα 6 ονν (5]_„28/12/14900/625/0/8/0 

2-3: 0 ΒΙαελαόάει·, έπειτα από σκληρή μά¬ 
χη με 9 Γυπ( 5 , αιφνιδίασε τον ογόβτ ε¬ 
πενδύοντας σε ΙυπτιάβΓ γπϊΙΙ, ϊίΓοη^ΗοΙαΙ 
και ο 9 γ@ πΊουπά και κατάφερε με τους 
ΙενεΙ 5 09 Γβ 5 του να κερδίσει το παιχνί¬ 
δι για την ομάδα 3 (πίστα ΟατεΙεη σί 
νναή. 

Τα στατιστικά: 

ΒΙα<ωόεΓ (3) _100/25/83570/14100/0/85/4 
εγΒβτ ( 2 ]-.92/13/56300/2300/0/53/0 

Παρασκευή 13/6 (πίστα Βπε^ε (ο 
Βιϊ09θ εοπιΒαί σε όλους τους αγώνες) 

2-4: Οι 09 Γβ 5 του 5ΐβΙίο$ (2) νίκησαν σχετι¬ 
κά γρήγορα τους 9 Γ υπ (5 του οά$βΓνθΓ 
(4), όμως ο ΒρυΙεβ (4) με τη σειρά του 
αποτελείωσε τον εγΒβΓ (2} για να εξε¬ 


λιχθεί στη συνέχεια μια σκληρή ένας 
προς έναν μονομαχία με τελικούς νικη¬ 
τές τους 09 Γ 65 του ΒρυΙίβ. 

Τα στατιστικό: 

ϋβΐίοί (2)_104/17/76650/10250/0/150/2 

εγΒετ (21 _87/14/45400/2500/0/29/0 

οόίβΓνβτ (4) _63/16/37790/3200/0/26/0 

ΒρυΙ» ( 4 )_158/22/121320/26375/0/163/9 

5*7: 0 (Ηεπι (7) με ΙενεΙ 3 9 Γυπ (5 εξόντωσε 
γρήγορα τον ίτεάθ 5 (5) που άργησε να 


αναπτυχθεί. Στη συνέχεια εξολόθρευ- 
σε και τον ϊΗαάονν (5), ενώ ο χαπίΒο 
(7) ετοίμαζε... καλού-κακού την άμυνα 
της ομάδας! 

Τα στατιστικά: 

5Ηαόσ* (5)_37/16/21500/1250/0/20/0 

(τεάοί (5)_(5) 24/9/10400/100/0/6/0 

χαπίΗο (7)_63/26/48470/9000/0/0/0 

ΐΚβτη (7)_73/21/59680/8150/0/60/22 

1 -3: ΡοΓοηιβηοί και 1909^(0 (1 ] με ομαδική 
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Βαιηββί (3) _.65/18/41700/4600/0/34/0 

Σάββατο 14/6 [πίστα ΐρίταΙ σε όλους 
τους αγώνες) 

4-6: ϋ ΪΘ 9 &Ι και γϊ 99 θγ ( 6 ) έκαναν συνδυα¬ 
σμένη επίθεση με δράκους και ΙθνεΙ 3 
09Γ65 στον δρυΙϊΘ (4) που πιάστηκε α¬ 
προετοίμαστος και η αντίστασή του 
δεν άργησε να καμφθεί. Στη συνέχεια, 
έγινε μάχη για το ορυχείο του ΒρυΙ&σ, 



συνδυασμένη επίθεση στον νμογΙοΗ (3) 
κατατρόπωσαν γρήγορα την αντίστασή 
του. Στη συνέχεια, οι ΙονοΙ 5 091^5 του 
1909^*0 αποτελείωσαν και τον 

(οαίΤΊθθδ (3). 

Το στατιστικά: 

ροΓθπΐ0πο5 (1)_57/19/40500/7250/0/38/3 

ϊ 9 09 ηϊΐΌ (1)_59/16/44230/10625/0/67/0 

«ΌΓίοτά (3)___51/12/30100/1900/0/29/0 


μια και ο οΒδΟΓνοτ, ο οποίος είχε απο 
μείνει να μάχεται μόνος από την ομάδα 
4, ήταν πολύ ισχυρός. Τελικά, η ομάδα 
6 επικράτησε με μερικό σκορ (227- 
121 }. 

Τα στατιστικά; 

ΒρυΙ» (4) _....09/2ό/ό2310/13475/0/23/0 

οΒ*βΓνεΓ (4)..82/42/108220/19075/0/93/1 

Γίβ9βΙ (ό),...89/28/102510/31725/41300/78/14 

π 9 9θΓ (6)_.90/30/127900/25800/0/59/4 

3-8: Η ομάδα 8 δεν προσήλθε, οπότε η 
3 κέρδισε χωρίς αγώνα. 

1-7: 0 19090110 (1) αιφνιδίασε τον ϊΚθγπ (7) 
υπερκαλύπτοντας τις απώλειες του 
ροΓθΓΠθηο 5 (1) από τον χαπίΐιο (7). Ο 
χαηΐΗο εγκατέλειψε στη συνέχεια δίνο¬ 
ντας τη νίκη στην ομάδα 1 . 

Τα στατιστικά: 

ροίοπ>θτΐιθ511)_41/22/49500/10725/4800/11/3 

ίςοςηίίο (1 ]_55/24/01010/17225/6300/50/2 

ϊΚβΓπ (7}__39/20/41870/12375/3200/20/2 

χαηϊΗο (7)_34/13/18100/3750/4900/8/0 

Παρασκευή 20/6 

3-5: 0 ν^αΗστεΙ [3) κατάφερε να φτιάξει αρ¬ 
κετούς Ο0Γ65 γρηγορότερα από τον 
ίίθάο$ (5), κάτι που στάθηκε μοιραίο 
για την έκβαση του παιχνιδιού (πίστα 
Βπά 9 6 Βπά 9 β εοπτιΒαί). 

Τα στατιστικά: 

*ογΙογ8 [3Μ17/20/90780/18150/0/84/18 

ίπκΙθ5 (5)...84/19/55680/5600/0/48/0 

1-4: 1909^10 (1) και ραποταητιιχ (4) βρέθη¬ 
καν σε πολύ κοντινές θέσεις. Ο 
ραποταΓηϊχ εντόπισε πρώτος τον αντί¬ 
παλο και τον αιφνιδίασε, μη αφήνο- 
ντάς του περιθώρια ανάπτυξης από τα 
πρώτα κιόλας λεπτά (πίστα ΟοΙά- 
ΓΤΊΙΠ65), 

Τα στατιστικά: 

ι 9 ο9πίίο (1 ]_25/10/11000/1000/0/8/0 

ραηοΓαππϊχ |4).....33/11/17000/1600/0/25/1 
6-7ί Ο ΐΗση (7) επιτέθηκε πρώτος κοι κα¬ 
τάφερε να λυγίσει την άμυνα του πρω¬ 
ταθλητή ΙΪ 9 βΓ [ 6 ), ο οποίος εγκστέλει- 
ψε λίγο προτού πέσει το Οίβαϊ ΗαΙΙ 
του, για να γίνει έται η μεγάλη έκπληξη 
του διαγωνισμού [πίστα Οατάβη οί 
™γ). 

Τα στατιστικά: 

Π 9 θγ [ 6 ).47/17/34900/3550/0/21/0 

ϊΚβΓη (7).49/10/43200/2600/0/23/0 

Σάββατο 21/6 

5-8: Η ομάδα 5 δεν εμφανίσθηκε και, έτσι, 
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01 ΦΙΛΟΙ ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 


η ομάδα δ κέρδισε χωρίς αγώνα. 

3- 6: Τα ΙσναΙ 3 Ο 9 Γ 6 του 

ΓΪ&9βΙ (6) επικράτησαν απόλυτα τόσο 
στη θάλασσα όσο και στην*., ξηρά, α¬ 
φού ο ΘΙαίΨαάάσΓ (3) έκανε το λάθος 
να χτίσει το δίΓοη^οΙά του πολύ κο¬ 
ντά στις ακτές (πίστα Ρϊογοθ οεβαπ 
εοητιίχιί). 

Τα στατιστικό: 

Μαάά* (3|_51/23/43940/^75/2600/9/0 

ήφ (ό)_^7/23/50560/15325/20000/46/14 

2-7:0 5ίΘΐίϋ5 (2), αν και κλαιγόταν πως δεν 
έχει ξαναπαίξει σε θάλασσα, ανέπτυξε 
γρήγορα τις ναυτικές δυνάμεις του και 
κατέπνιξε την αντίσταση του ΐήθπη (7), 
ο οποίος άργησε να φτιάξει πλοία χά¬ 
νοντας πολύτιμο χρόνο*., (πίστα ΤΗθ 
ίθϋΓ €ΟΓΠβΓ$). 

Τα στατιστικά: 

ϋίΘΐίο* (2)*..39/18/59410/15350/0/49/8 
Αβπι (7} .....55/24/40000/12375/0/21/0 

Παρασκευή 27/6 

2 - 6 : Η συνδυασμένη γρήγορη επίθεση της 
ομάδας 6 (πόςβΙ και ΐΪ9 βΓ ) πρώτα στον 
$ί@Ιίθ5 και μετά στον εγΒοτ δεν άργησε 
να αποφέρει καρπούς... (πίστα Α εοπίί- 
πβπΐ ίο βχρΙοΓθ) 

Τα στατιστικά: 

5ίβΙϊο* (2)_40/9/21500/400/0/22/0 

εγθβΓ (2). ^63/13/40860/2800/0/47/0 

πβ9«Ι (6)_68/14/42840/3000/0/51/5 

«9» (6)_—54/14/51560/5100/0/53/1 

1-5: Ο ίΓβάθ5 (5), μη έχοντας κάνει υρ- 
9Γαάθ5, έγινε γρήγορα έρμαιο των δια¬ 
θέσεων του ροΓοηΐ6ηο5 (1). Ο ίΓθάοδ κα- 
τάφερε τελικά να ανακάμψει, όμως στη 
συνέχεια ροΓΟίτίθηο^ κοι 1909^*0 (1) επι¬ 
τέθηκαν με 09 Γβ-ητια 9 θ 5 ΙβνθΙ 8 και δρά¬ 
κους στο συμπαίκτη του $Βαάσν, τον ο¬ 
ποίο και αποτελείωσαν σύντομα* Ο ίτο- 
άθ5 συνέχισε να έχει προβλήματα ανά¬ 
πτυξης και τα ίταπ$ροΓί5 του ροτοπίθηο* 
κατέφθασαν εκ νέου στο έδαφος του με 
άγριες διαθέσεις που δεν άργησαν να 
φέρουν κοι αποτέλεσμα**, (πίστα ΚίνβΓ5) 

Τα στατιστικό; 

ροίοπ*πο5 (1 ]._75/37/105630/26350/10300/44/25 

(1)^63/30/109200/37725/28900/50/11 

ίΐκκίσ# (5) _«49/16/38700/6725/0/9/0 

ίτ«]ο5 (5)__—44/24/47550/11175/0/20/0 

4- 8: Η ομάδα 4 κέρδισε χωρίς αγώνα, α¬ 

φού η 8 δεν εμφανίστηκε στο πεδίο 

μάχης- 



Ο ιδιαίτερα αγαπητός σε όλους τους παί¬ 
κτες του ΟαπιβΝθί, Οαρίαιη Κθγ!< (κατά κό¬ 
σμον Κυριάκος Ντουσσάκης), είναι ο φίλος 
που παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα από τη 
στήλη. Ο καπετάνιος μας είναι ένας εκ των 
χρηστών που "έχτισαν" το ΟαηπεΝβί, αφού 
είναι μαζί μας από τις πρώτες κιόλας ημέρες 
της λειτουργίας του, το δε εστιατόριο του ο¬ 
ποίου είναι ιδιοκτήτης στην Καλλιθέα έχει 
πλέον καθιερωθεί ως ο τόπος διεξαγωγής 
των περισσότερων ηπθ$Ηη95 που διοργανώ- 
νονται ανάμεσα στους παίκτες του 
ΘαπιοΝθί (εκεί λαμβάνει χώρα το συνήθως 
αποκαλουμενο "ΜαχσΝθΓ)* Ο Οαρίαϊπ 
Κθγ((, ο οποίος προτιμά να γράφει ανορθό¬ 
γραφα το ηΐεΙφαττίΘ του γιο να καταλαβαί¬ 
νουν όλοι αμέσως την προέλευσή του [περιτ¬ 
τό, βέβαια, να οας πω πως πρόκειται για το 

Σάββατο 28/6 

1 - 6:0 ροΓθΓΠΘηο5 (1) είχε την ατυχία να 

βρεθεί πολύ κοντά στους Πθ9θ1 και 
π 990 γ (6), οι οποίοι τον διέλυσαν σύ¬ 
ντομα με οργανωμένες επιθέσεις. Μό¬ 
νος πια ο Ϊ 9 θ 9 ηίίο, έγινε γρήγορα έρ¬ 
μαιο της ομάδας 6.** [πίστα 0ΐΌ55ον8Γ) 
Τα στατιστικά: 

190901 ίο (1)__«75/16/52650/8775/0/53/1 

ροΓοτπεποΐ (11_26/12/11500/100/0/19/0 

Π09θ! (6)***..**_71/18/56880/6700/0/51/8 

ίί96Γ (6)**__59/14/51660/6000/0/48/7 

2- 8: Οι ΙονβΙ 5 9ΓυπΙ$ του ΗθΙΙα* (2) συνέτρι- 

ψαν τον άπειρο ζθΓοεοοΙ που δεν μπό¬ 
ρεσε καν να αντιδράσει... (πίστα ΟβοΐΗ 
ΐπ ΐΗβ ΓπίάάΐΘ) 

Τα στατιστικά: 

ΚθΙΙα5 (2) .26/13/24880/2425/0/8/7 

ζθΓοεοοΙ (8).*..*..8/9/990/0/0/2/0 

4-7:0 άρυΐββ (4) επικράτησε κάνοντας γρή- 


όνομα του πρώτου κυβερνήτη του 51ογ ΪΓβΙς, 
η σωστή γραφή του οποίου είναι ΚιγΚ), συ¬ 
γκαταλέγεται στους πλέον φανατικούς οπα¬ 
δούς των ππυΙΤιρΙσγβΓ 9°™^ προτιμώντας ι¬ 
διαίτερα όσα ανήκουν στην κατηγορία των 
5ΐταί69γ· Αδυναμία του το ΜατσαΚ είναι ό¬ 
μως και φανατικός αάνεπΙχίΓάς όχι μόνο στα 
παιχνίδια αλλά και στη ζωή. Οπως θα διαβά¬ 
σετε και σε άλλη στήλη του περιοδικού, ετοι¬ 
μάζεται να ταξιδέψει μέσα στο κατακαλόκαι¬ 
ρο στις κοιλάδες των Ινκας στο Περού, πα¬ 
ρέα με έναν άλλο γνωστό τρελό, τον "δικό 
μας" Αντρέα Τσουρινάκη! Προβλέπω τα αά- 
νβπΗτβ Γβνίε*$ του τεύχους Σεπτεμβρίου να 
γράφονται από υψόμετρο 3,000 μέτρων σε 
κανένα παρατηρητήριο για κόνδορες ή αε 
καμιά ζούγκλα του Αμαζόνιου (αυτά ακούει 
ο Πατρικός και αρχίζει τελευταία να έχει τά¬ 
σεις αυτοκτονίας).,. 

Κάπου εδώ, όμως, δα πρέπει να σας αφή- 
σουμε και γι' αυτόν το μήνα. Ελπίζω το καλο¬ 
καίρι να αφήσετε τα έρημα τα Ρϋά σας να 
ξεκουραστούν λίγο και να απολαύσετε τον 
ήλιο και τη θάλασσα* Οσο για μας, εδώ στο 
Ρ0 ΜΑ5ΤΕΡ, κολυμπάμε ήδη αλλά, δυστυ¬ 
χώς, στον ιδρώτα, μια και τα αίτ εοπάίίίοπ$ α¬ 
κολουθώντας πιστά το νόμο του Μέρφι βρή¬ 
καν την κατάλληλη εποχή για να χαλάσουν*.* 
Κανένα νΚιΗνίπε) 5ρθΙΙ, βρε παιδιάαααααα! 

γορη επίθεση, λυγίζοντας έτσι την αντί¬ 
σταση που πρόβαλε στην αρχή ο ίΗαηι.,* 
[πίστα πίστα ΟοΙάΓηίηβ*] 

Τα στατιστικά: 

ΒρυΙδθ (4) *.34/9/16900/100/0/30/0 

ίΗβΓπ (7)..30/10/12400/600/0/13/0 

Η Βαθμολογία μέχρι σήμερα: 

Ομάδα 4 196.7 αγ 

Ομάδα 6 166. ό αγ. 

Ομάδα 1 146.6 αγ. 

Ομάδα 3 126.6 αγ. 

Ομάδα 2 106. ό αγ. 

Ομάδα 7 096.5 αγ. 

Ομάδα 8 056.5 αγ. 

Ομάδα 5 046.5 αγ. 

• Οι εικόνες που διακοσμούν αυτόν το 
μήνα τη στήλη μας είναι αυθεντικά δΟΓββπ- 
$)ιοί 5 από αγώνες των δύο διαγωνισμών 

μας· 
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ννΕΑΤΗΕΚΙΙΟΗΤ 


ΜΑΟΚ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ: ΡΟΚΤΑΙ 



Μ ετά την απαγωγή της 5ί$αγ του νΥσαίΗσΗ^Ηί, το υπόλοι¬ 
πο πλήρωμα του ιπτάμενου σκάφους θα διακινδυνεύσει 
τα πάντα προκειμένου να την απελευθερώσει! Από το 
λιμάνι της αυτοκρατορικής ΒσπαΙϊα μέχρι το μυστηριώδες δάσος 
του ΙΙαποναΓ καί την "καρδιά" του ηφαιστείου του ΒοςρΓάαγ, 
μια ατέλειωτη περιπέτεια τους περιμένει, 

ΕπιΒιβασθείτε και εσείς στο ν/θαίΗθΗί^ και γνωρίστε τις συ¬ 
γκινήσεις που σας επιφυλάσσει! 

Εχραπδίοη για το Μαεμε ίΗθ ΟαίΗβπηςι/Διατίθεται σε Βοοβϊθγβ 
των 15 καρτώνΑιμή κάθε Βοοβϊθγ 1.000 δρχ. 


νΑΜΡΙΚΕ: ΤΗΕ ΡΑΚΚ ΑΟΕ5 (ΌΜΡΑΝΙΟΝ 



Α νακαλύψτε τα μυστικά 
που σας περιμένουν 
στα Βάθη της Μεγάλης 
Νύχτας. Στο Βιβλίο αυτό θα 
βρείτε πολλές καινούριες 
πληροφορίες για το ναηιρίΓβ; 
ΤΗθ ΟαιΨ Α0Θ5, που ενδιαφέ¬ 
ρουν παίκτες αλλά και $ίθΓγ- 
ίθΙΙβΓΒ. 

Νέες οικογένειες, πειθαρ¬ 
χίες και δυνάμεις, λεπτομέ¬ 
ρειες για τους Μαυριτανούς, 
Μογγόλους και ειδωλολά- 
τρες, νέοι κανόνες για ξιφο¬ 
μαχίες και τοξοβολία. Βοή¬ 
θημα για το ΥαΓηρίΓ©: ΤΚβ 
ΟαιΨ Α 9 β5 [Ψ\ϊ\\β \νο!ί)/ 
Τιμή 5.400 δρχ. 



Μ ε το ΡοτίαΙ κάνετε το πρώτο βήμασας στον συναρπα¬ 
στικό κόσμο στρατηγικής και φαντασίας του Μα^ο. 
Σας Βοηθά με τον καλύτερο τρόπο να κατανοήσετε 
όλες τις λεπτομέρειες του πρώτου και δημοφιλέστερου παγκό¬ 
σμια συλλεκτικού παι¬ 
χνιδιού με κάρτες. 
Μειώστε το σκορ ταυ 
αντιπάλου σας από το 
20 στο 0, προτού 
προλάβει αυτός να 
σας κάνει το ίδιο. Το 
ΡοτίαΙ διατίθεται σε 
βασικές συσκευαοίες 
των δύο προκατα- 
σκευασμένων άεεΙςΒ, 
μαζί με οδηγό παιχνι¬ 
διού και Βιβλίο κανό¬ 
νων, και σε Βοοβϊθγβ 
των 15 καρτών. 

Τιμή συοκευασίας 
3,000 δρχ./ Τιμή 
Βοοβϊ&γ 1.000 δρχ. 
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ΜΙΩϋΙΕ-ΕΑΚΤΉ 
ΤΗΕ ΙΙΟΙΕ55 ΕΥΕ 


ΑΓΩΝΙΣΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΟΥΣ ΚΑΛΥΤΕΡΟΥΣ 
ΣΤΗΝ ΚΟΠΕΓΧΑΓΗ! 


Σ υλλεκτικό παιχνίδι με κάρτες βασισμένο στα δημοφι¬ 
λή Βιβλία του Ιβ.β. ΤοΙΙαβπ; ΤΗσ ΗοΒΒϊί και ΤΗο Ι_ογ€1 
οί ίΚθ ΚΪΠ95. Είναι σχεδιασμένο για 1 έως 9 παίκτες 
που ο καθένας τους φτιάχνει τη δική του μοναδική τρά¬ 
πουλα. 

Κάθε παίκτης παίζει έναν από τους εννέα Ναζε^υΙ, τους 
σκοτεινούς Κιη^ΓαίΐΚ* που υπηρετούν τον κακό δαυτοπ. 
Με τον δικό σας Ναζε[υΙ καλείσθε να συναγωνισθείτε 
τους άλλους Κίπ^ΓαίίΗ* για το ποιος θα δώσει στον άρ¬ 
χοντα των δοκτυλιδιών τη μεγίστη δύναμη. 

Το υάΙθ55 Εγθ συνδυάζεται με το ΜιάάΙθ-ΕατίΗ: ΤΗβ 
\νίζαιχΐ£ καθώς και όλα τα υπόλοιπα προϊόντα του συλλε¬ 
κτικού ΜϊάάΙθ ΕαιΐΗ. Πολεμήστε ενάντια στους πέντε Μά¬ 
γους και τους Ελεύθερους Λαούς με απώτερο στόχο τον 
έλεγχο των Τάξης Πραγμάτων στη Μέση Γη, 
Περιορισμένης κυκλοφορίας έκδοση/Διατίθεται σε 
άθ£5 των 76 καρτών και 0οο5Ιθγ$ των 15 καρτών/Γιμή κά¬ 
θε άβείί 3.300 δρχ,/Τιμή Θοο$Ιθγ 1,000 δρχ. 




ΰΓαίκΤ Ρπι-αορρηΙΙΐίΕί'η ΰΡΐΛίΡΐ 

• Τορ 32 ρΙβγ«Γϊ 5ίΐΛ« λ ο«Ι» ρΐίζβ οί 1ί5 

- Τορ 8 Ρ*ό Τουτ -Οτ«υΕϋ π Ο ιοί** 

■ νί£#ΟίΙ( ΙιΠΊΗέίΙ ί & 0 ΐΐΐΌΐΙ ϋιρί:^ | Ίοπτι βί 

• ΑΠϋΙ «κπβΐΕτ 

• ΝΐΗΠφΓΟυί ΪΟΙιΙΓΠ^ΙΤΙΡΠΤί 

€θηΐΙτυςΤ(*Εΐ 20 ΟΚΚ 

ϋτπϋΡΐΙ €Η·η#«β Κι>τ^*η, ...}: 100 0ΚΚ 


ΐ ν*ητ ι*£ΐ$1ηβ§ρ* 150 0ΚΚ 

ΑΛίϋΙΚ ί ίϊββκϊτ 3(1041 ΓίΜΧΐΙΤΑί} 

Το Γβ£ϋΙ*τ. £3« ΐνί/ ικκ αΙ η** < ι:υϋΦΤ«ί &«τνκθ Τ' 
Αφίΐΐ 4, 1997, !ν(«ν«οη ΙΚρ Ηουτΐ 

4 12:00 ψμ +32- 14 44 30 44 §^ (Μ κ 



Σ τις 6-7 Σεπτεμβρίου 8ο γίνει στην Κοπεγχάγη το Οαπά 
Ργϊχ του Μα9ίε ΤΚβ 0αίΗ$ιϊπ9. Οι 32 πρώτοι παίκτες 8α 
μοιραστούν το έπαθλο των $ 10.000, ενώ οι δ πρώτοι 
προκρίνονται στο Ργο Τουτ του Σικάγο τον Οκτώβριο του '97. 
Παίζουν ΜΪΓα9ε-νί5ίοπ5-Μ 5ίαηάαι·ά (Τγρβ II). 


νΑΜΡΙΚΕ: ΤΗΕ ΡΑΚΚ ΑΟΕ5 



Π εριέχει όλα όσα 
χρειάζεστε για 
τους καταραμέ¬ 
νους του μεσαίωνα, δίνο¬ 
ντας παράλληλο στους 
παίκτες την ευκαιρία να 
γνωρίσουν γεγονότα που 
επηρέασαν την εποχή 
μας. Δείτε από κοντά την 
άνθηση μιας νέας οικογέ¬ 
νειας των Τγθγπθγθ, καθώς 
και τη Γέννηση της Κιιώοιβ 
των Αναρχικών. Πολεμή¬ 
στε κυνηγούς με τη δύνα- 
της Πίστης, καθώς και άγρι¬ 
ους 1υρίη©5 οι οποίοι ελέγχουν απόλυτα την ύπαι¬ 
θρο όσο και οι Οσίπϊίβδ ελέγχουν τις πόλεις. 

Δόξα και τρόμος καραδοκούν στις σκιές του παρελθόντος... 
αλλά τα σκοτάδια των πόλεων δεν είναι τίποτα μπροστά στα 
σκοτάδια της ψυχής. 

Βιβλίο με σκληρό εξώφυλλο της σειράς δίοίγΐθΙΙίηρ/ν/Ηίϊθ 
ννόίί/ Τιμή 8.400 δρχ. 
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ΜΙϋϋΙΕ ΕΑΚΤΗ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΤΙΣ ΚΑΡΤΕΣ 


Το 


ο άρχοντας των 


δαχτυλιδιών", το γνωστό βιβλίο 
του ϋ.Κ.11. ΤοΙΙίίβη, αποτελεί τη 
βάση της μυθολογίας της 
ηρωικής φαντασίας και εχει 
"μπολιάσει" τα περισσότερα 
παιχνίδια που εμπνέονται από 
αυτήν. Λέξεις όπως ογ«, βΙνβ$, 
ΗοΒΒϊίί είναι τόσο κοινές που 
δύσκολα ένας παίκτης μπορεί 
να συνειδητοποιήσει ότι πριν 
από τον ΤοΙΙαβη αυτές δεν 
υπήρχαν! 

του Μίλτου Κύρκου 


λα τα παΐ)(νίδια ρόλων οναπα- 
ριστουν με κάποιον τρόπο την 
περιπέτεια μιας ομάδας δια¬ 
φορετικών χαρακτήρων με 
ταιριαστές ή αντιθετικές ικανότητες στην 
προσπάθεια επίτευξης ενός σκοπού, είτε 
αυτός είναι η αναζήτηση κάποιου αντικει¬ 
μένου είτε η εξόντωση κάποιου αποτρόπαι¬ 
ου (πάντα) εχθρού. Η ΜιάάΙβ ΕαιΤΗ είναι ο 
χώρος όπου διεξάγονται οι περιπέτειες του 
ΤοΙΙαβη και καλό είναι κάθε παίκτης παιχνι- 
διών ηρωικής φαντασίας να διαβάσει τα 
υπέροχα αυτά βιβλία, ώστε να κατανοήσει 
το βάθος που κάποιος φανταστικός κό¬ 
σμος μπορεί να προσφέρει, τα συναισθή¬ 
ματα που μπορούν να γεννηθούν και το ρε¬ 
αλισμό των πιο περίεργων χαρακτήρων. 
Ετσι, ξεμπερδεύει μια για πάντα με τους 
αφελείς που θεωρούν την ηρωική φαντα- 
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σία ανάγνωσμα για παιδιά, απλοϊκή και γε¬ 
μάτη κλισέ. Οπως λέει και το τραγούδι: 
"ασ' τους να λένε, ασ' τους να πουν!" 

Το ΜιάάΙβ ΕστίΗ έχει καταστεί ένα από 
τα πιο ενδιαφέροντα και σοβαρά παιχνίδια 
ρόλων, Η Ιγοπ Οο^π, που το εκδίδει, έχει 
δώσει ιδιαίτερο βάρος στην πιστή αναπα¬ 
ράσταση του κόσμου του άρχοντα των δα- 
χτυλιδιών, στην ανάπτυξη των χαρακτήρων 
μέσα στη λογική του κόσμου αυτού και 
στην ύπαρξη βάθους στο υλικό για τον 
Οοπίθ Μα$Ιβπ Βιβλία με έξοχη εικονογρά¬ 
φηση πληροφορούν τους παίκτες για μυθι¬ 
κές πόλεις, επικές μάχες, σκληρές συ¬ 
γκρούσεις, πόλεμο, θάνατο, θλίψη και χα¬ 
ρά. Η μαγεία της Μΐάόΐθ ΕαιΐΗ αγγίζει ακό¬ 
μα και αυτούς που θέλουν ένα σκηνικό 
διαφορετικό, πιο ελεύθερο, που θα επιτρέ¬ 
πει στον ΟαπΊβ ΜαδίβΓ να δημιουργήσει ο 
ίδιος το χώρο του. Τόσα στοιχεία μπορούν 
να "απαχθούν" από τα πποθυΐοδ του Μΐά- 
άΐβ ΕαιΤΗ και να αποτελέσουν και αυτά με 
τη σειρά τους τις βάσεις νέων κόσμων! 

Τα τελευταία χρόνια ένα νέο είδος παι- 
χνιδιών έχει δώσει ένα δυναμικό "παρών": 
τα παιχνίδια με ουλλεκτικές κάρτες. Σε αυ¬ 
τά οι παίκτες ξεκινούν από ένα πακέτο 
καρτών, ο συνδυασμός των οποίων επιτρέ¬ 
πει στον παίκτη να 
εξοντώνει 
τον αντίπα¬ 
λό του. Κα¬ 
θώς οι παί¬ 
κτες τρα¬ 
βούν συνέ¬ 
χεια κάρτες 
από το πακέ¬ 
το τους, δημι¬ 
ουργούν νέ¬ 
ους συνδυα¬ 
σμούς, επιτίθε¬ 
νται ή αμύνο¬ 
νται, νικούν ή 
χάνουν. Το τυ¬ 
χαίο στη ροή 
των καρτών κά¬ 
νει κάθε παιχνίδι 
διαφορετικό από 
όλα τα άλλα, η δε 
πληθώρα των 
καρτών επιτρέπει 
μια τεράστια γκά- 
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μα από συνδυασμούς που πολλές φο¬ 
ρές δεν έχουν ηροΒλέψει ούτε οι ίδιοι I 
οι κατασκευαστές των παιχνιδιών αυ¬ 
τών! Αν προσθέσετε σε όλα αυτά τις 
εκπληκτικές εικονογραφήσεις των καρ¬ 
τών, έχετε μια ιδέα γιατί τα καρτοπαί- 
χνιδα γνωρίζουν τόσο μεγάλη εξάπλω- 
ση, προσφέροντας ένα παιχνίδι που 
απαιτεί σκέψη, μελέτη αλλά και ένα 
γρήγορο και άνετο παίξιμο οποιαδήποτε 
στιγμή. Μόνο από το Μαςικ ΤΗθ ΟαίΗβ* 
γιπ 9 αυτήν τη στιγμή κυκλοφορούν πε- 
ρισσσστερα από 2 δισεκατομμύρια κάρ¬ 
τες σε όλο τον κόσμο. 

Μέσα σε αυτή την κοσμογονία, το Μϊά- 
άΐθ ΕατίΗ έχει φυσικά τη 8έση του. Εδώ 
και καιρό η \€ί κυκλοφόρησε το ΜϊάάΙε 
ΕαιΐΗ: ΤΗα ννίζατάδ, ένα παιχνίδι με συλλε¬ 
κτικές κάρτες. Σε αυτό οι παίκτες ανταγω¬ 
νίζονται μεταξύ τους για τη θέση του αρχη¬ 
γού των δυνάμεων του Καλού και προσπα¬ 
θούν να υπερισχύσουν των αντιπάλων 
τους, συγκεντρώνοντας περισσότερες δυ¬ 
νάμεις, χαρακτήρες, μαγικά αντικείμενα ή 
εξοντώνοντας επικίνδυνα τέρατα. Με εικο¬ 
νογράφηση εφάμιλλη αυτής των παιχνιδιών 
ρόλων [με όλες τις εικόνες οπό αυτό!) και 
έναν μηχανισμό που επιτρέπει ακόμα και τη 
δημιουργία σεναρίων που θα ακολουθή¬ 
σουν οι παίκτες με τις κάρτες τους, το 
ΜΕΤλν προσφέρει ένα ώριμο και δύσκολο 
παιχνίδι και απευθύνεται σε όλους όσοι 
αγαπουν την ηρωική φαντασία και τα 
ρυβ$ί$. 

Το νέο παιχνίδι της ΙΟΕ με το όνομα Ιίά- 
Ιβ£5 Εγβ έρχεται να συμπληρώσει το ΜΕΤ\Υ 
αν και μπορεί να παιχτεί και μόνο του. Ο 
δαυΓΟΠ, ο Σκοτεινός Αρχοντας, γύρισε 
στην Τρίτη Εποχή της ΜίόάΙ^ ΕατίΗ για να 
πάρει την εκδίκησή του. Διστάζοντας, 
όμως, μια και είχε σχεδόν εξοντωθεί κατά 
τη διάρκεια της Δεύτερης Εποχής, αποφά¬ 
σισε να συγκεντρώσει όσο πιο πολλές δυ¬ 
νάμεις μπορούσε προτού εξαπολύσει την 
εκστρατεία του. Ετσι, έστειλε τους εννέα 
Κιη 9 ΨΓαΐΐΗ$, ηροκειμενου να συγκεντρώ¬ 
σουν τις δυνάμεις του Σκότους, τα αντικεί¬ 
μενα που θα φανούν χρήσιμα και να εξο¬ 
ντώσουν όσους βρεθούν στο δρόμο τους, 
ώστε στο τέλος να ξεχωρίσει αυτός που θα 
ηγηθεί των δυνάμεών του στο πεδίο της 
μάχης, Ε, αν μπορέσουν να βρουν 


και νσ του επιστρέφουν και το Οπο Κΐπ^ 
ακόμα καλύτερα! 

Οι παίκτες, λοιπόν, παίζουν το ρόλο 
ενός φρικιαστικού Ναζ9υΙ, που ανταγω¬ 
νίζεται τους όμοιούς του για την πρωτο¬ 
καθεδρία. Στο Ό άρχοντας των δαχτυ¬ 
λικών" ο \νϊίεΗ-Κϊη 9 του Αγ^πίογ οδή¬ 
γησε της δυνάμεις του $αυΓοη ενάντια 
στο ΟοπόοΓ, αλλά στο κατώφλι της νί¬ 
κης ηττήθηκε από μια γυναίκα (Εοννγπ) | 
και ένα ΝοόΒϊί (Μθγγ/). 

Οι παίκτες κατασκευάζουν ένα 
άσείς από κάρτες [ανάλογα με το τι 
έχουν στη συλλογή τους και το είδος του 
παιχνιδιού που θα παίξουν) και κατεβάζουν 
τους χαρακτήρες που ελέγχουν στο τραπέ¬ 
ζι. Αυτοί εξοπλίζονται με μαγικά αντικείμε¬ 
να, όπλα, διάφορες ικανότητες [όλα αυτά 
υπό τη μορφή καρτών που τους ακολου¬ 
θούν) και η περιπέτεια αρχίζει. Οι ομάδες 
των χαρακτήρων επισκέπτονται διάφορες 
τοποθεσίες της ΜϊάεΙΙε ΕαιΐΗ, προσπαθώ¬ 
ντας να συγκεντρώσουν άλλες δυνάμεις, 
αντικείμενα ή να πετύχσυν κάποιους σκο¬ 
πούς. Ανάλογα με το πόοο επικίνδυνες εί¬ 
ναι οι περιοχές όπου κινούνται, ο αντίπα¬ 
λος τους αντιμετωπίζει με δικές τους κάρ¬ 
τες που αναπαριστούν διάφορους κινδύ¬ 
νους: εχθρούς, περίεργα όντα, δυσκολίες. 


Σκοπός κάθε παίκτη είναι να εμποδίσει 
τον αντίπαλό του να δυναμώσει εις Βά¬ 
ρος του, άρα πρέπει να τοποθετήσει 
στην τράπουλά του πολλές κάρτες κα¬ 
ταστροφών ή δυσκολιών για τον αντί¬ 
παλο. Ομως, ταυτόχρονα πρέπει να 
περιέχει και ισχυρούς χαρακτήρες 
πρσκειμένου να αντεπεξέλθει ο ίδιος 
στα όσα θα του ρίξει ο αντίπαλος 
στο κεφάλι - πρέπει να έχει και πολ- 
λα αντικείμενα για αυτούς, να βρει 
ποιο αντικείμενο ταιριάζει με ποια 

ομάδα, ποιες τοποθεσίες 
είναι ισχυρές, 


τι απαιτούν και τόσα άλλα! Πήρατε, ελπί¬ 
ζουμε, μια ιδέα γιατί το ΜίάάΙβ ΕαιΐΗ εαιό 
9 απΐθ είναι τόσο ενδιαφέρον. Το ΙϊόΙβ$5 
Εγε είναι μοναδικό γιατί επιτρέπει στους 
παίκτες αυτό που τόσα παιχνίδια αρνού- 
νται: την ευκαιρία να παίξουν τους κακούς! 
Ταυτόχρονα, αν κάποιος έχει το αρχικό 
ΜΕΤ\ν, μπορεί να παίξει ενάντια σε τρά¬ 
πουλα με Ναζ 9 υΙ από το ΙιάΙείϊ Εγο, δίνο¬ 
ντας μια νέο διάσταση στη σύγκρουση του 
Σκότους με το Κολό. 

Το ίιάΙβ$£ Εγβ, το ΜΕΤνν αλλά και το 
ΜιάάΙσ ΕαιΐΝ ΚοΙβ Ρ1αγίπ9 θα Βρείτε στην 
Κάισσα, Κσλλιδρομίου 8, τηλ: 3606488, 
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Η ΤΕΛΕΤΗ ΑΠΟΝΟΜΗΣ 
ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
"ΛΥΣΙΑΣ" 

Την Τετάρτη, 18 Ιουνίου, στις 
σύγχρονες εγκαταστάσεις των 
εκπαιδευτηρίων Δούκα (Μεσο¬ 
γείων 151, Μαρούσι), έλαβε χώ¬ 
ρα η τελετή απονομής του πρώ¬ 
του πανελλήνιου μαθητικού δια¬ 
γωνισμού μέσω Ιηΐ&τπβϊ "Λυ- 
σίας". Το πρόγραμμα της εκδή¬ 
λωσης ξεκίνησε στις 20Ώ0 με 
χαιρετισμό του Κωνσταντίνου 
Δούκα, διοικητικού διευθυντή 
των εκπαιδευτηρίων, και συνεχί¬ 
στηκε με ομιλία προς τους πα- 
ρευρισκομένους του Γιάννη Χα- 
λαβαζή, προέδρου της Λέσχης 
Ελλήνων Δημοσιογράφων Πλη¬ 
ροφορικής, στο πλαίσιο της 
οποίας αναπτύχθηκαν ενδιαφέ¬ 
ροντες προβληματισμοί αναφο¬ 
ρικά με τη σχέση νεολαίας και 
Πληροφορικής με ιδιαίτερη Βα¬ 
ρύτητα στις ενστάσεις που συ¬ 
χνά προβάλλονται από τους γο¬ 
νείς σχετικά με την ενασχόληση 
των παιδιών τους με τους υπολο¬ 
γιστές. Ο κύκλος των ομιλιών 
συνεχίσθηκε με τους εκπροσώ- 


Αλήθεια, πώς τα πάτε 
με τις ζέστες; 
Λιάζεστε π... 
ϊηίεΓπβτιάζεστε; Αν, 
πάντως, ανήκετε 
στους 

σκληροπυρηνικούς 
(για τέτοια εποχή) της 
δεύτερης κατηγορίας, 
συνεχίστε την 
ανάγνωση. Ή θα 
βρείτε κάτι που σας 
ενδιαφέρει ή θα 
σταματήσετε και θα 
πάτε για κανένα 
μπανάκι... Οπως και 
να ’χει, κερδισμένοι 
θα βγείτε! 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναηίθΓ@ΐοηι ρ υ I ί π Ιΐ >9 Γ 


πους της Οργανωτικής Επιτρο¬ 
πής (Κωνσταντίνος Δούκας, Δη- 
μήτρης Ρούλισς από την ΙΒΜ 
Ελλάς και Λουκία Ταλιαδώρου 
από την (ΙοιηρυΙΐηΙς) και έκλεισε 
με την εκπρόσωπο της Επιστημο¬ 
νικής Επιτροπής, Μαρία Κωνστα* 
ντοπούλου, από το Οικονομικό 
Πανεπιστήμιο Αθηνών, 

Η εκδήλωση ολοκληρώθηκε 
με την απονομή των βραβείων 
στους νικητές του διαγωνισμού 
(πρώτοι των πρώτων ήταν ο 
Αγγελος Σκέμπρης από τους μα¬ 
θητές Λυκείου και η Ευστρατία 
Κονταξή οπό τους μαθητές Γυ¬ 
μνασίου) καθώς και των αναμνη¬ 
στικών διπλωμάτων στους 81 
προκριθέντες στη Β' φάση του 
διαγωνισμού. Η δεξίωση που 
ακολούθησε ήταν η κατακλείδα 
της όμορφης και επιτυχημένης 
τελετής, στην οποία παρευρέθη- 
οαν δεκάδες εκπρόσωποι του 
δημοσιογραφικού, επιστημονι¬ 
κού και εκπαιδευτικού κόσμου 
και Βέβαια αρκετά νέα παιδιά 
που όλοι ελπίζουμε ότι θα απο- 
τελέσουν το λαμπρό μέλλον της 
Πληροφορικής στη χώρα μας. 


Ο ΜΑΚΡΥΝΑΝ ΝΗΣ 
ΠΗΝ ΟΟΜΡΙΙΙΙΝΚ 

Μία ιδιαίτερα σημαντική επι¬ 
στημονική εργασία με θέμα τη 
λεξικογραφική μελέτη των κει¬ 
μένων του Μακρυγιάννη φιλοξε¬ 
νείται στο ΙπίσΓΠθί μέσω του 
^05Μ05 ννοό 5βΓνβΓ της Οογπ- 
ρυΐΐπίς. Συγκεκριμένα, στην ηλε¬ 
κτρονική διεύθυνση ν^.εοηι- 
ρυΙίη1ε.9Γ/ΓτισΙεπγίαηπΪ5 θα βρεί¬ 
τε το πολύτομο έργο του δημο¬ 
σιογράφου Νίκου Κυριαζίδη με 
τίτλο "Τα ελληνικά του Μακρυ- 
γιάννη". Το έργο αυτό είναι απο¬ 
τέλεσμα εξαντλητικής μελέτης 
του λόγου του Μακρυγιάννη, ο 
οποίος αποτελεί αντιπροσωπευ¬ 
τικό δείγμα της ελληνικής γλώσ¬ 
σας την εποχή της Επανάστασης 
του 1821. Παρέχεται ακόμα η 
σημαντική δυνατότητα ανάκτη¬ 
σης πλήθους πολύτιμων πληρο¬ 
φοριών για τις λέξεις που χρησι¬ 
μοποίησε ο Ελληνας στρατηγός 
στα έργα του όπως: ο τόμος 
στον οποίο απαντά η αναζητώ- 
μενη λέξη, η σελίδα, η γραμμή, η 
στίξη κλπ. Η Ηογγιο ρα 90 δημι- 
ουργήθηκε με την ευκαιρία της 



Ο πρόεδρος της Λέσχης Ελληναν Δημοσιογράφον Πληροφορικής, κ, Γιάννης 
Χαλαβοζης, κατά την ομιλία του στην κατάμεστη αίθουσα των εκπαιδευτηρίων 
Δούκα, στην οποία έγινε και η απονομή των Βραβείων του διαγωνισμού 
'Άυοίας"· 



Οι θύο μεγάλοι νικητές του διαγωνισμού 
"Λυοίας". 
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Η αφιερωμένη στον Μακρυγιάννη Ηογϊίθ ρο^ε του 0Ο5ΜΟ5- 


200ής επετείου από τη γέννηση 
του Μακρυγιάννη και περιλαμ¬ 
βάνει αναλυτικά: 

1 * Τα βασικά κείμενα του 
στρατηγού καθώς και την πλήρη 
γλωσσική ανάλυση των 
200.000 λέξεων των έργων αυ¬ 
τών. 

2. Οκτώ από τους ζωγραφι¬ 
κούς πίνακες που φιλοτέχνησε ο 
Παναγιώτης Ζωγράφος υπά την 
καθοδήγηση του Μακρυγιάννη, 
προκειμένου να εικονογραφήσει 
την επανάσταση του '21, με τα 
ενενήντα υποθέματα-λεζάντες 
που υπάρχουν οε αυτούς. 

3. Ενο δείγμα της γραφής του 
αγράμματου αγωνιστή που 
έφτιαξε ένα δικό του αλφάβητο 
και κατόρθωσε να γίνει, κατά 
τον Γιώργο Σεφέρη, "ο πιο σημα¬ 
ντικός πεζογράφος της νέας ελ¬ 
ληνικής λογοτεχνίας, αν όχι ο 
πιο μεγάλος, γιατί έχουμε τον 
Παπαδιαμάγτη", 

Ο δημιουργός της σελίδας 
αναφέρει χαρακτηριστικά; "Θε¬ 
ωρούμε το έργο αυτό σημαντι¬ 
κότατο απόκτημα του ελληνι¬ 
σμού καθώς προσφέρει σε 
όλους τους Ελληνες τη δυνατό¬ 
τητα να έρθουν σε επαφή με τις 
ρίζες αυτού του τόπου. Ιδιαίτε¬ 
ρα θα θέλαμε νσ τονίσουμε ότι 
οι ενενήντα οκτώ πίνακες και 


'υποπίνακες' των ζωγραφικών 
έργων αποτελούν για το ευρύ 
κοινό μία μεγάλη αποκάλυψη 
που τόσα χρόνια είχε μείνει σχε¬ 
δόν απρόσιτη για τους πολλούς. 

Πιστεύουμε ότι η παρουσίαση 
αυτών των εικόνων θα αποτελέ- 
σει μία επανάσταση στο γούστο 
των νεοελλήνων και 8α δώσει 
τη δυνατότητα να δημιουργηθεί 
μία σειρά από νέα καλλιτεχνικά 
και ιστορικά έργα. 


Επίσης, 8α 8έλαμε να τονί¬ 
σουμε ότι πρόθεσή μας είναι να 
προχωρήσουμε σε μία πληρέ¬ 
στερη ενημέρωση της ιστοσελί¬ 
δας με τα έργα του Μακρυγιάν- 
νη, προσφέροντας έτσι καινού¬ 
ριο υλικό στους δημιουργούς." 


ΟΙ Ο.ΙΝΚΕΚ5 
ΑΟΛΟΥΝΤΑΙ - 
ΜΕΡΟΣ Β' 

Δύο ακόμα αγώνες διεξήχθη- 
σαν στο πλαίσιο των καθιερω¬ 
μένων πλέον συναντήσεων με¬ 
ταξύ των μελών της ΟσηρυΙίηΙί. 
που είναι οπαδοί της ΑΕΚ και 
του Ολυμπιακού αντίστοιχα. 

Ο ένας αγώνας ήταν ποδο¬ 
σφαιρικός όπου, όπως θα θυμά¬ 
στε από την αναφορά μας στο 
τεύχος Μαΐου, υπήρχαν ανοικτοί 
λογαριασμοί, αφού μέχρι οτιγ- 
μής και οι δύο ομάδες έχουν 
σημειώαει από μία νίκη. Τελικά, 
ο Ολυμπιακός κατάφερε να 
κερδίσει "στο νήμα" τον τρίτο 
αγώνα με σκορ 7-6. Για την ομά¬ 


δα του Ολυμπιακού, 3 γκολ ση¬ 
μείωσε ο 9 θΙάαπ€Κ και από 2 οι 
αΐ και οροΐιποίη, ενώ για την 
ΑΕΚ σκόραραν οι άιάθαϊΗ (4) 
και ανογα9ΐ5 (2), Για την ΑΕΚ 
αγωνίοθηκαν οι Θιό^γχ, 
5ογουίΗ, 9Γβγ, ανογα^, 


άτάθα^ και για τον Ολυμπιακό 
οι άθΐίαπί, ρίί, αΐ, αροίπιαίπ, 
9 θΙάαπεΗ. Συνολικά, και στους 
τρεις αγώνες που έχουν διεξα- 
χθεί μέχρι σήμερα, ο Ολυμπια¬ 
κός έχει 22 τέρματα (πρώτος 
σκόρερ της ομάδας ο 9 θΙεΙαηεΗ 
με 7) και η ΑΕΚ 21 ("χρυσό πα¬ 
πούτσι" ο άτάβαΐΗ με 8). 

Ο άλλος ήταν αγώνας καλα¬ 
θοσφαίρισης. Σε αυτόν σημειώ¬ 
θηκε απόλυτη επικράτηση της 
ΑΕΚ κάτω από τα καλάθια 
(σκορ 77-42,49-16 στο ημίχρο¬ 
νο), Συμμετείχαν: για την ΑΕΚ οι 
ψβγ, αΓ9!Π5, ΟΓΐ^πα!, ναπίοτ και 
άτάβαίΚ, ενώ για τον Ολυμπιακό 
οι άθΐϊαπί, αΐ, αροίππαίη, ΒΙαεΙκ- 
πγιογ και Θγομί. Μετά τον αγώνα 


ποδοσφαιρικά αγών ο ανάμεσα οε 
χρήστες της ζοπιρυίϊηΐΐ. 

μάλιστα, μία ομάδα αθλητών 
αποσπάσθηκε και συνέχισε με,„ 
καρτ στη νέα εκπληκτική πίστα 
της παραλιακής λεωφόρου. Με- 
σούντος του καλοκαιριού, Βλέ¬ 
πω να ξεκινάμε και την ιστιο¬ 
πλοΐα I 

Κάπου εδώ, όμως, 8α πρέπει 
να σας αποχαιρετίσουμε. Θα 
μας λείψει η παρέα σας για 
τους επόμενους δύο μήνες, σας 
υποσχόμαστε όμως να επανέλ¬ 
θουμε τον Σεπτέμβρη δριμύτε- 
ροι και με τις μπαταρίες φορτι¬ 
σμένες στο φουλ.. Εη(ογ ίΗθ 

5υΐΤΐίϊΊ0Γ! 
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ΜΝϋΟννδνίδυΑΙ. 

ΙΑΝΟυΑΟΕδ 

ΥΪ 5 υαΙ Βα$κ ΟοηίΓοΙβ 


Θα σας ίχ«ι τύχο 
ασφαλώς αρκετές 
φορές, ενώ έχετε ιδέες 
για τα προγράμματα 
σας, να μην είναι εφικτή 
η υλοποίησή τους, 
εξαιτίας τον εργαλείων 
που σας προσφέρει η 
γλώσσα 
προγραμματισμού που 
διαθέτετε. Ακόμα και η 
προσομοίωσή τους με 
άλλες τεχνικές και 
συνδυασμούς άλλον 
εργαλείων δεν άναι 
πάντα ικανοποιητική 
λύση. Ετσι, η 
Βιομηχανία των 
εταιριών που 
δημιουργούν τα 3 γ«Ι 
ραιΊγ εοπίτοίε γνωρίζει 
μεγάλη άνθηση, 
παρουσιάζοντας 
ολοένα πιο εντυπωσιακά 
δείγματα. 


Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
(οβα5ΐΪ0@οοιηρυ1ίηΙς.9τ 



€ κάδε νέα έκδοση της 
νϊίυαΙ Βα$ίε περιέχονται 
εργαλεία άλλων εταιριών, 
εκτός της ΜϊογοϊοΗ, τα πε¬ 
ρισσότερα από τα οποία 
είναι ειδικές εκδόσεις. Σκοπό έχουν να 
βοηθήσουν τη ΜιςΓθ$οίί να αυξήσει τα 
εοπίίοΐδ που περιλαμβάνει το πακέτο, ώ¬ 
στε ο χρήστης να βελτιώνει την εργασία 
του, Ωατόσο, οι περιορισμοί των εργαλεί¬ 
ων τον κάνουν να στραφεί προς τη ίυΙΙ έκ¬ 
δοσή τους όπου κατά κανόνα περιέχονται 
μια πλειάδα άλλων δυνατοτήτων (ρτορβΓ- 
ΙΪΘ5 και πΊ6ίΙιοά$) που το "δικό" του δεν 
υποστηρίζει. Τις περισσότερες φορές ο 


£ίσ £& Βθ6*Ε«ΐί _ 

1 1** [ 5™ [ | \ 


\νΐίΐ££Ϋ*Γ 2,0 


χρήστης καταλήγει στην αγορά του ίυΙΙ 
εργαλείου, αφού η χρήση του πρέπει να 
συμβαδίζει με τη συνεχή εξέλιξη των λει¬ 
τουργιών του. Για παράδειγμα, μαζί με τη 
νϊ$υαΙ Βα$ίε 4,0 η ΜίςτοεοΗ έδινε το 
Τ>υεΡΒ(3πά της Αρβχ, εργαλείο πολύ 
χρήσιμο μέχρι τη στιγμή όμως που κάποι¬ 
ος έβλεπε το ΤαιβΟΒΟπά Ργο της ίδιας ε¬ 
ταιρίας. 

Αυτόν το μήνα Θα σας παρουσιάσουμε το 
Ραία ννίφθϊ* 2.0, μια νέα σειρά εργαλεί¬ 
ων της δΗοπάαπ για τη χρήση και διαχείρι¬ 
ση των δεδομένων σας. Πρόκειται για ένα 
σύνολο από έξι ΒουπεΙ ΟΙΕ €οπ!γοΙ$ που 
σας επιτρέπουν να σχεδιάσετε ίΐΌηί-βηεΙ ε¬ 
φαρμογές για τη διαχείριση Βάσεων δεδο¬ 
μένων με μεγάλη ευκολία και δύναμη, γνω¬ 
στή από τη χρήση της γλώσσας. 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΟΑΤΑ \ΛΠΟΟΙΤ5 

Ας δούμε τώρα ποια είναι αυτά τα έξι 
εοπίΓοΙί που περιλαμβάνονται στο πακέτο. 
Το πρώτα είναι το ΡαϊαΟπά, τα βασικά 
χαρακτηριστικά του οποίου εντοπίζονται 
στην παρόμοια λειτουργία με αυτήν του 
9πά της γλώσσας και στην κοινή οπτική 
βάση με την Α<χθ 5$ και τη νδ. Εχει υπο¬ 
στήριξη για μετακινούμενες κολόνες και 
ομάδες δεδομένων και υπάρχει δυνατότη¬ 
τα επιλογής των ομάδων αυτών αλλά και 
των κολονών από ένα άΐΌρ-άονπ Γπβπυ 
που βρίσκεται στις επικεφαλίδες του ψ\ά* 


ΗΠ ν^αΐ 8 Ν&*7 

7“ ΓΓκΙυΰΗ ^τίοΡΓΛίίΟΛ οί 
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1 
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Διατίθενται πολλοί διαφορετικοί τύπο» κε¬ 
λιών όπως εΗεεΙ'ςΒοχ, όυΜοη.5, ΙαόθΙ* και 
εοΓπόο Βσχβ$, ενσωματώνεται υποστήριξη 
πολλαπλών γραμμών για τα ίθεοτάδ, υ¬ 
πάρχει δυνατότητα εισαγωγής φωτογρα¬ 
φιών και κείμενου ταυτόχρονα στα κελιά 
αλλά και τις επικεφαλίδες, καθώς και δυ¬ 
νατότητα διαφορετικής γραμματοσειράς 
στις στήλες, τις γραμμές αλλά και τα κε¬ 
λιά, Ακόμα το πακέτο χαρακτηρίζεται από 
πλήρη λειτουργικότητα και κατά τη διάρ¬ 
κεια του άθ5Ϊ9η, ενώ προσφέρει πολλα¬ 
πλούς τρόπους εισαγωγής στοιχείων όπως 
θουπά, υηΒουπά αλλά και με τη χρήση της 


ίϊθΟΟΓά 

3 ©ΙβθΙθΓ 3 


! οιγπΙ 


Είναι Εμφανής η χρήση 
δύο γραμμών για κάθε 
Γβΐοτά της Βάσης, 


ΗΡΙΠ 


ΜυΙΆβνβΙ Οήό 


Οοπιρβηγ ίηΐο 
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εοηιρβην Νβηιβ 
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μένη περίπτωση του πολύ γνω¬ 
στού Ορίίοπ ΒυΗοη, με δυνα¬ 
τότητες πράγματι εντυπωσια¬ 
κές. Αρχικά μπορούμε να έ¬ 
χουμε ένα εοπίΓοΙ που παρά¬ 
γει αμέτρητα ορίίοπ Βυ»ίοπ5, 
τα οποία συνδέονται 
με το ίδιο πεδίο της 
βάσης. 

Εχουμε τη δυνατό¬ 
τητα να εισάγουμε 
φωτογραφίες σε αυτό 
και το κείμενο να υ¬ 
περβαίνει τη μία 
γραμμή. Η αυτόματη 
αλλά και η ΓπαπυαΙ 
τοποθέτηση των 
βυΙίοπ5, σε συνδυα¬ 
σμό με την επιλογή 
των χρωμάτων που 



Δυνατότητα για 
ν/οκίν/ταρ σι 
ΒνΗσπί' 


θέλετε, βελτιώνει κατά πολύ τη γενική λει* 
τουργία του. 

Το πέμπτο εοπίΓοΙ είναι το ΕηΗαηεθά 
Ραία €οηίωΙ με δυνατότητες επαναπροσ¬ 
διορισμού του γθ€ΟγΘ ροίπίθΓ με Οτορ- 
Ρο*π που κρατά τις τελευταίες 100 επι¬ 
λεγμένες γραμμές. Επίσης, κρα¬ 
τά οε ΟΓορΟον^η, σορταρισμέ- 
να ή όχι, τα όοοΙστιαΓ^ του πί¬ 
νακα. Διαθέτει πρόσθετα πλή¬ 
κτρα που εκτελούν λειτουργίες 
όπως αάάΓ&εοΓά (πρόσθεση εγ¬ 
γραφής), άσΙθίθ (διαγραφή), υρ- 
άαίβ (ενημέρωση αλλαγών) αλ¬ 
λά και Βί-άΪΓθείϊοηαΙ λοκάρισμα 
σελίδων εγγραφών. Ακόμα επι¬ 
τρέπει και υψηλού επιπέδου α¬ 
νευρέσεις. 

Το έκτο και τελευταίο εοπίΓοΙ 


της σειράς είναι το Ραία€οιπ- 


ΟΓουρί, χρώματα και (Η&εΙΐΒοχσς καθιστούν 
το ψιύ σας καθαρά επαγγελματικό. 

ΑάάΙίσπχ Το επόμενο εοπίΓοΙ είναι το Οαί- 
αΟοπτόο, το οποίο διαθέτει μεταβλητό ύ¬ 
ψος της περιοχής διόρθωσης, όπως γίνε¬ 
ται στις φόρμες της Αεε©55, με λειτουργία 
πολλαπλών γραμμών για το σκοπό αυτόν. 
Το μήκος του ΟίορΟο^π δεν περιορίζεται 
στο μέγεθος (μήκος) του ίδιου του εοιπΒο, 
ενώ έχει και δυνατότητες εμφάνισης και 
ίθΓπιαΐίίπ9 όπως και στο ΟαίοΟπά. Το τρί¬ 
το, το ΡαίαΟΓορΟοννπ, είναι ένα είδος 
εοΓπόο που όμως χρησιμοποιείται σε συν¬ 
δυασμό με το ΟαϊαΟπά. Δεν περιορίζει το 
χρήστη στο μήκος του πεδίου που βρίσκε¬ 
ται σε επεξεργασία και βέβαια ακολουθεί 
τις ίδιες δυνατότητες στο χρόνο της σχε¬ 
δίασης, Το τέταρτο της σειράς λέγετοι 
ΟαϊαΟρίϊοπ $βί και είναι μια πολύ εξελιγ- 



Η δυνατότητα για ιηυΐϊίΐβνσΐ άναι μια €Πανάσταση στο είδος του εοπίτσ! και 8α σας φανώ 
πολύ χρήσιμη. 
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Η*«ο 

ΤΙτβίβ 

ν/αΜ 


ΚβΙο 

ΤΗβι® 

ννοτΙεΙ 


Η «Ιο 

ΤΗβίβ 

ν/ατΜ 


Ηβίοΐκο οχ 0Ζ2 

ΪΗβϊ* 

««Μ 

1 

ΗβΙο 


ν/ο\\ά 


ΗβΙο 

ΤΗ*ι* 

'.-'.,ι!; 


Η*§ο 

ΤΗβιβ 

νοΓΗ 


Ηοβό 

ΤΗ*)® 

ν/οίβ 


Νββο 

ΤΗβίβ 

ναΜ 


ΗβΙα 

ΤΗβϊ* 



ΗβΙο 

ΤΗβίβ 

\ν<χυ 


ΗβΙο 

ΤΗ** 

ν^οώ’ 


ΗβΙο 

ΤΗβίβ 

\νοτΜ 


Η*1σ 

ΤΗ*ί* 



ΗΗο 

ΤΗβτ* 

νοτίυ 


Η&ο 

ΤΙ-^ίβ 

ν/οι# 


Η*> 

ΤΗβτ* 

Ψοήά 


ΗβΙο 

ΤΗ©τ* 

ν/αΗΟ 


ΗβΙο 

ΪΗ*τ* 

ννοτΜ 


ΗεΙο 

ΤΗβίβ 



Διαφορετικό Ι>ο<]<ϊοΊογ για βνβη και οόό γραμμές, 

ηιαηά, το οποίο υποστηρίζει κείμενο πολ¬ 
λαπλών γραμμών και εικόνες, έχει λει¬ 
τουργίες αάά, όβίθίθ, ΓοίΓβδΚ, ΒοοΙκπίογΙκ 
κΑπ. Εχει πολλά χρήσιμα 0ν©ηί5, με δυνα¬ 
τότητα αυτόματης επανάληψης και χρή¬ 
σης δ*κών σας χρωμάτων. 


ΟΑΤΑ ννίΟΟΕΤί 21 ΒΑΘΟΣ 

ΒέΒαια, από μόνα τους όλα τα οοπΙγοΙβ 
είναι άχρηστα και μόνο μετά τη σωστή και 
πλήρη κατανόησή τους είναι "έτοιμα" να 
προσφέρουν τις λειτουργίες και τις δυνα¬ 
τότητες τους στο μέγιστο Βαθμό. Το ίδιο ι¬ 


σχύει και με τα Οαία ννί 09 βί 5 , τα οποία 
εμφανίζουν αρκετές διαφορετικές ιδιότη¬ 
τες από τα κοινά εοπίτοΐδ. Για το λόγο αυ¬ 
τόν η δΗοπάαπ προσφέρει ένα πολύ πε¬ 
ριεκτικό και κατανοητό οπ-Ιίπβ ΗβΙρ, σχε¬ 
διασμένο έτσι ώστε να Βρίσκουμε γρήγο¬ 
ρα και εύκολα τις πληροφορίες που χρει¬ 
αζόμαστε. 

Το πρώτο που μας εντυπώσιασε ήταν οι 
πολλές δυνατότητες παρουσίασης των δε¬ 
δομένων των εφαρμογών μας και κυρίως 
οι ομαδοποιήσεις των δεδομένων. Θα το 
παρομοιάζαμε με τη χρησιμοποίηση ΙοΒθΙβ 
πάνω από το ψ\ά για την εμφάνιση των ε¬ 
πικεφαλίδων, με επιπλέον όμως δυνατότη¬ 
τες επιλογής και μεταφοράς την στηλών. 

Ας δούμε τώρα μερικές σημαντικές ι¬ 
διότητες των εοπίΓοίδ αυτών, τις οποίες 
δεν έχουμε συναντήσει σε άλλα συμβατι¬ 
κά οοπΙγοΙ*. Η ΑΐΙον<;οΙυηπη5ΗπηΙ(ίη9 κα¬ 
θορίζει το αν μπορεί ο χρήστης με το δεξί 
πλήκτρο του ποντικιού να φέρει το μέγε¬ 
θος στο μικρότερο δυνατό, σύμφωνα πά¬ 
ντα με τα εμφανιζόμενα δεδομένα. Για με¬ 
γαλύτερη ευκολία στο χρωματισμό των 
γραμμών υπάρχει η ΒαεΙςΐΙοΙοΓΕνθη και η 
ΒαολΟοΙοιΟάε) που καθορίζουν τα χρώ¬ 
ματα στις μονές αλλά και τις ζυγές γραμ¬ 
μές, Η ΒαΙΙοοπΗοΙρ για το ΕηΚαπεβεΙ ΟαΙα 
€οη!τοΙ εμφανίζει Βοήθεια για κάθε πλή¬ 
κτρο που υπάρχει σε αυτό, ωστόσο στο 
ΟαίαΟπά έχει τη δυνατότητα να εμφανίζει 
το πλήρες κείμενο ενός κελιού ίοχί σε πε¬ 
ρίπτωση που 6εν είναι εμφανές στην οθό¬ 
νη. Η ιδιότητα 0α5θ δηλώνει αν θέλουμε 
τα δεδομένα μας να εμφανίζονται κεφα¬ 
λαία, πεζά ή χωρίς αλλαγή. Με την 
0αϊαΡίοΙεΙΤο0ί5ρΙαγ δηλώνουμε το πεδίο 
που θέλουμε να εμφανιστεί στο εοιτιΒο 
Βοχ και όχι στη Βάση. Για παράδειγμα, σε 
ένα πρόγραμμα με τις Η.Π Α θέλουμε να 
εμφανίζει ΝΎ. στο $ήό, αλλά στην επιλογή 
του οογγιΒο να δείχνει Νθ* Υογ^ Η ΡίβΙό- 
ΟθΙΐΓπίϊΘΓ χρησιμοποιείται μόνο στην περί¬ 
πτωση που γεμίζουμε το 91 ^ οε ΑάάΙίβηπ 
Μοάσ και καθορίζει το χαρακτήρα που 
θα διαχωρίζει τα πεδία μεταξύ τους. Μέ¬ 
σα σε κάθε πεδίο μπορούμε, Βέβαια, να 
έχουμε συγκεκριμένο μέγεθος χαρακτή¬ 
ρων δυνάμεων να εισαχθούν που καθορί¬ 
ζεται από την ιδιότητα ΡίθΙάίοπ. Πολλές 
φορές είναι χρήσιμο σε ένα 0πά να έχου¬ 
με περισσότερες από μία γραμμές για την 
εμφάνιση των επικεφαλίδων μας. Αυτό ε- 
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πιτυγχάνεται με την ΘΓουρΗβαάυπθ*, η ο¬ 
ποία μας εξασφαλίζει ένα εκπληκτικό α¬ 
ποτέλεσμα. Το Οαϊα Οπό έχει τη δυνατό¬ 
τητα να εμφανίσει δρΙιίίθΓ, που χωρίζει το 
9Γΐό σε δύο κομμάτια για πιο εύκολη πα¬ 
ρακολούθηση των δεδομένων. Αυτό επι¬ 
τυγχάνεται με την δρΙίίίβΓνΐδϊΒΙθ. Ακόμα 
στο 0πό μπορούμε να έχουμε δύο διαφο¬ 
ρετικούς αριθμούς γραμμής: έναν ο οποί¬ 
ος αναφέρεται στις γραμμές που εμφανί¬ 
ζονται και έναν άλλο στην πραγματική θέ¬ 
ση του, μέσα στο 9πό. Πρέπει σε αυτό το 
σημείο να αναφέρουμε ότι η δΗθπάαπ πα¬ 
ρέχει στους προγραμματιστές το ρτοροΓ- 
ίϊ©5 ρα9β, έναν ευέλικτο Βγο^θγ των α¬ 
ντικειμένων με όλες τις ιδιότητες αλφαβη¬ 
τικά ή ομαδοποιημενες. Ετσι, έχουμε τη 
δυνατότητα για γρήγορη και εύκολη οπτι¬ 
κή επαφή με τις λειτουργίες των εοπίτοΒ 

μας- 

Ως αρνητικά στοιχεία ταυ Ραία ννίά- 
9θί5 εντοπίζουμε τη μη ύπαρξη μαθηματι¬ 
κών συναρτήσεων για την έτοιμη χρήση 
τους στα κελιά. Δεν σημαίνει βέβαια ότι 



βλξπουμί ότι τα ΟΐΌρΟονγπ τους €νός ψ\4 σνοίγιι ένα όεύτ€ρο ςπό που οναφΐροαι ο* άλλο 
ΙαΒΙε Βάσης. 



Μι το 
ΡροροιΤγ 
Ρθ9« οι 
αρχική τιμές 

Τβν €ΟΠ<ΤθΙ$ 
μας «ναι 
ορατές ο€ όλο 
το φόομο 
τους* 


θα έπρεπε να ήταν ίρΓβαάδΗθαί, αλλά αυ¬ 
τές οι κοινές λειτουργίες θα γλίτωναν αρ¬ 
κετό κόσμο από πολύπλοκο προγραμματι¬ 
σμό και πολύτιμο χρόνο. Επίσης, δεν είναι 
εύκολη η μετάβαση των προγραμμάτων 
που χρησιμοποιούν τα Ραία 1*0 

στην έκδοση 2.0, αφού έχουν αλλάξει πο¬ 
λύ οι λειτουργίες και οι δυνατότητες τους, 
με αποτέλεσμα να απαιτείται αρκετός 
χρόνος για να γίνει σωστά αυτό το υρ- 
9 Γαόθ. Ομως σίγουρα αξίζει τον κόπο, 
γιατί η τεράστια γκάμα από λειτουργίες 
των 0νν2.0 καθιστούν το πακέτο απαραί¬ 


τητο για κάθε είδους προγραμματιστή αλ¬ 
λά κυρίως για τους επαγγελματίες που θέ¬ 
λουν να εμφανίσουν τα προγράμματά 
τους με έναν ιδιαίτερο τρόπο. 

νΐ5υΑΙ ΒΑ5!€ 5.0 

Της μέρες που γραφόταν η στήλη ήρθε 
στην Ελλάδα η τελευταία έκδοση της 
νϊ5υαί Βα&ϊς. Πρόκειται για ένα εντελώς 
νέο περιβάλλον με πάρα πολλές αλλαγές 
στην εμφάνιση αλλά και την ουσία της. 
Από την πλευρό μας γίνονται προσπάθει¬ 
ες να εξασφαλίσουμε το πακέτο για πα- 


Η στήλη ΡΓ 09 Γ 0 ΠΠΓηίη 9 θέλει να αας ευχα¬ 
ριστήσει για τη μεγάλη ανταπόκρισή σας 
στη δημιουργία και Βελτίωση αυτής της 
στήλης. Συνεχίστε να στέλνετε γράμματα 
στη διεύθυνση του περιοδικού, με την έν¬ 
δειξη: ΊΊα τη στήλη ΡΓ 09 Γσπιπιϊη 9 " ή ακό¬ 
μα και β-ΓτιαιΙ στη διεύθυνση: 
ΒθαίΗβΦεοπΓίρυΙίηίί^ μ* θέμα: "Υι^υσΙ 
ΡΓθ9Γ0Γπηηϊη9' ί . Είναι ευπρόσδεκτα σχό¬ 
λια, παρατηρήσεις, ερωτήσεις αλλά και δι¬ 
κά σας κομμάτια με κώδικα, τα οποία ί¬ 
σως δημοσιευθούν από αυτήν, τη δική 
σας στήλη. Ακόμα θα θέλαμε μέσω ΙπΙβΓ- 
ηοί να μας στείλετε προγράμματα που θα 
θέλατε να μπουν στο ΟΟ-ΚΟΜ του περιο¬ 
δικού, Μη διστάσετε να το κάνετε πιστεύ¬ 
οντας ότι δεν θα είναι "τόσο" καλά. 
Απλώς τολμήστε και ίσως τα προγράμμα- 
τά σας δώσουν λύσεις σε κάποια μεγάλα 
προβλήματα άλλων φίλων-αναγνωστών. 

ρουσίαση όσο το δυνατόν συντομότερα. 
Στον αντίποδα η ΒοτΙαπό απάντησε αμέ¬ 
σως με την τρίτη έκδοση του □θΙρΗί που 
περιμένουμε με μεγάλο ενδιαφέρον. Ποι¬ 
ος θα επικρατήσει σε αυτή την κόντρα; Οι 
χρήστες είναι αυτοί που ορίζουν το μέλ¬ 
λον τους. 
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ΡΟ ΟΑΜΕΚ 
ΜΕ ΑΠΟΡΙΕΣ 

γαπητό Κ Μα$ϊοτ, 
Είμαι ένας σχετικά νέ¬ 
ος αναγνώστης σου 
και σ' αγοράζω ανελλιπώς 
από το τεύχος 76, Η πλούσια 
ύλη και το χιούμορ σου σε 
κάνουν να ξεχωρίζεις από 
όλα τα άλλα. 

Εχω έναν ΡθηΙιυιη/120 Ιπ- 
Η 16ΜΒ ΚΑΜ, 8χ €0-Ρ0Μ 
ΤοίΗίΒα, Οίαιηοπά ΒίοαΜ ι 
30 2000 , $ουηάΒΙσ$ϊθΓ 
7όύι> και 250ΜΒ σκληρόβί!) 

Ας περάσω στις ερωτήσεις 
μου: 

ϊ. Πρώτα απ' όλα πώς το 
Βλέπεις το εοιηρυΙΟΓ μου, Βα 
αντεπεξέλθει και τον επόμε¬ 
νο χρόνο; Το χρησιμοποιώ ως 
επί το πλείστον για παιχνίδια, 

2* Δεν έχω βάλει τα 
]Νίπ95 στο μηχάνημά μου. 
Αξίζει να τα βάλω; 

3, Θα ήθελα να μου συ¬ 
στήσεις έναν καλό σκληρό 
δίσκο που να μην ξεπερνά 
τις 50,000 δρχ, (μου τα έφα¬ 
γε όλα η αναβάθμιση). Με 
το νέο σκληρό όλες οι εφαρ¬ 
μογές θα πηγαίνουν γρηγο¬ 
ρότερα; 

4, Μου παρουσιάζεται ένα 
πρόβλημα με τα νίείβο ,ανί 
στα οποία, αντί να μου δεί¬ 
χνει το νιάοο, μου βγάζει το 
μήνυμα: “νίάειενίό άοεοτπ- 
ρΓθ$$θτ", Μπορείς να με 
βοηθήσεις; 

5, Σκέφτομαι να μπω στο 
ίπΤΟΓΠϋΚ Μπορείς να μου συ¬ 
στήσεις ένα καλό ιηοάοτη; Τι 
ταχύτητα να προτιμήσω; 

6, Μου παρουσιάζεται ένα 
πρόβλημα με το Κβά ΑΙθγϊ, 
Ενώ η εγκατάσταση γίνεται 
κανονικό και τα νιάβάκια 
τρέχουν κανονικά, όταν με 
βγάζει στην οθόνη για να 
παίξω είναι μαύρη (ξεχωρί- 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικό με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ζουν μόνο τα ανθρωπάκια 
που παίζεις), ενώ ύστερα με 
βγάζει έξω και κάτι αριθμοί 
υπάρχουν στην οθόνη. Υστε¬ 
ρα το μηχάνημα κολλάει, 
Εξαιτίας του σκληρού είναι 
το πρόβλημα; 

7, Τέλος, π θα έλεγες για 
αφίσα μαζ με το Κ Μα§ίβΓ 
(ώρες-ώρες κατεβάζω κάτι 
ιάεςΙ), 

ΥΓ, 1: Επιτέλους, τελείωσα! 

ΥΤ, 2: Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση (πρώτο γράμμα). 
ΥΓ,3:ΤΗαΐ'5αΙΙ(ο&*! 

Με εκτίμηση, 

Βαάλης Μπουλούκος 

Φίλε Βασίλη, 

Πού θα πάει, θα παλιω¬ 
θείς και εσύ,,. 

Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 

1. Ιο σύστημά σου πληροί τις 
προδιαγραφές που ζητούν τα 
περισσότερα παιχνίδια της αγο¬ 
ράς. Οπότε μάλλον δεν θα 
έχεις σοβαρό πρόβλημα τον 
επόμενο χρόνο. 

2,3. Αν θέλεις να παίξεις παι¬ 
χνίδια που απαιτούν Μπάσ^* 
95 και όλα τα παράξενα [Οιγθ- 
είΧ κλπ.), τότε πρέπει να κάνεις 
το μεγάλο βήμα. Αν σε απασχο¬ 
λεί το γεγονός της ταχύτητας με 
τα ννΐπόονδ 95, μην ανησυχείς 
καθόλου. Το σύστημά σου μπο¬ 
ρεί να αντεπεξέλθει. Αρκεί όμως 


να πάρεις έναν καινούριο (και 
προφανώς πιο γρήγορο] σκληρό 
δίσκο. Με τα χρήματα που ανα- 
φέρεις, νομίζω ότι μπορείς να 
αγοράσεις δίσκο με χωρητικότη¬ 
τα γύρω στο 1 με 1.20Β, Δεν 
μπορώ όμως να σου προτείνω 
μάρκα. Νομίζω ότι οι λόγοι είναι 
προφανείς. 

4. Μία καλή ιδέα θα ήταν να 
εγκαταστήσεις από την αρχή το 
νϊάθο ίοΓ νΥίηάο\ν5. 

5. Η ταχύτητα που σου προ¬ 
τείνω είναι τα 33,600 Βρδ, γιατί 
υπαρχουν αρκετοί ρΓονΐόθΓ5 αυ¬ 
τήν τη στιγμή που παρέχουν τέ¬ 
τοια ταχύτητα και τείνουν να 
τους ακολουθήσουν και οι υπό¬ 
λοιποι, Τα δόΚθρ* δεν σε τα 
προτείνω (τα νέα πιοείβηηί της 
115 Ροόοΐιεί], επειδή είναι ακόμα 
καινούρια και θα είναι αρκετά 
δύσκολο να δουλέψουν σωστά 
στην Ελλάδα, 

ό. Μάλλον μοιάζει με πρό¬ 
βλημα της κάρτας γραφικών. 
Δοκίμασε να τρέξας την 005 
έκδοση που έχει χαμηλότερη 
ανάλυση. 

7. Ελπίζω η αφίσα του 
ΘαηπθΝθί να σε ικανοποίησε,,. 


ΤΙ ΝΑ ΠΑΡΩ, ΤΙ; 

γαπητό Κ ΜαΒίοτ, 
Είμαι ένας από τους 
πιο καινούριους ανα¬ 




γνώστες σου (τεύχος 79) 
και από την πρώτη φορά 
που σε πήρα ενθουσιάστη¬ 
κα από την πληθώρα των 
θεμάτων σου και τη γενικό¬ 
τερη εμφάνισή σου. Συγχα¬ 
ρητήρια! Ας περάσουμε 
όμως τώρα στις ερωτήσεις 
μου. 

Πρόσφατα απέκτησα 
έναν Ρβηίίυπι/133 με 32ΜΒ 
ΡΑΜ και Βχ €0-ΡΟΜ, 

1. Σκέφτομαι να αγοράσω 
έναν έγχρωμο εκτυπωτή. 
Μπορείτε να μου προτείνετε 
έναν καλό ίηλ}οί με κόστος 
έως 100.000 6ρχ.; 

2. Σκέφτομαι επίσης να 
αγοράσω ένα ιηοάβιη. Ποιο 
πιστεύετε ότι είναι το καλύ¬ 
τερο μετά το ί/5 Βοάοϊίε$, 
το οποίο είναι πανάκριβο; 

3. Τα Θερμά μου συγχα¬ 
ρητήρια στον κ. Τσουρινά- 
κη και στο υπόλοιπο επιτε¬ 
λείο του περιοδικού σας * 

Μα καλά, πότε προλαβαί¬ 
νουν να τερματίσουν 5 και 
6 παιχνίδια και να μας τα 
παρουσιάσουν μέσα σε 
έναν μήνα; 

Ευχαριστώ που διαβάσατε 
(ελπίζω) το γράμμα μου και 
περιμένω απαντήσεις. 

Με εκτίμηση, 

Χρηστός 

▼ Φίλε Χρήστο, 

1, Χμ,„ Νομίζω ότι δεν 
διαβάζεις συχνά την αλληλο¬ 
γραφία, Γιατί αν τη διάβαζες 
θα ήξερες ήδη ότι το μόνο που 
μπορούμε να σου προτείνουμε 
είναι μία βόλτα στα μαγαζιά [ή 
έστω μία ματιά στις διαφημί¬ 
σεις του περιοδικού και μερικά 
τηλέφωνα], Πίστεψέ με, είναι η 
καλύτερη λύση όταν θέλεις να 
αγοράσεις κάτι για τον υπολο¬ 
γιστή! 

2. Ολα καλά είναι, αρκεί να 
έχουν τα απαιτούμενα πρώτο¬ 


ι 60 Ρ0 Μοϊ^γ 






κολλά (ν42θΐ5, ΜΝΡ κλπ.). 

3, Τα συγχαρητήρια διαβιβά¬ 
ζονται,,, Οαον αφορά στην 
ικανότητα των συντακτών στο 
να τερματίζουν τόσα παιχνίδια, 
ε, κάδε δουλειά έχει τα μυστι¬ 
κά της! 


ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ 
ΤΩΝ &1ΜυΐΑΤΟΚ5 

γαηητό Κ ΜαίϊθΓ, 

Θα ήθελα να εκφρά- 
σω τα συγχαρητήριά 
μου για τη σκληρή προσπά¬ 
θεια σας και την προσφορά 
σας στους αναγνώστες. 

Εχω έναν Η/Υ 4860X4 
ΙΟΟΜΗζ, 8ΜΒ ΡΑΜ, 851ΜΒ 
σκληρό δίσκο, $ΥΟΑ οθόνη, 
€0-ΚΟΜ 2χ και ηχεία ΒΒρτο. 

ϊ, Τι πρέπει να αναβαθμί¬ 
σω (ασχολούμαι μ£ παιχνί- 
δια); 

2, Εχω δοκιμάσει τα πάντα 
για να κάνω ίπ$ϊα!Ι το €0 
σου, μα δεν μπορώ, Εχεις κα- 
μια ιδέα; 

2. Αν ξέρεις τον εξομοιωτή 
της ΜκγοϊοΗ Μ 5 εϊπίεβ Έα* 
φσ Η, πες μου ακριβός πώς 
να κάνω το δικό μου σενά¬ 
ριο; 

4, Αν μπορείς να μου Βρεις 
το Μ 17Α και ΟυπΒΗφ 2000 
της ΜκΓορΓθ$β, τηλεφώνησε 
μου ή απάντησε μου στο πε¬ 
ριοδικό, Αν δεν μπορέσεις, 
ανακοίνωσε το από τη στήλη 
της Αλληλογραφίας, 

5, Πες μου πώς να κάνω 
άοοίόΐίίε βήμα προς βήμα, 

6, Γιατί στο ΟυαΙεο μου 
βγάζει μήνυμα "$,9ΜΒ 
ηΘθόοά"; Εχω 5,669 ελεύθε¬ 
ρα, Τι να κάνω; 

ΥΓ, I; Υου ατο ϊΗο 
η ; 2: Ελπίζω 
σε δημοσίευση. 

Φιλικά, 

Γρηγόρης Π* 

Λεπτοκαρυά 




▼ Αγαπητέ Γρηγόρη, 

Σε ευχαριστούμε για 
τα καλά σου λόγια, 

1. Καταρχήν, πρέπει να αλ¬ 
λάξεις επεξεργαστή, συνεπώς 
δα αλλάξεις κοι ητιοίΗΘώοαΓά. 
Η συχνότητα λειτουργίας του 
επεξεργαστή που προτείνουμε 
είναι στα 133 ή 150 ΜΗζ (μι¬ 
λάμε για ΡβηΗυιτι, αν δεν το 
έχεις καταλάβει,,.). Αύξηση 
θέλει επίσης και η μνήμη. Αν 
είναι σε ένα εΚίρ των 72 ρίπ5 
Θα μπορέσεις να το κρατήσεις 
και να πάρεις ακόμα ένα (του¬ 
λάχιστον), αλλιώς Θα αναγκα¬ 
στείς να τα ξεφορτωθείς. 
Πρόσεχε μόνο την ταχύτητα 
και το αν είναι ΕΟΟ ή όχι. Η 
κάρτα οθόνης μάλλον 8α εί¬ 
ναι μια απλή ΡΟ, αφού δεν 
μας δίνεις περισσότερα στοι¬ 
χεία. Μπορείς να την κρατή¬ 
σεις για να δεις πώς θα πηγαί¬ 
νει με το καινούριο μηχάνημα 
και αν δεν σε ικανοποιεί η τα¬ 
χύτητα την αλλάζεις. Σε ό,τι 
αφορά το ΟΟ-ΡΟΜ, ένα θα 


θδϊ 




σου πω: και εγώ διπλής έχω. 

2. Δεν μας δίνεις αρκετές 
πληροφορίες για τα μηνύματα 
λάθους που μπορεί να σου 
βγάζει, οπότε δεν μπορούμε 
να σε βοηθήσουμε. Διάβασε, 
πάντως, τις οδηγίες που δίνου¬ 
με σε κάθε τεύχος. 

3. Τα ίτιαπυαΙδ των εξομοιω- 
τών είναι συνήθως πολύ ανα¬ 
λυτικά, οπότε πιστεύουμε πως 
δεν δα αντιμετωπίσεις κανένα 
πρόβλημα αν διαβάσεις προ¬ 
σεκτικά το εγχειρίδιο του παι¬ 
χνιδιού. 

4. Το Ρ€ ΜαδίβΓ, αγαπητέ φί¬ 
λε, δεν πουλά παιχνίδια, θα 
πρέπει να πάρεις τηλέφωνο κά¬ 
ποια από τα καταστήματα που 
διαφημίζονται στο περιοδικό. 

5. Αν έχεις Μ/ίηεΙο\ν5 95, πή¬ 
γαινε στο ΟοπίίοΙ ΡαπβΙ -> 
Αάά/Ρβππονσ ΡΓθ9Γαπΐ5 -> 
δίαΓίϋρ ΟϊδΡ και κάνε κλικ στο 
Οοαίθ ΟϊδΡ. Αν δεν έχεις \νϊπ- 
άονν* 95, τότε από το ρΓοπιρί 
του 005 δώσε 5Υ5 Α:. 

ό. Ιερείς το ΓΠΘΓΠΓηα^θΓ; 
Μία άλλη λύση είναι να φτιά¬ 
ξεις το ΒΟΟΤΟΙ5Κ που είπα¬ 
με πριν, να κάνεις άοοί με 
αυτό και μετά να τρέξεις το 
παιχνίδι. 

ΥΓ 1 : Υβ5, \ν© αΓβ! 


ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ.» 
ΜΕΟΙΙΙΜ 5ΙΖΕ! 

ΓβοΗηρ§ §υρβτ 
Ρ€ Μα5ΐβΗ 
Είμαι ένας πτοάιυτη 
αναγνώστης σας 
(τεύχος 77), 

Συγχαρητήρια για την κα¬ 
ταπληκτική σας δουλειά. Εί¬ 
στε και θα παραμείνετε το 
πυπιάοΓ I, Καλύπτετε πληρέ¬ 
στατα την ύλη σας. Αρκετό 
όμως με τα σιρόπια) (Πλημ¬ 
μυρίσαμε!) 

Είμαι κάτοχος ενός ΙπϊθΙ 
ΡοηΗυπτ/166, με 32ΜΒ ΧΑΜ 
και τη ΒϊΘαΙΐΗ 30, 

1, Πόσα χρόνια λες να 
αντέξει το Ρ€ μου αν παίζω 
μόνο αάνβηΐυτθ$ και καμιά 
φορά το ΡΗαίαεΗορ; 

2, Τι διαφορά εχει η 
δϊοαΙϊΗ 2000 από την 3000; 
Ποια είναι η καλύτερη; 

3, Η νε$Α εχει καμία σχέ¬ 
ση με την κάρτα γραφικών; 

4, Για να πάρω μέρος στο 
διαγωνισμό του ΘαπιοΝοί 
πρέπει να έχω άμεση πρό¬ 
σβαση με ΟασίθΝοΙ ή δεν 
παίζει ρόλο ο Ιηίοτηοϊ 
Ρτονίάθτ μου; 

5, Ο σκληρός μου είναι 
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2,1 ΜΒ. Πολλοί λένε ότι οι 
μεγάλοι δίσκοι προκαλούν 
προβλήματα* Είναι αλήθεια; 

6, Ποιο είναι καλύτερο αη- 
Ηνιτνί; Το Βεαπ95 ή το 
Νοήοπ; 

7. ΤοΙΙ τηο α §οοά σόνοη- 
ίυτο! 

ΥΓ 1: ΑίΚ ΟΛΕ ΚΑΙ ΤΑ 
ΜΥΑΛΑ ΣΤΑ ΓΗΠΕΔΑ! 

ΥΓ 2: Ρΐοα$ο απάντησε 
στο γράμμα μου! (γονατίζω) 
ΥΓ 3; Χαιρετίσματα στο 
επιτελείο σας και τον κ, 
Τσουρινάκη* 

ΥΓ 4: Βοο Υα! 

ΗΑζΚΕΡ 
Λουκάς Μέξης 
ΥΓ (σοβαρό): Μπορώ να 
περάσω από τα γραφεία σας; 

▼ Αγαπητέ Λουκά, 

Ελπίζω εκτός από πηεάί- 
υπι να είσαι και ίυΙΙ αναγνώστης, 
να σε γεμίζει το περιοδικό και 
να μας διαβάζεις κάθε μήνα. 

1 * Αρκετά, αν βέβαια δεν του 
ρίχνεις κάνα-δυο κλωτσιές κάθε 
φορά που χάνεις στο αγαπημέ¬ 
νο σου 9 αΓπβ». 

2. Οι διαφορές είναι οι εξής: 
καλύτερος οοπΙιόΙΙθγ γραφικών, 
καλύτερες συχνότητες ανανέω¬ 
σης και παραπάνω 5 θ(ΗναΓ 0 
στην 3000. 

3. Η νΕ5Α είναι ένα πρότυπο 
όπως το νΟΑ για τα πιοε!θ5 της 
$νθΑ. Σήμερα δεν πρόκειται να 
βρεις κάρτα οθόνης που να μην 
υποστηρίζει Νΐ5Α (και αν βρεις 
μην την πλησιάσεις)* 

4. Για να πάρεις μέρος στους 
διαγωνισμούς του ΟαητβΝβϊ, 
πρέπει να είσαι συνδρομητής 
της €οππρυΙίπΙ< και να έχεις 5ΘΠ- 
α! πυΓηδοΓ για το Οαίπ&Νοϊ. 

5. Το μόνο πρόβλημα είναι 
ότι, αν τον έχεις σε ένα μόνο 
ρσιΐίΐΐοπ (μόνο Ο), τότε σε σύ¬ 
ντομο χρονικό διάστημα θα 
έχεις χάσει το 20% - 30% της 
χωρητικότητάς του λόγω της 


σχεδίασης του ΡΑΤ από την επο¬ 
χή του 005 1 * 

6 . Επειδή το Νοιΐοπ δεν το 
έχω χρησιμοποιήσει, δεν θα εκ¬ 
φέρω γνώμη. Πάντως, το 5οαη 
95 είναι από τα καλύτερα και 
ανανεώνεται σχεδόν κάθε 6ί- 
μηνο. 

7. Αντε να τα πω: Α 900 ό αά- 
νβπΐυτε. 

ΥΓ. 2: Καλά, αφού κλίνεις ευ¬ 
λαβικά το γόνυ, ας μη σε απο¬ 
γοητεύσουμε*., 

ΥΓ. (σοβαρό): Μπορείς να επι¬ 
κοινωνήσεις μαζί μας για να το 
κανονίσουμε. 


ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΟΣ... 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΑ2 

γαπητό Ρ€ Μα$ί 0 τ, 
Είμαι ένας καινούριος 
σχετικά αναγνώστης 
σου (από το τεύχος 76) και 
καινούριος στο χώρο των 
υπολογιστών. Ακόμα δεν έχω 
αποκτήσει το δικό μου υπο¬ 
λογιστή, αλλά λογαριάζω να 
τον αγοράσω μέσα στους 
επόμενους δυο μήνες. Ας 
μπούμε όμως στις ερωτήσεις: 

ϊ. Λογαριάζω να πάρω 
έναν ΡοηΙίυπι/166. Μου 
έχουν πει όμως ότι συμφέρει 
να πάρω έναν ΡοπΗυτη/133 
γιατί υπάρχει μικρή διαφορά 
στις επιδόσεις και μεγάλη 
διαφορά στην τιμή. Η δική 
σου άποψη ποια είναι και 
ποιο μηχάνημα μου προτεί¬ 
νεις να αγοράσω; 

2. Ενας ΡθηΗυητ/ίάό με 
Ϊ6ΜΒ μνήμη πόσο καιρό πι¬ 
στεύεις ότι θα μπορεί να 
αντεπεξέλΒει στις απαιτήσεις 
των παιχνιδιών (πόσο χρονι¬ 
κό διάστημα πιστεύεις και 
όχι μέχρι να βγουν παιχνίδια 
που θα απαιτούν ΡθπΗ- 
υτη/\80 32ΜΒ ΡΑΜ). 

3. Επειδή είμαι αρχάριος. 



ποια γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού μου προτείνεις; 

4, Η κάρτα γραφικών 
ΥίάοοίοβΚ ΑροεαΙγρ&β 3ί> 
που υποστηρίζει την τεχνο¬ 
λογία Ρογίοτ νκ έχει βγει 
στην αγορά; 

δ. Είναι αλήθεια ότι η τε¬ 
χνολογία ΡοννοΓ ΥΡ ξεπερνά 
τις κονσόλες νέας γενιάς 
(ΡΙαγΒ*α*ίοη$, Βαϊυτη, Νί- 
ηίβηάο 640); 

6, Οι $εαηποΓ$ είναι μόνο 
για να εισάγουν εικόνες 
στον υπολογιστή ή έχουν και 
άλλη ιδιότητα; 

ΥΓ; Συγγνώμη αν σας κού¬ 
ρασα. 

Με εκτίμηση, 

Νίκος 

Αθήνα 

Φίλε Νίκο, 

1. Οντως η διαφορά 
των επιδόσεων ανάμεσα στους 
δύο επεξεργαστές που αναφέ¬ 
ρεις είναι μικρή σε σχέση με τη 
διαφορά της τιμής τους* 

2. Ακόμα δεν έχει βγει παιχνί¬ 
δι που να ζητά κάτι παραπάνω 
(ή έστω το συγκεκριμένο), άρα 
μάλλον το μηχάνημα θα "αντέ- 
ξει" για αρκετό χρόνο ακόμα. 
Εκτός βέβαια αν οι εταιρίες παι- 
χνιδιων αρχίσουν να βγάζουν 
παιχνίδια που απαιτούν ΜΜΧ. 
Οπότε την πατήσαμε όλοι μας! 

3. Μια καλή αρχή είναι η 
νϊ 5 υαΙ Βαίίε (για Υ/ίηάσν/ 5 ), Είναι 
πολύ δυνατή αλλά συγχρόνως 
και αρκετά εύκολη, 

4. Η κάρτα ΑραςαΙγρδθ 30 
κυκλοφορεί σχεδόν από τις αρ¬ 
χές του έτους. Αν σε ενδιαφέ¬ 
ρει, όμως, έχει κυκλοφορήσει 
και η 50. 

5. Μα, αγαπητέ φίλε, τα Ρθ5 
έχουν ξεπεράσει εδώ και καιρό 
τις κονσόλες... 

ό. Εκτός από το πέρασμα ει¬ 
κόνων στον υπολογιστή, μπορείς 
να χρησιμοποιήσεις τον $εαπποΓ 


σε συνδυασμό με το κατάλληλο 
πρόγραμμα πάντα, για να περά¬ 
σεις και κείμενο από βιβλία 
στον υπολογιστή σσυ (όχι σε 
μορφή εικόνας αλλά κειμένου!). 
Ιο ποσοστό επιτυχούς "ανάγνω¬ 
σης" του κειμένου είναι αρκετά 
μεγάλο και οι διορθώσεις που 
θα πρέπει να κάνεις μετά ελάχι¬ 
στες. 


ΤΗΕ ΑΟΥΕΝΤυΚΕΜΑΝ 

γαπητό Ρ€ Μαεϊβτ, 
Δεν αρχίζω τα κομπλι- 
μέντα γιατί αν τα αρ¬ 
χίσω δεν θα τελειώσω ποτέ. 

Είμαι κάτοχος ενός 
486/133 (ΑΜΟ Ρ75), 16ΜΒ 
ΡΑΜ,ΒΒ 16, €0-ΡΟΜ 4χ, 

Τον τελευταίο καιρό ασχολιό- 
μουν με το Ραηάοτα Οίτβε- 
Ηνβ το οποίο τερμάτισα μετά 
πολλή προσπάθεια και με τη 
βσήθεια του κομματιού από 
τις λύσεις που δημοσίευσες 
(Οκτώβριος 96). Ομως για 
να μην πολυλογώ, περνάω 
στις απορίες μου: 

1. Τις τελευταίες μέρες άχα 
κάποια προβλήματα με το 
ζΟ-ΡΟΜ και σκεφτόμουν να 
πάω τον υπολογιστή στην 
εταιρία. Ετσι, σκέφτομαι να 
του βάλω τα \Λίίπ95 (δεν τα 
έχω ακόμα γιατί είμαι φανα¬ 
τικός ΟΟΒας) αλλά αναρω¬ 
τιέμαι μήπως παρουσιάζουν 
προβλήματα, γιατί ακούγσ- 
ντσι πολλά. 

2, Διάβασα στο τελευταίο 
τεύχος του περιοδικού ότι θα 
βγουν τα Υ/ιπ 97. Μήπως ρί¬ 
ξουν εντελώς τα Μη95. Αξί¬ 
ζει να περιμένω ή να βάλω 
τα 1 Νιπ95 (κάλιο αργά παρά 
ποτέ), 

3, Αν στο μήνυμα "5#αΓ- 
Ιιη$ ΜΒ-ΟΟΒ" πατήσω ΕΒ και 
τα βάλω όλα ΥΕΒ, υπάρχει 
κίνδυνος υπερφόρτωσης; 

4. Μπορείτε να μου βαθμο¬ 
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λογήσετε με άριστα το 10 τα 
εξής παιχνί&ια: $θ$α ΒαΙΙγ, 
ΥιιΤυαΙ Οορ, ΘαΒηοί ΚηφΗϊ 
2, Ρίρροτ, ΓιΙαηίζ, δοΗοείε 
ΗοΙπιφ* 2, Τοτηθ ΡαίάβΓ; 

5* Πόσο καιρό ακόμα θα 
αντέξει το μηχάνημά μου; 

6, Αν αλλάξω τον επεξερ¬ 
γαστή (Ρ133, Ρ150) θα 
υπάρξει αισθητή αλλαγή 
στην ταχύτητα και την ποιό¬ 
τητα των γραφικών; 

Ελπίζω προς απάντηση, αν 
όχι προς δημοσίευση, γιατί 
καίγομαι. 

ΥΓ. I: Ανδρέα, ζεις, εσύ 
μας οδηγείς... (Τον Τσουρινά- 
κη εννοώ.) 

ΥΓ. 2: ελπίζω να μη σας 
κούρασα αλλά αν ναι , συγ- 
γνώμη. 

Φιλικό, 

Ενας ΑάνοηΙυτοπιαη 

▼ Φίλε ΑάνβηίυΓβπιαη, 
Δεν λέμε τίποτα και 
περνάμε κατευθείαν στις απα¬ 
ντήσεις: 

I* Τα ΜϊπεΙο** 95, αν πρό¬ 
κειται να τα εγκαταοτήσεις, 8α 
σου πρότεινα να το κάνεις ο 
ίδιος. Μόνο έτσι 8α καταλά¬ 
βεις τι γίνεται και 9α αρχίσεις 
να εξοικειώνεσαι με το νέο πε¬ 
ριβάλλον. Οσον αφορά στα 
"προβλήματα" που παρουσιά¬ 
ζουν τα ννίπάονν* 95, σχεδόν 
όλα είναι θέμα ρυθμίσεων και 
σεταρίσματος του υπολογιστή. 

2* Θέλουμε όλοι να ελπίζου¬ 
με ότι τα επόμενα \νίπάο\ν5 θα 
λέγονται ^ίπάο\ν$ 97, αλλά η 
"μαμά" ΜϊεΓΟίοβ ίσως να μη 
μας κάνει τη χάρη. Το όνομα 
ννίπείονϊ 97 ακόμα δεν υπάρ¬ 
χει για τη ΜιςίΌΒοΓί, κάτι που 
σημαίνει ότι τα 97 μπορεί να 
βγουν και το '98! 

3. Οχι, γιατί όλες οι εντολές 
που σου παρουσιάζονται για να 
επιλέξεις Υθ$/Νο είναι τα προ¬ 
γράμματα που φορτώνονται κα¬ 


τά την κανονική εκκίνηση του 
υπολογιστή* Το Γ8 συνήθως το 
χρησιμοποιούμε άταν Θέλουμε 
να μη φορτωθεί κάποιο πρό¬ 
γραμμα στη μνήμη [και πατάμε 
Νο) ή όταν κάποιο από αυτά 
κολλά. 

4. Τα έχουμε ήδη βαθμολο¬ 
γήσει στα αντίστοιχα Γονιοί. 

5* Αν το ταΐζεις και το ποτίζεις 
καλά.*. 

6. Αλλαγή στην ταχύτητα των 
γραφικών 8α υπάρξει μόνο 
στην περίπτωση που η κάρτα 
οθόνης σου είναι ΡΟ. 


στήλη "ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ"; 

5* Ποια οθόνη 15" είναι 
πολύ καλή, αν μπορείς πες 
μου μια κάτω από 100.000 
6ρχ· 

ΥΓ. I: ελπίζω τουλάχιστον 
σε δημοσίευση του γράμμα¬ 
τός μου, γιατί έχω ξανα¬ 
γράψει και δεν μου έχετε 
απαντήσειII! 

ΥΓ. 2: ΠΑΟΚΑΡΑ ΟΑΕΙΙ! 

Φιλικά, 

Αντωνης 


μια και οι τιμές έχουν πέσει 
αρκετά και φαίνεται ότι η τα¬ 
χύτητες αυτές θα παραμεί- 
νουν αμετάβλητες για αρκετό 
καιρό ακόμα. 

2. Βεβαίως και θα κάνεις 
καλά, μια και είναι το πιο λογι¬ 
κό, αφού ο καινούριος σκλη¬ 
ρός θα είναι σίγουρα και γρη¬ 
γορότερος. 

3. Με την εγκατάσταση των 
ννίπάον$ και του Οίίϊεθ έρχο¬ 
νται ορκετές γραμματοσειρές* 
Αν όμως δεν σου κάνει καμία 
από αυτές, μπορείς να απευ- 



▼ Φίλε Αντώνη, 

1. Το αν αξίζει να δώ¬ 
σεις λεφτά ή όχι για την αγο¬ 
ρά ενός πιοάβΓπ δεν θο σου 
το πούμε εμείς* Θα πρέπει να 
το αποφασίσεις μόνος σου 
ανάλογα με τις ανάγκες σου. 
Αν αποφασίσεις να κάνεις την 
επένδυση, τότε καλό θο ήταν 
να πάρεις ένα ητιοάβπι με τα¬ 
χύτητα 28*800 ή παραπάνω, 


θυνθείς 

στις εταιρίες που 
πουλάνε γραμματοσει¬ 
ρές για \νϊπάονί5 (π*χ. Μα- 
9 βηία). 

4. Εχει μείνει τίποτα που δεν 
έχετε αγοράσει για να το ανα¬ 
φέρουμε; 

5, Μια Βόλτα στα μαγαζιά 
σίγουρα θα σε Βοηθήσει να 
επιλέξεις αυτήν που ταιριάζει 
περισσότερο στα γούστα (και 
στα μάτια!) σου* 

ΥΓ. 1: Αυτά αποκλείεται! 

ΥΓ* 2: Αντε, ας το καταπιού¬ 
με αυτό λόγω Δικεφάλου 
(έστω και του Βορρά)! 


ΜΟΟΪΛΪ 
Ή ΟΘΟΝΗ; 

γαπητό ΡΟ ΜαεΙοτ, 
Και φυσικά δεν 
χρειάζεται να σου 
πω πως είσαι από τα κα¬ 
λύτερα περιοδικά του χά¬ 
ρου. Εχω έναν ΡοπΗ- 
υπτ/100, 212ΜΒ σκληρό 
δίσκο, 24ΜΒ μνήμη, 14" 
5ΥΟΑ οθόνη, ΙΜΒ κάρτα 
οθόνης $νθΑ, 

2χ ΟΟ-ΡΟΜ, εκτυ¬ 
πωτή ΗΡ 6600. 

Ας πάω όμως τώρα 
στις ερωτήσεις μου. 

ί. Θέλω να πάρω ένα 
ιηοάβτη για να συνδεθώ 
στο ΙηϊβΓη&ϊ και να συζητώ 
οη-Ιίπο με τους φίλους μου. 
Τι τηοόβτη μου προτείνεις 
να πάρω (και να κρατήσει 
αρκετό καιρό); Αξίζει να 
δώσω λεφτά για τη συ¬ 
σκευή αυτή; 

2. Θέλω να πάρω έναν 
σκληρό δίσκο 1.20Β. Καλά 
δεν θα κάνω να τον χρησι¬ 
μοποιώ ως ιπαείοΓ και τον 
"μικρό" ως δεύτερο δίσκο; 

3. Πού μπορώ να βρω για 
το ν/οτά 7 γραμματοσειρά 
με καλλιγραφικούς χαρα - * 
κτήρες; 

4. Γιατί δεν βάζετε πια τη 
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ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 1$ ΒΑΟΚ 

□ γαπητό Ρ€ Μαϊϊβτ, 
Πήρα το θάρρος να 
αου γράψω, βλέπο¬ 
ντας το προηγούμενο γράμ¬ 
μα μου δημοσιευμένο (σας 
ευχαριστώ). Δυστυχώς; μου 
προέκυψαν κάποια καινού¬ 
ρια ζητήματα για τα οποία 
θέλω τη βοήθαά σου, 
Παίρνοντας υπόψη μου 
τις απαντήσεις σου, έκανα 
κάποιες αλλαγές στον υπο¬ 
λογιστή μου. 

Εχω λοιπόν έναν Ιπϊο! ιη- 
*ίάβ/200 ΜΗζ, 5οπγ 20 ", 
3ΘΒ ΗΟ, Γηοάειη 33600, 

ΗΡ 690, €0-Ρ0Μ ΜίΗυτηί 
14χ (το πήρα και αυτό χε, 
χε, χε) και παράγγειλα τη 
Μαίτοχ ΜΐΙΙβπΐυπί (όπως 
βλέπεις δεν σου χαλάω χα¬ 
τίρι), Αφησα τα ί&ια 64ΜΒ 
ΕΟΟ ΡΑΜ, ΒουηάΒίαϊϊβτ 
ΑΜΕ 64, 


θέλω να ρωτήσω τα εξής: 

ϊ* Βλέποντας τη διαφήμι¬ 
ση μίας γνωστής εφημερί¬ 
δας, ο πατέρας μου μου 
έβαλε την ιδέα να αγορά¬ 
σουμε μια 5οπγ 4 1" (όσο 
σκέφτομαι να παίζω ΝΒΑ 
ίΐνΕ 97 εκεί πωρώνομαι). Εί¬ 
ναι δυνατόν να λειτουργή¬ 
σει στον υπολογιστή μου; 
Χρειάζομαι τίποτα βχϊτα 
(ενισχυτή, συσκευή); Θα 
φαίνονται καλό τα γραφικά; 

2, Σκέφτομαι να φτιάξω 
μόνος μου έναν υπολογιστή 
από την αρχή ως το τέλος. 
Δεν με προβληματίζει τόσο 
το κόστος, αλλά το πού θα 
πάρω τόσες γνώσεις. Κάνει 
κανείς σας ιδιαίτερα; Σοβα¬ 
ρά πληρώνω καλά (πάρτε τη 
στα σοβαρά την ερώτηση), 

3, Πάνω στο τερματικό 
μου έχω βάλει από αυτό τα 
μαγνητάκια που μπαίνουν 
στο ψυγείο. Ενας φίλος μού 


είπε ότι το μαγνητικό πεδίο 
που δημιουργείται μπορεί 
να σβήσει το σκληρό δί¬ 
σκο, Μπορεί πράγματι να 
συμβεί {απάντησε μου σε 
αυτή τουλάχιστον αν 6 εν 
θες να απαντήσεις σε όλο 
το γράμμα); 

4, Γιατί έχετε φτύσει το 
ζΗαπτρίοπίΗιρ Μαηαεββτ 2; 
Κατά τη γνώμη μου, είναι το 
καλύτερο (οοϊβαΙΙ ωσπα^οτ, 

5, Και κάτι τελευταίο. Για¬ 
τί παραμελείτε τα $Ψταία£γ 
0 ατηβ§; Βγαίνουν πολλά κα¬ 
λά καινούρια παιχνίδια, ενώ 
υπάρχουν και πολλοί φανα¬ 
τικοί του είδους. Θα ήταν 
καλύτερο να προσφέρετε λί¬ 
γο χώρο και γι' αυτά, 

ΥΓ,: Θα ήθελα κάποια φο¬ 
ρά να έρθω στα γραφεία 
σας και να σας γνωρίσω 
από κοντά, ιδιαίτερα τον κ, 
Τσουρινάκη που τον εκτιμώ 
πολύ. 

Ευχαριστώ και εύχομαι 
καλή συνέχεια, 

ΤΑ505 "ΤΗΕ 5ΑΤΑΝ" 
ΡΕΤΜΝ5Η1 

▼ Φίλε Τάσο, 

Χαιρόμαστε που οι 
συμβουλές μας οε Βοήθησαν 
να φτιάξεις το μηχάνημα που 
ήθελες* Εμείς θα ήμαστε πάντα 
εδώ για ό,τι χρειαστείτε* 

Για να δούμε, λοιπόν: 

1. Ολες οι οθόνες παίζουν 
σε όλους τους υπολογιστές. 
Ωστόσο, υπάρχουν κάποιοι πε¬ 
ριορισμοί όπως, για παράδειγ¬ 
μα, το ότι δεν μπορείς να βά¬ 
λεις ανάλυση 1 όΟΟχ 1280 
στην 14" αλλά ούτε 640x480 
στην 25", γιατί στην πρώτη πε¬ 
ρίπτωση δεν δα Βλέπεις τίποτα 
και στη δεύτερη θα Βλέπεις τα 
πάντα τεράστια! Επειδή, λοι¬ 
πόν, αν η ανάλυση στα παιχνί¬ 
δια δεν ξεπερνά τα 640x480 
μάλλον 9α έχεις την αίσθηση 


ότι τα ρίχσΙ$ είναι εξωφρενικά 
μεγάλα. Α, και φυσικά μιλάμε 
για κόστος πολλών εκατομμυ¬ 
ρίων (ελπίζω ο μπαμπάς να εί¬ 
ναι εφοπλιστής ογ 50ΠΊ6- 
»Ηίπ9».). 

2* Στο τεύχος 71 (Μάρτιος 
'9ά) 8α βρεις ένα ειδικό αφιέ¬ 
ρωμα στο θέμα της συναρμο¬ 
λόγησης βήμα προς βήμα 
ενός υπολογιστή. Επιφυλασσό¬ 
μαστε να επανέλθουμε... 

3. Το πεδίο που δημιουργούν 
το συγκεκριμένα μαγνητάκια 
έχει τόσο μικρή ένταση ώστε εί¬ 
ναι λίγο δύσκολο να επηρεα¬ 
στεί ο σκληρός δίσκος, ο οποί¬ 
ος μάλιστα βρίσκεται σε κά¬ 
ποια απόσταση από το περί¬ 
βλημα. Αλλά επειδή ποτέ δεν 
ξέρεις, ακολούθησε τη συμβου¬ 
λή του φίλου σου και απομά- 
κρυνέ τα από το κουτί. 

4. Αν οι απόψεις μας ταυτίζο¬ 
νταν πάντα, να είσαι σίγουρος 
πως η ζωή 8α ήταν ιδιαίτερα 
βαρετή... 

5. Δεν έχεις δίκιο: 5ίΓαίβ9γ 
Γθνίβ^ υπάρχει σε κάθε τεύχος 
του Ρ€ Μα$ϊβΓ, 

ΥΓ: Μπορείς να επικοινωνή¬ 
σεις μοζί μας για να το κανονί¬ 
σουμε. 


ΟΙ ΛΥΚΟΙ 
ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΒΑΤΑ 

γαπητό Ρ€ Μα$ίθΓ, 

Σε συγχαίρω για την 
υπέροχη ύλη σου, 
καθώς και για το γεγονός 
ότι είσαι το μόνο περιοδικό 
που ακόμα προσπαθεί να 
κρατήσει ζωντανό το πνεύ¬ 
μα του πραγματικού χρή¬ 
στη (κάτι σαν το Ολυμπιακό 
πνεύμα), που όμως έχει ήδη 
χαθεί κατά μεγάλο μέρος. 
Θυμάστε, άραγε, τη χρυ¬ 
σή εποχή των Ρ€ϊ ανάμεσα 
στο 1992 και 1995; 

Ηταν πράγματι μια περίο¬ 



δος μεγάλων αλλαγών: επι¬ 
τέλους παιχνίδια ποιότητας 
στο Ρ€ με τρομερό ραπιβ- 
ρΙαγ, που έκανε τους ΑΜΙ- 
ΟΑδες να τα "παίξουν" και 
τεχνική αρτιότητα, που κά¬ 
νει ΟΛΕΣ τις σημερινές 
εταιρίες και ΕΙΔΙΚΑ τις πο¬ 
λύ μεγάλες να τρέμουν στο 
άκουσμά τους: ΜΟίΓΕΝ- 
5ΤΕΙΝ 30, ΟΟΟΜ, ΡΑΡΤΟΛ 
κ,λπ, θρυλικές εταιρίες 
όπως η ΕΡΙζ , ΑΡΟΟΕΕ, ΙΟ, 
(Η τελευταία επι-ζει και Βα¬ 
σιλεύει, αλλά γιατί την πή¬ 
ρε τσ ρεύμα. Από τις άλλες 
ούτε φωνή αύτε ακρόαση 
τα τελευταία δύο χρόνια. Τι 
έγινε;) 

Επίσης, το θρυλικά 
€ο00γ$ ΡοΓϊγ, η Α$$ 0 Γπβίγ 
9χ (χ=2,3,4) της Φινλαν¬ 
δίας όπου το εκπληκτικό 
Βεεοπά ΒβσΙίϊγ της ΓϋΤϋΡΕ 
€ΡΕΜ έκανε τους πάντες 
να παραμιλούν,,. Μικρά 
και μεγάλα αριστουργήμα¬ 
τα σε α&τη έκαναν τους τό¬ 
τε 386 και 486 να φθά- 
σουν επιδόσεις που ποτέ 
δεν θα μας δώσει η Μι* 
€γο$οΗ, αύτε πια και κανέ¬ 
νας άλλος σήμερα ακόμη 
και με Ρ7, 

Οποιος τσ έχει ζήσει όλα 
αυτά, όποιος τα έχει δει, 
όποιος τα έχει νιώσει, δεν 
μπορεί ποτέ να τα ξεχύσει! 
Και κανένας δεν μπορεί να 
τον κάνει να τα ξεχάσει! 

Αλλά όπως φαίνεται, αυ¬ 
τοί οι καιροί άλλαξαν. Πάει 
ο καιρός του κομπιουτερά, 
πάει ο καιρός του Ροντοτ 
υ$οτ. 

Σήμερα Ροντοτ (Ηοτ ση¬ 
μαίνει να σκάσεις μισό εκα¬ 
τομμύριο δραχμές ζεστό-ζε¬ 
στό, να πάρεις τον χαζο- 
ΡβπΗυπι σου στα XXX ΜΗζ 
με τα (Χ)ΧΧ ΜΒΡΑΜ και τα 
Μίη95 για να γράφεις τις 
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καρτούλες σου στο υπέροχο 
ν/οτό (Χ)Χ, να παίξεις το τε¬ 
λευταίο Οθτηο που κατέβα¬ 
σες από το ΙηϊβΓησ* με το 
ηιοάβητ σου, να ακούσεις 
τα καταπληκτικά \λ/αν'5 με 
κρατς, μπουμ κ,λπ. μέσα 
από τη ντανοΐσάΐβ κάρτα 
σου κΛπ, (για να μη γίνω 
περισσότερο προσβλητικός, 
γιατί μερικοί από εσάς ίσως 
να βρήκαν τον εαυτό τους 
μέσα στην περιγραφή μου). 

Πράγματι, δεν μπορώ να 
μη βεορώ κατώτερό μου 
κάποιον που πήρε τον Ρβπ- 
Ηυω του για τις παραπάνω 
χρήσεις, που γι' αυτόν δεν 
υπάρχει άλλος υπολογι¬ 
στής από τον "586" (όπως 
αποκαλεί τον Ρθπίίυτη) και 
όταν του λες "486" σε ρω¬ 
τάει "κουφωμένος" τι παι¬ 
χνίδια μπορεί να παίζουν 
σε αυτόν... 

Κάποιος που δεν έζησε 
την εποχή του ΗΟΜΕ 
€ΟΜΡϋΤΕΡ, που δεν έχει 
φορτώσει ποτέ πρόγραμμα 
από κασέτα, που δεν έχει 
παίξει ποτέ Ιβχϊ αάνοηίυτο, 
που δεν έχει ποτέ κοντράρει 
με ΑΜΙΟά για το Θέμα Ρ€ νε 
ΑΜΙΟΑ (αν ξέρει βέβαια τι 
είναι η Απείχα), που 6εν 
γνωρίζει ούτε τι είναι το 
Βυάάΐβ ΒοββΙθ και του 
"τρέχουν τα σάλια" όταν 
ακούει ανακοίνωση για τα 
Υ1ίη97, δεν έχει το ΔΙΚΑΙΩ¬ 
ΜΑ να αυτοαποκαλείται ού¬ 
τε καν απλός υ§οτ παρά 
απλός, υποταγμένος κατα¬ 
ναλωτής, ένα ακόμη πρόβα¬ 
το στο νέο κοπάδι του κυ- 
βερνοχώρου που ποδοπατά 
και τρώει τα πάντα στο πέ¬ 
ρασμά του. 

Σκασίλα του αν το Οοο/η 
είναι έτη φωτός μακριά σε 
τεχνική από οτιδήποτε άλ¬ 
λο, σκασίλα του αν τον δου¬ 


λεύει κανονικά η ΜίετοεοΗ 
όταν του ζητά ΡοπΙιυπι για 
έναν επεξεργαστή κειμένου 
(αντιβέτως, του φαίνεται 
ΛΟΓΙΚΟ να του τον ζητά), 
σκασίλα του γενικώςΙ 

Αυτός με τον "586", 
"686" και "μια μικρή ανα¬ 
βάθμιση"(= πέταμα και 
αγορά καινούριου βασικό) 
8α μπορεί να τρέχει ο,τι 
-ΒΕΕΡ* βγάλει η ΜίετοεοΗ 
και η παρέα της στο μέλ¬ 
λον. 

Εγώ έχω χωρίσει τον κυ- 
βερνοχώρο σε Λύκους 
(= ΡσννοΓ υ$οη), Πρόβατα 
(= σι παραπάνω υποταγμέ¬ 
νοι καταναλωτές) και σε 
τσοπάνους (= ΙΒΜ, ΑΜΟ 
κ.λπ.), Τα μαντρόσκυλα εί¬ 
ναι οι εταιρίες εοΗν/ατο (= 
Μι€γο$οΕϋ κΛπ 

Οι τελευταίοι (τα σκυλιά) 
διώκουν τους πρώτους 
(τους λύκους) και υποτάσ¬ 
σουν τους δεύτερους (τα 
πρόβατα) για λο γαριασμό 
των τρίτων (των τσοπάνων). 

Προτείνω σε όλους τους 
αναγνώστες να σκεφβούν 
ΠΟΛΥ ΣΟΒΑΡΑ αυτά που 
είπα. 


Είστε Λύκοι ή Πρόβατα; 
Υπογραφή: 

Ο τελευταίος 
των Μοικανών... 

Αγαπητέ ανώνυμε φίλε, 
Δεν θα θέλαμε να σχο¬ 
λιάσουμε τα λεγόμενό σου, πα¬ 
ρά μόνο δα πούμε τσ εξής: 
Πράγματι υπάρχουν χρήστες 
που ξεκινάνε από Ρ^πίίυΓΠ, που 
δεν έχουν ζήσει τα όσα αναφέ¬ 
ρεις, που δεν ξέρουν τι είναι η 
Α55βηιόΙγ. Αλλα γι' αυτό και λέ¬ 
γονται χρήστες. Γιατί εγώ δεν 
περιμένω από κανέναν φίλο 
που αγοράζει στα δέκα, δώδε¬ 
κα, δεκατέσσερα του χρόνια 
τον πρώτο υπολογιστή να τον 
θέλει για να τον προγραμματί¬ 
σει. Θα αρχίσει, όπως όλοι μας 
και δεν θέλω αντίρρηση σε αυ¬ 
τό, από τα παιχνίδια. Στην πο¬ 
ρεία, όμως, μπορεί να αναρω¬ 
τηθεί πώς, άραγε, φτιάχνονται 
αυτά και να το ψάξει περισσό¬ 
τερο, μαθαίνοντας μία γλώσσα 
προγραμματισμού (ή περισσό- 
τερες). 

Δεν περιμένω, επίσης, από 
κανέναν σήμερα να κάτσει να 
ασχοληθεί με Α55θΓπόΙγ. Δυ¬ 
στυχώς, πέρασε η εποχή της. 


Ακόμα και στα ΡαΓίγ 9χ που 
αναφέρεις, το μόνο που ήταν 
Α$5βΓπόΙγ ήταν ο κώδικας που 
κινούσε τις εικόνες, δημιουργη- 
μένες από πριν και έπαιζε κομ¬ 
ματάκια ,ΓποεΙ ή .53™ στην περί¬ 
πτωση των ΡυϊυΓΟ Οθ\ν, 

Από την άλλη μεριά, είμαστε 
σύμφωνοι ότι η Μίετοδοίΐ το 
έχει παρακάνει με τις τρελές 
απαιτήσεις, αλλά ίσως δεν 
έχεις σκεφτεί το γεγονός ότι η 
ΙπίβΙ βγάζει καινούριους επε¬ 
ξεργαστές και πρέπει να τους 
απορροφήσει η αγορά. Πώς 8α 
γίνει αυτό; Σε αφήνω να βρεις 
μόνος σου την απάντηση! 

Τελικό, όλα είναι ένα παιχνίδι 
που παίζεται πίσω από την πλά¬ 
τη μας, αλλά εμείς είμαστε αυ¬ 
τοί που θσ αποφασίσουμε αν 
θέλουμε να συμμετάσχουμε. 
Δεν κάνουμε αναβάθμιση για 
την αναβάθμιση, αλλά για τις 
ανάγκες μας. Αν δεν μας χρειά¬ 
ζεται ο Ρβηίίυιτϊ Ργο, απλώς δεν 
τον αγοράζουμε και παίρνουμε 
Ρ©ηϊίυτη. 

Οσον αφορά στους Λύκους 
και τα Πρόβατα, θέλω να πι¬ 
στεύω πως όλοι οι αναγνώστες 
του Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ είναι... ΓΑΤΕΣ! 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίας για τα 
" απόκρυφα Η του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικό του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε* 
Εμείς είμαστε εδώ. 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήοννϊο* 1 στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ο,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε. 

του Βααίλη Παπαδάκη 


ΟΒΑ5ΙΟ ΚΑΙ 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

γαπητό Κ Μο$*ογ, 
Θσ ήθελα, αρχικά, 
να εκφράοω τα συγ¬ 
χαρητήριά μου για την πλού¬ 
σια και μοναδική ύλη σου. Εί¬ 
μαι καινούριος στον προγραμ¬ 
ματισμό και περνώ γρήγορα 
στις ερωτήσεις μου* 
α) Στην ΟΒα$ίε όπου δου¬ 
λεύω θέλω να σου θέσω το 
εξής ερώτημα: πώς μπορώ στο 
προγραμματάκι που έχω φτιά¬ 
ξει (πρόγραμμα διαλόγου με 
τον υπολογιστή) να πατώ το 
πλήκτρο &$εαρο και να Βγαίνω 
ανά πάσα στιγμή από το πρό- 
γραμμα; 

Β) Ο ήχος που έβαλα στο 
πρόγραμμά μου θέλω να 


ακούγεται από τα ηχεία* Μπο¬ 
ρεί να γίγει αυτό; Αν ναι, μπο¬ 
ρώ να δώσω ιδιαίτερο χρώμα 
(π*χ* ήχο τρομπέτας ή και μο¬ 
τοσικλέτας για τη δική μου πε¬ 
ρίπτωση); 

γ) Δώσε μου ένα σύντομο 
πρόγραμμα στο οποίο να μπο¬ 
ρώ να κινώ μία φιγούρα που 
έχω κάνει, χρησιμοποιώντας τα 
Βελάκια και να πυροβολώ με 
το πλήκτρο Α Επίσης θέλω να 
βγάνω με το πλήκτρο Εκαρο* 

6} Μπορώ να κάνω τη φι¬ 
γούρα να κινείται (τις κινή- 
οεις να τις έχω καθορίσει από 
πριν), χωρίς να χρησιμοποιώ 
το πληκτρολόγιο (κάτι σαν 
νίάοο δηλαδή); Δώσε μου, οε 
παρακαλώ, ένα παράδειγμα 
όπου το ανθρωπάκι να πηγά- 
νει μια φορά δεξιά, μια αρι¬ 
στερά και στο τέλος να πυρο¬ 
βολεί. Μπορώ, επίσης, να κά¬ 
νω το ανθρωπάκι να σηκώνει 
ένα αντικείμενο; 

ε) Στο τεύχος 79 στη στήλη 
Βιηαή ϋ§&Γ ανέφερες πως το 
ΜίετοεοΗ Υέοτά είχε τη δυνα¬ 
τότητα δημιουργίας βίντεο* 
Μπορείς, οε παρακαλώ, να 
μου δώσεις το παραπάνω πρό¬ 
γραμμα (της ΟΒαείε) για το 
νέοτά (αριστερά, δεξιά, να πυ¬ 


ροβολεί και να σηκώνει αντι¬ 
κείμενο); 

στ) Η νί$υσΙ Βσ$ίε περιλαμ¬ 
βάνεται στο Μ5-005 6*22 ή 
στα I νίηάονκ 95 όπως η ΟΒα- 
5/<ν Συμβαίνει το ίδιο με την 
Λ ινα; 

Αυτές ήταν οι ερωτήσεις 
μου* Ελπίζω να μη σε κούρα¬ 
σα* Αν το δημοσιεύσετε, σας 
παρακαλώ, μη με παραπέμψε- 
τε σε άλλο τεύχος. Αν όχι, 
ρίσαεο, απαντήστε μου οπωσ¬ 
δήποτε όσο το δυνατόν συντο¬ 
μότερα* 

Με εκτίμηση 
Δημήτρης Μουταφτοής 
Αλεξανδρούπολη 

ο) Προφανώς το πρό¬ 
γραμμά σου ρησιμοηοιεί 
την εντολή Ιπρυί της Οόα$ια Η εντο¬ 
λή αυτή απενεργοποιεί όλους τους 
άλλους ελέγχους όταν εκτελείται 
και έτσι δεν μπορείς νσ ελέγξεις για 
το πλήκτρο Εκαρσ. Αρα είναι υπο¬ 
χρεωτικό να φτιάξεις μια καινούρια 
εντολή για ΐπρυϊ, η οποία θα σου δί¬ 
νει τη δυνατότητα να διακόψεις όπο- 
τε θέλεις την εισαγωγή στοιχείων. 
Επίσης, 8α πρέπει να παγιδεψεις το 
πλήκτρο Εκαρε με τις εντολές ΚΕΥ, 
ΟΝ ΚΕΥ. Η ρουτίνα που δίνουμε στη 
συνέχεια χρησιμοποιεί την ϊηΐτογί 


για να προσομοιώσει την ίπρυί και 
έτσι μπορεί να διακοπεί οπουδήπο¬ 
τε στιγμή από το χρήστη. 

ΟΕΟΙΑΚΕ $0Β Νβνίπρυί (χ%, γ 
Ριστηρΐ$, Κεευίίθ. Κίηά%) 

α$ 

ΚΕΥ 15, ΟΗΚ$(0) + ΟίΚ$(1) ΚΕΥ 15 
γίνεται το Εεεερε 

"προσοχή να είναι οίΓτα αρε Ιοείτ και 
ηυτηΐοοίί 

ΟΝ ΚΕΥ( 15) £05υΒ εηάίεβοΐ 
ΚΕΥ(15)0Ν 

ΟΑΙ! Νβν/Ιηρυΐ(6,1, "Γράψε ένα 
είτίη^Ληθ,1) 

ΡΚΙΝΤ "Το έίπη| που έδωσες είναι: 
η$ 

0Α11 ΝβντΙηρυΐ( 10,1, “Δώσε έναν 
αριθμό: ’ ρ η$, 2) 

1 όταν εισαχθσύν αριθμητικά 
δεδομένα, τότε χρειάζεται 
' να γίνει η μετατροπή τους μετά την 
εκτέλεση της εντολής. 

" Προσοχή να χωράνε τα δεδομένα 
στη μεταβλητή που θα μπουν, 

" επίσης πρέπει να ελεγχθεί πρώτα το 
αποτέλεσμα της Νεννίηρυΐ γιατί ρ 
' αν είναι κενό, σημαίνει άτι 
πατήθηκε το Εεο&ρε για να 
ακυρωθεί η εντολή. 
η!=Υ&Κη$) 

ΡΗΙΝΤ “Το αποτέλεσμα είναι:η! 
ειχΜιεΙ: 

ΕΝϋ 

ΚΕΤυΗΝ 

ΠΕΡ1ΝΤ Α 2 

51ΓΒ Νεν/Ιηρυΐ (γ ρ χ, Ριοηιρϊδ, 

Κεευίΐδ. Κίηά%) 

1 Αντικαθιστά την εντολή ΙΝΡΙΓΓ, 
τυπώνει το μήνυμα στη θέση χ, γ ρ 
' δέχεται μόνο χαρακτήρες που 
μπορεί όμως να είναι 
αλφαριθμητικοί για Κίηά-1 ή 
' Αριθμητικοί για Κίηά-2 
ΜΑΧΟίΑΕ$ = 5ϋ 
Ββ5υ1ΐ$ = - 

ΙΟΟΑΤΕ γ χ: ΡΚΙΝΤ Ρτσπφΐί; 
χ = χ + ΙΕΝ(ΡΓθπιρΙ$) 

00 

&5 = ΙΝΚΕΥ5 

Ε κώδικας για δεϋΰρεοε 

ΙΡ&5 = 0ΗΚ${8) ΑΝΟ ΙΕΝίΚεευΙΐί) 



ϊτη σελίδα αυτή 8ο βρείτε το πάντα γάρο οπό την ^νο. 
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>0ΤΗΕΝΒβ5ΐώ$ = 
ΙΕΡΤ$(Κβ5ϋΙΙ$ ρ ΙΕΝ{βε$ίΐ1ΐ$)-1) 
ΓΡ&$ο"ΑΝΟ®$>=€ΗΚ$(32) 
ΤΗΕΝ 

1Ρ (Κίηά% = 2 ΑΝΡ (α$ < “Ο* ΟΚ 3$ 
>-9"})ΟΚ(1ΕΝ(»Β6ϋΛ$) = 
ΜΑΧΟΗΑΚ5) ΤΗΕΝ 
ΒΕΕΡ 
Ε15Ε 

Κε5υ1ί$ - Κεβυΐΐί + &5 

ΕΝϋΙΡ 

ΕΝΒΙΡ 

ΙΟΟΑΤΕ γ, χ: ΡΚΙΝΤ Κέ5υΙί$ +"" 
ΙΟΟΡ υΝΊΠΙ (3$ = €ΗΚ5{ 13) ΟΚ *$ 

= ΟΐΚ$(27)3 

ΪΡ3$ = ΟΗΚ5(27) ΤΗΕΝ ΚεευΚ$ ="" 

ΡΚΙΝΤ 

ΕΝΟΞΟΒ 

6) Για να ακουστεί οποιοσδήπο¬ 
τε ήχος από τα ηχεία, 9α πρέπει να 
προγραμματίσεις την κάρτα ήχου, 
αλλιώς η ΩΒαδίε στέλνει τον ήχο 
πάντα στο μεγαφωνάκι του υπολο¬ 
γιστή σου* Στα προηγούμενα δύο 
τεύχη δώσαμε κάποια προγράμμα¬ 
τα που χειρίζονται την κάρτα ήχου 
$ουπά8Ια5ΐοΓ Συγκεκριμένα, στο 
τεύχος 84 υπήρχε ένα πρόγραμμα 
που εξομοίωνε την εντολή ιουηά. 
Μπορείς να πειραματιστείς με αυ¬ 
τό και να δώσεις τις συχνότητες 
που θέλεις, ώστε να φτιάξεις κά¬ 
ποια εφέ. 

Στο προηγούμενο τεύχος ασχο¬ 
ληθήκαμε με τον προγραμματισμό 
της $ουπάΒΙα5ΐ6Γ και στο ΟΒ υπήρ¬ 
χε ένα πρόγραμμα που παίζει Υ/ΑΥ 
αρχεία. Αν φτιάξεις τους ήχους που 
θέλεις στα ννίηάσ^, μπορείς μέσα 
από τα Βοηθητικά προγράμματα 
της 5ουηάΒΙα$ίθΓ να τα αποθηκεύ¬ 
σεις σε ννΑν ίοππαί και μετά να τα 
σναπαραγάγεις μέσα από την Ωόα- 

5ίε, 

γ) Παρακάτω θα βρεις ένα πολύ 
απλό πρόγραμμα που κάνει απί- 
ηπαίίοη σε 9ΓαρΗίθ5 ΠΊοάβ στην 

01X2510, 

0ΕΡΙΝΤΑ-Ζ 

50ΚΕΕΝΓ Γραφικά €0Α 
" Εχεδιασμός και αποθήκευση 


φιγούρας 
αΚΟΙΕ(12,12),5 
ΙΙΝΕ (12,17Η12,27) 

ΙΙΝΕ {12,27X7.32) 
ΙΙΝΕ(12,27)-{17,32) 

ΙΙΝΕ(12,19)-{8,23) 

ΙΙΝΕ (12,19)-{16, 23) 

ΒΙΜ η%(200) 

ΟΕΤ (1, 1X34,39).*% 

* Σχεδιασμός και αποθήκευση 
σφαίρας 

ΟΝΕ (60.60)-(64 ρ 61). 3. ΒΡ 
ΌΙΜΐ%{20) 

ΟΕΤ (60,60)-(64,61}, ΐ% 

1 Διαγραφή των αρχικών σχεδίων 
05 

1 Αρχικοποίηση μεταβλητών και 
οθόνης 
Χ“ 150 
100 

5ρεεά = 5 

ΙΙΝΕ (0,0X319,199)*, Β 

ρυτ(χ,γ),Η% 

1 Αρχικοποίηση χειριστών 
πληκτρολογίου 

ΟΝ ΚΕΥ(11) 0051Β ΟοΙΙρ 1 Βελάκϊ 
πάνω 

ΟΝ ΚΕΥ(12) 0051Β ΟοΙείΐ 1 Βελάκϊ 
αριστερά 

ΟΝ ΚΕΥ( 13) ΟΟΒΟΒ ΟοΚί§ήΙ 1 Βελάκϊ 
δεξιά 

ΟΝ ΚΕΥ( 14) ΟΟΞΟΒ ΟοΒο\νη 1 
Βελάκϊ κάτω 

ΚΕΥ15, €ΗΚ$(0) + ΟίΚ$( 1) ρ Εεεϋρε 
ΚΕΥ 17,€ΗΚ$(0) + ΟΗΚ$(30)' 
Πλήκτρο "Α" 

ΟΝ ΚΕΥ( 15) 0050Β ΕτκϋβόεΙ 

ΟΝ ΚΕΥ( 17) 0Ο51ΙΒ δήοοί 

ΚΕΥ(11) ΟΝ 

ΚΕΥ(12) ΟΝ 

ΚΕΥ(13)ΟΝ 

ΚΕΥ( 14) ΟΝ 

ΚΕΥ(15)ΟΝ 

ΚΕΥ(16)ΟΝ 

ΚΕΥ(17)ΟΝ 

ΌΟ 

3 $ = ΙΝΚΕΥ$ Τια να αδειάζει η 
ενδιάμεση μνήμη πληκτρολογίου 


ΙΟΟΡ ΥίΗϋΕ 3$ ο €ΗΚ5(27) 

ΕΝΒ 

ΟοΠρ: 

1 Κίνηση πάνω 

1Ρ (Υ <= 8) ΤΗΕΝ ΕΕΐυΚΝ 1 Ελεγχος 
ορίου οθόνης 
Υ = Υ -Βρεεά' Αλλαγή 
συντεταγμένων 

ΡϋΤ (X, Υ), θ%, Ρ5ΕΤ' Εμφάνιση 
φιγούρας 
ΚΕΠΙΚΝ 

ΟοΙείΙ: 

' Κίνηση αριστερά 
ΙΕ (X <- 8) ΤΗΕΝ ΕΕΤυΗΝ 
Χ = Χ-5ρεε*ί 

ρυτ(χ,Υ), 3 %,ρ5εγ 

ΕΕΤυΕΝ 

ΟοΗί^Ηΐ; 

' Κίνηση δεξιά 

ΙΡ(Χ >=280) ΤΗΕΝ ΚΕΓυΚΝ 
X = X + $ρεεά 
ΡΙΠ*{Χ,Υ),3%,Ρ5ΕΤ 
ΚΕΤϋΗΝ 

ΟοΒσινη: 

' Κίνηση κάτω 

ΙΡ(Υ>= 150) ΤΗΕΝ ΕΕΤυΕΝ 
Υ^Υ + δρεεά 
ΡυΤ(Χ,Υ),3%,Ρ5ΕΤ 
ΕΕΤυΚΝ 

5ήοοΙ: 

6 Πυροβολισμός 
ΡΧ = X + 20 
ΡΥ = Υ + 20 

ΝΗΙΙΕ ΡΧ <=315' Ελεγχος ορίου 
οθόνης 

ΡΙΓΓ (ΡΧ, ΡΥ), ί%, ΧΟΗ 1 Εμφάνιση 
σφαίρας 

ΡΟΚΤεηιρ = 1 ΤΌ 3000: ΝΕΧΤ' 
Καθυστέρηση 

ρυτ (ΡΧ, ΡΥ), ί%, ΧΟΚ Η Εξαφάνιση 
ΡΧ^ΡΧφΓ Αλλαγή 
συντεταγμένων 
ΜΕΝΒ 
ΚΕΤυΚΝ 

Εηάΐ^δεί: 

ΕΝΒ 

ΚΕΤυΕΝ 


δ) Για να κάνεις τη φιγούρα να 
κινείται όπως θέλεις, αρκεί να κα- 
λέσεις τις συναρτήσεις που έχει 
ήδη φτιάξει, με τη οειρά που θα 
αποφασίσεις. Μπορείς, μάλιστα, να 
αποθηκεύσεις τη σειρά αυτή σε 
έναν πίνακα ή σε ένα ίϊπης). Αρκεί, 
μετά, ένα Γογ Ιοορ που θα διατρέ¬ 
χει αυτόν τον πίνακα και θα διαβά¬ 
ζει τις τιμές και ένα $εΙθθί 5ΐαϊε- 
ιπβηΐ πσυ θα επιλέγει ποια ρουτίνα 
πρέπει νο εκτελεστεί κάθε φορά. 
Το παρακάτω κομμάτι αντικαθιστά 
το 0Ο..ΙΟΟΡ του προηγούμενου 
προγράμματος. Εδώ η κίνηση γίνε¬ 
ται τυχαία και συνεχίζεται μέχρι να 
πατηθεί το πλήκτρο Εδε. Για να μην 
έχουμε σπαστή κίνηση, έχει προ¬ 
στεθεί ένα Ιοορ καθυστέρησης και 
ένα επανάληψης της κίνησης, έτσι 
ώστε να γίνεται ομαλή, 
πτσνο$ = 

Ί1Π111152222222333334445 
2222111113313344444445444 
1111Γ 

I = 1ΕΝ(ιηονε$) 

00 

ΚΑΝΒΟΜΙΖΕΤΙΜΕΚ 

3$ = ΜΙΒ$(πιανε$, ΙΝΤ(ΚΝΒ * I) + 1 ( 

1) 

ΡΟΚε^ΠΌδ 
0Ο51ΙΒ Γπονε 

ΡΟΡά=ΠΌ 32000; ΝΕΧΤ 
ΝΕΧΤ 

ΙΟΟΡΨΗΙΙΕ(Ι) 

πιάνε: 

' Επιλογή κίνησης 
5ΕΙΕ0Τ €Α5Ε 3$ 

^Α5Ε"^ 

ΟΟΞΟΒ ΟοΚί^ιΙ 
ΠΑ5Ε "2" 

ΟΟΕυΒΟοΙείΙ 
^Α5Ε*3 ,Γ 
ΟΟΕυΒΟοΠρ 
ΠΑ5Ε"4' 

005ΠΒ Οοϋοννη 
€Α5Ε'5’ 

ΟΟδΟΒδήοοΙ 

ΕΝΟΞΕΙΕΟΓ 

ΕΕΤυΕΝ 
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Για να κάν€ΐς το ανθρωπάκι να 
σηκώνει ένα αντικείμενο, πρέπει να 
σχεδιάσεις τα καρέ της κίνησης που 
μεσολαβούν και να τα πετάξεις πά¬ 
νω στην ίδια θέση της οθόνης, το 
ένα μετά το άλλο διαδοχικά. 

ε) Το \νοτά έχει τη δυνατότητα να 
δείξει νίάοο που υπάρχει ήδη απο- 
θηκευμένο σε κάποιο έγγραφό του 
και όχι να το δημιουργήσει. Αυτό γί¬ 
νεται όταν το νίάθο είναι βητδβά- 
ά&ό (ενσωματωμένο]. Αλλιώς το μό¬ 
νο που μπορεί να κάνει, σε Υί^υαΙ 
Βα$ίε ίοΓ ΑρρΙίοαϊίοπ* φυσικό, είναι 
να καταγράψει (Κθεοιά Μασο) κά¬ 
ποιες κινήσεις ή αλλαγές που έχεις 
κάνει μέσα στο έγγραφο και να τις 
αναπαράγει. 

στ) Ούτε η ]ανσ ούτε η νίδυαΙ 
Βα$ίε περιλαμβάνονται στα ν/ίπ- 
άο*$ 95 ή σε οποιοδήποτε άλλο 
πρόγραμμα. Είναι προγράμματα 
πσυ πωλαύνται ξεχωριστά το ένα 
από το άλλο. Μόνο μια περιορισμέ¬ 
νη έκδοση της νίίυαΙ Βα^ίε, η νΒΑ, 
υπάρχει στο Μογ 0 και το ΕχεαΙ κυ¬ 
ρίως για τη δημιουργία ισχυρών και 
παραμετρικών μακροεντολών. 


ΜΕΙΧΗ ΗΧΟΥ, ΒΜΡ 

γαπητό Ρ€ ΜαχίβΓ, 
Είσαι το καλύτερο 
περιοδικό που έχω 
διαβάσει ποτέ. Ιε διαβάζω 
συνεχώς κά&ε μήνα και ξεκο¬ 
καλίζω τα Θέματα και τις στή¬ 
λες σου . Συγχαρητήρια στις 
στήλες Ηονν*ίο, Αλληλογρα¬ 
φία, Μεταξύ μας, Ρ€ Εχρβη- 
βπεο, Αάν&πίυΓβ $Ο 5 και 
Οαιηβ§ Κθνιβνκ. Προγραμμα¬ 
τίζω σε ΡαεεαΙ και €++ για 
005 και έχω κάποιες ερωτή¬ 
σεις, 

α) Πώς μπορώ να παίζω στο 
βαείΐ§Γουηά κάποιο αρχείο 
Υ0€ και αν παίζω κάποιο άλ¬ 
λο την ώρα που το πρώτο συ¬ 
νεχίζει να παίζει να γίνεται 
τηίχ (π,χ, μουσική και ηχητι¬ 
κά εφε); 


6) Πώς μπορώ να εμφανίσω 
ένα αρχείο Βπιρ 256 χρωμά¬ 
των; 

Φιλικά, 

Θωμάς X, 

α) Στο αυτού του μήνα 
υπάρχει το πρόγραμμα 
ΡίΑΥΜΙΧ σε 0++ που αναπαράγει 
δύο νΟΟ αρχεία μαζί (ιτιίχθ4)- Για 
να το τρέξετε, δα χρειαστεί να φτιά¬ 
ξετε ένα ρτο|βεί που θα περιέχει το 
ΜΙΧΓΡΡ και το ΡΙΑΥΜΙΧ.ΟΡΡ, έτσι 
ώστε να γίνουν ΙίπΙκ σωστό τα δύο 
αρχεία. Αυτό το πρόγραμμα χρησι¬ 
μοποιεί μια μέθοδο για πιίχίη 9 ήχων: 
τη μετατόπιση χροιάς (ρίίεή $(ϊίίΐίη 9 ), 
η οποία διαιρεί δυο συχνότητες στη 
μέση και μετά τις προσθέτει, έτσι 
ώστε το αποτέλεσμα να σκούγεται 
σαν να παίζονταν και οι δύο μαζί Η 
τεχνική προγραμματισμού της 
5 ουηάΒΙα 5 ίθΓ είναι πάλι, όπως είχα¬ 
με δείξει και στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος, η ΟΜΑ (ΟίΓοεΐ ΜοπποΓγ Αςςα$$), 
μόνο που εδώ έχουμε την αυτο-εκκι- 
νούμενη λειτουργία. Η λειτουργία 
ΑυίοΙπίί κάνει χρήση ενός όυίίβΓ χω¬ 
ρισμένου στη μέση. Η δουπόΒΙα^βτ 
αναλαμβάνει να παίξει τα δεδομένα 
του μισού ΒυΗθΓ και μετά να στείλει 
ένα ίπίθίτυρϊ σε μια δική μος ρουτί¬ 
να που 8 α γεμίσει αυτόν τον μισό 
ΒυίίθΓ. Στη συνέχεια, 8 α παίξει το δε¬ 
δομένα του άλλου μισού και θα ξα- 
νσκαλέσει το ίηίβιτυρΙ. Αυτή η τεχνι¬ 
κή περιορίζει τον προγραμματισμό 
των Αρ$ της 5ουπάΒΙα5ϊβΓ στο ελά¬ 
χιστο, με αποτέλεσμα να είναι πολύ 
ομαλή η αναπαραγωγή. Σε αντίθετη 
περίπτωση, θα πρέπει εμείς να ελέγ¬ 
χουμε πότε τελειώνουν τα δεδομένα 
που έχουμε προγραμματίσει, να στα¬ 
ματάμε τον ήχο, να γεμίζουμε τον 
ΒυΗβΓ, να ξαναπρογραμματίζουμε 
τα εΗίρ$ και να ξεκινάμε τον ήχο. 
Προφανώς όμως η τεχνική αυτή Βο¬ 
λεύει όταν έχουμε κάποιο σταθερό 
κομμάτι να αναπαράγουμε συνεχώς 
όπως, για παράδειγμα, μια μουσική 
υπόκρουση, παρά όταν έχουμε 
εναλλασσόμενα κομμάτια ήχου. Το 


πρόγραμμα αυτό είναι γραμμένο 
από τον 0. Καάθπ και είναι μέρος 
του $ουηάΒΙα5ίβΓ ΗαΓάνατθ Ργο- 
9 ΓαπιιΤΊίπ 9 θυίάβ (ΞΒΗννΡΟ), μιας 
συλλογής προγραμμάτων που παρέ¬ 
χει η Οθαϋνβ ΙαΒ* μέσω του 5ΪΙβ 
της στο ΙηΙβΓΠβΙ (Ηίίρ:/Λ^νν.αθ- 
αΐίνσ.εοιτι), 

6 ) Θα αναφερθούμε ξανά εν συ¬ 
ντομία στα αρχεία ΒΜΡ. Τα αρχεία 
αυτά αποτελούνται από τέσσερα 
κομμάτια: 1} Επικεφαλίδα (ΗβαάβΟ 
με πληροφορίες αρχείου, 2| Επικεφα¬ 
λίδα με πληροφορίες εικόνας 3) Πα- 
λέτα χρωμάτων, 4) Δεδομένα εικό¬ 
νας, Σε περίπτωση που το αρχείο έχει 
άνω των 256 χρώματα, τότε δεν 
υπάρχει παλέτα χρωμάτων. Τα δεδο¬ 
μένα εικόνας είναι μια ασπρόμαυρη 
αναπαράσταση που δείχνει ποια 
ρΐχ©ΐ5 είναι αναμμένα και ποια όχι. 
Εχουν διάταξη από το κάτω μέρος 
της εικόνας προς τα επάνω. Τα ρίχβΐ* 
στην κάθε γραμμή βρίσκονται από 
αριστερά προς το δεξιό. Για 25ό 
χρώματα κάθε ΒγΤε αντιπροσωπεύει 
ένα ρίχοΐ Η τιμή αυτού του Βγί© εί¬ 
ναι ο κατσχωρητής (της κάρτας γρα¬ 
φικών) που περιέχει το κατάλληλο 
χρώμα. Η παλέτα χρωμάτων περιέχει 
τόσες εγγραφές όσα και τα χρώματα 
του αρχείου (2, 4, 16 ή 256). Κάθε 
εγγραφή της παλέτας αποτελείται 
από 4 Βγίοί: 1 ΒγΙε για το μπλε, I 
γιο το πράσινο, 1 για το κόκκινο και 
1 δεσμευμένο που δεν χρησιμοποιεί¬ 
ται. Με αυτές τις πληροφορίες προ¬ 
γραμματίζουμε τους καταχωρητές 
χρώματος της κάρτας γραφικών, έτσι 
ώστε να εμφανιστεί σωστά η εικόνα. 
Εάν έχουμε πάνω από 256 χρώματα, 
τότε δεν προγραμματίζουμε τους κα¬ 
ταχωρητές των χρωμάτων, μια και το 
αρχείο έχει για κάθε ρίχβΙ 3 Βγίβ* 
(246ίί, ΡΟΒ] που αναφέρονται απευ¬ 
θείας σε χρώμα, Η Επικεφαλίδα με 
πληροφορίες αρχείου είναι το πρώτο 
που διαβάζουμε από το αρχείο και 
έχει μέγεθος 14 Βγ*ϋ ως εξής: 

• Το 5ίτίπ9 "ΒΜ" (2 ΒγΙβ$] 

• Το μέγεθος του αρχείου συνολι¬ 
κά, όχι όμως σε Βγΐβί αλλά σε μονά¬ 


δες των 4 -Βγίβ 5 (Ιοη9νοΓά=ϊ32ΒίΙ] 

(4 Βγ1θ5) 

• Δεσμευμένα, δεν χρησιμοποιού¬ 
νται (4 Βγΐβί) 

• Απόσταση των δεδομένων εικό¬ 
νας από την αρχή του αρχείου, δη¬ 
λαδή από ποιο Βγίθ ξεκινούν το κα¬ 
θαρά δεδομένα (4 Βγΐ 0 $] 

Η Επικεφαλίδα με πληροφορίες 
εικόνας έχει μέγεθος 40 ΒγΤβί και 
τη διαβάζουμε αμέσως μετά. 

> 5ίζβ: μέγεθος επικεφαλίδας = 
40 (4 Βγίβ5) 

> ννίάίΐι: πλάτος της εικόνας σε 
ρΐχβίδ (4 Βγίβ 5 ) 

>> Η 019 Μ: ύψος της εικόνας σε 
ρίχβίδ (4 Βγίβ*) 

> ΡΙαηβί: επίπεδα εικόνας = 
1 (2 Βγΐθί) 

> ΒΗΟόυηί: Βίί$ ανά ρίχβΙ =1,4, 
8 ή 24 (2 ΒγΜ 

> ΟοΓπρτθ&ίοπ: Συμπίεση, σν #0, 
τότε έχουμε συμπιεσμένο αρχείο με 
τη μέθοδο ΚίΕ (Κυπ Ι^ίΗ Επεο- 
άβά) (4 Βγίθ5) 

> ΟθΓΤΐρΓΟ550€ΐ ΙίΤ^β $ΙΖΘΙ ΤΟ 

μέγεθος της εικόνας (σε ΒγΜ, αν 
είναι συμπιεσμένη (4 Βγίο*) 

> ΧΒ^ΡογΜοΙθγ: οριζόντια διά¬ 
σταση σε ρίχείί/μέτρο (4 Βγίβ*] 

> ΥΡ&ΐ 5 %Μ 0 ίβπ κάθετη διάστα¬ 
ση σε ριχεΙί/μέτρο (4 Βγΐβδ) 

> ΟοΙοΓδί)^: μέγεθος παλέτας 
που περιέχεται στο αρχείο σε περί¬ 
πτωση που χρησιμοποιούνται λιγότε¬ 
ρο χρώματα από το κανονικό (κανο¬ 
νικά είναι 0) (4 Βγΐβδ] 

> Ιππροιίαηϊ 0οΙογ5: αν η κάρτα 
γραφικών δεν μπορεί να δείξει άλα 
τα χρώματα που περιέχει το αρχείο, 
τότε εδώ ανσφέρετσι πόσα χρειάζο¬ 
νται για να έχουμε ικανοποιητική 
απεικόνιση (4 Βγϊβί) 

Σε ένα αρχείο ΒΜΡ ακολουθεί η 
παλέτα των χρωμάτων και μετά τα 
δεδομένα. Στο €0 θα Βρεις το 
πρόγραμμα ΒΜΡΠ.ΒΑ5, το οποίο 
Θα σε Βοηθήσει να διαβάσεις μια 
εικόνα 256 χρωμάτων. Σε αυτό το 
πρόγραμμα τα δεδομένα γράφο¬ 
νται πρώτα σε έναν ΒυίίοΓ και με¬ 
τά στέλνονται στην οθόνη με μία 
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μόνο εντολή για να έχουμε άμεση 
εμφάνιση. 


ΚΕΥΒΟΑΚΡ, ΡΑΟΕ, 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

γαηητό Ρζ Μο$Ιθγ, 
Δεν χρειάζεται να πω 
κι εγώ πας είσαι το 
καλύτερο περιοδικό που κυ¬ 
κλοφορεί στην Ελλάδα (αυτό 
το ξερουγ μέχρι και οι μύγες 
της Σελήνης), γι' αυτό στο ψη¬ 
τό* Εχω αρχίσει να ασχολούμαι 
με την Θθσίκ και θέλω να με 
βοηθήσεις: 

1* Θα ήθελα να μου πεις 
πώς γίνεται, όταν αρχίζει ένα 
πρόγραμμα στην Οθαείε, να 
σβήνει το ΝυτηΙοεΙε και το 
ΟσρεΙοελ. 

2* Πολλά παιχνίδια, όταν 
αρχίζουν > δείχνουν ακίνητες 
εικόνες* Πολλές από αυτές δεν 
τις βγάζουν αμέσως, αλλά η 
οθόνη από μαύρη παίρνει σι- 
γά-σιγά χρώμα, φωτίζεται και 
να η εικόνα. Υστερα μαυρίζει 
λίγο-λίγο ώσπου εξαφανίζεται. 
Πώς μπορώ να το κάνω κι εγώ 
αυτό σε προγράμματα που θα 
δημιουργήσω; 

3, Εχω φτιάξει ένα παιχνίδι, 
στο οποίο για θαελ^ΓΟυπά έχω 
βάλει μίσ εικόνα διαστήματος* 
Δηλαδή, για να λέμε και του 
στραβού το δίκιο, έχω Βάλει 
μία μαύρη εικόνα με κάτι 
άσπρες τελείες, που παριστά¬ 
νουν τα αστέρια. Το πρόβλημά 
μου, λοιπόν, είναι το ε£ΐ)ς; 
Οταν περνά κάποιος 
νος, δηλαδή το γράμμα ν, πά¬ 
νω από κάποιο αστέρι, μου το 
"τρώει"* Θα ήθελα λοιπόν να 
μου πεις, πώς μπορώ να διατη¬ 
ρώ το θαεΙε^Γουπά ακέραιο 
κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού* Προσοχή! Το παιχνίδι εί¬ 
ναι φτιαγμένο σε $€γθοπ 0 . 
Ακόμα, το δαεί^τουπά έχει 
ορισμένες διαστάσεις πάνω 


στην οθόνη* Δηλαδή, ξεκινά 
από το σημείο (1,1) και τελειώ¬ 
νει στο σημείο (22,$0), Αντίθε¬ 
τος, το ίοΓθ^Γουπά αντίστοιχα 
σε ολόκληρη την οθόνη. 

Ελπίζω να μη σε ζάλισα. 
Φιλικά, 

ΑρΥύρης Δαλκαφούκης 

1. Η κατάσταση τον πλή¬ 
κτρων Νυπτ ΙοεΗ και 
ΟαρδΙοεΙί κρατιέται από το 005 σε 
μια συγκεκριμένη Θέση μνήμης στη 
5γ5ίβΓΠ ΚΑΜ, τη μνήμη δηλαδή που 
χρησιμοποιεί το σύστημα γιο να 
κρατά πληροφορίες. Η δέση μνήμης 
είναι 5θ9πΐΒηΙ:&Η0040, οίί 5 βί: 
&Η0017 (1 Βγίο] και περιέχει 
ΚβγΒοατεΙ δδϊίΐ ίΙα 9 *, όπου; 

ΒίΙ 7 = 1 Ιπ 5 βι 1 αναμμένο 
Βίί ό = 1 Οαρ$ ΙοεΙί αναμμένο 
Βίί 5 = 1 Νυπη Ιοε!ί αναμμένο 
Βίί 4 = 1 5αοΙΙ ΙοεΙί αναμμένο 
Βίί 3 ξ 1 ΑΙί πατημένο 
Βίί 2 = 1 ΟγΙ πατημένο 
Βίί 1 = 1 ΙβΒ 5Ηϊίί πατημένο 
Βίί 0 = 1 Η 19 ( 1 ! 5ΗίΛ πατημένο 

Αρκεί, λοιπόν, στην αρχή του προ¬ 
γράμματος σου να κάνεις το εξής; 
ΟΕΕ5ΕΟ = &ίι40 
Χ = ΡΕΕΚ(8ώ17) 

X = X ΑΝΟ (255-32) 1 για το Νιιτη 
ΙοεΗ 

X = X ΑΝΟ (255-64) 1 για το Οβρ$ 

Ιο<* 

ΡΟΚΕ8ώ17,Χ 

2 . Η σταδιακή εμφάνιση της εικό¬ 
νας οφείλεται στις τιμές των χρωμά¬ 
των (της παλέτας όπως λέγεται) της 
κάρτας γραφικών. Δηλαδή, αυτό 
που συμβαίνει είναι τα εξής; Η εικό¬ 
να έχει ήδη εμφανιστεί στην οθόνη 
αλλά με όλη την παλέτα να δείχνει 
στο μαύρο χρώμα. Μετά με ένα Ιοορ 
επαναφέρουμε σταδιακά τα κανονι¬ 
κό χρώματα και η εικόνα φαίνεται 
κανονικό. Τέλος, κάνουμε την αντί¬ 
στροφη διαδικασία. Εστω ότι έχουμε 
διαβάσει την παλέτα από κάποιο αρ¬ 
χείο σε έναν πίνακα της μορφής... 
Ρ3ΐεΙΐε11επΐ5 = 16 
ΟΙΜ Ρ3ΐεΐΙεΟο1θΓ5&(ΟΤΟ 


ΡΒίβΐίβΙΙβτηδ) 

...Θέτουμε όλα τα χρώματα στο 0 
ΡΟΗ I = 0 ΤΟ ΡδΙείΐεΙΙεπίΒ 
ΡΑΙΕΓΤΕΙ,Ο 
ΝΕΧΤ 

...εμφανίζουμε τπν εικόνα 
ΟΕΡ 5Ε0 = &ΗΑΟΟΟ 
ΒΙ£)Α0 "ΡΙΟΤυΚΕ", 0 
...και επαναφέρουμε τα σωστά χρώ¬ 
ματα 

ΡΑΙΕΤΤΕ υ5ΙΝ0 

3. Για να καταφέρεις να κινήσεις 
οποιοδήποτε αντικείμενα πάνω σε 
κάποιο φόντο, 8 α πρέπει να αποθη¬ 
κεύεις το χώρο που δα σβηστεί, εμ¬ 
φανίζοντας το αντικείμενο σε κά¬ 
ποια δέση της οθόνης. Μόλις απο¬ 
φασίσεις να αλλάξεις δέση στο αντι¬ 
κείμενο, πρέπει να αποκαδιστάς το 
φόντο, να αποθηκεύεις τσ καινούριο 
και μετά να εμφανίζεις το αντικείμε¬ 
νο, Το παρακάτω πρόγραμμα επιδει¬ 
κνύει αυτήν την τεχνική. Για να κατα¬ 
φέρει να διαβάσει και να υποθηκεύ¬ 
σει το φόντο, το πρόγραμμα κάνει 
απευθείας προσπέλαση στη μνήμη 
οθόνης, Η διάταξη της οθόνης κει¬ 
μένου είναι: Α50 κωδικός χαρακτή¬ 
ρα (1 δγίβ), χρώμα (1 Βγίβ) για 
2000 χαρακτήρες (80x25] που αρ¬ 
χίζουν στη διεύθυνση &ΗΒ80Ο: 
0000 . 

Ετσι, για νο προσπελάσουμε τους 
χαρακτήρες, οι οποίοι βρίσκονται 
ανσ δύο δγίσ$, χρησιμοποιούμε τη 
συνάρτηση: 

ΡΕΕΚ{(Χ- 1) * 2 + (Υ-1) * 160) 

0ΕΗΝΤΑ-Ζ 

3ΟΕΕΝ0 

α$ 

Ρ0ΚΧ= 1 ΙΌ 2000 

ΡΚΙΝΤ €ΗΚ$(ΙΝΤ(ΚΝϋ * 10) + 48); 

ΝΕΧΤ 

0£Ε$ΕΟ = &ΗΒ800 
Υ = 5 

ΡΟΗ X = 1ΊΌ 80 

ΒΑ€Κ$ = €ΗΚ$(ΡΕ£Κ((Χ -1) * 2 + 
(Υ-1)Μ60)) 

ΙΟΟΑΤΕΥ,Χ 
ΡΗΙΝΤ V 

ΡΟΗ 0 = 1 ΤΟ 32000: ΝΕΧΤ 


ΡΟΗ 0*1 ΤΟ 32000: ΝΕΧΤ 

ΙΟΟΑΤΕΥ,Χ 

ΡΚΙΝΤΒΑ0Κ5 

ΝΕΧΤ 

ΕΝΒ 

Οπως σας είχαμε υποσχεθεί στο 
προηγούμενο τεύχος, παρουσιά¬ 
ζουμε ένα πρόγραμμα σε ΩΒΑ5Ι0 
που παίζει αρχεία Ρϋ. Τα αρχεία Ρϋ 
αποτελούνται από έναν ΗοαάβΓ που 
περιέχει πληροφορίες για την ανα¬ 
παραγωγή τους και από τα καρέ 
(ίΓαπτίΟϊ) της κίνησης. Κάθε καρέ 
αποτελείται με τη σειρά του από 
πληροφορίες που δείχνουν τι περιέ¬ 
χει. Το περιεχόμενα κάθε πληροφο¬ 
ρίας (άαία εΡιυπΚ] μπορεί να είναι: 

• Παλέτα Χρωμάτων, η οποίο 
δισσπόται σε 64 ή 256 πακέτα των 
τριών δγίο5 για τσ χρώματα ΚΘΒ. 

• Δεδομένα οθόνης με ΟβΙία 
ΟθΓτφΓ 055 ίοη, δηλαδή κομμάτια της 
οθόνης που αλλάζουν σε σχέση με 
τσ αμέσως προηγούμενο καρέ. Κατ' 
αυτόν τον τρόπο δεν είμαστε υπο¬ 
χρεωμένοι να ανανεώνουμε όλη την 
οθόνη. 

• Δεδομένα ολόκληρης οθόνης. 
Αλλάζουμε όλο τα ρίχοΙ* της οθό¬ 
νης με απλή αντιγραφή από το σρ- 
χείο. 

• Δεδομένα οθόνης με Ηυπ 
ΕθΠςΗΐ 0 οππρΓε 55 Ϊοη. Συμπιεσμένα 
δεδομένα γιο ολόκληρη την οθόνη, 
χρειάζονται Ιοορ αποσυμπίεσης για 
να τα στείλουμε στην οθόνη. 

• Μαύρο καρέ. Απλώς καθαρί¬ 
ζουμε όλη την οθόνη. 

Το πρόγραμμα περιέχει μια σειρά 
από πθ$ίβά ΡΟΗ Ιοορ*. Το εξωτερι¬ 
κό Ιοορ τρέχει για τα καρέ, το αμέ¬ 
σως επόμενο για τις πληροφορίες 
κάθε καρέ (άαία εΗυπΜ, το επόμε¬ 
νο για τα πακέτα |ραοΙ<βί$] των πλη¬ 
ροφοριών και το τελευταίο για κα¬ 
θένα από τα στοιχεία του πακέτου 
(ρίχοΐί ή ΗΟΒοοΙογ 5 |, Το πρόγραμμα 
είναι του ΟαΗ ΘθΓΓίη 9 β και θα 
βρείτε στο 00 και ένα Ρϋ γ*α να το 
δοκιμάσετε. 
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Σε αυτήν τη στήλη 8α βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παί¬ 
χτηκαν όσο λίγα, αφού συνάρ¬ 
πασαν τους απανταχού 
9απιβΓ5 με τη δράση, την πρω¬ 
τοτυπία και τα γραφικά τους. 
Τίτλοι που ξεπερασαν κάδε 
προσδοκία και έγιναν σημα'α 
αναφοράς στην ηλεκτρονική 
ψυχαγωγία. Παιχνίδια-θρύλοι, 
με δυο λόγια. Το υλικό κατα¬ 
σκευής ενός "θρύλου" διαφέ¬ 
ρει ανάλογα με την περίσταση. 
Μπορεί να είναι τα γραφικά, 
το βάθος του 9 <υηβρΙαγ, η σε- 
ναριακή πλοκή, το απίπιαΚοπ, 
ο χειρισμός ή όλα αυτά μαζί. 

Το σίγουρο είναι πως τα παιχνί¬ 
δια αυτά έκαναν πολλούς 
ςαηιοΓβ να χάσουν τον ύπνο 
τους και καθιερώθηκαν ως επι¬ 
τυχημένες συνταγές που οι κα¬ 
τασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με 
τη βοήθεια ισχυρότερης επε¬ 
ξεργασίας- αυτό που φάνταζε 
ήδη τέλειο. Οπου σημειωνόταν 
επίτευξη του στόχου, δημιουρ- 
γούνταν ολόκληρες σειρές επι- 
τυχημένων παιχνιδιών που νι¬ 
κούσαν στην κυριολεξία το 
χρόνο. Με συνεχή μηνιαία 
ανανέωση, το ΚΑΙ1ΟΡ ΡΑΜΕ 
ανοίγει τις πύλες του σε όλους 
τους 9 «πιβΓ$ για να μαθαί¬ 
νουν οι νέοι και να θυμούνται 
οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλιος Βουτσάς 
Γ6αοηθ§€θίηρυΙίηίί.ρί 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 
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Η συνέχεια του υπέροχου αάνΒπίυτε της 
ίυεο5Αιΐ5 ξεπέρασε κάδε προσδοκία. Υπέρο¬ 
χα Ηαηά ίτιαάΘ γραφικά, τρελό χιούμορ αλλά 
και απίθανοι στη σύλληψη γρίφοι συνέθεσαν 
ένα από τα καλύτερα αανοπΚίΓΟδ που κυκλο¬ 
φόρησαν ποτέ. 

Παρουσίαση: Μάιος '92 Βαθμολογία: 10/70 

ΕΥί ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΒΕΚ II 

Το δεύτερο μέρος της δημοφιλούς τριλογίας 
ήταν για πολλούς και το καλύτερο. Βαδίζο¬ 
ντας στα χνάρια του 0 υπ 9 «οη Μαδίοη υπήρξε 
από τα δημοφιλέστερα ΚΡΟ^. Στο κάστρο του 
ΒαΗαηοοπ σας περιμένει μία δύσκολη αλλά 
μαγευτική περιπέτεια. 

Παροσααση; Μάιος '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΒϋΝΕ 

Ενα ακόμη αάνεπΤυτο -με πολλά στοιχεία στρα¬ 
τηγικής, όμως- που κατόρθωσε να κάνει μεγά¬ 
λη αίσθηση Βασιζόμενο σε ένα ισχυρά φου¬ 
τουριστικό σενάριο. (Είχε προηγηθεί το πρωτό¬ 
τυπο ΒιΒλίο κοι η κινηματογραφική μεταφορά 
του.] Κατάφερνε να συνδυάσει με μοναδικό 
τρόπο στοιχεία από πολλά -διαφορετικά μετα¬ 
ξύ τους- παιχνίδια, με φόντο τον έρημο πλανή¬ 
τη Ουπο. Δεν υπάρχουν πολλά όμοιά του. 

Παρουσίαση: ίουλ - Αύγ, '92 Βαθμολογία; 9/10 

ΙΝΒΙΛΝΑ 10ΝΕ5 ΑΝΒ ΤΗΕ ΓΑΤΕ 
ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙυεαδΑιΙδ. Ενα αάναπ^ΓΟ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 

Παρουσίαση: Σεπτ/92 Βαθμολογία: 10/10 

ΒΑΚΚ 5ΕΕΒ 

Ισως το ατμοσφαιρικότερο αόνοηΚιτο που 
φτιάχτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα 
έχουν δύο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει 
ένα μυστήριο που περιπλέκεται με την παρου¬ 
σία εξωγή^ων πολιτισμών σε μια παράλληλη 
διάσταση. 

Παρουσίαση: Οκτ. '92 Βαθμολογία: 9/10 


ΒϋΝ6Ι0Ν ΜΑ5ΤΕΚ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο 
του Ράε Μαπ στα το!β ρΙαγίπ 9 9ΟΓΠ05 έγινε 
δημοφιλές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις 
Βάσεις για τη δημιουργία δεκάδων παρόμοι¬ 
ων παιχνιδιών. Η αποθέωση της περιπέτειας 
και της μαγείας. 

Παρουσίαση: Νοεμ/92 Βαθμολογία: 8/10 

5ΡΕΙΙΟΑ5ΤΙΝΟ 201 

Από τα τελευταία -και καλύτερα- αάνβπίυΓθδ 
που θα μπορούσαν να χαρακτηριστούν ως 
Σενάριο που θα ζήλευαν πολλές παραγω¬ 
γές και καταπληκτικοί γρίφοι με κύρια χαρα¬ 
κτηριστικά το ανατρεπτικό χιούμορ και τη μα¬ 
γεία. 

Παρουσίαση; Δεκ. '92 Βαθμολογία: 90% 

ΤΗΕ105Τ ΓΙΙΕ5 ΟΓ 5ΗΕΒΙΟΟΚ 
ΗΟΙΜΕ5 



Ο Αγγλος ντετέκτιβ σε ένα από τα πρώτα 
τρισδιάστατα απΐιπαίθά αάνθπίυτβ*. Μια ιστο¬ 
ρία του δΗθΗοελ ΗοΙτπβθ έχει πάντα ξεχωρι¬ 
στό ενδιαφέρον και η συγκεκριμένη αποδεί¬ 
χθηκε από τις καλύτερες. Η εξιχνίοση ενός 
σκοτεινού εγκλήματος, εμπλουτισμένη με τα 
σχόλια του Ε)τ ν/αί^οπ. 

Παρουσίαση: Δεκ, 92 Βαθμολογία: 9/10 

ΙΙΙΤΙΜΑ υΝΒΕΚννΟΒΙΒ 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτά το ΚΡΘ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ιπΙογ- 
ίαεθδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και σεναρια- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 

Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 96% 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 



Μια περιπέτεια, με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοάοο ελλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεάνη. Η 
μποεμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκπβ και συγ¬ 
γραφέα, ΟαΒπεΙ Κηιφϊ, αποτελεί το κέντρο 
μιας αριστοτεχνικά δομημένης περιπέτειας. 

Παρουσίαση: ΦεΒρ. 94 Βαθμολογία: 96% 

υΐΤΙΜΑ VIII - ΡΑΟΑΝ 

Η σειρά των ΚΡΟδ ϋίΤΙΜΑ έφθασε στην κο¬ 
ρύφωσή της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπλη¬ 
κτική περιπέτεια, σε ένα φανταστικό 30 ιοομε- 
τρικό περιβάλλον. Δύσκολοι γρίφοι αλλά και 
πλούσια δράση. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 93% 
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ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα υε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο πραγ- 
ματικός αάνοπΐυΓβΓ. 

Παρουσίαση: Ιουλ '94 Βαθμολογία: 99% 
ΟΑϋΚ 5ϋΝ 2 

Η συνέχεια ενός ήδη επιτυχημένου ΚΡΟ τίτλου 
που αποδείχτηκε πολύ καλύτερη. Λειτουργικά 
γραφικά, ελευθερία κινήσεων και προσοχή 
στη λεπτομέρεια υπόσχονται αξέχαστες περι¬ 
πέτειες στον κόσμο του Σκοτεινού Ηλιου. 
Παρουσίαση: Νοέμ. '94 Βαθμολογία: 92% 


ΤΗΙ ΟΑΕΟΑΙΙΙ5 ΕΝΟΟϋΝΤΕίΐ 



Με φόντο την ελληνική μυθολογία, τα αάνβπ- 
ίυΓθ αυτό κυριάρχησε στο χώρο για αρκετό 
καιρό. Καταπληκτικά γραφικά, άριστα δομημέ¬ 
νο σενάριο και πρωτότυπη θεματολογία τα κύ¬ 
ρια πλεονεκτήματα του. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '95 Βαθμολογία: 92% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΕΚΟΝΤΙΕΚ (ΕΚΤΕ II) 



Η συνέχεια ενός από τα πιο γνωστά παιχνίδια 
όλων των εποχών, αρκετά χρόνια μετά την κυ¬ 
κλοφορία του, ήταν πολύ ανώτερη στα γραφι¬ 
κά και διατηρούσε το ίδιο τρομερό 9 απτ 6 ρΙαγ 
του θρυλικού ΕΙίΙο. 

Παρουσίαση: Ιον. '94 Βαθμολογία: 95% 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοίπ-ορδ για κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο. Μονομα¬ 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα Βίαιου, μάλιστα] 
με πάρα πολλές κινήσεις κοι καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιον. '94 Βαθμολογία: 90% 
ΡΚίνΑΤΕΕΒ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένο 9 απη 6 ρΙαγ, μία δε¬ 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικά, 
έγινε τα καλύτερο ΕΐίΙσ-ςΙοηο που εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερό έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα οπό τα πληρέστερα 


παιχνίδιρ και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση. 

Πορουοίαοη: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 92% 


ΡΕΒΕΙ Α55ΑΙΙΙΤ 



Η Ομοσπονδία στέλνει τις δυνάμεις της ενα¬ 
ντίον της σκοτεινής Αυτοκρατορίας και του 
□αιΐΗ ναάοΓ σε ένα παιχνίδι που διατηρεί με 
τον καλύτερο τρόπο την ατμόσφαιρα του $Ιογ 
ννάΓ5. Οι μάχες στο διάστημα Βρήκαν τον κα¬ 
λύτερο εκφραστή τους. 

Παρουσίαση: Απρ. '94 Βαθμολογία: 97% 

ΟΑΝΝΟΝ ίΟΡΟΕΒ 

Ενο καταπληκτικό παιχνίδι δράσης με ισχυρές 
δόσεις στρατηγικής. Καθοδηγήστε τους μικρο- 
σκοπικούς αλλά φονικούς στρατιώτες σας στο 
πεδίο της μάχης και κατατροπώστε κάθε αντί¬ 
παλο. 

Παρουσίαση: Ιούλ '94 Βαθμολογία: 91% 


ΤΙΕ ΕΙ6ΗΤΕΚ 

Η αυτοκρατορία αντεπιτίθεται και θέλει εσάς 
στο τιμόνι της. Εχοντας τη σειρά $Ιογ \ναΓ$ ως 
σεναριακο υπόβαθρο, δεν μπορούσε παρά να 
γίνει επιτυχία. Γρήγορη δράση και ατέλειωτες 
αποστολές σάς περιμένουν. 

Παρουσίαση: Οκτ, 94 Βαθμολογία: 94% 

ΟΑΚΚ ΡΟΚΟΕ5 

Ενα από τα πρώτα και καλύτερα 0οοιη-εΙοηβ&, 
Πιστό στον Πόλεμο των Αστρων, το Οατλ 
Ροτεβ5 κατόρθωνε να υποβάλει τον παίκτη με 
τις τεχνικές του ικανότητες και το πλούσιο 
9θΓΠθρΙαγ. 

Παρουσίαση: Απρ, '95 Βαθμολογία: 93% 


ΡΑΡΕ ΤΟ ΒΙΑΟΚ 



Καμία σχέση με το ομώνυμο κομμάτι των 
ΜσΐαΙΙίεα. Πρόκειται, όμως, για ένα από τα κα¬ 
ταπληκτικότερα ρΙαίίοπη 9 απΐΘ$ που κύκλο- 


5 Ε 


1 ΑΙ Κ I Ε Ε Ε 


Σειρές που άφησαν εποχή 



ΡΟΟΜ 

Πρωτοκυκλοφόρπσε ως δΗοΓΟ^αίσ, αλλά 
γρήγορα έγινε πάθος. Ισως δεν υπήρξε 
άλλο παιχνίδι που να διαδόθηκε τόσο 
γρήγορα και να παίχθηκε τόσο έντονα * 
πλην του Ραε Μαπ. Οι συνέχειες του από 
την κατοσκευάστρια εταιρία, \ά 5οΗ*ογθ, 
ενίσχυσαν τον ήδη διογκωμένο μύθο που 
το περιέβαλλε. Το θέμα του; Υπάρχει 
9 απποΓ, άραγε, που να μην ξέρει περί τί¬ 
νος πρόκειται; 

ΡΟΟΜ, ΊΉΕ 0Κ16ΙΝΑΙ 

Λίγα παιχνίδια μπορούν να παινευτούν 
πως έδωσαν νέα ώθηση και τροπή στη 
βιομηχανία του ψυχαγωγικού (τρόπος του 
λέγει ν) 5θίΤναΓβ. 

Το Οοοπί είναι ένα από αυτά, καθώς ο 
όρος "ΟοοπΊ-εΙοπβ" καθιερώθηκε ευρέ¬ 
ως και χρησιμοποιείται πολλά χρόνια με¬ 
τά την κυκλοφορία του. Ο τρισδιάστα¬ 
τος, εξαιρετικά Βίαιος και αιματηρός κό¬ 
σμος του έδινε ευκαιρία για τόσο καται- 

ί ιστική δράση που όμοια της δεν είχαν 
οναδεί τα Ρ0$. 


ΡΟΟΜ II - ΗΕΙΧ ΟΝ ΕΑΚΤΗ 

Ια έντονα αρνητικά και θετικά σχόλια που 
προκάλεσε το πρωτότυπο έκαναν την ανα¬ 
μονή της συνέχειας του εξαιρετικά αγωνιώ¬ 
δη για όλους τους "εθισμένους" σε αυτό, 
ϊο Οοογπ II ήταν βελτιωμένο σε όλους τους 
τομείς, βιαιότερο, με νέα όπλα και εχθρούς, 
πολύ καλύτερα γραφικά και μεγαλύτερο μέ¬ 
γεθος. Ηδη κυκλοφορούσαν εκατοντάδες 
πίστες στο ΙηΙβτηβί για το πρώτο μέρος. Κα- 
τηγορήθηκε έντονα για τη βία που περιείχε, 
αν και φαντάζει σχεδόν αθώο σε σχέση με 
τις πρόσφατες αντιγραφές που γνώρισε. 


ΠΝΑΙ ΡΟΟΜ_ 

Ενα παιχνίδι που σχεδόν δεν είχε λόγο 
ύπαρξης, αφού δεν προσέφερε τίποτα και¬ 
νούριο σε σχέση με τα προηγούμενα. Οι χι¬ 
λιάδες πίστες που υπήρχαν στο ΙηΙθτπβί κα¬ 
θιστούσαν σχεδόν περιττή την αγορά του 
ακόμα και από τους φανατικούς του Οοογπ. 
Ηταν μάλλον μια προσπάθεια της Ιά 
5 οίΝνατβ να ξεμπερδέψει με τη σειρά, κα- 
ετοιμαζόταν το Ουακο που, αν και κα- 
ίκτικό, ήταν ένα άλλο παιχνίδι. 


ταπ, 
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φόρησαν ποτέ με έντονα στοιχεία αάνοπίυΓθ, 
Αποτελώντας συνέχεια του ΑποΙΗεγ νΜ^Ηά, πα¬ 
ραμέριζε κάπως την καταιγιστική δράση για 
χάρη ενός πολύ μεγαλύτερου και πληρέστε¬ 
ρου κόσμου. 

Παρουσίαση: Δεκ. "95 Βαθμολογία: 93% 

ΟυΚΕ ΝυΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι πυΙίί-ρΙαγοΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΟΟΟΜ-εΙοπθ*. 

Παρουσίαση: Απρ, "96 Βαθμολογία: 94% 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ IV 



Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νίάβοι με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγισπκή 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπεράσουν το επίπεδο του εοιπρυΙθΓ 9απβ, 
Παρουσίαση: Απρ. "96 Βαθμολογία: 97% 


δΙΜυίΑΤΙΟΝ 


Α0Ε5 ΟΡ ΤΜΕ ΡΑΟΙΕΚ 

Ενας καταπληκτικός -στην εποχή του- εξομοιω- 
τής πτήσης που συνδύαζε ρεαλισμό και δράση 
στις σωστές δόσεις. Οι αερομαχίες πάνω από 
τον Ειρηνικό συγκλόνισαν τους φίλους ταυ εί¬ 
δους. 

Παρουσίαση: Οκτ/92 Βαθμολογία: 9/10 


5ΕΝ5ΙΒΙΙ 50€€ΕΚ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚϊεΙς Οίί 
στα "παλαιού τύπου" παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα Ιόμπιτα μηχανήματα * 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Αγπ^ο δεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στα Ρ ^5 σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία. Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 
Παρουσίαση: Οκτ. "93 Βαθμολογία: 93% 

ΜΚΒ050ΡΤ ΡΙΙΟΗΤ 5ΙΜυΐΑΤΟΚ 5Λ 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως 8α κερδίσει η έκδοση ό.0 Γ γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 


αάά-οπδ καθιστούν, εδώ και χρόνια, τον τίτλο 
της ΜίοΌδσθ ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους, Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: Νοέμβ. '93 Βαθμολογία: 95% 

5ΡΑ« ΒΙΜϋΙΑΤΟΚ 

Ενας όντως πρωτότυπος εξσμοιωτής με θέμα 
την πλοήγηση πραγματικών διαστημοπλοίων 
και όχι φανταστικών σκαφών του μέλλοντος. 
Για να αισθανθείτε όπως οι πρωτοπόροι του 
διαστήματος από την καρέκλα σας. 
Παρουσίαση: Νοέμ. '94 Βαθμολογία: 90% 

ΝΒΑ ΙΙ¥Ε 95 



Ενα ακόμη τρομερά 5ροίΙ 9 αηπ 0 που έκανε 
τους φίλους του μπσσκετ να σπεύσουν να το 
αγοράσουν. Ο πρώτος διδσξας για τα σύγχρο¬ 
να παιχνίδια όα$ΚθίΙ)αΙΙ. Καρφώματα και καλά¬ 
θια από τους μάγους του ΝΒΑ. 

Παρουσίαση: Μάιος '95 Βαθμολογία: 94% 

ΡΙΙΟΗΤ υΝΙΙΜΓΓΕΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά κοι μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ "95 Βαθμολογία: 95% 


ΤΗΕ ΝΕΕΟ ίΟΒ 5ΡΕΕΟ 



Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκί¬ 
νητα, καταπληκτικό 9 θΓΠ 0 ρΙαγ από έναν εξο- 
μοιωτή που ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για 
όλους όσοι έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να 
εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοέμ, '95 Βαθμολογία: 93% 

ΡΙΡΑ 5000ΕΚ '96 



Το καλύτερο "ποδοσφαιράκΓ των Ρ0$ από 
άποψη δράσης. Με τα τρισδιάστατα γραφικά 


του και τις τεχνικές νίτΐυαΙ ίίαάΐυππ, το ΡΙΓΑ 
5(Χ£ΕΚ '9ό απέκτησε φανατικούς οπαδούς. 
Από τα παιχνίδια που τίθενται ως ίίαπάακί 

Παρουσίαση: Δεκ, "95 Βαθμολογία: 93% 

ΝΒΑ 3ΑΜ - ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ ΕΟΙΤΙΟΝ 



Το καταπληκτικά αυτά εοίπ-ορ βρήκε γρήγορα 
το δρόμο γιο τπν οθόνη των Κ!*. Εμπλουτισμέ¬ 
νο σχεδόν με όλες τις "κρυφές" λειτουργίες 
της νεότερης έκδοσης το πρωτότυπο αυτό 
παιχνίδι μπάσκετ με τους κάπως,,, υδροκέφα¬ 
λους παίκτες αποτελούσε εγγύηση για το κα¬ 
λύτερο διπλά που παίξατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Ιαν. "96 Βαθμολογία: 98% 

ΤΟΡ ΟϋΝ 



Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλό. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: /Λάιος '9ό Βαθμολογία: 93% 


5ΤΚΑΤΕΟγ 


ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ 

Ενα από τα πλέον πρωτότυπα, πολύ παιγμένο 
και πλήρη 5ίτα^9Χ 9 απιβ5 · Πολλοί το χαρα¬ 
κτηρίζουν ως το καλύτερο όλων των εποχών. 
Υπερασπίζεστε τη μοίρα ενός ολόκληρου 
έθνους σε όλα τα επίπεδα, από τις απαρχές 
της ιστορίας μέχρι το κοντινό μέλλον. 
Παρουσίαση: Μάιος "92 Βαθμολογία: 9/10 

5ΥΝΒΙ0ΑΤΙ 

Ενας μονοδικός συνδυασμός δράσης και 
στρατηγικής ήταν το δγπάίεαίθ που είχε κοι 
ένα από τα πλέον "γκρίζο" σενάρια για εοτπ- 
ρυίοΓ 90 πιο. Αναλαμβάνετε την οργάνωση 
ενός συνδικάτου εγκλήματος αε ένα φουτου¬ 
ριστικό περιβάλλον. 

Παρουσίαση: Σεπτ. "93 Βαθμολογία: 87% 


172 Ρ€ Μα5ί©Γ 























ΜΑ5ΤΕΚ ΟΕ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστημι¬ 
κό 5ίΓαί©9Υ 9°™® που υπάρχει. Οφείλετε να 
επεκτείνετε την αυτοκρατορία αας στα περατα 
του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με κάθε λε¬ 
πτομέρεια. Ιαναπαίζεται από την αρχή με τα 
ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ. "93 Βαθμολογία: 83% 
ΚΑΙΙΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ ΟΕΟΙΧΕ 



Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυχη¬ 
μένου παιχνιδιού του $ίά Μθιογ - δημιουργού 
του ΟνιΙίζαίιοπ - όπου αναλαμβάνετε την επέ¬ 
κταση του σιδηροδρομικού δικτύου αας και 
την οικονομική γιγάντωσή σας. Παίζεται άνετα 
μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ, 94 Βαθμολογία: 93% 
5ΙΜ αΤΥ2000 



Αν είχατε ποτέ τη φιλοδοξία να γίνεται δήμαρ¬ 
χος, αυτή είναι η μεγαλύτερη (και αποτελεσμα¬ 
τικότερη] ευκαιρία αας. Οργανώστε μια πόλη 
με όλες τις λεπτομέρειες της, σε ένα παιχνίδι 
που απαιτεί πολεοδομικές και οργανωτικές ικα¬ 
νότητες 

Παρουσίαση: Μάρτ. '94 Βαθμολογία: 96% 
1/,Ε,Ο, ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟ\νΝ 

Σώστε για μία ακόμη φορά τη Γη οπό την εξω¬ 
γήινη απειλή σε ένα παιχνίδι στρατηγικής που 
σας προκαλεί σε δύο επίπεδα: Οικονομική 
διαχείριση και τακτικές μάχης. Καταφέρνει να 
εντάξει τον παίκτη απόλυτα στο κλίμα του. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 91 % 

ΤΗΕΜΕΡΑΚΚ 



Η διαχείριση ενός πάρκου ίσως και να φάντα¬ 
ζε βαρετή υπόθεση μέχρι τη δημιουργία του 
ΤΗβπΐθ ΡαΗί. Χαριτωμένα γραφικό, μεγάλο 


στρατηγικό Βάθος και απανωτές οικονομικές 
προκλήσεις συνέθεσαν ένα πραγματικό αρι¬ 
στούργημα. 

Παρουσίαση: Νοέμ, "94 Βαθμολογία: 95% 


ΤΚΑΝ5ΡΟΚΤ ΤΥ€ΟΟΝ 



Ολα τα μεταφορικά μέσα στη διάθεσή σας! 
Δημιουργήστε ένα μεταφορικό δίκτυο τόσο 
πυκνό, που να ζαλίζεστε από την κίνηση. Γρα¬ 
φικά και χειρισμός που αγγίζουν το τέλειο σε 
ένα έντονα ανταγωνιστικό παιχνίδι. 

Παρουσίαση: Ιον. '95 Βαθμολογία: 91 % 

ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΝΟ €0Ν0υΕΚ 



Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, ενώ 
οι καινοτομίες που επέφερε στα δίταΐφγ 
9σππβ5 πραγματικού χρόνου έγιναν *ίαηάαΓά§, 
Ο πόλεμος στο ΟοιηπιαηεΙ απα ΟοηςυβΓ υπήρ¬ 
ξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ, "95 Βαθμολογία: 93% 


ννΑΚΟΚΑΓΓ 2 



Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προη¬ 
γούμενο. Τα $νθΑ γραφικά του, η γρήγορη 
δράση πραγματικού χρόνου και οι πτυΙίϊ-ρΙαγ^Γ 
δυνατότητες του το έφεραν πολύ γρήγορα 
στην κορυφή. Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο 
ΙπίβΓΠβί γι' αυτό. 

Παρουσίαση: Φεβρ. '96 Βαθμολογία: 91% 
0ΑΕ5ΑΚ 2 



Αν και το πρώτα μέρος ήταν ένα απλό, δισδιά- 
στατο παιχνίδι στρατηγικής, η δεύτερη συνέ¬ 
χεια του υπήρξε ριζικά διαφορετική. Υπερασπί¬ 
στε τις τύχες των ρωμαϊκών επαρχιών σε ένα 
τρισδιάστατο, εξαιρετικά σχεδιασμένο σκηνικό. 

Παρουσίαση: Ιούν. 9ό Βαθμολογία: 92% 

οοΝουΕΒΤ οε τηε ΝΕνν ννοκιο 

Η ανακάλυψη και κατάκτηση του Νέου Κό¬ 
σμου γίνεται υπόθεσή σας σε αυτό το παιχνίδι 
στρατηγικής. Διαθέτει γραφικά υψηλής ανάλυ¬ 
σης με πολλά επίπεδα ζοογπ και εξαιρετικό 
9απΐφΙσγ, 

Παρουσίαση: Ιούλ - Αύγ + '96 Βαθμολογία: 93% 


ΟΙϋ ΤΚΕΑ51ΙΚΕ5 



Διαμάντια που δεν έχασαν τη λάμψη τους 

ΟνΠίζαΐίοη 


Είναι Βέβαιο ότι σχεδόν όλοι οι 9απι©Γ5 
έχουν ασχοληθεί λίγο-πολύ με το "δια¬ 
μάντι" των παιχνιδιών στρατηγικής, Ο 
λόγος απλός: μέχρι το ΟνίΙϊζαΙϊοπ, δεν 
είχε ποτέ δημιουργηθεί παιχνίδι με τέ¬ 
τοιο δάθος, τόσο πρωτότυπο σενάριο 
και τόσο μεγάλες αξιώσεις όσο αυτό. 
Ούτε λίγο ούτε πολύ, έπρεπε να κυβερ¬ 
νήσετε μια ολόκληρη φυλή και να την 
οδηγήσετε διαμέσου της ιστορίας στο 
πεπρωμένο της: τη δημιουργία ενός έν¬ 
δοξου πολιτισμού. Μια πλήρης και ρεαλι¬ 


στική εξομοίωση της ανθρώπινης ιστορίας και της πορείας των λαών πάνω στον πλανήτη που 
λάμβανε υπόψη της και την παραμικρή λεπτομέρεια, χωρίς ποτέ να καθιστά το 


τέρα περίπλοκο. Φέροντας την υπογραφή του $ϊό Μοιογ κατάφερνε να υποβαΑΑει τον παίκτη 
με την εισαγωγή του και μόνο. Από το παιχνίδια που δημιουργούντοι μία φορά τη δεκαετία. 


ΡΟ Μο5^γ 173 






























ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ Μα$ί·Γ" οας καλοί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
οας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 _._ 

2 _ 

3 _ 




ΟΝΟΜ/ΜΟ:.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ..ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.:..., 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:..ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΙΪ, Λεωψ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... ΡΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 

Ζυμπληρώοκ τάρα τα αύνη ποι 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2,3 4,5,26,32,37,39,43, 44,49,50,51,52,53 

Συμπλήρωση το δελτίο με τα στοιχεία σας και σηίλη το μ»» ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑ$ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Τα ηύχη 6α σας παραδοΒούν το συντομόηρο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ..ΗΛΙΚΙΑ.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..ΠΕΡΙΟΧΗ. Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ.. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή νο .ϋ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

τιμή έκαστου τευχουϊ ι .500 ίρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποστείλετε το Ια τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ, ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 














































































“Επισκεφ9είτε“ τις σελίδες της 
Τηλεαγοράς, επιλέξτε τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
τα γρήγορα και εύκολα! 


> ΒΙΒΛΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


^ ΒΙΒΛΙΑ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
^δΟΡΉΛ/ΑΒΕ 


3801487 ] 



ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


42219 , 9216 


• 34 Υ 


Υ'"ί η ° ΙΤ °ΛΗ 


0 ϋν 0 Λ '“- ί 50?' 5 
/ Τθν Ϊ 5 ΟΛη «**« 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 
■η 

£Γ». 


ϋ 


τίο παραγγελί 




ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-Ι_ΙΝΕ 

μμ |η·η· 

|ΪΙνί> ,ΙΛΙ 

- . 

Λ Μρ;//νννννν. ζοηιρ υΙίηΙί.^Γ/ηΊαΙΙ/αηυΙ^ίΒ/ 


ΤΕΚΝΕΤ 


ΑΠΟΣΤΟ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 













ΑιιϊοΟΑΟ 13 

0 πληρέστερος 
οδηγός για να 
γνωρίσετε σε 
βάθος αυτό 
το πολύπλευρο 
και δυναμικό 
πρόγραμμα. 

Με απλές οδηγίες 
και άφθονα 
παραδείγματα. 



Η Βίβλος των 
ννίη^ον/5 95 

Ενα εξαιρετικό 
Βιβλίο , ακόμη και 
για τους απολύτως 
αρχάριους , 
αποκαλύπτει 
απλά και κατανοητά 
όλες τις πτυχές 
των Ψίηάονε 95I 


012“ 

ΜιλγιΜϊμ 




Ο Μαγικός 
κόσμος τον 
ΜυΙίιιηβόια 

Μάθετε τα βασικά 
για τη διαχείριση 
αρχείων εικόνας 
και ήχου και 
δημιουργήστε 
δικές σας 
πιυίίΐπΊθάίΒ 
εφαρμογές. 


. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

, ΜΙΚΡΟ ΛΕΙΙΚΟ ΙΙΛΙΙΡΟΦβΡΊΚΚΕ 2.800 

Σελίδες Ϊ06 _ 

. ΪΙίΑΓΰΓΗ ΕΤΟΥΣ ΡΐΡΙΒΟΜΑΙ 
ΟΟΗΙΗΙΤΕβΒ 4.800 

Σελίδες 282 __ 

00Ι0Ϊ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΟΟΗΡίΤΓΕΒΒ 4.800 

Σελίδες 334 

. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ νΐΝΒΟΝβ 4.800 

Σελίδες 350 _ 

ΗΙΝΟΟΗΚ 

[Β1 «ΗΙΜηη 96 Ρ. & 3.500 

Σελίδες 350 

Β2, ΓΚ&ΡΙΣΤ^Α νΠΗΟΐ^ 96 5.200 

Σελίδες 248 

Β3, ΙΑΜΝ&0Ι895 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.900 

Σελίδες 160 

14 91*091 ΝΤΡΛ 3500 

ΣεΜδες442 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Κ νΐΝΟΟΜϋΡΟνΒΙΤΟΘΙί 9.300 
I Σεήίδες 1024 

"κ.«ΜΧΝη Μ£Ε ΝΗ ΟΔΟΗΑΔΑ 3.900 

Σεήίδες 198 _ 

1 17. ΜΑΓΚΑ ΚΟΝΙΑ ΝΠΑ 

νιιακηηκ 5.βοο 

Σεήίδες 448 

, ΗΜΜΚ1ΜΜΗΜΚ 8.800 

Σεήίδες 736 


ΜΑΚΚΕΤΙΝ© & Ρ.Κ 

Δ1Α0ΗΜ1ΕΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕ0Ρ1Α 
ΕΠΜΠΜΖΗ 4.: 

Σεήίδες 256 


005 

Γ1 ΟΔΗΓΟΙ 008 


Ε100ΒΕ1ΜΑΨΙ7 

Σελίδες 624 

7.900 

Ζ2, ΗΙΟΒ080ΡΤ ΕΧΟΕΙ97 

Σελίδες 256 

4200 

{ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ &Ι) 

Σεήίδες 750 

8,300 

Ε8, ΟΟΙ&ΜΑνί 7II ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 4.680 

Σεήίδες 384 

23. ΕΧΚΜϊ.0 ΡΟΗ «ΠΗΟΟΜΗΙ - 

Σεήίδες 580 

11 ΕΚ0Ε15.0 ΈΣΥΤΙΗΑ ΤΡΥΚ 

Σεήίδες 378 

ΊΚ Ε¥Γ*£Ί Ε Π ΓΕ |Ι|Λ ΕΟ ΑΠϋ ΑΑΛ 

7.900 

ΪΙ Ν30Ο3 6.0 ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 192 

3.000 

Ε4 Ε1ΣΑΓΟΠΙ ΣΤΑ ΟΟΜΡΙΓΤΕΒ 
6ΒΑΡΗΟ 

6.200 

4.000 

Γ3. Μβ 008 6-2 ' ΕΖΥΠΗΑ ΤΡΥΚ 

4,800 

Σελίδες 226 


3,900 

Σελίδες 314 


Ε5. ΟΟΒΕΙΟίΑΥΠ 6 

7.980 

£ 9 . ίλνΙΙ 9.1111 ΜΙΑ ΕΕκίυΜΑΑΑ 

Σελίδες 184 

ΪΑ/ΟΒΓ 5 ΡΒΟ£Ε$$ΟΒ$ 

Σεήίδες 624 


■ -' - - 


ΔΙΜΙΟΒΟΒΟΓΠίΟβΟί 

ΡΟΒ νΐΝΡΟ νβ 9Β Ρ. β. 

Σελίδες 400 

3.500 

Ε5ρ ΒΟβϋϋΠΑΜ 5,0 

Ε£ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3,900 

0ΑΤΑΒΑ5Ε5 

Η1 ΜΙ0ΒΟΒΟΡΤ Α0ΒΕΒ8 97 

Σελίδες 276 

4.600 


Ε7.ΕΗΕΗΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Τ0ΒΗ0Ρ 4 


Η2, ΕΙΙΡΡΕΒ 5,2 

Σελίδες 232 

3.500 

42. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ νΟΚΟ 7 

Σελίδες 462 

5.800 

5.900 


Σεήίδες 356 


ΗΛ 801 

Πλίδες 22δ 

5 200 

Δ8, ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ«ΟΜ7ΐνθηθ97 

Σεήίδες 576 

5.800 

ΕΒ. ΑΟΤΟΟΑΟ13 04 

3.800 

ΙΣ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 264 

Η4 ΟΒΑ8ΕΕ0Ρ 

ΨΙΝ0θν& ΔΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 386 

6200 

Δ4 ΜΝΜ0»-6ΕνΠΜ1Μ 

Σελίδες 300 

4.800 

Ε9 + ΡΗΟΤΟΒΤΥΙϋϊ 2 

Σελίδεη 226 

6.900 

45. νΟΡΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 318 

3,900 

£.ΰΙ 1 {υ&Ι ϊ 

Ε18.ΡΗΟΤΟΒΗΟΡ3 

Σεήίδες 244 

5.200 

Η5. 0ΒΑ8Ε ΡΟΗ ΥΓΙΗΟΟΥΥΒ 

Σεήίδες 332 

5.200 


ΟΤΡ 


46. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

ΜΕ ΤΟ ΚΟΠΟ 7 

3.500 

Ε1130 8ΤΙΙΟΙΟ 3 84 

Σεήίδες 750 

9300 

61 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 

Σεήίδες 216 

6,200 

Σεήίδες 216 


ΕΙΣ. ΤΟ ΚίΤΜ» ΣΕ ΜΗ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σεήίδες 334 

3.900 

Β1 ΟίΙΑΚΚ ΧΡΒΕ88 ΠΑ ΜΗΡΟΙ/® 
ΚΑΙ ΗΑΟΝΤ03Η 


Α 7 ΛνΗΔΙΙΙΚΡΓ ΑΐΤΗΓ Ηί ΤΠ Υ ίΚϊ Π 07 


5,200 

ΚΑΙ ΤΟ «ΟΠΟ 7 

4.200 

Ε11 ΑϋΤΟΟΑΟΜ 

6.200 

Σελίδες 288 


Σεήίδες 304 


Σεήίδες 448 


Β3. ΡΑ8ΕΜΑΚΕ8 51 

5.200 

6 ΒΔΡΗΙ» Α ΓΔΠ 

5ΡΚΕΑ05ΗΕΕΤ5 

21 ΜΙ0Α030ΓΓΕΧ0Ο.ΠΑ 
νΐΗ0θν8»*Ρ.6. 

Σελίδες 248 


Σελίδες 300 


Ε1Ϊ08Τ1ΚΗΟΜΑΧ 

ΣιμΜκοιβπΔΟΜΟΜ 

Σεήίδες 916 

12.500 

3.600 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11 νΕΒβυΐΟΕ 6.800 

Σεήίδες 320 

| 

Β 

υ $ ι ν 

1 

Ε 5 5 



Μ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ 

, Σεήίδες 104 

1600 

Ιϋ ΕΠίΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 108 

1600 

Β4 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2.600 

Β5. ΜΑΛΚΕΠΝ6 ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 


ΚΡΙΣΗΣ 

2.600 

Σελίδες 234 




ΙΚ. ΕΠΙΤΥΧΜΜΕΜΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΜΙΤΑΜΕΟΙΑ 3.800 

Σεήίδες 222 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

01 ΟΔΗΓΟΙ ΠΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΤΗΕ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΙ 2.400 

Σεήίδες 104 

ΡΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 

ΠΡΟνΠΟΛΟΠΕΜΟΣ 2.600 

Σεήίδες 104 

Ρ1 0Κ0Η0ΜΚΑ ΠΑ ΜΗ ΟΚΟΝΟΜΙΚΟΥΙ 
ΑΣΥ9ΥΧΤΗ 2.600 

Σεήίδες 96 

Ρ4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΠΤΤΟΠΟΙΗΙΗΧ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 3.800 

Σε ήίδες 200 

Κ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σεήίδες 302 _ 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 

Σεήίδες 342 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΙ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΙ ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 0.000 

Σεήίδες 384 _ 


ΠΩΛΗΖΕΙΖ 

ΣΙ Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΤΟΥ 0ΙΒΕ0Τ ΜΑΙΙ 3.000 

Σεήίδες 232 


ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

ΤΙ Η ΤΕΧΝΗ 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 3,800 

Σελίδες 168 


ΣΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 102 

1600 

ΣΙ ΕΠΓΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΟΑΗΣΗΣ 

Σελίδες ΙΟΟ 

1600 

Ε4 01ΓΤΥΧΗΜΕΜΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 

2.6Ο0 

ΕΒ. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΏΝ 

Σεήίδες 208 

3.800 

Ε& ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΏΝ 

Σεήίδες 120 

2.600 

Γ7, 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΗΔΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 280 

3.800 


Τ2. ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΙ ΜΑΗΑΟΕΠ 

Σελίδες 338 

3.800 

ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ Ρ<ΚϋΕ€Τ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Σελίβες 112 

2.600 

14 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8Τ9ΕΒΒ 

Σελίδες 112 

1600 

Τ& ΕΠίΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 

Σελίδες 108 

2.600 

Τ6, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 

Σελίδες 100 

1600 














































































\ΜβΒ*9υί<Αβ 

| Τα καλύτερα 
5(ϊ€8 του κόσμου, 
ταξινομημένα 
κατά θέμα και 
σχολιασμένα 
Για να μη χάνετε 
χρόνο ψάχνοντας ... 
στα τυφλά. 


ι,ΠΟ ΤΗ 

ΦΙΩΡ ΙΑ. 


...ιτην 

ΠΡΑΞΗ 


12, ΨΟΠίΟ VI0Ε νΕ8 
ΟΙΗΕΟΤ0&Υ 

Σελίδες 520 

0.300 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 
ΑΠ0Τ003ΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 

3.000 

14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑΥ10ΑΤ0Π 

Σελίδες 112 

3.000 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 9.300 

Σελίδες 640 

16, ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ. 0. 

Σελίδες 384 

3,500 

17, ΙΜΤΕΛΝΕΤ ■ ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4,800 

(8. Η Δ1ΑΑΕΚΙ0Ε ΤΟν ΙΗΓΕΟΝΕΤ 

Σεδίδες 160 

3.500 

Ι&ΗΚΤΜίΠΗΝΠΡΑΙΗ 6.800 

Συνοδεύεται από 00Ώ0Μ 
Σελίδες 400 

110. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 224 

3.600 

111ΜΗΚ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 

ΣεΟίδες 136 

3100 

112. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 

3.000 

111ΟΡΑΡΗΙΟΑΙ ΟϋΕΗΤβ 

Σελίδες 136 

3.000 

114 ΒΙΑΠΙΠίπΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σεήίδες120 

3,500 

114 ΊΝΡ8 ΒΗ0ν8Ε1Ι8 

Σελίδες 156 

3.000 


Διαφήμιση 
από τη θεωρία 
στη πράξη 

Ενα πολύτιμο εργα¬ 
λείο γεμάτο μυστικά 
που θα κάνουν ελκυ- 
στικότερη κάθε πρό¬ 
τασή σας. Πολύτιμο 
όχι μόνο για τους 
νέους αλλά και για 
τους ειδικούς. 


Π Λ Η Ρ Ο Φ Ο 


Η ΤΕΧΝΗ 7 ΟΥ 
ΛΗΧΑΤΟΗΙίΜίΥ 

Οχ ΛίΤ οί ν**Γ 



Η Τέχνη του 
ανταγωνισμού 

Αντλώντας από 
την κινεζική "Τέχνη 
του Πολέμου*, 
παρέχει πολύτιμες 
συμβουλές για το 
πιαη&ςθπίθηΐ 
με στόχο όχι την 
απλή επιβίωση | 
αλλά την επιτυχ 


116, ΟΔΗΓΟΙ ΠΑΙΠΟ 

Σελίδες 122 


3.000 


117. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΗΕΕ0 νΨΛΙ/ 

Σελίδες 106 

3,000 

111ΗΝΙΧΠΑ ΧΡΗΣΤΈΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.500 

119, ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΓΤΡ 

Σεάίδες112 

3.000 

120, ΓΝ0Ρ1ΓΤΕ ΤΗΝ 1ΑΥΑ 

Σελίδες 120 

3.000 

121Μ0ΟΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ ΑΩΙ ΤΟ Ω 

Σελίδες 144 

3.000 

122. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΡΕΡ 

Σελίδες 112 

3.000 

ΜΟΙΤΙΜΙΡΙΑ 


ΚΙ ΜΗΙΤΙΜΕΩΙΑ ΕΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 

Σελίδες 396 

6.800 

ΚΙ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

οο^ηοΜοηινΕ 

Σελίδες 248 

5.900 

Χ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΙΙΤΙΗΕΟΙΑ 

Σελίδες 176 

3.600 


Κ4 0 ΗΑΠΚΟιΕ ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΝ 

ΚυΐΤΙΝΕΟΙΑ 5.200 

Συνοδεύεσαι από ΟΟ-ίϊΟΜ 
Σελίδες 184 


ΔΙΚΤΥΑ 


Α1 ΝΟΥΕΙΝΕΠΥΑΒΕ 2ί 

Σεδίδες 324 

4600 

Λ2. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΟΝ 

ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΠΜΑΗΕ 

Σεήίδες364 _ 

5.800 

Λ3. ΓΗΟΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

Σεδίδες 158 

3,600 

Π ΡΟΓ ΡΑΜΜΑΤΙΖΜΟΖ 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΜΕ ΤΗ Υ881ΙΑΙ6Α3Ι0 

Συνοδεύεται από Κοκέτα 1Λ4ΜΒ 
Σελίδες 624 

7.900 

Μ2.Ρ0- ΕΠΙΛΥΣΗ ΠΡΟ6ΑΗΜΑΤ0Η 

Σελίδες 846 

8.300 

Μ3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΜΕΤΗΥΙ3ΜΑΙ &Α3Ι03 

Σελίδες 412 

6.200 

ΜΙ ΟΟΒΟΙ ΑΗ£Κ 85 

Σελίδες 512 

6100 

Μ5. ΑΗΑΛΥΙΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
σύστημα™ 

Σεήίδες 214 

5-200 


Η6.Ρ0 ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 360 


6,800 


Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

ΤΟν ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 5.800 

Σελίδες 350 


> Ρ ι κ 

Η 

ϋΜΙΧ 


νι υκιχ 

8.300 

Σελίδες 808 


Η2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΟΜΧ 

2.800 

Σελίδες 120 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


01 ΗΙΟΡΟΘΟΠΟΕΤΙΟΕ97 

5.200 

Σελίδες 408 


01 ΜΙ0ΒΟ8ΟΓΤ ΟΡΓΙΕΣ ΤΟΝ 
νΤΗΙΚΝΙΗ 95 

Σελίδες 312 

5ΚΙ0 

03 θυΡΓΙΝΘ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

4100 

Σελίδες 364 


04 ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 

3.600 

Σεδίδες 278 


05. ΝΟΗΤΟΝ 0ΤΙΙΓΠΕ8 

3,500 

Σελίδες 412 


04 ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΘΡΟ ΣΑΣ 

Σεήίδες 530 

6,800 

07. ΓΝΟΡΙΗΙΑ ΜΕ ΤΟ ΥΙΟΕΟΤΕΧ 

Σεδίδες 182 

3.600 

01 ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑΕΗΑ0ΤΑ18 

4.000 

Σελίδες 204 


«■Ρ^ΑΚΤΑΟΙΗΜ 

3.600 

ΣεΜδες 232 


011 ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ ΥΙΗΤΩΑΙ 


ΗΕΑϋΤΥ 

Σελίδες 188 

3.640 


011 ΠΡΟΠΟ ΚΑΙ ΛΟΤΤΟ 

Σελίδες 260 


3.600 


011 Τ0 ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ ΜΑ0ΙΝΤ03Η 

Σελίδες 432 


5.100 


Β υ 5 I Ν Ε 5 5 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Τ7. ΟΡΑΤΗΠΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3 300 

Σελίδες 224 

ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΝ 

2.600 


Σελίδες 96 


ΤΙ ΕΠΓΤΥΧ>ΗΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Μίδες 100 

2.600 

Τ11 ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 


ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 

2.600 

Τ11 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Σελίδες 102 

2.600 

Τ12. ΡΚΩΧΩΤ ΝΩΕ 

3.000 

Σελίδες 256 



Μ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 


2.600 


Τ14 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.600 

Σελίδες 88 


Τ15. ΑΒΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

1800 

Σελίδες 216 


Τ11ΜΑΝΑΩΕΗΠΑΠΡΟΤΗ 

ΦΟΡΑ 

2,600 

Σελίδες 150 


Τ17. ΕΠΙΓΥΧηΚΗ! 
ΚΚΧΑΗΟΡΓΑΜΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Σεδίδες 100 

2.600 

Τ11 ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 

ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

ίεδίδες 96 

2.600 


Τ19. ΕΠίΤ^ΗΕΗΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2,600 

Σελίδες 112 _ 

Μ ΜΑΝΑβΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 4.800 

Σελίδες 288 

Τ21 ΕΠΓΓΥΧΗΗΕΗΕΙ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΆ 
ΑΓΟΡΕΣ 2.600 

Σελίδες % _ 

Τ21 ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2 500 

Σελίδες 136 

Τ21 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 2.600 

Σελίδες 100 _ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1 Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙΩΡ080ΡΤ 3.600 

Σελίδες 424 


Φ1 ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΤΟΥΡΙΣΜΟΙ 

ΜΥΘΟΙ» ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

Σε0ίδες212 

4.300 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 


ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΟΝ ΚΑΙ 


ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΟΝ ΕΜΠΕΙΡΩΝ 

9.900 

Σεδίδες928 


Φ3, ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΕΥΡΟΠΑΙΚΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3,800 

Σεδίδες 358 


Φ4 ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΟΔΙΑ 

4,800 

Σεάίδεζ 360 


























































































5 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 



στο 


μπείτε 
σε ΙΟ' 


ΙηίθΓηθί 


Αυτόματα, πανεύκολα, 
από τον προσωπικό σας 
χώρο, χάρη στο 
πρωτοποριακό εσΑνΟΓΟ 
τοοΡΟνΕΠ ΟΟ ΚΟΜποοτο 
συνοδεύει και το οποίο 
υποστηρίζει Μιηύονβ 3.11 
& ΗίικΙουκ 95! 


• Πρόσβαση στο 6ΑΜΕ ΝΕΤ, 
το δίκτυο πιυΙΙίρΙαυθΓ 
η&αιεδ της ΟοπιριιΙϊηΚ 

• Ενα ιπσυεεραά, με 
χρήσιμες διευθύνσεις 
του ΙπίβΓΟβΐ 


ΔΩΡΟ 



> 3μηνη συνδρομή στο ΙπΙεΓΠβΙ, 24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιων. > Δωρεάν πρόσβαση στο Ο&πιε Νεί > Δύο εκπληκτικά Θιβλία-οδηγούς 
για το Ιπΐεπιοτ [Ή διάλεκτος του ΙηΙθπιβΐ' & '6Γ&ρΗίο&1 Οϋεηΐε'). > Ενα πιουεε 
ρ&ά έκπληξη. > Ολα τα δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίες του Ιπίεπιεί 



£1 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρ< 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5' 

12.000 

82. 

Α5ΤΡΟΟΗΑΒΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

85. 

νΐ81ΙΑΙΒ0ΗΙΝΙΙ8Ρβ0 



Μη1ϋ&®5]*.40 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 

Διατίθεται σε Β δισκέτες 3.5" 

39.700 

86. 

ΤΟ ΣΥΚΤΑΠΙΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

5.000 

87. 

811ΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

15.000 

88. 

8ΤΟΟΚ ΜΑΚΑΒΕΗΕΜΤ ί16ΚΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

29.000 

89. 

8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΗΤ 31ίΡ£Β 

Διατίθεται οε διοκέτα 3.5' 

49.000 

810. 

ΒΑ1Α 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 

9.000 

811 

βΑΙΑΟαίΚΕΗΗΚΜ 

12.000 

811 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΟΝ ΑΒΗΚΟΝ 

Διατίθεται σε 00 

9.000 

818. 

Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ 

Διατίθεται οε 00 

9.000 

ΚΑΤΙ ΜΙΙΓΠΜΕΙΗΑ ΒΟΧ 

17.300 

ΡΒΟΧ 

Ρ01ΒΒ0Χ_ 

39.000 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΠ.ΟΗΟΕΒ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.......ΟΝΟΜΑ:....ΗΛΙΚΙΑ* 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:...ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:....ΥΠΟΓΡΑΦΗ:....ΗΜ/ΝΙΑ:. 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.Α.Φ.Μ.:..,Δ,Ο,Υ.: 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:..... 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 






















ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 


«Η···ΙΙΙΗΜ41ΙΙΙ»*Η«1 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη . Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη για παραγγελίες κάτω των 15.000 δρχ. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΡΟΟΑΒΟ □ Μ Α$ΤΕΒΟΑΡϋ Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ$Α □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I Μ I I_ Μ I Μ _ < 1 1 11 _I I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ . ΥΠΟΓΡΑΦΗ......... 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους: 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την €0ΜΡϋΡΗΕ33 ΑΕ, η οποία 5α συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


: 





























































ν/ΕΙΟΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


ϋθ Εάΐΐ νΐθνν Οο ΒοοΙ<[ηθΐΓ(<5 ϋρΐίοηδ ΟίΓθϋΙοιγ \νίηάονν Ηθ 
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Ιΐϊΐ«065 

Ορβη 

ΡΗηϊ 

Ρϊηά 

3ίορ 


" - ~ —^ - 

Τπιε ΡΡΡ/Ουηαηιίβ ΙΡ ΑόύΓβδβ ·Τηιε ΡΡΡ/Ο^ηβηιϊο ΙΡ ΑΜι-βδδ 

Μ 


μπείτε στο 




ΙηΐθΠΙβϊ σε 10' 


39.000 δρχ. 


ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ: ΑΝΑΣΤΑΣΙ ΑΔΗΣ 


ΟΜΠ 


Το ΡΟΗ/ΕΠ ΒΟΧ σας 
παρέχει τη δυνατότητα 
εύκοάης και 
αυτόματης σύνδεσης 
με το ΙηϊειτιεΙ σε άίγα 
μόνο λεπτά. 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

> 3μηνη συνδρομή στο ΙηίθΓΠβί, 
μέσω της ΟοιπραϋπΙς με 
Τγοθ ΡΡΡ/Ουπβιπϊο ΙΡ ΑάάΓεδδ, 
24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πλήρες 
εγχειρίδιο οδηγιών. 

> Δωρεάν πρόσβαση στο ϋαπιε Νεί, το μοναδικό 
δίκτυο ΓπυΙΐί-ρίομεΓ ζεπιεβ της Οοιηρα1_ίηΙ< 

(με πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών), 


> Δύο εκπληκτικά ΒιΒλία-οδηγούς για το ΙπΙεπιεΐ 
ΓΗ διάλεκτος του ΙηίεπιεΓ Β "ΟΓεράίοαΙ ΟΙίεηΐε"). 

> Ενα πιουεεραά έκπληξη. 

> Το Ροωετ ΟΟ-ΒΟΜ για αυτόματη σύνδεση με το 
ΙηίθΓηεί και τα δημοφιλέστερα προγράμματα για 
όλες τις υπηρεσίες του (Μ5 ΙηΐετηθΙ Εχρίοτετ, Μ8 
Μείί Β Νεωβ, Μ8 ΝεΐπίθεΙίης, δΙιαι-ειναΓε ΡιΌζΓαιηε Β 
ΙΜίίίεδ). 


Β· Πρόσβαση στο ΠΑΜΕ ΝΕΤ, το δίκτυο 
ηιυΙΙί-ρΙαιιεΓ ζβπίθδ της Οοπιριιΐϊηΐί 
Ενα ηιουδερβό, με χρήσιμες διευθύνσεις 


του ΙπϊβΓπβϊ 


ΜΕ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΟΥ 



ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΙΗ 


- Λ __, ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηΑ.ι 9238672, 9245910, ίαχ; 921684 

ςΟΙΠΡυΡΗ^ $,Α. ·**/■**·<: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, 

ίαχ; 282063, β-ΠΊΟϋ: ορτθ55@ο ΟΓηρυϋη^Γ 


ΕΠΕ: Φιλικών 25, Περιστέρα τηλ,; 
5709798 · ΟΟΜΜΕίϊΟΙΑΙ “ΡυτυΡΕ ΙΙΝΕ* 
ΕΠΕ: Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα τηλ,: 
9598530 · ΜΙΟΡΟΝ105: Τριηόλεως 44, 
Αγ, Ανάργυροι, τηλ,; 2610161 

• ΜΐαΠ0Ρ0Ι_Ι£: Στουρνάρη 49, Αθήνα, 
τηλ.; 3841911 · 5ΙΜΜ ΕΠΕ: Ηλία Ηλιοϋ 8, 
Αθήνα, τηλ.: 9270414 · ΟΟΜΡϋΤΕΓΪ 
8ΤΟΓΪΜ: Χρ, Σμύρνης 8, Βύρωνας, τηλ.: 
7667607 · ΡΑΤΑΒΙΕ 8Εί?νΐΟΕ$: Κόνωνος 
77-79, Παγκράτι, τηλ,: 7511162 · ΑΟΤίνΕ 
ΟΟΜΡϋΤΕΓΐβ: Ασκληπιού 189, Αθήνα, τηλ,: 
6462900 · ΜΙΙΠΊΙΐΑΜΑ: Βουλιαγμένης 
534, Αλιμος, τηλ,: 9966660 ■ Στουρνάρη 
33, Μουσείο, τηλ.: 382910ό - Τσιμισκή 
109, θεσοαλονίκη, τηλ.: 256858 

• ΟΟΜΡυΤΕΒ ΡΠΟϋΕΟΤ: Εφέσου 6, Ν. 
Σμύρνη, τηλ.: 9335065 # ΠΑΠΑΣΩΤΗ- 
ΡΙΟΥ: Στουρνάρη 35 - Στουρνάρη & 
Πατησίων, Αθήνα, τηλ.: 3841826 

• ΟΟΜΡϋΤΕΡίΑΝΟ 5ΕΠνίΟΕ8: 

Α. Γιαννούρη 9 & Κισσάβου 1, 
Κέρατσίνι, τηλ.: 4003878 · Α3ΤΠΑ 
ΕΙΕΟΤΓ?ΟΝίΟ$, Τατοϊου 122, Ν, 
Ερυθραία, τηλ.; 6204157 
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ΕΚΕΙΝΑ 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

ΕΰυΤΑΙΝΜΕΝΤ 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΕΣ 

ΛΕΞΙΚΑ 

ΤΕΧΝΗ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΟΙΙΡ ΑΠΤ8 

5ΗΑΒΕΜΑΗΕ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΒΟδΙΝΕδδ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 


τηραπιοη „ϊ,η 


ΡΚΕΜΙΕΚ 

ΜΑΝΛΟΕΗ 


ΤΑΞΙΔΙΑ 

ΧΑΡΤΕΣ 

ΔΙΑΣΤΗΜΑ 

ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΑ 

ΓξΥΣΙΓΝΩΣΙΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


καί ακόμη χιλίασες τίτλοι 

στις καλύτερες τιμές της αγοράς 

για εναλλακτικές λύσεις 

στην καλοκαιρινή σας διασκέδαση 

και όχι μόνο... 


ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΞΕΝΩΝ ΕΚΔΟΤΙΚΩΝ 
ΟΙΚΩΝ 


ΑΠ’ ΟΛΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 





















































